
 

 
 

 

46 
 

BAB V 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

Pada bab ini penelitian pembahasan analisis data yang di peroleh dari 

kuesioner yang dibagikan kepada pengguna Website Quizizz pada SMAN 10 

TANJUNG JABUNG BARAT.  Data yang dikumpulan dari kuesioner tersebut 

kemudian diolah menggunakan perangkat lunak Microsoft Excel 2016. 

 

5.1 DATA KUESIONER 

5.1.1 Gambaran Umum Responden 

Responden dalam penelitian ini adalah siswa/i di SMAN 10 TANJUNG 

JABUNG BARAT yang telah menggunakan Website Quizizz dengan jumlah 

responden sebanyak 138 orang. Penyebaran  kuesioner ini dilakukan secara online 

dalam bentuk formulir Google Form. 

1. Jenis Kelamin 

Berdasarkan data yang telah dikumpulkan menunjukkan jumlah responden 

laki-laki dan perempuan sebagai berikut :  

Tabel 5. 1 Responden Berdasarkan Jenis Kelamin 

 

Jenis Kelamin Jumlah Responden Persentase(%) 

Laki-laki 39 28,3% 

Perempuan 99 71,7% 

Total 138 100% 
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Gambar 5.  1 Jenis Kelamin Responden 

Pada tabel 5.1 menunjukan bahwa responden dengan jenis kelamin laki-laki 

berjumlah 39 orang dengan persentase 28,3%, sedangkan responden dengan jenis 

kelamin perempuan berjumlah 99 orang dengan persentase  71,7%. Berdasarkan 

tabel diatas dapat disimpulkan bahwa jumlah responden dengan jenis kelamin 

perempuan lebih banyak dengan persentase 71,7% daripada responden laki-laki 

dengan persentase 28,3%. 

2. Kelas 

Berdasarkan data yang dikumpulkan, menunjukkan jumlah kelas responden 

di SMAN 10 TANJUNG JABUNG BARAT yang telah menggunakan Website 

Quizizz sebagai berikut :  

Tabel 5. 2 Responden berdasarkan jenis kelas 

Kelas Jumlah  Persentase(%) 

10 28 20,3% 

11 IPA 20 14,5% 

11 IPS 1 15 10,9% 

11 IPS 2 10 7,2% 
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12 IPA 37 26,8% 

12 IPS 28 20,3% 

Total 138 100% 

 

 

Gambar 5.  2 Kelas Responden 

 Pada tabel 5.2 menampilkan jumlah responden berdasarkan kelas dengan 

jumlah kelas 10 sebanyak 28 orang dengan persentase 20,3%, untuk  kelas 11 IPA 

sebanyak 20 orang dengan persentase 14%, untuk kelas 11 IPS 1 sebanyak 15 orang 

dengan  persentase  10,9%, untuk kelas 11 IPS 2 sebanyak 10 orang dengan 

persentase 7,2% , untuk kelas 12 IPA sebanyak  37 orang dengan persentase 26,8%, 

dan untuk kelas 12 IPS sebanyak  28 orang dengan persentase 20,3%.  Berdasarkan 

tabel diatas dapat disimpulkan bahwa responden dengan kelas 12 IPA  lebih banyak 

dibandingkan dengan kelas lainnya. 

3. Domisili 

Berdasarkan data yang dikumpulkan, menunjukkan jumlah domisili  

responden yang telah menggunakan Website Quizizz sebagai berikut :  
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Tabel 5. 3 Responden Berdasarkan Domisili 

Domisili Jumlah  Persentase(%) 

Bukit Harapan 57 41,3% 

Desa Tanjung Benanak 11 8% 

Desa Tanjung Makmur 18 13% 

Desa Adi Purwa 10 7,2% 

Muara Papalik 7 5,1% 

Merlung 22 15,9% 

Basecamp 1 5 3,6% 

Basecamp 2 1 0,7% 

Basecamp 3 4 2,9% 

Desa Pinang Gading 1 0,7% 

 

 

Gambar 5.  3 Domisili Responden 
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5.2 UJI SYTEM USABILITY SCALE 

 

Tabel 5. 4 Data Kuesioner Asli 
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Responden yang terdiri dari 138 responden dan telah di hitung dengan 

menggunakan rumus System Usability Scale (SUS) sebagai berikut: 
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Tabel 5. 5 Hasil perhitungan Kuesioner 
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Gambar 5.  4 SUS Score 

Skor SUS Website Quizizz berdasarkan kuesioner sebesar 61,26 masuk 

dalam kategori OK dan termasuk kedalam predikat D ditampilkan dengan marginal 

LOW. 

 

5.3 PEMBAHASAN UJI USABILITY SCALE (SUS) 

Penentu Acceptability Ranges, Grade scale dan Adjective ratings  digunakan 

untuk melihat sejauh mana prespektif pengguna terhadap Website Quizizz. Untuk 

menentukan Acceptability Ranges, Grade scale  dan Adjectives maka dilakukan 

perbandingan hasil rata-rata dengan penilaian. 

 Untuk itu hasil dari penilaian yang di berikan responden sebesar 61,26 maka 

hasil penilaian terhadap Website Quizizz sebagai berikut:  

1. Tingkat Acceptability penerimaan pengguna masuk dalam kategori LOW, maka 

dari itu menurut responden penilaian Website Quizizz cukup efektif. 

2. Tingkat Grade D menunjukkan bahwa tingkat kepuasan responden terhadap 

website Quizizz berada pada kategori kurang. Hal ini menandakan website 

Quizizz dinilai belum efisien dalam mendukung proses pembelajaran. 
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3. Adjective rating masuk dalam kategori OK, menurut responden Website Quizizz 

ini memuaskan. 

 

5.4 REKOMENDASI PERBAIKAN 

Rekomendasi didapatkan dari saran pengguna terhadap Website Quizizz ini. 

Berikut ada beberapa perbaikan yang pengguna dan peneliti harapkan : 

1. Menu Awal  

 

Gambar 5.  5 Menu Awal 

Tampilan menu awal website Quizizz (Wayground) setelah pembaruan 

menampilkan antarmuka yang sederhana dengan dominasi warna ungu sebagai 

identitas visual. Halaman beranda menyediakan kolom masukkan kode game dan 

tombol “Gabung” untuk memudahkan pengguna bergabung ke dalam kuis. Selain 

itu, ditampilkan daftar kegiatan yang ditugaskan dalam bentuk kartu kuis yang 

memuat informasi judul, status, dan nilai. Navigasi utama seperti Beranda, Tugas, 

Koin Saya, dan Akun Saya disediakan untuk mempermudah akses fitur secara 

keseluruhan. 
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2. Menu Beranda  

 

Gambar 5.  6 Menu Beranda 

Tampilan beranda Website Quizizz (Wayground) yang dirancang sebagai 

halaman utama pengguna. Pada bagian atas halaman tersedia kolom pencarian kuis 

serta menu aktivitas, kelas, dan pembuatan kuis. Di bagian tengah terdapat fitur 

Gabung Permainan yang digunakan untuk memasukkan kode game sebagai akses 

ke kuis tertentu. Selanjutnya, ditampilkan daftar aktivitas terbaru yang memuat 

informasi status pengerjaan kuis oleh pengguna. Pada bagian bawah halaman 

disediakan menu navigasi utama yang meliputi Beranda, Tugas, Koin Saya, dan 

Akun Saya, yang berfungsi untuk mempermudah pengguna dalam mengelola dan 

mengakses fitur secara efisien. 

 

 

 



 

 
58 

 

 

3. Menu Tugas  

 

Gambar 5.  7 Menu Tugas 

Menu Tugas merupakan halaman yang digunakan untuk mengelola seluruh 

penugasan yang diterima oleh pengguna, dengan menampilkan pembagian antara 

Tugas Aktif dan Tugas Selesai sehingga pengguna dapat mengetahui status 

penyelesaian tugas. Setiap tugas disajikan dalam bentuk kartu informasi yang 

memuat nama mata pelajaran, jumlah soal, status pengerjaan, sisa waktu, serta 

tanggal dan waktu tenggat, serta dilengkapi fitur pengurutan berdasarkan tanggal 

tenggat untuk membantu pengguna menentukan prioritas pengerjaan. Melalui 

tombol Kerjakan atau Lanjutkan, pengguna dapat langsung mengakses tugas yang 

tersedia, sehingga menu ini mendukung proses pembelajaran daring yang lebih 

terstruktur, efisien, dan mudah dipantau. 
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4. Menu Akun Saya 

 

Gambar 5.  8 Menu Akun Saya 

Menu Akun Saya merupakan halaman pusat kendali identitas digital 

pengguna yang berfungsi untuk mengelola informasi personal dan konfigurasi akun 

secara terintegrasi. Halaman ini menampilkan profil pengguna secara mendetail, 

yang mencakup nama, dan avatar, serta menyajikan sistem penghargaan berbasis 

koin untuk memotivasi keterlibatan pengguna dalam platform. Fitur manajemen 

pada menu ini disusun secara sistematis, meliputi opsi pengaturan keamanan 

melalui pengubahan kata sandi, sinkronisasi administrasi kelas melalui kode kelas, 

hingga kustomisasi aplikasi pada menu pengaturan. Menu Akun Saya 

memungkinkan pengguna memantau pencapaian pribadi dan mengelola kredensial 

akun secara mandiri, sehingga mendukung terciptanya pengalaman pengguna yang 

lebih personal, aman, dan terorganisir di dalam ekosistem pembelajaran digital. 
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