BAB V

IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN SISTEM

5.1 IMPLEMENTASI SISTEM
Implementasi merupakan hasil dari tampilan rancangan yang telah didesain
sebaik mungkin berdasarkan menu-menu dan Form yang telah dirancang pada bab
sebelumnya. Adapun implementasi rancangan yang telah didesain oleh penulis
antara lain sebagai berikut:
1. Hasil Rancangan Output Halaman Utama Pengunjung
Hasil rancangan output halaman utama pengunjung digunakan untuk
menampilkan halaman utama ketika pengunjung membuka web Distro
Enjoy Jambi. Hasil rancangan output halaman utama pengunjung ini
merupakan implementasi dari rancangan pada gambar 4.49. Adapun hasil

rancangan output halaman utama pengunjung dapat dilihat pada gambar 5.1.
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Gambar 5.1 Hasil Rancangan Output Halaman Utama Pengunjung
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Hasil Rancangan Output Profil

Hasil rancangan output profil digunakan untuk menampilkan halaman menu
profil yang berisikan informasi mengenai profil Distro Enjoy Jambi. Hasil
rancangan output profil ini merupakan implementasi dari rancangan pada
gambar 4.50. Adapun hasil rancangan output profil dapat dilihat pada

gambar 5.2.

Distro Enjoy Jambi

Gambar 5.2 Hasil Rancangan Output Profil
Hasil Rancangan Output Produk
Hasil rancangan output produk digunakan untuk menampilkan produk-
produk yang dijual oleh Distro Enjoy Jambi beserta keterangan mengenai
produk tersebut. Hasil rancangan output produk ini merupakan
implementasi dari rancangan pada gambar 4.51. Adapun hasil rancangan

output produk dapat dilihat pada gambar 5.3:
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Gambar 5.3 Hasil Rancangan Output Produk

Hasil Rancangan Output Laporan Produk

Hasil rancangan output Laporan Produk digunakan untuk membuat tampilan
output laporan produk yang disediakan oleh sistem untuk Distro Enjoy
Jambi. Hasil rancangan Output Laporan Produk ini merupakan
implementasi dari rancangan pada gambar 4.52. Adapun hasil rancangan

Output Laporan Produk dapat dilihat pada gambar 5.4.
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Gambar 5.4 Hasil Rancangan Output Laporan Produk
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Hasil Rancangan Output Halaman Utama Admin

Hasil Rancangan Output Halaman Utama Admin digunakan admin untuk
menambah, mengedit dan menghapus data dari form-form yang ada di
dalam menu utama. Hasil rancangan output halaman utama admin ini
merupakan implementasi dari rancangan pada gambar 4.53. Adapun hasil

rancangan output halaman utama admin dapat dilihat pada gambar 5.5.

I8 DistroEnjoy Jambi x T Rare sy N (E=Afol ™"
€ 5 C @ localost/distroX2Danjoy320jambi admind/tabel/home/inde a # :

Administrator Jamii, Minggu & Desember 2018 | Logone

Dg.&.ﬁ_il_ul‘!_

Gambar 5.5 Hasil Rancangan Output Halaman Utam

ey
73 5% o

a Admin
Hasil Rancangan Form Login

Form Login merupakan form yang pertama kali ditampilkan saat aplikasi
dijalankan. Rancangan form login ini bertujuan untuk menjaga keamanan
data agar program tidak dapat dibuka oleh admin yang tidak terdaftar atau
tidak memiliki hak untuk masuk ke dalam program. Hasil rancangan form
login ini merupakan implementasi dari rancangan pada gambar 4.54.

Adapun hasil rancangan form login dapat dilihat pada gambar 5.6:
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Gambar 5.6 Hasil Rancangan Form Login
Hasil Rancangan Form Input Bank
Hasil rancangan form Input Bank digunakan untuk membuat form input
Bank. Hasil rancangan form input Bank ini merupakan implementasi dari

rancangan pada gambar 4.55. Adapun hasil rancangan form input Bank

dapat dilihat pada gambar 5.7 :
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aar 5.7 Hasil Rancangan Form Input Bank
Hasil Rancangan Form Input Kategori

Hasil rancangan form Input Kategori digunakan untuk membuat form input
Kategori. Hasil rancangan form Input data Kategori ini merupakan
implementasi dari rancangan pada gambar 4.56. Adapun hasil rancangan

form input Kategori dapat dilihat pada gambar 5.8 :
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Gambar 5.8 Hasil Rancngan Form Input Kategori

Hasil Rancangan Form Input Pembelian
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Hasil rancangan form input Pembelian digunakan untuk membuat form

input Pembelian. Hasil rancangan form input Pembelian ini merupakan

implementasi dari rancangan pada gambar 4.57. Adapun hasil rancangan

form input Pembelian dapat dilihat pada gambar 5.9:
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Gambar 5.9 Hasil Rancangn Form Input Pembelian
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Hasil Rancangan Form Input Penjualan

Hasil rancangan form input Penjualan digunakan untuk membuat form input
Penjualan. Hasil rancangan form input Penjualan ini merupakan
implementasi dari rancangan pada gambar 4.58. Adapun hasil rancangan

form input Penjualan dapat dilihat pada gambar 5.10:
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Gambar 5. 10 Hasil Rancangan Form Input Penjualan

Hasil Rancangan Form Input Komentar

Hasil rancangan form input Komentar digunakan untuk membuat form input
Komentar. Hasil rancangan form input Komentar ini merupakan
implementasi dari rancangan pada gambar 4.59. Adapun hasil rancangan

form input Komentar dapat dilihat pada gambar 5.11:
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Gambar 5.11 Hasil Rancangan Form Input Komentar

12. Hasil Rancangan Form Input Ongkir
Hasil rancangan form input Ongkir digunakan untuk membuat form input
Ongkir. Hasil rancangan form input Ongkir ini merupakan implementasi
dari rancangan pada gambar 4.60. Adapun hasil rancangan form input

Ongkir dapat dilihat pada gambar 5.12:
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Gambar 5.12 Hasil Rancangan Form Input Ongkir
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5.2 PENGUJIAN SISTEM

Pada tahapan ini akan dilakukan pengujian sistem untuk memeriksa apakah
suatu perangkat lunak yang dihasilkan sudah dapat dijalankan dengan standar
tertentu. Pengujian sistem merupakan hal terpenting yang bertujuan untuk
menemukan kesalahan-kesalahan atau kekurangan-kekurangan pada perangkat
lunak yang diuiji.

Adapun teknik pengujian yang dilakukan yaitu pengujian Black Box.
Pengujian ini berfokus pada persyaratan fungsional perangkat lunak. Pengujian
sistem penyaluran donasi ini menggunakan data uji berupa data input dari admin
sebagai pengguna. Pengujian berikut dilakukan guna memeriksa secara singkat

tingkat keakuratan sistem:

1. Pengujian Form Login

Pengujian Form login digunakan untuk memastikan bahwa Form login

telah dapat digunakan dengan baik dan sesuai dengan fungsinya.

Tabel 5.1 Pengujian Form Login

Modul Prosedur | Masukan | Hasil yang | Hasil yang Kesimpulan
Yang Diuji | Pengujian diharapkan | didapat
Login Klik Klik Tampil Tampil pesan | Baik
Admin tombol tombol Ok | pesan Username
Login Username dan
tanpa dan Password
memasukk Password tidak boleh
an tidak boleh | kosong
Username kosong
dan
Password
memasukk | Masukkan | Tampil Tampil pesan | Baik
an Username | pesan Username
Username | dan Username dan
dan Password | dan Password
Password | klik Password Salah
yang Salah | tombol Ok | Salah
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memasukk | Masukkan | Aktif menu | Aktif menu Baik
an Username | utama utama

Username | dan

dan Password

Password

yang benar

Keluar Klik exit Keluar dari | Keluar dari Baik
dari login program program

2. Pengujian Form Input Bank

Pengujian Form Input Bank digunakan untuk memastikan bahwa Form Input

Bank telah dapat digunakan dengan baik dan sesuai dengan fungsinya.

Tabel 5.2 Pengujian Form Input Bank

Modul Prosedur | Masukan | Hasil yang | Hasil yang | Kesimpulan
yang diuji | pengujian diharapkan | didapatkan
Tambah Admin - Klik Tampil Tampil Baik
Bank tidak tombol pesan Kode | pesan Kode
mengisi tambah | Masih Masih
semua - Klik Kosong Kosong
data tombol
simpan
Admin - Klik Tampil Tampil Baik
mengisi tombol | pesan data | pesan data
semua tambah | tersimpan tersimpan
data input | - Klik
Bank tombol
secara simpan
lengkap
Edit Bank | Admin - Klik Tampil Tampil Baik
mengubah Bank pesan data | pesan data
Bank pilih Berhasil Berhasil
tombol | diupdate diupdate
edit
- Edit
data
pilih
tombol
simpan
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Hapus Admin - Pilih Tampil data | Data Yakin | Baik
Bank menghapu Bank Yakin data | data Akan
s Bank - Klik Akan dihapus
tombol | dihapus
hapus
Keluar dari | Admin - Klik Keluar dari | Keluar dari | Baik
form menu | mengklik tombol | forminput | form input
Bank tombol keluar Bank Bank
keluar

3. Pengujian Form Input Kategori

Pengujian Form Input Kategori digunakan untuk memastikan bahwa Form

Input Kategori telah dapat digunakan dengan baik dan sesuai dengan

fungsinya.
Tabel 5.3 Pengujian Form Input Kategori
Modul Prosedur | Masukan | Hasil yang | Hasil yang | Kesimpulan
yang diuji | pengujian diharapkan | didapatkan
Tambah Admin - Klik Tampil Tampil Baik
Kategori tidak tombol | pesan Kode | pesan Kode
mengisi tambah | pasih Masih
semua - Kiik Kosong Kosong
tombol
data simpan
Admin - Klik Tampil Tampil Baik
mengisi tombol | pesan data | pesan data
semua tambah | tersimpan | tersimpan
datainput | - Klik
Kategori t(_)mbol
simpan
secara
lengkap
Edit Admin - Klik Tampil Tampil Baik
Kategori mengubah Katego | pesan data | pesan data
Kategori ripilih | gerhasil Berhasil
E%Tt]bm diupdate diupdate
- Edit
data

pilih
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tombol
simpan
Hapus Admin - Pilih Tampil data | Tampil data | Baik
Kategori menghapu Katego Yakin data | Yakin data
s Kategori n- Akan Akan
) :f)lrlnkbol dihapus dihapus
hapus
Keluar dari | Admin - Klik Keluar dari | Keluar dari | Baik
form menu | mengklik tombol | form input | form input
Kategori tombol keluar | Kategori Kategori
keluar

4. Pengujian Form Input Pembelian

Pengujian Form Input Pembelian digunakan untuk memastikan bahwa Form

Input Pembelian telah dapat digunakan dengan baik dan sesuai dengan

fungsinya.
Tabel 5.4 Pengujian Form Input Pembelian
Modul Prosedur | Masukan Hasil yang | Hasil yang | Kesimpulan
yang diuji | pengujian diharapkan | didapatkan
Tambah Admin - Klik Tampil Tampil Baik
Pembelian | tidak tombol pesan Kode | pesan Kode
mengisi tambah Masih Masih
semua data | :f)lrlr:(bol Kosong Kosong
simpan
Admin - Klik Tampil Tampil Baik
mengisi tombol pesan data | pesan data
semuadata | @mbah | iersimpan | tersimpan
input - Klik
Pembelian t(_meoI
simpan
secara
lengkap
Edit Admin - Klik Tampil Tampil Baik
Pembelian | mengubah Pembelia | pesan data | pesan data
Pembelian n pilih Berhasil Berhasil
tombol
edit
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- Editdata | diupdate diupdate
pilih
tombol
simpan
Hapus Admin - Pilih Tampil data | Tampil data | Baik
Pembelian | menghapu Pembelia | Yakin data | Yakin data
S r|]<|'k Akan Akan
. - | . .
Pembelian tombol dihapus dihapus
hapus
Keluar dari | Admin - Klik Keluar dari | Keluar dari | Baik
form menu | mengklik tombol form input | form input
Pembelian | tombol keluar Pembelian | Pembelian
keluar

5. Pengujian Form Input Penjualan

Pengujian Form Input Penjualan digunakan untuk memastikan bahwa Form

Input Penjualan telah dapat digunakan dengan baik dan sesuai dengan

fungsinya.
Tabel 5.5 Pengujian Form Input Penjualan
Modul Prosedur | Masukan Hasil yang | Hasil yang | Kesimpulan
yang diuji | pengujian diharapkan | didapatkan
Tambah Admin - Klik Tampil Tampil Baik
Penjualan | tidak tombol pesan Kode | pesan Kode
mengisi tambah Masih Masih
semua data | :f)lr;kbol Kosong Kosong
simpan
Admin - Klik Tampil Tampil Baik
mengisi tombol pesan data | pesan data
semuadata | ©@Mbah | tersimpan | tersimpan
input - Klik
Penjualan t(_)mbol
simpan
secara
lengkap
Edit Admin - Klik Tampil Tampil Baik
mengubah Penjualan | pesan data | pesan data
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Penjualan Penjualan pilih Berhasil Berhasil
tombol | diupdate diupdate
edit
- Edit data
pilih
tombol
simpan
Hapus Admin - Pilih Tampil data | Tampil Baik
Penjualan | menghapu Penjualan | Yakin data | Data Yakin
S Klik Akan data Akan
Penjualan L(;rgfsl dihapus dihapus
Keluar dari | Admin - Klik Keluar dari | Keluar dari | Baik
form menu | mengklik tombol form input | form input
Penjualan tombol keluar Penjualan Penjualan
keluar

6. Pengujian Form Input Komentar

Pengujian Form Input Komentar digunakan untuk memastikan bahwa Form

Input Komentar telah dapat digunakan dengan baik dan sesuai dengan

fungsinya.
Tabel 5.6 Pengujian Form Input Komentar
Modul Prosedur | Masukan Hasil yang | Hasil yang | Kesimpulan
yang diuji | pengujian diharapkan | didapatkan
Tambah Admin - Klik Tampil Tampil Baik
Komentar | tidak tombol pesan Kode | pesan Kode
mengisi tambah Masih Masih
semua data | tPc<JIrInkboI Kosong Kosong
simpan
Admin - Klik Tampil Tampil Baik
mengisi tombol pesan data | pesan data
semua data | ©@Mbah | tersimpan | tersimpan
input - Klik
Komentar tgmbol
simpan
secara

lengkap
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Edit Admin - Klik Tampil Tampil Baik
Komentar | mengubah Ko_menta pesan data | pesan data
Komentar rpilih Berhasil Berhasil
te%rir:bol diupdate diupdate
- Edit data
pilih
tombol
simpan
Hapus Admin - Pilih Tampil data | Tampil data | Baik
Komentar | menghapu Kon_1enta Yakin data | Yakin data
S rKlik Akan Akan
Komentar tombol dihapus dihapus
hapus
Keluar dari | Admin - Klik Keluar dari | Keluar dari | Baik
form menu | mengklik tombol form input | form input
Komentar | tombol keluar Komentar Komentar
keluar

7. Pengujian Form Input Ongkir

Pengujian Form Input Ongkir digunakan untuk memastikan bahwa Form

Input Ongkir telah dapat digunakan dengan baik dan sesuai dengan

fungsinya.
Tabel 5.7 Pengujian Form Input Ongkir
Modul Prosedur | Masukan Hasil yang | Hasil yang | Kesimpulan
yang diuji | pengujian diharapkan | didapatkan
Tambah Admin - Klik Tampil Tampil Baik
Ongkir tidak tombol pesan Kode | pesan Kode
mengisi tambah Masih Masih
semua data | glr;kbol Kosong Kosong
simpan
Admin - Klik Tampil Tampil Baik
mengisi tombol pesan data | pesan data
semuadata | @mbah | iersimpan | tersimpan
. - Klik
input
Ongkir tgmbol
simpan

secara
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lengkap
Edit Ongkir | Admin - Klik Tampil Tampil Baik
mengubah Ongkir | pesan data | pesan data
Ongkir f"'hb | Berhasil Berhasil
ombo . .
edit diupdate diupdate
- Edit data
pilih
tombol
simpan
Hapus Admin - Pilih Tampil data | Tampil data | Baik
Ongkir menghapu Ongkir | Yakin data | Yakin data
s Ongkir :(“kb | Akan Akan
ombo . )
hapus dihapus dihapus
Keluar dari | Admin - Klik Keluar dari | Keluar dari | Baik
form menu | mengklik tombol form input | form input
Ongkir tombol keluar Ongkir Ongkir
keluar

8. Pengujian Form Laporan

Pengujian Form Laporan digunakan untuk memastikan bahwa Form Laporan

telah dapat digunakan dengan baik dan sesuai dengan fungsinya.

Tabel 5.8 Pengujian Form Laporan

Modul Prosedur | Masukan | Hasil yang | Hasil yang | Kesimpula
yang diuji | pengujian diharapkan | didapatkan | n
Form Admin Klik menu | Tampil Tampil Baik
Laporan menampil | laporan, Laporan Laporan
kan klik
laporan Laporan
Admin Klik menu | Mencetak Mencetak Baik
mencetak | laporan, Laporan Laporan
laporan klik yang dipilih | yang dipilih
Laporan,
pilih
laporan
yang
dicetak,
klik cetak
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5.3 ANALISIS HASIL YANG DICAPAI OLEH PERANGKAT LUNAK
Setelah melalui proses implementasi dan pengujian pada aplikasi yang

dibangun dan berbagai prosedur pengujian pada setiap modul yang ada pada

sistem, kesimpulan yang didapat yaitu hasil yang diperoleh telah sesuai dengan
yang diharapkan. Adapun hasil yang didapatkan yaitu :

1. Sistem yang dirancang untuk memudahkan Distro Enjoy Jambi dalam
melakukan pengolahan data pemesanan dan penjualan serta mencetak
laporan yang dibutuhkan.

2.  Sistem yang dirancang dapat mempromosikan produk secara detail dan
wilayah promosi yang dapat mencakupin seluruh Indonesia.

3. Sistem yang dirancang dapat memberikan kemudahan pada member untuk
memesan produk secara online, mengkonfirmasi pembayaran secara

langsung dan memilih jasa pengiriman barang dengan sendirinya.

54 KELEBIHAN
Adapun kelebihan dari program yang dibuat untuk Distro Enjoy Jambi dapat
dijabarkan sebagai berikut :
1.  Memberikan kemudahan bagi karyawan untuk dapat melakukan pengolahan
data produk, pemesanan dan penjualan sehingga informasi yang diberikan

kepada pimpinan menjadi lebih cepat dan tepat.
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2. Dapat diakses kapan pun dan dimana pun serta menampilkan informasi
produk secara lengkap sehingga jangkauan wilayah promosi menjadi lebih
luas.

3. Dapat memberikan kemudahan kepada member untuk melakukan

pemesanan tanpa harus datang ke toko secara langsung.

5.5 KEKURANGAN
Adapun kekurangan dari program yang dibuat untuk Distro Enjoy Jambi
dapat dijabarkan sebagai berikut :
1.  Belum adanya pengaturan untuk keamanan jaringan pada sistem.
2. Belum adanya fitur untuk menampilkan video-video secara lengkap
mengenai produk yang ditawarkan.
3. Belum adanya pengaturan untuk produk terlaris dan diskon-diskon yang

diberikan untuk adanya event ataupun acara tertentu.



