BAB V

IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN SISTEM

51 HASIL IMPLEMENTASI

Implementasi program merupakan hasil dari rancangan yang sebelumnya
dibuat atau proses menterjemahkan rancangan menjadi hasil tampilan yang dapat
difungsikan menggunakan bahasa perograman. Adapun implementasi program
untuk Sistem informasi Pendaftaran pada Alfa Academy yang dapat dijabarkan,
yaitu :
5.1.1 Implementasi Tampilan Input

Pada sistem ini terdapat beberapa Input yang akan dihasilkan sesuai dengan
rancangan yang telah dilakukan.
A. Implementasi Tampilan Input Khusus Admin

Tampilan input khusus aktoorrl merupakan tampilan yang dihasilkan sesuai
dengan rancangan aktoorrl sebelumnya.
1.  Tampilan Form Login

Tampilan form input login digunakan pada saat pertama kali user
menjalankan aplikasi, maka yang pertama kali akan tampil adalah Halaman Menu
login. Pertama-tama user harus memasukan Username dan Password terlebih
dahulu.Halaman Menu login digunakan untuk menampilkan menu-menu di dalam

program.

Berikut merupakan hasil implentasi sesuai gambar rancangan input login

4.38.
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CopyRight @ 2018 - alfa academy

Gambar 5.1  Tampilan Login

2. Tampilan Menu Utama

Tampilan Menu merupakan hasil dari rencana atau kerangka dasar yang
telah penulis desain sebelumnya pada tahap ini menu telah diberi bahasa
perograman sehingga dapat berfungsi, Dengan harapan menu ini telah sesuai
dengan apa yang telah dirancang sebelumnya.

Berikut merupakan hasil implentasi sesuai gambar rancangan tampilan
input form menu utama 4.39.

ALFAACADEMY | HOME

# Home
@ Master Deta Selamat datang 1 Di Aplikasi
alfa academy
£ Laporan
“ ‘
Mahasiswa * i
wBelum Bisa WISUDA

Bahasa . terhalang
Tnggris? "“TOEFL?

WAS Come to Alfa Academy.

i JU Jambi-Ma. Nmmillﬂ! 08226940.6946 (WA OMM:.MW
SUSAH WWSWl DB230614-5892 (WA] @ flufeacackeny
IUIUS & carikevia!  Samping 085769831417 (Call) O wwaltueriguhacainny com

Gambar 5.2  Tampilan Input Form Menu Utama
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3. Tampilan Menu Admin

Tampilan Menu Admin merupakan hasil dari rencana atau kerangka dasar
yang telah penulis desain sebelumnya pada tahap ini menu telah diberi bahasa
perograman sehingga dapat berfungsi, dengan tujuan agar rencana desain awal
sesuai dengan program yang telah dibuat.
a). Tampilan input form menu Admin digunakan untuk mengintegrasikan

semua fungsi-fungsi yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau
menampilkan data Admin .

Berikut merupakan hasil implentasi sesuai gambar rancangan tampilan
input form menu admin 4.40.

ALFAACADEMY | DATA ADMIN

# Home

Berdasarkan:

[# Master Data

B2 Laporan

Pencarian

| Action Id admin Nama admin Username

| e |
 en
Jumlah 2 data, Halaman 1 Dari 1 Halaman

No

Password |

ADMOOT

2 ‘ 2 ‘ 21232f297a57a5a7438%4a0e4a801fc3 ‘

2 ADMO02

1 ‘ 1 ‘ c4ca4238a0b923820dcc509a6f75849h ‘

Gambar 5.3  Tampilan Input Form Menu Admin

b). Tampilan Input Form Tambah Admin
Tampilan input form Tambah Admin digunakan untuk menambah data-data
yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau menampilkan data
Admin.
Berikut merupakan hasil implentasi sesuai gambar rancangan tampilan

input form tambah admin 4.41.
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ALFAACADEMY | DATAADMIN

# Home
[# Master Data

Tambah
B Laporan

id admin * : |ADMOD3

nama admin *

username * : ;dmin

password * : I:

Gambar 5.4  Tampilan Input Form Tambah Admin

c). Tampilan Input Form Edit Admin
Tampilan input form Edit Admin digunakan untuk memodifikasi data-data
yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau menampilkan data Admin.
Berikut merupakan hasil implentasi sesuai gambar rancangan tampilan input

form edit admin 4.42.

ALFAACADEMY | DATA ADMIN

# Home

[# Master Data
Edit

B Laporan
id admin * : |ADMoO1
nama admin * ]
username * ]
password *

Gambar 5.5 Tampilan Input Form Edit Admin
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4.  Tampilan Menu Berita
Tampilan Menu Berita merupakan hasil dari rencana atau kerangka dasar
yang telah penulis desain sebelumnya pada tahap ini menu telah diberi bahasa
perograman sehingga dapat berfungsi, dengan tujuan agar rencana desain awal
sesuai dengan program yang telah dibuat.
a). Tampilan Input Form Menu Berita
Tampilan input form menu Berita digunakan untuk mengintegrasikan semua
fungsi-fungsi  yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau
menampilkan data Berita.
Berikut merupakan hasil implentasi sesuai gambar rancangan tampilan

input form menu berita 4.43.

ALFAACADEMY | DATABERITA

# Home

Berdasarkan:

B8 Laporan .
Pencarian m

No ‘ Id berita

[# Master Data

Action

Tanggal Judul Isi berita

Jumlah 0 data, Halaman 1 Dari 0 Halaman

Gambar 5.6  Tampilan Input Form Menu Berita

b). Tampilan Input Form Tambah Berita
Tampilan input form Tambah Berita digunakan untuk menambah data-data
yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau menampilkan data

Berita.
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Berikut merupakan hasil implentasi sesuai gambar rancangan tampilan

input form tambah berita 4.44.

ALFAACADEMY | DATABERIA

# Home

WKEMBALI

Tambah

[# Master Data

8 Laporan

id berita * BEROO1T

tanggal * © |25/01/2019

judul *

isi berita * . m s
g W (@ | = A= QlH Esous

B I §|L|&= = 45 | #9 | Styles - | Format -2

Gambar 5.7  Tampilan Input Form Tambah Berita

¢). Tampilan Input Form Edit Berita

Tampilan input form Edit Berita digunakan untuk memodifikasi data-data

yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau menampilkan data

Berita.

Berikut merupakan hasil implentasi sesuai gambar rancangan Tampilan

input form Edit Berita 4.45.

ALFAACADEMY | DATABERITA

# Home

(& Master Data
Tambah

B3 Laporan
id berita * BEROO1
tanggal * 25/01/2019
judul *

isi berita * - = e
2 m @ - | = ™ M E Q¥ BSsouwes

B I 5|L|E = 55 | 79 | Styles - | Format - ?

Gambar 5.8 Tampilan Input Form Edit Berita
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5. Tampilan Menu Galery
Tampilan Menu Galery merupakan hasil dari rencana atau kerangka dasar
yang telah penulis desain sebelumnya pada tahap ini menu telah diberi bahasa
perograman sehingga dapat berfungsi, dengan tujuan agar rencana desain awal
sesuai dengan program yang telah dibuat.
a). Tampilan Input Form Menu Galery
Tampilan input form menu Galery digunakan untuk mengintegrasikan
semua fungsi-fungsi yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau

menampilkan data Galery.

Berikut merupakan hasil implentasi sesuai gambar rancangan Tampilan

Input Form menu galery 4.46.

ALFAACADEMY | DATAGALERY

# Home

Berdasarkan:

B8 Laporan .
Pencarian | m

No ‘ 1d galery

Em‘ 1 ‘ GALOOT

2

[# Master Data

Tanggal Foto galery Keterangan

04 November 2018 mantab

3 GALODZ 05 November 2018

‘ keren ‘
‘ alfa academy ‘

GALODZ ‘ 05 November 2018 ‘

Jumlah 3 data, Halaman 1 Dari 1 Halaman

Gambar 5.9  Tampilan Input Form Menu Galery
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b). Tampilan Input Form Tambah Galery
Tampilan input form Tambah Galery digunakan untuk menambah data-data
yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau menampilkan data
Galery. Berikut merupakan hasil implentasi sesuai gambar rancangan

Tampilan input form Tambah Galery 4.47.

ALFA ACADEMY | DATA GALERY

# Home

$KEMBALI

Tambah

(& Master Data

M Laporan

id galery * ¢ |GALODA

tanggal * © |2s/01/2019

foto galery * : | Pilih File | Tidak ada file yang dipilih

keterangan * - e
g G G-l@ = M QLS QK B Sou

BIS|L|E = {5 | 99 | Styles - | Fomat - |9

Gambar 5.10 Tampilan Input Form Tambah Galery

c). Tampilan Input Form Edit Galery
Tampilan input form Edit Galery digunakan untuk memodifikasi data-data
yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau menampilkan data

Galery.

Berikut merupakan hasil implentasi sesuai gambar rancangan Tampilan

input form Edit Galery 4.48.
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ALFAACADEMY | DATAGALERY

# Home

[ Master Data
Edit

B Laporan
id galery * © GALDO1
tanggal* © |oas1/2018

foto galery* :

unnamed.jpg

Pilih File | Tidak ada file yang dipilih
keterangan * ERrr G- | = LR R e

B I S|L|E = 4| 99| Styles - | Fomat -2

mantab

Gambar 5.11 Tampilan Input Form Edit Galery

6.  Tampilan Menu Harga
Tampilan Menu Harga merupakan hasil dari rencana atau kerangka dasar
yang telah penulis desain sebelumnya pada tahap ini menu telah diberi bahasa
perograman sehingga dapat berfungsi, dengan tujuan agar rencana desain awal
sesuai dengan program yang telah dibuat.
a). Tampilan Input Form Menu Harga
Tampilan input form menu Harga digunakan untuk mengintegrasikan semua
fungsi-fungsi yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau
menampilkan data Harga.
Berikut merupakan hasil implentasi sesuai gambar rancangan Tampilan

input form menu Harga 4.49.
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ALFAACADEMY | DATAHARGA

# Home

[£ Master Data
Berdasarkan:
[ Laporan
Pencarian
‘ Action ‘ Mo ‘ Id harga ‘ Program pembelajaran ‘ Level ‘ Harga ‘ Biaya pendaftaran

Jumlah 0 data, Halaman 1 Dari 0 Halaman

< mtekrr | i

Gambar 5.12 Tampilan Input Form Menu Harga

b). Tampilan Input Form Tambah Harga
Tampilan input form Tambah Harga digunakan untuk menambah data-data
yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau menampilkan data
Harga.

Berikut merupakan hasil implentasi sesuai gambar rancangan Tampilan
input form Tambah Harga 4.50.

ALFAACADEMY | DATAHARGA

# Home

& Master Data
Tambah

B4 Laporan
id harga * © |HAROOT
program pembelajaran * : v
level *
harga *

biaya pendaftaran *
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Gambar 5.13 Tampilan Input Form Tambah Harga

c). Tampilan Input Form Edit Harga
Tampilan input form Edit Harga digunakan untuk memodifikasi data-data
yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau menampilkan data
Harga. Berikut merupakan hasil implentasi sesuai gambar rancangan

Tampilan input form Edit Harga 4.51.

ALFAACADEMY | DATAHARGA

# Home

#KEMBALI

Tambah

[# Master Data

B8 Laporan

id harga * © |HAROOT
program perbelajaran *

level *
harga*

biaya pendaftaran *

Gambar 5.14 Tampilan Input Form Edit Harga

7. Tampilan Menu Pembayaran

Tampilan Menu Pembayaran merupakan hasil dari rencana atau kerangka
dasar yang telah penulis desain sebelumnya pada tahap ini menu telah diberi
bahasa perograman sehingga dapat berfungsi, dengan tujuan agar rencana desain

awal sesuai dengan program yang telah dibuat.
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Tampilan Input Form Menu Pembayaran

Tampilan input form menu Pembayaran digunakan untuk mengintegrasikan
semua fungsi-fungsi yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau
menampilkan data Pembayaran.

Berikut merupakan hasil implentasi sesuai gambar rancangan Tampilan

input form menu Pembayaran 4.52.

ALFAACADEMY | DATAPEMBAYARAN

# Home

[ Master Data
Berdasarkan:
B8 Laporan .
Pencarian m

b).

No 1d siswa

‘ Action Nama

Id pembayaran

Tanggal

Jumlah pembayaran

Jumlah 0 data, Halaman 1 Dari 0 Halaman

Gambar 5.15 Tampilan Input Form Menu Pembayaran
Tampilan Input Form Tambah Pembayaran

Tampilan input form Tambah Pembayaran digunakan untuk menambah
data-data yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau menampilkan
data Pembayaran.

Berikut merupakan hasil implentasi sesuai gambar rancangan Tampilan

input form Tambah Pembayaran 4.53.
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mbayaran Tanggal Jumlah pembayaran

FEMOOT

25/01/2019

TELAH LUMNAS

Gambar 5.16 Tampilan Input Form Tambah Pembayaran

¢). Tampilan Input Form Edit Pembayaran
Tampilan input form Edit Pembayaran digunakan untuk memodifikasi data-
data yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau menampilkan data

Pembayaran.

Berikut merupakan hasil implentasi sesuai gambar rancangan Tampilan

input form Edit Pembayaran 4.54.

Tanggal Jumiah pembayaran

TELAH LUMNAS

Gambar 5.17 Tampilan Input Form Edit Pembayaran
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8.  Tampilan Menu Profil
Tampilan Menu Profil merupakan hasil dari rencana atau kerangka dasar
yang telah penulis desain sebelumnya pada tahap ini menu telah diberi bahasa
perograman sehingga dapat berfungsi, dengan tujuan agar rencana desain awal
sesuai dengan program yang telah dibuat.
a). Tampilan Input Form Menu Profil
Tampilan input form menu Profil digunakan untuk mengintegrasikan semua
fungsi-fungsi  yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau

menampilkan data Profil.

Berikut merupakan hasil implentasi sesuai gambar rancangan Tampilan

input form menu Profil 4.55.

ALFAACADEMY | DATAPROFIL

# Home

B Tambah
Berdasarkan:

Laporan
B Lawo Pencarian |

‘ Action No | Id profil

[# Master Data

Profil Visi Misi

Sejarah ‘
‘|ZMM‘ 'I‘ PRO0D! ‘ i profi ‘ I8 vig ‘ i misi is sejarah ‘

Jumlah 1 data, Halaman 1 Dari 1 Halaman

Gambar 5.18 Tampilan Input Form Menu Profil
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b).  Tampilan Input Form Tambah Profil
Tampilan input form Tambah Profil digunakan untuk menambah data-data
yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau menampilkan data
Profil.
Berikut merupakan hasil implentasi sesuai gambar rancangan Tampilan

input form Tambah Profil 4.56.

5 - | - ™ I E = QX B S

- | - = S QX (@ Seues
Styles - | Fermat

Gambar 5.19 Tampilan Input Form Tambah Profil

¢). Tampilan Input Form Edit Profil
Tampilan input form Edit Profil digunakan untuk memodifikasi data-data
yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau menampilkan data
Profil. Berikut merupakan hasil implentasi sesuai gambar rancangan

Tampilan input form Edit Profi 4.57.
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ALFA AGADEMY | DATAPROFIL

id profil * : |Pro0OY

= G- | = ™ R E = Q3 B S
B I S|E|*= = d5 | 99 | Styles - | Format - P

P - | - ~ @ E =S QX 2 s
= tyles -

& ® @ - | = ™ B = QX s

Gambar 5.20 Tampilan Input Form Edit Profil

Tampilan Menu Pembelajaran

Tampilan Menu Pembelajaran merupakan hasil dari rencana atau kerangka

dasar yang telah penulis desain sebelumnya pada tahap ini menu telah diberi

bahasa perograman sehingga dapat berfungsi, dengan tujuan agar rencana desain

awal sesuai dengan program yang telah dibuat.

a).

Tampilan Input Form Menu Pembelajaran

Tampilan  input form menu Pembelajaran  digunakan  untuk
mengintegrasikan semua fungsi-fungsi yang dibutuhkan untuk melakukan
pengolahan atau menampilkan data Pembelajaran.

Berikut merupakan hasil implentasi sesuai gambar rancangan Tampilan

input form menu Pembelajaran 4.58.
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ALFAACADEMY | DATA PROGRAM PEMBELAJARAN

# Home

[# Master Data
Berdasarkan:
Laporan
- Pencarian |
‘Action No ‘Id program pembelajaran | Program pembelajaran | Foto Keterangan ‘
‘ |_mm ‘ ! ‘ FRO0OT ‘ Basic English “/";‘ Dasar belajar bahasa inggris

Jumlah 1 data, Halaman 1 Dari 1 Halaman

Gambar 5.21 Tampilan Input Form Menu Pembelajaran

b). Tampilan Input Form Tambah Pembelajaran
Tampilan input form Tambah Pembelajaran digunakan untuk menambah

data-data yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau menampilkan

data Pembelajaran.

Berikut merupakan hasil implentasi sesuai gambar rancangan Tampilan

input form Tambah Pembelajaran 4.59.

ALFA ACADEMY | DATA PROGRAM PEMBELAJARAN

MKEMBALI

Tambah
id program pembelajaran * PRO00Z

program pembelajaran *

foto» Pilih File | Tidak ada file yang dipilih
keterangan * = @ G- | = ™ = O3 B Scwes
B I S|FK|1= = 5 | 99 | Styles - | Fomat .| P

Gambar 5.22 Tampilan Input Form Tambah Pembelajaran
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¢). Tampilan Input Form Edit Pembelajaran
Tampilan input form Edit Pembelajaran digunakan untuk memodifikasi
data-data yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau menampilkan
data Pembelajaran.
Berikut merupakan hasil implentasi sesuai gambar rancangan Tampilan

input form Edit Pembelajaran 4.60.

ALFAACADEMY | DATA PROGRAM PEMBELAJARAN

# Home

[# Master Data
Edit
[ Laporan
id program pembelajaran * : |PRO0OY
program pembelajaran * : |Basic English
foto* (

s
1541383298-63421-training-vs-rote-memorization-in-learning-english-what-are-the-
differences.jpg

Pilih File | Tidak ada file yang dipilih
x
keterangan ERCHG G| = ™ LM E Q¥ B sus

B I 5 L == G | 9% Siyles - | Fomat -2

Dasar belajar bahasa inggris

Gambar 5.23 Tampilan Input Form Edit Pembelajaran

10. Tampilan Menu Siswa

Tampilan Menu Siswa merupakan hasil dari rencana atau kerangka dasar
yang telah penulis desain sebelumnya pada tahap ini menu telah diberi bahasa
perograman sehingga dapat berfungsi, dengan tujuan agar rencana desain awal

sesuai dengan program yang telah dibuat.
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Tampilan Input Form Menu Siswa
Tampilan input form menu Siswa digunakan untuk mengintegrasikan semua

fungsi-fungsi  yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau

menampilkan data Siswa.

Berikut merupakan hasil implentasi sesuai gambar rancangan Tampilan

Input Form Menu Siswa 4.61.

ALFAACADEMY | DATASISWA

# Home

[# Master Data
Berdasarkan:
Laporan
£ Lapo Pencarian :
Action No | Id siswa | Tanggal pendaftaran | Nama | Alamat | Notelepon | Tempat lahir | Tanggal lahir | Jenis k

b).

|7mm 1| SIS001 | 05November2018 | 3214 | 234 234 234 05 laki-

November
2018

SIS002 | 09 Nevember 2018 5 5 5 5 09 laki-
November
2018

(&)

Jumlah 2 data, Halaman 1 Dari 1 Halaman

Gambar 5.24 Tampilan Input Form Menu Siswa

Tampilan Input Form Tambah Siswa
Tampilan input form Tambah Siswa digunakan untuk menambah data-data
yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau menampilkan data

Siswa.

Berikut merupakan hasil implentasi sesuai gambar rancangan Tampilan

input form Tambah Siswa 4.62.
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P —
15003

tanggsl pendaftaran « P,

ma

slamat SR H- | - ~ om0 ) Source
B T . ! - 2

no telepor

arnpat lahic *

tanggal lahir * 28/01/2019

jenis kel

foto * | Pllih Flle | Tidak ada file yang dipilin

pe an terakhir » -

pregram pembelajaran *

el -

Gambar 5.25 Tampilan Input Form Tambah Siswa

Tampilan Input Form Edit Siswa
Tampilan input form Edit Siswa digunakan untuk memodifikasi data-data
yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau menampilkan data

Siswa.

Berikut merupakan hasil implentasi sesuai gambar rancangan Tampilan

Input Form Edit Siswa 4.63.



ALFA ACADEMY | DATA SiSWA
Edit
id siswa * : SI1S001
tanggal pendaftaran * : [oss1r2018
nama * i jaz14
alamat * =
]

B I S
no telepon = 234
tempat lahir * 234
tanggal lahir * ¢ lossiszoie
jenis kelamin * : [-laki-laki- v
foro

—

Gambar 5.26 Tamp

5.1.2 Implementasi Tampilan Output

1541 383326-47735-ri-r-i-black-white-bold-joint-letter-logo-vector-17088386 jpg
|_Pllih File | Tidak ada file yang dipilin

ilan Input Form Edit Siswa
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Pada sistem ini terdapat beberapa output yang akan dihasilkan sesuai

dengan data yang telah di input.

1.  Laporan Data Biaya

Laporan data Biaya ini digunakan sebagai informasi agar admin dapat

mencetak laporan data Biaya secara keseluruhan. Adapun laporan Biaya

dapat dilihat pada gambar berikut ini :

Berikut merupakan hasil implentasi sesuai gambar rancangan Laporan data

Biaya 4.35.
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% alfa academy %

LAPORAN HARGA

No i harga rogram pembelajaran lewvel hamga biaya pendaftaran
Tamb, Jumat 23 Januari 2019

un)

Gambar 5.27 Laporan Data Biaya

Laporan Data Pembayaran

Laporan data Pembayaran ini digunakan sebagai informasi agar admin dapat
mencetak laporan data Pembayaran secara keseluruhan. Adapun laporan
Pembayaran dapat dilihat pada gambar berikut ini :

Berikut merupakan hasil implentasi sesuai gambar rancangan Laporan data

Pembayaran 4.36.
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B- EltigreSt X | b localhost X | M Searchre X Eloca\hc-: X | G bukuper X Ealfaaca X @a\faacz X + - X

C {t @ localhost/PROGRAM%202019/BARU%202019/program%20alfa%20sayo/aplikasi/admin/admi.. & # B B & * H

% alfa academy }
Q LAPORAN PEMBAYARAN Q

No id pembayaran tanggal id siswa Nama jumiah pembayaran
Jambi, Tumat 25 Januari 2019

1D

Gambar 5.28 Laporan Data Pembayaran

Laporan Data Program pembelajaran

Laporan data Program pembelajaran ini digunakan sebagai informasi agar
admin dapat mencetak laporan data Program pembelajaran secara
keseluruhan. Adapun laporan Program pembelajaran dapat dilihat pada
gambar berikut ini :

Berikut merupakan hasil implentasi sesuai gambar rancangan Laporan data

Program pembelajaran 4.36.
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b Eltigre St X | [k localhost X | M Searchre X @Icca"c- X | G bukuper X @ah‘aaca X @al:aaca X+ - X

C % @ localhost/PROGRAM%202019/BARU%202019/program%20alfa%20sayo/aplikasi/admin/admi.. € % B B & y :

= \ alfa academy = \
‘ ! L] !
Ne

LAPORAN PROGRAM PEMBELAJARAN

id program pembelajaran program pembelajaran foto keterangan
1 PRODOL Easic English ?.j Dasar belzjar bahasa inggris

Jambi, Jumat 25 Jamuari 2019

TID

Gambar 5.29 Laporan Data Program pembelajaran

5.2 PENGUJIAN SYSTEM PERANGKAT LUNAK

Pengujian sistem dilakukan menggunakan metode pengujian Black Box
Testing yaitu pengujian yang dilakukan hanya untuk mengamati hasil dari
eksekusi pada software. Pengamatan hasil ini melalui data uji dan memeriksa
fungsional dari perangkat lunak itu sendiri.
1. Pengujian Halaman Menu Login

Pengujian halaman Login dilakukan untuk memeriksa fungsional agar
terbebas dari error, pengujian dilakukan dengan dua kondisi. Kondisi yang

pertama jika dalam keadaan berhasil dan yang kedua jika dalam keadaan gagal.



Tabel 5.1 Pengujian Halaman Menu Login
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Kondisi Prosedur Hasil yang | Kesim
- - Masukan Keluaran -
Pengujian | Pengujian didapat Pulan
Login 1. Buka webrowser |1. input Menampilkan | Menampilkan | Berhas
BERHASIL | 2. Tampilkan username | halaman halaman il
Halaman Menu BENAR | menuutama | menu utama
Login 2. input
3. input username password
dan password BENAR
4. Klik tombol
Login
Login 1. Buka webrowser |1. input Tampil pesan | Tetap pada | Berhas
GAGAL 2. Tampilkan username | “Username/ halaman il
Halaman Menu SALAH Login
Login 2. input Password
3. anut usernéalme password yang anda
an passwor SALAH masukan
4. KIlik tombol N
Login salah..!
Login 1. Buka webrowser |1. Tanpa Tampil pesan | Tetap pada | Berhas
GAGAL 2. Tampilkan Username | “Username/ halaman il
Halaman Menu |2. Tanpa Login
Login password | password
3. Tidak |nc§)ut yang anda
username an masukan
password o
4. Klik tombol salah...
Login

2. Pengujian Halaman Menu Utama

Pengujian halaman utama dilakukan

untuk memeriksa fungsional agar

terbebas dari error, pengujian dilakukan dengan dua kondisi. Kondisi yang

pertama jika dalam keadaan berhasil dan yang kedua jika dalam keadaan gagal.

persatu

Kondisi Prosedur Hasil yang | Kesim
. - Masukan Keluaran "

Pengujian Pengujian didapat Pulan
Menu utama | 1. Tampilkan Klik semua | Tampilkan Tampil menu | Berhas

Halaman Menu | menu yang | halaman yang dipilih | il
BERHASIL utama terdapat berdasarkan beserta

2. Cek menu-menu | pada menu
menu  yang | tombol yang
ang ada sat tama - .
yang 4 diklik tersedia pada

menu
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Menu utama

GAGAL

Tampilkan
Halaman Menu
utama

Cek menu-menu
yang ada satu
persatu

Klik semua
menu yang
terdapat
pada menu
utama

Halaman
menu  yang
diklik  tidak
tampil

Tetap
halaman
menu utama

pada

Berhas
il

3. Pengujian Halaman Menu Admin

Pengujian halaman Admin dilakukan

untuk memeriksa fungsional agar

terbebas dari error, pengujian dilakukan dengan dua kondisi. Kondisi yang

pertama jika dalam keadaan berhasil dan yang kedua jika dalam keadaan gagal.

Tabel 5.2 Pengujian Halaman Menu Admin

Kondisi Prosedur Hasil yang | Kesim
. - Masukan Keluaran -
Pengujian Pengujian didapat Pulan
Tambah - Klik tombol | Tambah Tampil Data pada | Berhas
Admin tambah data Admin | pesan : “Data | gridview il
BERHASIL | -  Tampil LENGKAP | Berhasil bertambah
Halaman Ditambahkan
tambah ”
- Input data
- Kilik Simpan
Tambah - Klik tombol | Tambah Tampil Data pada | Berhas
Admin tambah data Admin | pesan gridview il
GAGAL - Tampil TIDAK “Harap isi | tidak
Halaman LENGKAP | bidang ini” bertambah
tambah
- Input data
- Kiik Simpan
Edit Admin | - Pilih data yang | Edit  data | Tampil Data pada | Berhas
BERHASIL hendak diedit Admin pesan : “Data | gridview il
- Kilik tombol edit | LENGKAP | Berhasil diedit
- Tampil Diedit”
Halaman edit
- Modifikasi data
- Kiik update
Edit Admin | - Pilih data yang | Edit  data | Tampil Data pada | Berhas
GAGAL hendak diedit Admin pesan gridview il
- Klik tombol | TIDAK “Harap isi | tidak diedit
tambah LENGKAP | bidang ini”
- Tampil
Halaman
tambah
- Modifikasi data
- Kilik Simpan
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Hapus - Pilih data yang | Klik YES Tampil Data pada | Berhas
Admin hendak dihapus pesan : “Data | gridview il
BERHASIL | - Kilik tombol Berhasil terhapus

hapus Dihapus”

- Tampil option
hapus pesan

(nolyes)
Hapus - Pilih data yang | Klik NO Tetap pada | Data pada | Berhas
Admin hendak dihapus halaman gridview il
BATAL - Kilik tombol Admin tidak terhapus

hapus

- Tampil option
hapus pesan
(nolyes)

4. Pengujian Halaman Menu Berita
Pengujian halaman Berita dilakukan untuk memeriksa fungsional agar
terbebas dari error, pengujian dilakukan dengan dua kondisi. Kondisi yang

pertama jika dalam keadaan berhasil dan yang kedua jika dalam keadaan gagal.

Tabel 5.3 Pengujian Halaman Menu Berita

Kondisi Prosedur M Hasil yang | Kesim
2. . asukan Keluaran .
Pengujian Pengujian didapat Pulan
Tambah - Klik tombol | Tambah Tampil Data pada | Berhas
Berita tambah data Berita | pesan : “Data | gridview il
BERHASIL | - Tampil Halaman | LENGKAP | Berhasil bertambah
tambah Ditambahkan
- Input data ?
- Kilik Simpan
Tambah - Kilik tombol | Tambah Tampil Data pada | Berhas
Berita tambah data Berita | pesan . | gridview il
GAGAL - Tampil Halaman | TIDAK “Harap isi | tidak
tambah LENGKAP | bidang ini” bertambah
- Input data
- Kilik Simpan
Edit Berita | - Pilih data yang | Edit  data | Tampil Data pada | Berhas
BERHASIL hendak diedit Berita pesan : “Data | gridview il
- Kilik tombol edit LENGKAP | Berhasil diedit
- Tampil Halaman Diedit”
edit
- Modifikasi data
- KiIik update
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Edit Berita | - Pilih data yang | Edit  data | Tampil Data pada | Berhas
GAGAL hendak diedit Berita pesan gridview il
- Klik tombol | TIDAK “Harap isi | tidak diedit
tambah LENGKAP | bidang ini”
- Tampil Halaman
tambah
- Modifikasi data
- Kilik Simpan
Hapus - Pilih data yang | Klik YES Tampil Data pada | Berhas
Berita hendak dihapus pesan : “Data | gridview il
BERHASIL | - Klik tombol Berhasil terhapus
hapus Dihapus”
- Tampil option
hapus pesan
(nolyes)
Hapus - Pilih data yang | Klik NO Tetap  pada | Data pada | Berhas
Berita hendak dihapus halaman gridview il
BATAL - Kilik tombol Berita tidak terhapus
hapus
- Tampil option
hapus pesan
(nolyes)

5. Pengujian Halaman Menu Galery

Pengujian halaman Galery dilakukan untuk memeriksa fungsional agar

terbebas dari error, pengujian dilakukan dengan dua kondisi. Kondisi yang

pertama jika dalam keadaan berhasil dan yang kedua jika dalam keadaan gagal.

Tabel 5.4 Pengujian Halaman Menu Galery

Klik Simpan

Kondisi Prosedur Masukan Keluaran Hasil  yang | Kesim
Pengujian Pengujian didapat Pulan
Tambah - Kilik tombol | Tambah Tampil Data pada | Berhas
Galery tambah data Galery | pesan : “Data | gridview il
BERHASIL | - Tampil Halaman | LENGKAP | Berhasil bertambah
tambah Ditambahkan
- Input data ”
- Kilik Simpan
Tambah - Klik tombol | Tambah Tampil Data pada | Berhas
Galery tambah data Galery | pesan gridview il
GAGAL - Tampil Halaman | TIDAK “Harap isi | tidak
tambah LENGKAP | bidang ini” bertambah
- Input data
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Edit Galery | - Pilih data yang | Edit  data | Tampil Data pada | Berhas
BERHASIL hendak diedit Galery pesan : “Data | gridview il
- Kilik tombol edit LENGKAP | Berhasil diedit
- Tampil Halaman Diedit”
edit
- Modifikasi data
- Kilik update
Edit Galery | - Pilih data yang | Edit  data | Tampil Data pada | Berhas
GAGAL hendak diedit Galery pesan gridview il
- Klik tombol | TIDAK “Harap isi | tidak diedit
tambah LENGKAP | bidang ini”
- Tampil Halaman
tambah
- Modifikasi data
- Kilik Simpan
Hapus - Pilih data yang | Klik YES Tampil Data pada | Berhas
Galery hendak dihapus pesan : “Data | gridview il
BERHASIL | - Klik tombol Berhasil terhapus
hapus Dihapus”
- Tampil option
hapus pesan
(nolyes)
Hapus - Pilih data yang | Klik NO Tetap pada | Data pada | Berhas
Galery hendak dihapus halaman gridview il
BATAL - Klik tombol Galery tidak terhapus
hapus
- Tampil option
hapus pesan
(nolyes)

6. Pengujian Halaman Menu Harga

Pengujian halaman Harga dilakukan untuk memeriksa fungsional agar

terbebas dari error, pengujian dilakukan dengan dua kondisi. Kondisi yang

pertama jika dalam keadaan berhasil dan yang kedua jika dalam keadaan gagal.

Tabel 5.5 Pengujian Halaman Menu Harga

Klik Simpan

Kondisi Prosedur Masukan Keluaran Hasil  yang | Kesim
Pengujian Pengujian didapat Pulan
Tambah - Klik tombol | Tambah Tampil Data pada | Berhas
Harga tambah data Harga | pesan : “Data | gridview il
BERHASIL | - Tampil Halaman | LENGKAP | Berhasil bertambah
tambah Ditambahkan
- Input data ”
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Tambah Klik tombol | Tambah Tampil Data pada | Berhas
Harga tambah data Harga | pesan gridview il
GAGAL Tampil Halaman | TIDAK “Harap isi | tidak

tambah LENGKAP | bidang ini” bertambah

Input data

Klik Simpan
Edit Harga Pilih data yang | Edit  data | Tampil Data pada | Berhas
BERHASIL hendak diedit Harga pesan : “Data | gridview il

Klik tombol edit LENGKAP | Berhasil diedit

Tampil Halaman Diedit”

edit

Modifikasi data

Klik update
Edit Harga Pilih data yang | Edit  data | Tampil Data pada | Berhas
GAGAL hendak diedit Harga pesan gridview il

Klik tombol | TIDAK “Harap isi | tidak diedit

tambah LENGKAP | bidang ini”

Tampil Halaman

tambah

Modifikasi data

Klik Simpan
Hapus Pilih data yang | Klik YES Tampil Data pada | Berhas
Harga hendak dihapus pesan : “Data | gridview il
BERHASIL Klik tombol Berhasil terhapus

hapus Dihapus”

Tampil option

hapus pesan

(nolyes)
Hapus Pilih data yang | Klik NO Tetap  pada | Data pada | Berhas
Harga hendak dihapus halaman gridview il
BATAL Klik tombol Harga tidak terhapus

hapus

Tampil option

hapus pesan

(nolyes)

7. Pengujian Halaman Menu Pembayaran

Pengujian halaman Pembayaran dilakukan untuk memeriksa fungsional agar

terbebas dari error, pengujian dilakukan dengan dua kondisi. Kondisi yang

pertama jika dalam keadaan berhasil dan yang kedua jika dalam keadaan gagal.



Tabel 5.6 Pengujian Halaman Menu Pembayaran
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Kondisi Prosedur M Hasil yang | Kesim
2. . asukan Keluaran .
Pengujian Pengujian didapat Pulan
Tambah - Kilik tombol | Tambah Tampil Data pada | Berhas
Pembayaran tambah data pesan : “Data | gridview il
BERHASIL |- Tampil Halaman | Pembayaran | Berhasil bertambah
tambah LENGKAP | Ditambahkan
- Input data ”?
- Kilik Simpan
Tambah - Kilik tombol | Tambah Tampil Data pada | Berhas
Pembayaran tambah data pesan gridview il
GAGAL - Tampil Halaman | Pembayaran | “Harap isi | tidak
tambah TIDAK bidang ini” bertambah
- Input data LENGKAP
- Kiik Simpan
Edit - Pilih data yang | Edit  data | Tampil Data pada | Berhas
Pembayaran hendak diedit Pembayaran | pesan : “Data | gridview il
BERHASIL |- Kilik tombol edit LENGKAP | Berhasil diedit
- Tampil Halaman Diedit”
edit
- Modifikasi data
- Klik update
Edit - Pilih data yang | Edit  data | Tampil Data pada | Berhas
Pembayaran hendak diedit Pembayaran | pesan gridview il
GAGAL - Klik tombol | TIDAK “Harap isi | tidak diedit
tambah LENGKAP | bidang ini”
- Tampil Halaman
tambah
- Modifikasi data
- Kiik Simpan
Hapus - Pilih data yang | Klik YES Tampil Data pada | Berhas
Pembayaran hendak dihapus pesan : “Data | gridview il
BERHASIL |- Kilik tombol Berhasil terhapus
hapus Dihapus”
- Tampil option
hapus pesan
(nolyes)
Hapus - Pilih data yang | Klik NO Tetap pada | Data pada | Berhas
Pembayaran hendak dihapus halaman gridview il
BATAL - Kilik tombol Pembayaran tidak terhapus
hapus
- Tampil option
hapus pesan
(nolyes)




8. Pengujian Halaman Menu Profil
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Pengujian halaman Profil dilakukan untuk memeriksa fungsional agar

terbebas dari error, pengujian dilakukan dengan dua kondisi. Kondisi yang

pertama jika dalam keadaan berhasil dan yang kedua jika dalam keadaan gagal.

Tabel 5.7 Pengujian Halaman Menu Profil

Kondisi Prosedur Hasil  yang | Kesim
2. - Masukan Keluaran :
Pengujian Pengujian didapat Pulan
Tambah - Kilik tombol | Tambah Tampil Data pada | Berhas
Profil tambah data Profil | pesan : “Data | gridview il
BERHASIL |- Tampil Halaman | LENGKAP | Berhasil bertambah
tambah Ditambahkan
- Input data ”
- Klik Simpan
Tambah - KiIik tombol | Tambah Tampil Data pada | Berhas
Profil tambah data Profil | pesan gridview il
GAGAL - Tampil Halaman | TIDAK “Harap isi | tidak
tambah LENGKAP | bidang ini” bertambah
- Input data
- Kiik Simpan
Edit Profil |- Pilih data yang | Edit  data | Tampil Data pada | Berhas
BERHASIL hendak diedit Profil pesan : “Data | gridview il
- Klik tombol edit LENGKAP | Berhasil diedit
- Tampil Halaman Diedit”
edit
- Modifikasi data
- Klik update
Edit Profil |- Pilih data yang | Edit  data | Tampil Data pada | Berhas
GAGAL hendak diedit Profil pesan gridview il
- Kilik tombol | TIDAK “Harap isi | tidak diedit
tambah LENGKAP | bidang ini”
- Tampil Halaman
tambah
- Modifikasi data
- Kiik Simpan
Hapus - Pilih data yang | Klik YES Tampil Data pada | Berhas
Profil hendak dihapus pesan : “Data | gridview il
BERHASIL |- Kilik tombol Berhasil terhapus
hapus Dihapus”
- Tampil option
hapus pesan
(nolyes)
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Hapus
Profil
BATAL

Pilih data yang
hendak dihapus

- Kiik tombol
hapus

- Tampil option
hapus pesan
(nolyes)

Klik NO

Tetap
halaman
Profil

pada

Data
gridview
tidak terhapus

pada

Berhas
il

9. Pengujian Halaman Menu Pembelajaran

Pengujian halaman Pembelajaran dilakukan untuk memeriksa fungsional agar

terbebas dari error, pengujian dilakukan dengan dua kondisi. Kondisi yang

pertama jika dalam keadaan berhasil dan yang kedua jika dalam keadaan gagal.

Tabel 5.8 Pengujian Halaman Menu Pembelajaran

Kond|§_| Prosed_l_Jr Masukan Keluaran H_a5|I yang | Kesim
Pengujian Pengujian didapat Pulan
Tambah - Klik tombol | Tambah Tampil Data pada | Berhas
Pembelajara tambah data pesan : “Data | gridview il
n - Tampil Halaman | Pembelajara | Berhasil bertambah
BERHASIL tambah n Ditambahkan

- Input data LENGKAP |~

- Kilik Simpan
Tambah - Kilik tombol | Tambah Tampil Data pada | Berhas
Pembelajara tambah data pesan gridview il
n - Tampil Halaman | Pembelajara | “Harap isi | tidak
GAGAL tambah n TIDAK | bidang ini” bertambah

- Input data LENGKAP

- Kilik Simpan
Edit - Pilih data yang | Edit  data | Tampil Data pada | Berhas
Pembelajara hendak diedit Pembelajara | pesan : “Data | gridview il
n - Kilik tombol edit n Berhasil diedit
BERHASIL | - Tampil Halaman | LENGKAP | Diedit”

edit

- Modifikasi data

- Kilik update
Edit - Pilih data yang | Edit data | Tampil Data pada | Berhas
Pembelajara hendak diedit Pembelajara | pesan gridview il
n - Kilik tombol | n TIDAK | “Harap isi | tidak diedit
GAGAL tambah LENGKAP | bidang ini”

- Tampil Halaman

tambah
- Modifikasi data
- Kilik Simpan
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Hapus - Pilih data yang | Klik YES Tampil Data pada | Berhas
Pembelajara hendak dihapus pesan : “Data | gridview il
n - Klik tombol Berhasil terhapus
BERHASIL hapus Dihapus”
- Tampil option
hapus pesan
(nolyes)
Hapus - Pilih data yang | Klik NO Tetap pada | Data pada | Berhas
Pembelajara hendak dihapus halaman gridview il
n - Klik tombol Pembelajaran | tidak terhapus
BATAL hapus
- Tampil option
hapus pesan
(nolyes)

10. Pengujian Halaman Menu Siswa

Pengujian halaman Siswa dilakukan untuk memeriksa fungsional agar

terbebas dari error, pengujian dilakukan dengan dua kondisi. Kondisi yang

pertama jika dalam keadaan berhasil dan yang kedua jika dalam keadaan gagal.

Tabel 5.9 Pengujian Halaman Menu Siswa

Kondisi Prosedur M Hasil  yang | Kesim
2. . asukan Keluaran .
Pengujian Pengujian didapat Pulan
Tambah - KiIik tombol | Tambah Tampil Data pada | Berhas
Siswa tambah data Siswa | pesan : “Data | gridview il
BERHASIL |- Tampil Halaman | LENGKAP | Berhasil bertambah
tambah Ditambahkan
- Input data ”?
- Klik Simpan
Tambah - Kilik tombol | Tambah Tampil Data pada | Berhas
Siswa tambah data Siswa | pesan gridview il
GAGAL - Tampil Halaman | TIDAK “Harap isi | tidak
tambah LENGKAP | bidang ini” bertambah
- Input data
- Kilik Simpan
Edit Siswa |- Pilih data yang | Edit  data | Tampil Data pada | Berhas
BERHASIL hendak diedit Siswa pesan : “Data | gridview il
- Klik tombol edit LENGKAP | Berhasil diedit
- Tampil Halaman Diedit”
edit
- Modifikasi data
- Klik update
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Edit Siswa |- Pilih data yang | Edit  data | Tampil Data pada | Berhas
GAGAL hendak diedit Siswa pesan gridview il
- Klik tombol | TIDAK “Harap isi | tidak diedit
tambah LENGKAP | bidang ini”
- Tampil Halaman
tambah
- Modifikasi data
- Klik Simpan
Hapus - Pilih data yang | Klik YES Tampil Data pada | Berhas
Siswa hendak dihapus pesan : “Data | gridview il
BERHASIL |- KIik tombol Berhasil terhapus
hapus Dihapus”
- Tampil option
hapus pesan
(nolyes)
Hapus - Pilih data yang | Klik NO Tetap pada | Data pada | Berhas
Siswa hendak dihapus halaman gridview il
BATAL - Kilik tombol Siswa tidak terhapus
hapus
- Tampil option
hapus pesan
(nolyes)
11. Pengujian Menu Laporan
Pengujian menu laporan digunakan untuk memastikan semua laporan
dapat ditampilkan dan dicetak sebagaimana semestinya.
Tabel 5.10 Pengujian Halaman Menu Laporan
Kondisi : Kesim
Pengujian :z;euitij;n Masukan Keluaran (l;zz:mt yang Pulan
Laporan Klik tombol Biaya | - Klik Halaman Laporan Berhas
Biaya pada Halaman Menu | tombol cetak Biaya Biaya il
laporan Biaya
- klik
tombol
print
Laporan Klik tombol | - Klik Halaman Laporan Berhas
Pembayaran | Pembayaran  pada tombol cetak Pembayaran il
Halaman Menu Zﬁmbayar Pembayaran
laporan - Klik
tombol
print
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Laporan
Program
pembelajara
n

Klik tombol | - Klik Halaman Laporan Berhas
Program tombol cetak Laporan | Program il
pembelajaran pada | Program | program pembelajaran
Halaman Menu F:r:nbelaja pembelajaran
laporan - Klik

tombol

print

5.3

ANALISIS HASIL YANG DICAPAI OLEH SISTEM PERANGKAT

LUNAK

Setelah melakukan berbagai pengujian pada sistem pengolahan data pada

Alfa Academy, maka didapatkan evaluasi dari kemampuan penampilan sistem ini.

Adapun kelebihan dan kelemahan dari sistem petampilan ini adalah sebagai

berikut:
1.
a.
b.
C.

Kelebihan Program

Sistem ini bisa digunakan oleh User pada Sistem informasi
Pendaftaran pada Alfa Academy, dengan memanfaatkan fungsi
pencarian sehingga mempermudah dalam pencarian data.

Sistem mampu melakukan pengolahan data seperti mendata Admin,
Berita, Galery, Harga,Pembayaran, Profil, Pembelajaran, Siswa

Sistem mampu mencetak laporan Biaya, Pembayaran, Program
pembelajaran dengan lebih baik berdasarkan data-data yang telah
diinputkan  sebelumnya, dalam

sehingga mempermudah user

menyerahkan laporan kepada pimpinan.
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Kekurangan program

Tampilan interface masih sederhana diharapkan untuk pengembangan

sistem selanjutnya dapat meningkatkan qualitas dari tampilan interface

tersebut
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