BAB V

IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN SISTEM

5.1 HASIL IMPLEMENTASI

Implementasi program merupakan hasil dari rancangan yang sebelumnya
dibuat atau proses menterjemahkan rancangan menjadi hasil tampilan yang dapat
difungsikan menggunakan bahasa perograman PHP dan DBMS MySQL. Adapun
implementasi program untuk Sistem informasi Penjualan, Pengadaan dan Jasa
Grooming pada Agung petshop kota Jambi berbasis web yang dapat dijabarkan,
yaitu :
5.1.1 Implementasi Tampilan Input

Pada sistem ini terdapat beberapa Input yang akan dihasilkan sesuai dengan
rancangan yang telah dilakukan.
A. Implementasi Tampilan Input Khusus Pengunjung Web dan Kategori

Tampilan input khusus Pengunjung Web dan Kategori merupakan tampilan
yang dihasilkan sesuai dengan rancangan Pengunjung Web dan Kategori

sebelumnya.

1.  Tampilan Input Form Login

Tampilan input form Login digunakan untuk menampilkan data Login.
Implementasi pada Gambar 5.1 ini merupakan hasil rancangan pada Gambar 4.85.

Berikut merupakan Tampilan Login :
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FORM LOGIN

Jika belurm mimiliki akun silahkan Dafrar
: Form Pendaftaran

Username :

| Pelanggan |

. vy

Gambar 5.1 Tampilan Input Form Login

2. Tampilan Input Form Menu Utama

Tampilan input form Menu utama digunakan untuk menampilkan data menu
utama. Implementasi pada Gambar 5.2 ini merupakan hasil rancangan pada

Gambar 4.86. Berikut merupakan Tampilan Menu utama :

We Care
Your Pets

antumy hews itk

Services for your Pets

Gambar 5.2  Tampilan Input Form Menu utama
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3. Tampilan Input Form Profil

Tampilan input form Profil digunakan untuk menampilkan data Profil.
Implementasi pada Gambar 5.3 ini merupakan hasil rancangan pada Gambar 4.87.

Berikut merupakan Tampilan Profil:

08237724n22 Senin - Sabtu 0800~ 17200

Home Profd Pandoan Produk Kotegori Keranjang Transoksi

PROFIL

no telepor

alamal

deskripes

Gambar 5.3  Tampilan Input Form Admin
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4.  Tampilan Input Form Panduan

Tampilan input form Panduan digunakan untuk menampilkan data Panduan.

Implementasi pada Gambar 5.4 ini merupakan hasil rancangan pada Gambar 4.88.

Sein - Salbtu 0800 - 1700

Horma Prafi Panduan Produk Kategari Keranjang Tramsaksi

Logim

PANDUAN PEMESANAN

CARA PEMESAMNAN
Unuk Melakukan Pamesanan anda harus Login Terlebit Dabol. Bagi yang belurm memliki akun dapast melakokan Pendafiaran

Praduk yang
@ di unbuk proses check aul.
riar

bol Proses Pemesanan

lah berhasil. Selary uarg ke Salah alu Rekening yang Lerbera dan upload bukli pembayaran,

mbayaran dinyatakan valid

@
Anda dapal melihat status g

Selanjulrya anda Linggal Menunggu Pesananan anda / Praduk sampai di rumah )

WRKTU PENGIRIMAN
Jarmbi : 1-3 hari kerja
Luar 2-6 hari kerja,

\GiF T 200

pai ke Lujuan.

Wakl berlaku selelah permbayaran kami barima, Unluk barang yang berada diluar jambi akan mesmakan waklu 14 hari kerja
uriluk ¢
Karn el akukan pengirirman pada hari ibur nasional
SYARAT DAN KETENTUAMN PENGEMBALIAN
Anda dapal melakukan pengerm
Produk harus dikirimkan <

cluk dalam jangka wakiu 30 hari [termasok hari bur) terbitung sejak produk Anda Lerima.
lanr ko
Produk lidak dalam keadaan rugak, kator, Lelah dipakai, dan

asli.

ercalupilerkena air

Karnasan uluh da Alau e pare:

peryok, pecah, sobek,

Harap tidak r secara berl kg rmernibungkusrya untuk mencegah kerusakan. Darang tersebat Letap mengadi
LangEung, jaw ela sarmpai k

Mohon Bantuan Anda untuk

Gambar 5.4  Tampilan Input Form Panduan
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5. Tampilan Input Form Produk

Tampilan input form Produk digunakan untuk menampilkan data Produk.
Implementasi pada Gambar 5.5 ini merupakan hasil rancangan pada Gambar 4.89.

Berikut merupakan Tampilan Produk:

Senin - Sabtu 0800+ 200

Wome  Profi  Panduon  Produk  Kolegor  Keranjong  Tromsoksi

Rp.80.000

Rp.250.000

Gambar 5.5 Tampilan Input Form Produk
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6.  Tampilan Input Form Daftar

Tampilan input form Daftar digunakan untuk menampilkan data Daftar.
Implementasi pada Gambar 5.6 ini merupakan hasil rancangan pada Gambar 4.90.

Berikut merupakan Tampilan Daftar:

OEISTraeNr Sarsn - Sabiu 0000 - 1200

DAFTAR

Gambar 5.6  Tampilan Input Form Daftar



7. Tampilan Input Form Komentar
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Tampilan input form Komentar digunakan untuk menampilkan data

Komentar. Implementasi pada Gambar 5.7 ini merupakan hasil rancangan pada

Gambar 4.91. Berikut merupakan Tampilan Komentar:

Data Komentar x

Tambah

id komentar *

Id Pelanggan

d Pelangzan
Foto .| Pilih File | Tidsk ada file yang dipilih

Komentar

BIS|L|EE 99| Gag - | Momd - | 9

bady p

B (@ @ elm oo ML MEE QHE|B sume

Gambar 5.7  Tampilan Input Form Komentar
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8.  Tampilan Input Form Pembelian

Tampilan input form Pembelian digunakan untuk menampilkan data
Pembelian. Implementasi pada Gambar 5.8 ini merupakan hasil rancangan pada

Gambar 4.92. Berikut merupakan Tampilan Pembelian:

08237724122 Senin - Sabtu 09:00 - 17:00

Profil Panduan Produk Kategori Keranjang Transaksi Logout

Transaksi

TRANSAKSI
DAFTAR TRANSAKSI
KODE TRANSAKSI: 20200623074616
Tanggal : 23 Juni 2020
No | Nama Produk, Catatan Harga Jumlah Total Status
! g Whiskas Oktoberor Mackarel Fish, ewrd Rp-80.000 ! Rp-80.000 Menunggu'
Konfirmasi
Biaya Pengiriman : Rp.20.000 Kurir : JNE
Total Pembayaran : Rp.100.000

Gambar 5.8  Tampilan Input Form Pembelian



189

9.  Tampilan Input Form Keranjang Keranjang Belanja

Tampilan input form Keranjang Keranjang Belanja digunakan untuk
menampilkan data Keranjang Keranjang Belanja. Implementasi pada Gambar 5.9
ini merupakan hasil rancangan pada Gambar 4.93. Berikut merupakan Tampilan

Keranjang Keranjang Belanja:

08237724122 Senin- Sabtu 08:00-17:00

Home Profil Panduan Produk Kategori Keranjang Transaksi Logout

KERANJANG BELANJA

DAFTAR KERANJANG BELANJA

No

Nama Produk, Catatan

|' ‘ E Whiskas Tuna, qwe

harga jumlah Total

Action ‘

B

Rp.85.000 \:|1 @ Update jorniah Rp.85.000

= 4

Gambar 5.9 Tampilan Input Form Keranjang Keranjang Belanja
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B.  Implementasi Tampilan Input Khusus Admin

Tampilan input khusus Admin merupakan tampilan yang dihasilkan sesuai
dengan rancangan Admin sebelumnya.
1. Tampilan Form Login

Tampilan form input login digunakan pada saat pertama kali user
menjalankan aplikasi, maka yang pertama kali akan tampil adalah Halaman Menu
login. Pertama-tama user harus memasukan Username dan Password terlebih
dahulu. Implementasi pada Gambar 5.10 ini merupakan hasil rancangan pada
Gambar 4.56. Adapun tampilaan Halaman Menu login dapat dilihat pada gambar

berikut ini

FORM LOGIN

Agung Petshop Jambi
Usermame

Sername

Password

=] LOGIN

Gambar 5.10 Tampilan Login
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2. Tampilan Menu Utama

Tampilan Menu merupakan hasil dari rencana atau kerangka dasar yang
telah penulis desain sebelumnya pada tahap ini menu telah diberi bahasa
perograman sehingga dapat berfungsi, Dengan harapan menu ini telah sesuai
dengan apa yang telah dirancang sebelumnya. Implementasi pada Gambar 5.11 ini
merupakan hasil rancangan pada Gambar 4.57. Adapun tampilaan Halaman Menu
utama dapat dilihat pada gambar berikut ini

agung petshop = @ dmin &

Admin

!

e Selamat Datang admin Di Aplikasi
Agung Petshop Jambi

] Grooming Accessories - '
Pet Hotel Pet Faad Ty
" Aot it e LA L

GRAFIK

Grafik Data Agung Patshop Jambi

16

: 1.
= 10
= 6

s
s s 4 a
s
. . ° = °

Gambar 5.11 Tampilan Input Form Menu Utama
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3. Tampilan Menu Admin

Tampilan Menu Admin merupakan hasil dari rencana atau kerangka dasar
yang telah penulis desain sebelumnya pada tahap ini menu telah diberi bahasa
perograman sehingga dapat berfungsi, dengan tujuan agar rencana desain awal

sesuai dengan program yang telah dibuat.

a). Tampilan Input Form Menu Admin

Tampilan input form menu Admin digunakan untuk mengintegrasikan
semua fungsi-fungsi yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau
menampilkan data Admin. Implementasi pada Gambar 5.12 ini merupakan hasil

rancangan pada Gambar 4.58. Berikut merupakan Tampilan Admin :

agung petshop = @ =dmin o2
), Admin
-
=
# Home
| Berdasarkan:| id_admin v
| # Trensaksi
< Mester Deta |n:tian | No | 14 admin | Hak akses | Username Pazzwar d |
(1 Leporan | m | 1 | ADMDO1 | admin | admin | 1 ] 52T4380420e4280 1F |
| i pemil | % Hopus | | 2 | DMOO2 | sdmin | ciwi | a7 |
| i Detail | ¢ Hapus | | 3 | MODO3 | admin | f | N be01Zec33b4985503515Tchf |
Jumlzh 3 date, Helaman 1 Dari 1 Halama
E=EE

Gambar 5.12 Tampilan Input Form Menu Admin

b).  Tampilan Input Form Tambah Admin

Tampilan input form Tambah Admin digunakan untuk menambah data-data
yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau menampilkan data Admin.
Implementasi pada Gambar 5.13 ini merupakan hasil rancangan pada Gambar

4.59. Berikut merupakan Tampilan Admin :
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agung petshop = ) cdmin 0
Admin
Diata Admin x
Menu
#{HEMBALI
# Home
Tambeh
# Trenssksi ¢
id admin * : [acMoos
[# Master Dats t
Hak Akses :
f Laporan ¢
— J—

o EIMFAN

Gambar 5.13 Tampilan Input Form Tambah Admin

c). Tampilan Input Form Edit Admin

Tampilan input form Edit Admin digunakan untuk memodifikasi data-data
yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau menampilkan data Admin.
Implementasi pada Gambar 5.14 ini merupakan hasil rancangan pada Gambar

4.60. Berikut merupakan Tampilan Admin :

agung petshop = @) cdmin  of
Admin -
Data Admin x
Menu
HHEMBALI
# Home
Edit
# Transaksi <
id admin * : |ADMODL
[ Master Data <
Hak Akses :
H Laporan ¢
pomaston Ex—
Masukken password Lama untuk Validesi, Kosonglkan jika tidak ingin menggenti passward
Hosorghan jik tidak ingin mengganti password

Gambar 5.14 Tampilan Input Form Edit Admin
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4. Tampilan Menu Bank

Tampilan Menu Bank merupakan hasil dari rencana atau kerangka dasar
yang telah penulis desain sebelumnya pada tahap ini menu telah diberi bahasa
perograman sehingga dapat berfungsi, dengan tujuan agar rencana desain awal
sesuai dengan program yang telah dibuat.
a). Tampilan Input Form Menu Bank

Tampilan input form menu Bank digunakan untuk mengintegrasikan semua
fungsi-fungsi yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau menampilkan
data Bank. Implementasi pada Gambar 5.15 ini merupakan hasil rancangan pada

Gambar 4.61. Berikut merupakan Tampilan Bank :

agung petshop = ) =dmin o2

gBy,  Admin

-~

& Home
Secezarken: @ mank -

o [ E— -

= |mi.,.. |un | - |u.m. |u..,. pem |Qekenin5 | to laga bank |

4 Laporsn | [omil e  vapus | | : | 01 | " | | | _— |
| e | - | e | | | | e
| o || |- | B
| =mememm | - | e | | | | |
Jumish 4 dats, Helzmen & Dari 1 Helaman
EEElEE==

Gambar 5.15 Tampilan Input Form Menu Bank

b). Tampilan Input Form Tambah Bank

Tampilan input form Tambah Bank digunakan untuk menambah data-data
yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau menampilkan data Bank.
Implementasi pada Gambar 5.16 ini merupakan hasil rancangan pada Gambar

4.62. Berikut merupakan Tampilan Bank :
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agung petshop = #) =dmin
Admin
Menu
# Home
Tambeh
# Trensaksi

¥ Master Data

1 Laporan

Rekening

Fato Loga Bank

- [[Filih File | Tidek ade file yang digilih

o SIMFAN

Gambar 5.16 Tampilan Input Form Tambah Bank

c). Tampilan Input Form Edit Bank

Tampilan input form Edit Bank digunakan untuk memodifikasi data-data

yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau menampilkan data Bank.

Implementasi pada Gambar 5.17 ini merupakan hasil rancangan pada Gambar

4.63. Berikut merupakan Tampilan Bank :

agung petshop =

@) cdmin OF
Admin
Data Bank x
Menu
M KEMBALI
# Home
Edit
# Transaksi

¥ Master Data

M Laporan

:  [07Co0C0s395a2

o W
2 H
= z

mandin

1550844857-T18102 pg

Filih File | Tidek ade file yeng dipilih

Gambar 5.17

Tampilan Input Form Edit Bank
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5. Tampilan Menu Kategori

Tampilan Menu Kategori merupakan hasil dari rencana atau kerangka dasar
yang telah penulis desain sebelumnya pada tahap ini menu telah diberi bahasa
perograman sehingga dapat berfungsi, dengan tujuan agar rencana desain awal
sesuai dengan program yang telah dibuat.
a). Tampilan Input Form Menu Kategori

Tampilan input form menu Kategori digunakan untuk mengintegrasikan
semua fungsi-fungsi yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau
menampilkan data Kategori. Implementasi pada Gambar 5.18 ini merupakan hasil

rancangan pada Gambar 4.64. Berikut merupakan Tampilan Kategori :

agung petshop = ) odmin o

Serda:

stezari

— - |

~
| 1d kategori

Kategori

ioE 3
a F P OF
i oFop 8
T8 f 8
R
i 2 b s
= 3 g
[ "

Ho
a
aman

3 E
- -l - -
: HOHPH®
s (HEH HHE

,Helaman 1 Dari 1 Halam

Ee=moca

Gambar 5.18 Tampilan Input Form Menu Kategori

b). Tampilan Input Form Tambah Kategori

Tampilan input form Tambah Kategori digunakan untuk menambah data-
data yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau menampilkan data
Kategori. Implementasi pada Gambar 5.19 ini merupakan hasil rancangan pada

Gambar 4.65. Berikut merupakan Tampilan Kategori :
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agung petshop = @) odmin &

Admin
Data Kategori x
Menu

# Homs

Tambah

# Transaksi ‘

id kategori * :
([ Master Data ¢
ﬁ Laporan i

Gambar 5.19 Tampilan Input Form Tambah Kategori

c). Tampilan Input Form Edit Kategori

Tampilan input form Edit Kategori digunakan untuk memodifikasi data-data
yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau menampilkan data Kategori.
Implementasi pada Gambar 5.20 ini merupakan hasil rancangan pada Gambar

4.66. Berikut merupakan Tampilan Kategori :

agung petshop = #) edmin &

Admin
Data Kategori x
Menu

# Home
Idit

# Transaksi i

d kategari* :
[# Master Data ¢
| Laporan J

Gambar 5.20 Tampilan Input Form Edit Kategori
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6.  Tampilan Menu Komentar

Tampilan Menu Komentar merupakan hasil dari rencana atau kerangka
dasar yang telah penulis desain sebelumnya pada tahap ini menu telah diberi
bahasa perograman sehingga dapat berfungsi, dengan tujuan agar rencana desain
awal sesuai dengan program yang telah dibuat.
a). Tampilan Input Form Menu Komentar

Tampilan input form menu Komentar digunakan untuk mengintegrasikan
semua fungsi-fungsi yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau

menampilkan data Komentar. Implementasi pada Gambar 5.21 ini merupakan

hasil rancangan pada Gambar 4.67. Berikut merupakan Tampilan Komentar :

H\
]
=
§
E‘

i g
£
I

8 5 08 8 &
g g
8

3 R
h -0 - - - I
s HHHHEH
o 4 H H H B i
o

H

=0

Gambar 5.21 Tampilan Input Form Menu Komentar

b). Tampilan Input Form Tambah Komentar

Tampilan input form Tambah Komentar digunakan untuk menambah data-
data yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau menampilkan data
Komentar. Implementasi pada Gambar 5.22 ini merupakan hasil rancangan pada

Gambar 4.68. Berikut merupakan Tampilan Komentar :
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agung petshop -

g Admin
Data Komentar =
:
# Hom.
Tambeh
uuuuuuuuuuu : [zozooe
ddddddd
=========
. ioiak ade file yang

~ sipan

Gambar 5.22 Tampilan Input Form Tambah Komentar

c). Tampilan Input Form Edit Komentar

Tampilan input form Edit Komentar digunakan untuk memodifikasi data-
data yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau menampilkan data
Komentar. Implementasi pada Gambar 5.23 ini merupakan hasil rancangan pada

Gambar 4.69. Berikut merupakan Tampilan Komentar :

MANTAP TERIMAKA SIH BAANG TELAH SAMPAI

Gambar 5.23 Tampilan Input Form Edit Komentar
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7. Tampilan Menu Ongkir

Tampilan Menu Ongkir merupakan hasil dari rencana atau kerangka dasar
yang telah penulis desain sebelumnya pada tahap ini menu telah diberi bahasa
perograman sehingga dapat berfungsi, dengan tujuan agar rencana desain awal
sesuai dengan program yang telah dibuat.
a). Tampilan Input Form Menu Ongkir

Tampilan input form menu Ongkir digunakan untuk mengintegrasikan
semua fungsi-fungsi yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau
menampilkan data Ongkir . Implementasi pada Gambar 5.24 ini merupakan hasil

rancangan pada Gambar 4.70. Berikut merupakan Tampilan Ongkir :

agung petshop = @ wdmin
), Admin
.
# Home
| Serdasarken: id_anghir ~
| # Trensaksi <
& Master Dat <
meterbata |.mi.m | N | Id ongki | Ku |Tuj | Biny: |
1 Laporan | m | 1 | ONGOOL | | fzeh | Rp.50.000 |
| e J GRS o | | 2 | onetoz | | | Rp.22000 |
| i Demil m | 3 | ONGood | | e | Rp.20.000 |
| m 4 ONEooS | | Hinu | Rp.20.000 |
Jumlsh 4 date, Helaman 1 Deri 1 Halama

Gambar 5.24 Tampilan Input Form Menu Ongkir

b).  Tampilan Input Form Tambah Ongkir

Tampilan input form Tambah Ongkir digunakan untuk menambah data-data
yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau menampilkan data Ongkir .
Implementasi pada Gambar 5.25 ini merupakan hasil rancangan pada Gambar

4.71. Berikut merupakan Tampilan Ongkir :



agung petshop =
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o Admin

Henu

# Home

# Transaksi
[# Master Data

ﬁ Laporan

§ zdmin 1

HHEMBALI

Tambzh
id ongkir *
Kurir
Tujuan

Biays

 |ONE00E

: |Biay=

: [Kurr

 (Tujusn

W EINPAN

Gambar 5.25 Tampilan Input Form Tambah Ongkir

c). Tampilan Input Form Edit Ongkir

Tampilan input form Edit Ongkir digunakan untuk memodifikasi data-data

yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau menampilkan data Ongkir .

Implementasi pada Gambar 5.26 ini merupakan hasil rancangan pada Gambar

4.72. Berikut merupakan Tampilan Ongkir :

agung petshop =

o Admin

Menu

# Home

# Transaksi
[# Master Data

|“1 Laporan

, admin x
Edit
idongiir* :
Tejuan :
Biye =
Gambar 5.26 Tampilan Input Form Edit Ongkir
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8.  Tampilan Menu Pelanggan

Tampilan Menu Pelanggan merupakan hasil dari rencana atau kerangka
dasar yang telah penulis desain sebelumnya pada tahap ini menu telah diberi
bahasa perograman sehingga dapat berfungsi, dengan tujuan agar rencana desain
awal sesuai dengan program yang telah dibuat.
a). Tampilan Input Form Menu Pelanggan

Tampilan input form menu Pelanggan digunakan untuk mengintegrasikan
semua fungsi-fungsi yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau
menampilkan data Pelanggan . Implementasi pada Gambar 5.27 ini merupakan

hasil rancangan pada Gambar 4.73. Berikut merupakan Tampilan Pelanggan :

agung petshop = ) =dmin o8

- m

i

® Home

& Tra

ik |A:(iun | Mo | Id pelanggan | Mama pelanggan |m.m |J=ni:k=hm | o telepon | Ema ername | Pas:

B Leporan | _m | 1 | 1 | 125 | 123 | laki-laks | 123 | 123 | 202
|—m| | a2 | | ans | ceampuen | 45 4.—| " |:Eg
| e | - | o | | soer | eoempuen | mamassear | auris rar | oot
|—m| | as | et | - | ekiieks | 335:T| ar ; | cen
|7m| | as | heme | arms | ek | 335:’| ahmas | s12
| ¢ vnpus | | | 5 | = | =d | leki-laks | 3647 | ani | TEL

»

EmnacETm

Gambar 5.27 Tampilan Input Form Menu Pelanggan

b). Tampilan Input Form Tambah Pelanggan

Tampilan input form Tambah Pelanggan digunakan untuk menambah data-
data yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau menampilkan data
Pelanggan . Implementasi pada Gambar 5.28 ini merupakan hasil rancangan pada

Gambar 4.74. Berikut merupakan Tampilan Pelanggan :
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agung petshop =

o SIMFAN

Gambar 5.28 Tampilan Input Form Tambah Pelanggan

c). Tampilan Input Form Edit Pelanggan
Tampilan input form Edit Pelanggan digunakan untuk memodifikasi data-
data yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau menampilkan data

Pelanggan . Implementasi pada Gambar 5.29 ini merupakan hasil rancangan pada

Gambar 4.75. Berikut merupakan Tampilan Pelanggan :

agung petshop =

Gambar 5.29 Tampilan Input Form Edit Pelanggan
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9.  Tampilan Menu Pembelian

Tampilan Menu Pembelian merupakan hasil dari rencana atau kerangka
dasar yang telah penulis desain sebelumnya pada tahap ini menu telah diberi
bahasa perograman sehingga dapat berfungsi, dengan tujuan agar rencana desain
awal sesuai dengan program yang telah dibuat.
a). Tampilan Input Form Menu Pembelian

Tampilan input form menu Pembelian digunakan untuk mengintegrasikan
semua fungsi-fungsi yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau
menampilkan data Pembelian . Implementasi pada Gambar 5.30 ini merupakan
hasil rancangan pada Gambar 4.25. Berikut merupakan Tampilan Pembelian :

agung petshop = @ admin of

) Admin
P

Nama Jumlah

Produk

Kode transaksi pembelian | Tanggal pembelian | 1d supplier | Nema | 1d produk

Dewase

Persian

Gambar 5.30 Tampilan Input Form Menu Pembelian

b).  Tampilan Input Form Tambah Pembelian

Tampilan input form Tambah Pembelian digunakan untuk menambah data-
data yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau menampilkan data
Pembelian . Implementasi pada Gambar 5.31 ini merupakan hasil rancangan pada

Gambar 4.77. Berikut merupakan Tampilan Pembelian :
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o Admin
menu

® Home
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) =dmin o8

@ KEMBALI

Tambeh
id pembelian *
Kode Transaksi Pembelian
Tanggal Pembelian

1d Supplier
1d Produk
Jumizh
Harga Beli

Harga Jusl

Status

o SIMPAN

Gambar 5.31 Tampilan Input Form Tambah Pembelian

c). Tampilan Input Form Edit Pembelian

Tampilan input form Edit Pembelian digunakan untuk memodifikasi data-

data yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau menampilkan data

Pembelian . Implementasi pada Gambar 5.32 ini merupakan hasil rancangan pada

Gambar 4.78. Berikut merupakan Tampilan Pembelian :

agung petshop

o Admin

Menu
# Home

# Tranzaksi
F Master Data

4 Loporan

@) wmin OF

e pembetion :
Kade Transaksi Pembelian :
o
Harge oo :
Status :
Gambar 5.32 Tampilan Input Form Edit Pembelian
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10. Tampilan Menu Pemesanan

Tampilan Menu Pemesanan merupakan hasil dari rencana atau kerangka
dasar yang telah penulis desain sebelumnya pada tahap ini menu telah diberi
bahasa perograman sehingga dapat berfungsi, dengan tujuan agar rencana desain
awal sesuai dengan program yang telah dibuat.
a). Tampilan Input Form Menu Pemesanan

Tampilan input form menu Pemesanan digunakan untuk mengintegrasikan
semua fungsi-fungsi yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau
menampilkan data Pemesanan . Implementasi pada Gambar 5.33 ini merupakan

hasil rancangan pada Gambar 4.79. Berikut merupakan Tampilan Pemesanan :

agung petshop

Gambar 5.33 Tampilan Input Form Menu Pemesanan

b).  Tampilan Input Form Tambah Pemesanan

Tampilan input form Tambah Pemesanan digunakan untuk menambah data-
data yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau menampilkan data
Pemesanan . Implementasi pada Gambar 5.34 ini merupakan hasil rancangan pada

Gambar 4.80. Berikut merupakan Tampilan Pemesanan :
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Gambar 5.34 Tampilan Input Form Tambah Pemesanan

c). Tampilan Input Form Edit Pemesanan

Tampilan input form Edit Pemesanan digunakan untuk memodifikasi data-

data yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau menampilkan data

Pemesanan . Implementasi pada Gambar 5.35 ini merupakan hasil rancangan pada

Gambar 4.81. Berikut merupakan Tampilan Pemesanan :

# Transaksi
. kode transaksi penjualan * :
o tangas pengiriman- :
[ uroure |
Gambar 5.35 Tampilan Input Form Edit Pemesanan
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11. Tampilan Menu Penjualan

Tampilan Menu Penjualan merupakan hasil dari rencana atau kerangka
dasar yang telah penulis desain sebelumnya pada tahap ini menu telah diberi
bahasa perograman sehingga dapat berfungsi, dengan tujuan agar rencana desain
awal sesuai dengan program yang telah dibuat.
a). Tampilan Input Form Menu Penjualan

Tampilan input form menu Penjualan digunakan untuk mengintegrasikan
semua fungsi-fungsi yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau
menampilkan data Penjualan . Implementasi pada Gambar 5.36 ini merupakan

hasil rancangan pada Gambar 4.82. Berikut merupakan Tampilan Penjualan :

agung petshop - - eamin e

=
, o T o]
--------- P
. B — -
=0 == -
== ErTTs
= ==
[ 20w | | o remc ] sernos
== e
[ 8 o=een | e

Gambar 5.36 Tampilan Input Form Menu Penjualan

b).  Tampilan Input Form Tambah Penjualan

Tampilan input form Tambah Penjualan digunakan untuk menambah data-
data yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau menampilkan data
Penjualan . Implementasi pada Gambar 5.37 ini merupakan hasil rancangan pada

Gambar 4.83. Berikut merupakan Tampilan Penjualan :
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Gambar 5.37 Tampilan Input Form Tambah Penjualan

c). Tampilan Input Form Edit Penjualan

Tampilan input form Edit Penjualan digunakan untuk memodifikasi data-
data yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau menampilkan data
Penjualan . Implementasi pada Gambar 5.38 ini merupakan hasil rancangan pada

Gambar 4.84. Berikut merupakan Tampilan Penjualan :

Stabin wmlnani

Gambar 5.38 Tampilan Input Form Edit Penjualan
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12. Tampilan Menu Produk

Tampilan Menu Produk merupakan hasil dari rencana atau kerangka dasar
yang telah penulis desain sebelumnya pada tahap ini menu telah diberi bahasa
perograman sehingga dapat berfungsi, dengan tujuan agar rencana desain awal
sesuai dengan program yang telah dibuat.
a). Tampilan Input Form Menu Produk

Tampilan input form menu Produk digunakan untuk mengintegrasikan
semua fungsi-fungsi yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau
menampilkan data Produk . Implementasi pada Gambar 5.39 ini merupakan hasil

rancangan pada Gambar 4.82. Berikut merupakan Tampilan Produk :

agung petshop = - i =

- -
; e
[P S -
""""" L ==
- = e racass e e e e e e ||
[con] s
-
(2o [ ] —

Gambar 5.39 Tampilan Input Form Menu Produk

b). Tampilan Input Form Tambah Produk

Tampilan input form Tambah Produk digunakan untuk menambah data-
data yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau menampilkan data
Produk . Implementasi pada Gambar 5.40 ini merupakan hasil rancangan pada

Gambar 4.83. Berikut merupakan Tampilan Produk :
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Gambar 5.40 Tampilan Input Form Tambah Produk

c). Tampilan Input Form Edit Produk

Tampilan input form Edit Produk digunakan untuk memodifikasi data-data
yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau menampilkan data Produk .
Implementasi pada Gambar 5.41 ini merupakan hasil rancangan pada Gambar

4.84. Berikut merupakan Tampilan Produk :
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Gambar 5.41 Tampilan Input Form Edit Produk
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13.  Tampilan Menu Profil

Tampilan Menu Profil merupakan hasil dari rencana atau kerangka dasar
yang telah penulis desain sebelumnya pada tahap ini menu telah diberi bahasa
perograman sehingga dapat berfungsi, dengan tujuan agar rencana desain awal
sesuai dengan program yang telah dibuat.
a). Tampilan Input Form Menu Profil

Tampilan input form menu Profil digunakan untuk mengintegrasikan semua
fungsi-fungsi yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau menampilkan
data Profil . Implementasi pada Gambar 5.42 ini merupakan hasil rancangan pada

Gambar 4.82. Berikut merupakan Tampilan Profil :

agung petshop = @ wdmin
Y, Admin
e
h
# Hom
erdsssrken: i grofi v
# Transak:
@ Master Det
® |n:t | No | 1d profil | Nam |Gamlwr | No telepon | Email |n|.am t | Deskripsi |
B Leporan m ‘ 1 ‘ PRODCL eclasy ‘ - 147433647 sntzn@gmeil.com mb ‘ Jemb ‘
Jumlsh 1 date, Halams 1Helam
EBEE

Gambar 5.42 Tampilan Input Form Menu Profil

b).  Tampilan Input Form Tambah Profil

Tampilan input form Tambah Profil digunakan untuk menambah data-data
yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau menampilkan data Profil .
Implementasi pada Gambar 5.43 ini merupakan hasil rancangan pada Gambar

4.83. Berikut merupakan Tampilan Profil :
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Gambar 5.43 Tampilan Input Form Tambah Profil

c). Tampilan Input Form Edit Profil

Tampilan input form Edit Profil digunakan untuk memodifikasi data-data
yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau menampilkan data Profil .
Implementasi pada Gambar 5.44 ini merupakan hasil rancangan pada Gambar

4.84. Berikut merupakan Tampilan Profil :

agung petshop B o mdmin o8

R

]

Gambar 5.44 Tampilan Input Form Edit Profil
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14. Tampilan Menu Supplier

Tampilan Menu Supplier merupakan hasil dari rencana atau kerangka dasar
yang telah penulis desain sebelumnya pada tahap ini menu telah diberi bahasa
perograman sehingga dapat berfungsi, dengan tujuan agar rencana desain awal
sesuai dengan program yang telah dibuat.
a). Tampilan Input Form Menu Supplier

Tampilan input form menu Supplier digunakan untuk mengintegrasikan
semua fungsi-fungsi yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau
menampilkan data Supplier . Implementasi pada Gambar 5.36 ini merupakan hasil

rancangan pada Gambar 4.45. Berikut merupakan Tampilan Supplier :

agung petshop = @ admin  of
), Admin
-
# Home
Berdasarken: id_supplier v
# Transaksi <
F Master Dats <
seter et |n:t | ™ | 1d suppli | Nam |n|.amt | Email | No telepon |
B Leporan < | m | 1 | | m | m | sntzn@gmeil.com | 2047483647 |
Jumlzh 1 dats, Halama 1Halam
[ <scbsbuneye | 1 | bt

Gambar 5.45 Tampilan Input Form Menu Supplier

b). Tampilan Input Form Tambah Supplier

Tampilan input form Tambah Supplier digunakan untuk menambah data-
data yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau menampilkan data
Supplier . Implementasi pada Gambar 5.46 ini merupakan hasil rancangan pada

Gambar 4.83. Berikut merupakan Tampilan Supplier :
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agung petshop = ) sdmin
Admin
Data Supplier x
Menu
# Home
Tambeh
# Transaksi
id supplier*
¥ Master Data

Nama : [Nam

M Leporan
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bi

Email

= = Sl
a i

2 I
o T al |2
w B
8
E

N

No Telepon : [NeTelep

o SIMPAN

Gambar 5.46 Tampilan Input Form Tambah Supplier

c). Tampilan Input Form Edit Supplier

Tampilan input form Edit Supplier digunakan untuk memodifikasi data-
data yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau menampilkan data
Supplier . Implementasi pada Gambar 5.47 ini merupakan hasil rancangan pada

Gambar 4.84. Berikut merupakan Tampilan Supplier :

agung petshop = ) sdmin

Admin
Data Supplier =
Menu
W KEMBALI
# Home
Edit
# Transaksi
id supplier* : [suPtor
# Master Data
Nama : [ieti mulys
P Leporan
o :
Email : =

Gambar 5.47 Tampilan Input Form Edit Supplier
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5.1.2 Implementasi Tampilan Output

Pada sistem ini terdapat beberapa output yang akan dihasilkan sesuai
dengan data yang telah di input.
1.  Tampilan Data Pembelian
Tampilan Data Pembelian ini digunakan sebagai informasi agar admin dapat
mencetak Tampilan Data Pembelian secara keseluruhan. Implementasi pada
Gambar 5.48 ini merupakan hasil rancangan pada Gambar 4.52. Adapun laporan

Pembelian dapat dilihat pada gambar berikut ini :

Agung Petshop Jamhi

LAPORAN FEMBELIAN
11 Diponegero R 03 Mo 81 Kel Talang Juh Kee. Jelufng

PEMDOL 3 23 Juni 2020 SUPD0L i maaly PROODE Royal Canin Dewesa Perdan pli} Rp.2 Rp3 gelesai
Jambi , Selasa 23 Jum 2020
T
admmn

Gambar 5.48 Tampilan Data Pembelian

2.  Tampilan Data Penjualan

Tampilan Data Penjualan ini digunakan sebagai informasi agar admin dapat
mencetak Tampilan Data Penjualan secara keseluruhan. Implementasi pada
Gambar 5.49 ini merupakan hasil rancangan pada Gambar 4.53 Adapun laporan

Penjualan dapat dilihat pada gambar berikut ini :
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Agung Petshop Jambi

LAPORAN PENJUALAN
1. Diponegors Re.03 Me.§1 Kel Talang Juh Kec. Jelutuns

No  lpenjualan kose fransaksl penjuaian tanggal penjusian b pelSnggan  Mama Pelanggan io proguk Mama Produic jumssn  marga catatan mtatun
1 e 201 sELoaz oR a =p.>: KEZE
=p.o0.

Lo
Lo0
Lo

sEL002
Lo
Lo
Lo0

&

I
|88 /B|f(alg
g8 §8g§g§g¢es

2p.50.
s PEnace 20190221070216 Re.0.000
2 PEna0e 20190221070216 PEL002 own Rp.85.000
0 PEnaz0 PELO02 23 Febeuari 2012 | PELOOZ own el Fist 1 Re.0.000
1 PENaLL 20190700103326 09 Jui 2019 PELOD4 Rp.85.000
PEnaz2 20190705104535 05 3ui 2013 sELoas 2p.55.000

PEnaL3 20200514104737 14 1ei 2020 sELo0: Rp.55.000

4 PEnaLs 20200516023235 b Rp.45.000
15 sEnats 516 FLooe =a 1 2p.50.000
Lo0e =a ~p.55.000

Loae =a =p.85.000

Loae =a =p.85.000

Gambar 5.49 Tampilan Data Penjualan

3. Tampilan Data Produk

Tampilan Data Produk ini digunakan sebagai informasi agar Admin dapat
mencetak Tampilan Data Produk secara keseluruhan. Implementasi pada Gambar
5.50 ini merupakan hasil rancangan pada Gambar 4.41. Adapun laporan Produk

dapat dilihat pada gambar berikut ini :

Agong Perhop Jambi

00 = & -

o = ™ 0 | Rassom = o
Pca at AniSon | Aals 0

Gambar 5.50 Tampilan Data Produk
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4. Tampilan Data Supplier

Tampilan Data Supplier ini digunakan sebagai informasi agar admin dapat
mencetak Tampilan Data Supplier secara keseluruhan. Implementasi pada Gambar
5.51 ini merupakan hasil rancangan pada Gambar 4.42. Adapun laporan Supplier

dapat dilihat pada gambar berikut ini :

Agung Petshop Jambi

LAPORAN SUPPLIER
]I Diponszoro Bt 03 No.81 Kel Talang Juh Kec. Jelutmz

Ho W aupplier nami alamat amall no islepan
SUPaD1 jali uilys jai antonigmail com 2474647
Tambi, Selasa 23 Jumi 2020

TID

Gambar 5.51 Tampilan Data Supplier

5.2 PENGUJIAN SYSTEM PERANGKAT LUNAK

Pengujian sistem dilakukan menggunakan metode pengujian Black Box
Testing yaitu pengujian yang dilakukan hanya untuk mengamati hasil dari
eksekusi pada software. Pengamatan hasil ini melalui data uji dan memeriksa
fungsional dari perangkat lunak itu sendiri.
1. Pengujian Halaman Menu Login

Pengujian halaman Login dilakukan untuk memeriksa fungsional agar
terbebas dari error, pengujian dilakukan dengan dua kondisi. Kondisi yang

pertama jika dalam keadaan berhasil dan yang kedua jika dalam keadaan gagal.



219

Tabel 5.1 Pengujian Halaman Menu Login

PKond_|_5| Prose(_j_ur Masukan Keluaran Ha_5|l yang Kesimpulan
engujian Pengujian didapat

Login Buka - input Menampilka | Menampilka | Baik
BERHASIL webro_wser username | n halaman n halaman

Tampilkan BENAR | menu utama | menu utama

Halaman Menu| - input

Login password

input username BENAR

dan password

Klik tombol

Login
Login Buka - input Tampil Tetap pada | Baik
GAGAL webrowser username pesan halaman

Tampilkan SALAH | “Username/ Login

Halaman Menu| - input

Login password | password

input username SALAH

yang anda

dan password

Klik tombol masukan

Login salah..!”
Login Buka - Tanpa Tampil Tetap pada | Baik
GAGAL webrowser Username pesan halaman

Tampilkan - Tanpa “Username/ | Login

Halaman Menu password

'II_'?c?;E input Password

username dan yang anda

password masukan

Klik tombol salah..!”

Login

2. Pengujian Halaman Menu Utama

Pengujian halaman utama dilakukan untuk memeriksa fungsional agar

terbebas dari error, pengujian dilakukan dengan dua kondisi. Kondisi yang

pertama jika dalam keadaan berhasil dan yang kedua jika dalam keadaan gagal.

Kond_|_3| Prose(_j_ur Masukan Keluaran Ha_S|I yang Kesimpulan
Pengujian Pengujian didapat

Menu utama Tampilkan Klik semua | Tampilkan | Tampil menu Baik
Halaman menuyang | halaman yang dipilih

BERHASIL Menu utama | terdapat berdasarka | beserta tombol
Cek menu- | padamenu |\ o, yang tersedia
menuyang | utama ang diklik | pada menu
ada satu yang P
persatu
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X PliEesell? Masukan Keluaran alaib e Kesimpulan
Pengujian Pengujian didapat

Menu utama Tampilkan Klik semua | Halaman Tetap pada Baik
Halaman menu yang menu yang | halaman menu

GAGAL Menu utama | terdapat diklik tidak | utama
Cek menu- | pada menu tampil
menu yang | utama
ada satu
persatu

3. Pengujian Halaman Menu Admin

Pengujian halaman Admin dilakukan untuk memeriksa fungsional agar

terbebas dari error, pengujian dilakukan dengan dua kondisi. Kondisi yang

pertama jika dalam keadaan berhasil dan yang kedua jika dalam keadaan gagal.

Tabel 5.2 Pengujian Halaman Menu Admin
Kond_|_5| Prose(_j_ur Masukan Keluaran Ha_S|I yang Kesimpulan
Pengujian Pengujian didapat

Tambah Klik tombol | Tambah data | Tampil pesan : Data pada Baik
Admin tambah Admin “Data Berhasil gridview
BERHASIL Tampil LENGKAP Ditambahkan” bertambah

Halaman

tambah

Input data

Klik Simpan
Tambah Klik tombol | Tambah data | Tampil pesan : Data pada Baik
Admin tambah Admin “Harap isi gridview
GAGAL Tampil TIDAK bidang ini” tidak

Halaman LENGKAP bertambah

tambah

Input data

Klik Simpan
Edit Admin Pilih data Edit data Tampil pesan : Data pada Baik
BERHASIL yang hendak | Admin “Data Berhasil gridview

diedit LENGKAP Diedit” diedit

Klik tombol

edit

Tampil

Halaman

edit
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Kondisi
Pengujian

Prosedur
Pengujian

Masukan

Keluaran

Hasil yang
didapat

Kesimpulan

Modifikasi
data
Klik update

Edit Admin
GAGAL

Pilih data
yang hendak
diedit

Klik tombol
tambah
Tampil
Halaman
tambah
Modifikasi
data

Klik Simpan

Edit data
Admin
TIDAK
LENGKAP

Tampil pesan :
“Harap isi
bidang ini”

Data pada
gridview
tidak diedit

Baik

Hapus Admin
BERHASIL

Pilih data
yang hendak
dihapus
Klik tombol
hapus
Tampil
option hapus
pesan
(nolyes)

Klik YES

Tampil pesan :
“Data Berhasil
Dihapus”

Data pada
gridview
terhapus

Baik

Hapus Admin
BATAL

Pilih data
yang hendak
dihapus

Klik tombol
hapus
Tampil
option

Klik NO

Tetap pada
halaman Admin

Data pada
gridview
tidak
terhapus

Baik

4. Pengujian Halaman Menu Bank

Pengujian halaman Bank dilakukan untuk memeriksa fungsional agar

terbebas dari error, pengujian dilakukan dengan dua kondisi. Kondisi yang

pertama jika dalam keadaan berhasil dan yang kedua jika dalam keadaan gagal.

Tabel 5.3 Pengujian Halaman Menu Bank
Kond_|_3| Prose(_j_ur Masukan Keluaran Ha_sn yang Kesimpulan
Pengujian Pengujian didapat
Tambah - Klik tombol | Tambah data | Tampil pesan: | Data pada Baik
Bank tambah Bank “Data Berhasil | gridview
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Kondisi
Pengujian

Prosedur
Pengujian

Masukan

Keluaran

Hasil yang
didapat

Kesimpulan

BERHASIL

Tampil
Halaman
tambah
Input data
Klik
Simpan

LENGKAP

Ditambahkan”

bertambah

Tambah
Bank
GAGAL

Klik tombol
tambah
Tampil
Halaman
tambah
Input data
Klik
Simpan

Tambah data
Bank
TIDAK
LENGKAP

Tampil pesan :
“Harap isi
bidang ini”

Data pada
gridview
tidak
bertambah

Baik

Edit Bank
BERHASIL

Pilih data
yang
hendak
diedit

Klik tombol
edit

Tampil
Halaman
edit
Modifikasi
data

Klik update

Edit data
Bank
LENGKAP

Tampil pesan :
“Data Berhasil
Diedit”

Data pada
gridview
diedit

Baik

Edit Bank
GAGAL

Pilih data
yang
hendak
diedit

Klik tombol
tambah
Tampil
Halaman
tambah
Modifikasi
data

Klik
Simpan

Edit data
Bank
TIDAK
LENGKAP

Tampil pesan :
“Harap isi
bidang ini”

Data pada
gridview
tidak diedit

Baik

Hapus Bank
BERHASIL

Pilih data
yang
hendak
dihapus
Klik tombol
hapus
Tampil
option
hapus pesan
(no/yes)

Klik YES

Tampil pesan :
“Data Berhasil
Dihapus”

Data pada
gridview
terhapus

Baik
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Kondisi

Prosedur

Hasil yang

Pengujian Pengujian Masukan Keluaran didapat Kesimpulan
Hapus Bank Pilih data Klik NO Tetap pada Data pada Baik
BATAL yang halaman Bank gridview

hendak tidak

dihapus terhapus

Klik tombol

hapus

Tampil

option

hapus pesan

(nolyes)

5. Pengujian Halaman Menu Kategori

Pengujian halaman Kategori dilakukan untuk memeriksa fungsional agar

terbebas dari error, pengujian dilakukan dengan dua kondisi. Kondisi yang

pertama jika dalam keadaan berhasil dan yang kedua jika dalam keadaan gagal.

Tabel 5.4 Pengujian Halaman Menu Kategori
Kond_|_5| Prose(_j_ur Masukan Keluaran Ha_S|I yang Kesimpulan

Pengujian Pengujian didapat
Tambah Klik tombol | Tambah data | Tampil pesan : | Data pada Baik
Kategori tambah Kategori “Data Berhasil | gridview
BERHASIL Tampil LENGKAP | Ditambahkan” | bertambah

Halaman

tambah

Input data

Klik

Simpan
Tambah Klik tombol | Tambah data | Tampil pesan : | Data pada Baik
Kategori tambah Kategori “Harap isi gridview
GAGAL Tampil TIDAK bidang ini” tidak

Halaman LENGKAP bertambah

tambah

Input data

Klik

Simpan
Edit Pilih data Edit data Tampil pesan : | Data pada Baik
Kategori yang Kategori “Data Berhasil | gridview
BERHASIL hendak LENGKAP | Diedit” diedit

diedit

Klik tombol

edit

Tampil
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Kondisi
Pengujian

Prosedur
Pengujian

Masukan

Keluaran

Hasil yang
didapat

Kesimpulan

Halaman
edit
Modifikasi
data

Klik update

Edit
Kategori
GAGAL

Pilih data
yang
hendak
diedit

Klik tombol
tambah
Tampil
Halaman
tambah
Modifikasi
data

Klik
Simpan

Edit data
Kategori
TIDAK
LENGKAP

Tampil pesan :
“Harap isi
bidang ini”

Data pada
gridview
tidak diedit

Baik

Hapus
Kategori
BERHASIL

Pilih data
yang
hendak
dihapus
Klik tombol
hapus
Tampil
option
hapus pesan
(nolyes)

Klik YES

Tampil pesan :
“Data Berhasil
Dihapus”

Data pada
gridview
terhapus

Baik

Hapus
Kategori
BATAL

Pilih data
yang
hendak
dihapus
Klik tombol
hapus
Tampil
option
hapus pesan
(nolyes)

Klik NO

Tetap pada
halaman
Kategori

Data pada
gridview
tidak
terhapus

Baik

6. Pengujian Halaman Menu Komentar

Pengujian halaman Komentar dilakukan untuk memeriksa fungsional agar

terbebas dari error, pengujian dilakukan dengan dua kondisi. Kondisi yang

pertama jika dalam keadaan berhasil dan yang kedua jika dalam keadaan gagal.




Tabel 5.5

Pengujian Halaman Menu Komentar
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Kondisi
Pengujian

Prosedur
Pengujian

Hasil yang

Keluaran didapat

Masukan

Kesimpulan

Tambah
Komentar
BERHASIL

- Kilik tombol
tambah

- Tampil
Halaman
tambah

- Input data

- Klik
Simpan

Tambah data
Komentar
LENGKAP

Tampil pesan :
“Data Berhasil
Ditambahkan”

Data pada
gridview
bertambah

Baik

Tambah
Komentar
GAGAL

- Kilik tombol
tambah

- Tampil
Halaman
tambah

- Input data

- Klik
Simpan

Tambah data
Komentar
TIDAK
LENGKAP

Tampil pesan :
“Harap isi
bidang ini”

Data pada
gridview
tidak
bertambah

Baik

Edit
Komentar
BERHASIL

- Pilih data
yang
hendak
diedit

- Kilik tombol
edit

- Tampil
Halaman
edit

- Modifikasi
data

- Kilik update

Edit data
Komentar
LENGKAP

Tampil pesan :
“Data Berhasil
Diedit”

Data pada
gridview
diedit

Baik

Edit
Komentar
GAGAL

- Pilih data
yang
hendak
diedit

- Kilik tombol
tambah

- Tampil
Halaman
tambah

- Modifikasi
data

- Klik
Simpan

Edit data
Komentar
TIDAK
LENGKAP

Tampil pesan :
“Harap isi
bidang ini”

Data pada
gridview
tidak diedit

Baik

Hapus
Komentar
BERHASIL

- Pilih data
yang
hendak
dihapus

- Klik tombol
hapus

- Tampil

Klik YES Tampil pesan :
“Data Berhasil

Dihapus”

Data pada
gridview
terhapus

Baik
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Kondisi
Pengujian

Prosedur
Pengujian

Masukan

Keluaran

Hasil yang
didapat

Kesimpulan

option
hapus pesan
(nolyes)

Hapus
Komentar
BATAL

Pilih data
yang
hendak
dihapus
Klik tombol
hapus
Tampil
option
hapus pesan
(nolyes)

Klik NO

Tetap pada
halaman
Komentar

Data pada
gridview
tidak
terhapus

Baik

7. Pengujian Halaman Menu Ongkir

Pengujian halaman Ongkir

dilakukan untuk memeriksa fungsional agar

terbebas dari error, pengujian dilakukan dengan dua kondisi. Kondisi yang

pertama jika dalam keadaan berhasil dan yang kedua jika dalam keadaan gagal.

Tabel 5.6 Pengujian Halaman Menu Ongkir
Kond_|_5| Prosec_i_ur Masukan Keluaran Ha_S|I yang Kesimpulan
Pengujian Pengujian didapat
Tambah - Kilik Tambah data | Tampil pesan : Data pada Baik
Ongkir tombol Ongkir “Data Berhasil | gridview
BERHASIL tambah LENGKAP Ditambahkan” bertambah
- Tampil
Halaman
tambah
- Input data
- Kilik
Simpan
Tambah - Kilik Tambah data | Tampil pesan : Data pada Baik
Ongkir tombol Ongkir “Harap isi gridview
GAGAL tambah TIDAK bidang ini” tidak
- Tampil LENGKAP bertambah
Halaman
tambah
- Input data
- Kilik

Simpan
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Kondisi
Pengujian

Prosedur
Pengujian

Masukan

Keluaran

Hasil yang
didapat

Kesimpulan

Edit Ongkir
BERHASIL

Pilih data
yang
hendak
diedit

Klik
tombol edit
Tampil
Halaman
edit
Modifikasi
data

Klik
update

Edit data
Ongkir
LENGKAP

Tampil pesan :
“Data Berhasil
Diedit”

Data pada
gridview
diedit

Baik

Edit Ongkir
GAGAL

Pilih data
yang
hendak
diedit
Klik
tombol
tambah
Tampil
Halaman
tambah
Modifikasi
data

Klik
Simpan

Edit data
Ongkir
TIDAK
LENGKAP

Tampil pesan :
“Harap isi
bidang ini”

Data pada
gridview
tidak diedit

Baik

Hapus
Ongkir
BERHASIL

Pilih data
yang
hendak
dihapus
Klik
tombol
hapus
Tampil
option
hapus
pesan
(no/yes)

Klik YES

Tampil pesan :
“Data Berhasil
Dihapus”

Data pada
gridview
terhapus

Baik

Hapus
Ongkir
BATAL

Pilih data
yang
hendak
dihapus
Klik
tombol
hapus

Klik NO

Tetap pada
halaman Ongkir

Data pada
gridview
tidak
terhapus

Baik
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Kondisi
Pengujian

Prosedur
Pengujian

Masukan

Keluaran

Hasil yang
didapat

Kesimpulan

- Tampil
option
hapus
pesan
(nolyes)

8. Pengujian Halaman Menu Pelanggan

Pengujian halaman Pelanggan dilakukan untuk memeriksa fungsional agar

terbebas dari error, pengujian dilakukan dengan dua kondisi. Kondisi yang

pertama jika dalam keadaan berhasil dan yang kedua jika dalam keadaan gagal.

Tabel 5.7

Pengujian Halaman Menu Pelanggan

Kondisi
Pengujian

Prosedur
Pengujian

Masukan

Keluaran

Hasil yang
didapat

Kesimpulan

Tambah
Pelanggan
BERHASIL

Klik
tombol
tambah
- Tampil
Halaman
tambah
- Input data
- Kilik
Simpan

Tambah data
Pelanggan
LENGKAP

Tampil pesan :
“Data Berhasil
Ditambahkan”

Data pada
gridview
bertambah

Baik

Tambah
Pelanggan
GAGAL

Klik
tombol
tambah
- Tampil
Halaman
tambah
- Input data
- Kilik
Simpan

Tambah data
Pelanggan
TIDAK
LENGKAP

Tampil pesan :
“Harap isi
bidang ini”

Data pada
gridview
tidak
bertambah

Baik

Edit
Pelanggan
BERHASIL

Pilih data
yang
hendak
diedit
- Kilik
tombol edit
- Tampil
Halaman
edit

Edit data
Pelanggan
LENGKAP

Tampil pesan :
“Data Berhasil
Diedit”

Data pada
gridview
diedit

Baik
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Kondisi
Pengujian

Prosedur
Pengujian

Masukan

Keluaran

Hasil yang
didapat

Kesimpulan

Modifikasi
data

Klik
update

Edit
Pelanggan
GAGAL

Pilih data
yang
hendak
diedit
Klik
tombol
tambah
Tampil
Halaman

Edit data
Pelanggan
TIDAK
LENGKAP

Tampil pesan :
“Harap isi
bidang ini”

Data pada
gridview
tidak diedit

Baik

Hapus
Pelanggan
BERHASIL

Pilih data
yang
hendak
dihapus
Klik
tombol
hapus
Tampil
option
hapus
pesan
(nolyes)

Klik YES

Tampil pesan :
“Data Berhasil
Dihapus”

Data pada
gridview
terhapus

Baik

Hapus
Pelanggan
BATAL

Pilih data
yang
hendak
dihapus
Klik
tombol
hapus
Tampil
option
hapus
pesan
(nolyes)

Klik NO

Tetap pada
halaman
Pelanggan

Data pada
gridview
tidak
terhapus

Baik

9. Pengujian Halaman Menu Pembelian

Pengujian halaman Pembelian dilakukan untuk memeriksa fungsional agar

terbebas dari error, pengujian dilakukan dengan dua kondisi. Kondisi yang

pertama jika dalam keadaan berhasil dan yang kedua jika dalam keadaan gagal.




Tabel 5.8

Pengujian Halaman Menu Pembelian
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Kondisi
Pengujian

Prosedur
Pengujian

Masukan

Keluaran

Hasil yang
didapat

Kesimpulan

Tambah
Pembelian
BERHASIL

Klik tambah
Tampil
Halaman
tambah
Input data
Klik Simpan

Tambah data
Pembelian
LENGKAP

Tampil pesan :
“Data Berhasil
Ditambahkan”

Data pada
gridview
bertambah

Baik

Tambah
Pembelian
GAGAL

Klik tombol
tambah
Tampil
Halaman
tambah
Input data
Klik Simpan

Tambah data
Pembelian
TIDAK
LENGKAP

Tampil pesan :
“Harap isi
bidang ini”

Data pada
gridview
tidak
bertambah

Baik

Edit
Pembelian
BERHASIL

Pilih data
yang hendak
diedit

Klik tombol
edit

Tampil
Halaman
edit
Modifikasi
data

Klik update

Edit data
Pembelian
LENGKAP

Tampil pesan :
“Data Berhasil
Diedit”

Data pada
gridview
diedit

Baik

Edit
Pembelian
GAGAL

Pilih data
yang hendak
diedit

Klik tombol
tambah
Tampil
Halaman
tambah
Modifikasi
data

Klik Simpan

Edit data
Pembelian
TIDAK
LENGKAP

Tampil pesan :
“Harap isi
bidang ini”

Data pada
gridview
tidak diedit

Baik

Hapus
Pembelian
BERHASIL

Pilih data
yang hendak
dihapus
Klik tombol
hapus
Tampil
option hapus
pesan
(no/yes)

Klik YES

Tampil pesan :
“Data Berhasil
Dihapus”

Data pada
gridview
terhapus

Baik
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PKond_|_5| Prose(_j_ur Masukan Keluaran Ha_S|I yang Kesimpulan
engujian Pengujian didapat
Hapus - Pilih data Klik NO Tetap pada Data pada Baik
Pembelian yang hendak halaman gridview
BATAL dihapus Pembelian tidak
- Kilik tombol terhapus
hapus
- Tampil
option

10. Pengujian Halaman Menu Pemesanan

Pengujian halaman Pemesanan dilakukan untuk memeriksa fungsional agar

terbebas dari error, pengujian dilakukan dengan dua kondisi. Kondisi yang

pertama jika dalam keadaan berhasil dan yang kedua jika dalam keadaan gagal.

Tabel 5.9

Pengujian Halaman Menu Pemesanan

Kondisi
Pengujian

Prosedur
Pengujian

Masukan

Keluaran

Hasil yang
didapat

Kesimpulan

Tambah
Pemesanan
BERHASIL

Klik
tombol
tambah
- Tampil
Halaman
tambah
- Input data
- Kilik
Simpan

Tambah data
Pemesanan
LENGKAP

Tampil pesan :
“Data Berhasil
Ditambahkan”

Data pada
gridview
bertambah

Baik

Tambah
Pemesanan
GAGAL

Klik
tombol
tambah
- Tampil
Halaman
tambah
- Input data
- Kilik
Simpan

Tambah data
Pemesanan
TIDAK
LENGKAP

Tampil pesan :
“Harap isi
bidang ini”

Data pada
gridview
tidak
bertambah

Baik

Edit
Pemesanan
BERHASIL

Pilih data

yang

hendak

diedit

- Kilik
tombol edit

- Tampil

Halaman

Edit data
Pemesanan
LENGKAP

Tampil pesan :
“Data Berhasil
Diedit”

Data pada
gridview
diedit

Baik
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Kondisi
Pengujian

Prosedur
Pengujian

Masukan

Keluaran

Hasil yang
didapat

Kesimpulan

edit
Modifikasi
data

Klik
update

Edit
Pemesanan
GAGAL

Pilih data
hendak
diedit
Klik
tambah
Tampil
Halaman
tambah
Modif data
Klik
Simpan

Edit data
Pemesanan
TIDAK
LENGKAP

Tampil pesan :
“Harap isi
bidang ini”

Data pada
gridview
tidak diedit

Baik

Hapus
Pemesanan
BERHASIL

Pilih data
yang
hendak
dihapus
Klik
tombol
hapus
Tampil
option
hapus
pesan
(nolyes)

Klik YES

Tampil pesan :
“Data Berhasil
Dihapus”

Data pada
gridview
terhapus

Baik

Hapus
Pemesanan
BATAL

Pilih data
yang
hendak
dihapus
Klik
tombol
hapus
Tampil
option
hapus
pesan
(nolyes)

Klik NO

Tetap pada
halaman
Pemesanan

Data pada
gridview
tidak
terhapus

Baik

11. Pengujian Halaman Menu Penjualan

Pengujian halaman Penjualan dilakukan untuk memeriksa fungsional agar

terbebas dari error, pengujian dilakukan dengan dua kondisi. Kondisi yang

pertama jika dalam keadaan berhasil dan yang kedua jika dalam keadaan gagal.




Tabel 5.10

Pengujian Halaman Menu Penjualan
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Kondisi
Pengujian

Prosedur
Pengujian

Hasil yang

Keluaran didapat

Masukan

Kesimpulan

Tambah
Penjualan
BERHASIL

- Kilik tombol
tambah

- Tampil
Halaman
tambah

- Input data

- Klik
Simpan

Tambah data
Penjualan
LENGKAP

Tampil pesan :
“Data Berhasil
Ditambahkan”

Data pada
gridview
bertambah

Baik

Tambah
Penjualan
GAGAL

- Kiik
tambah

- Tampil
Halaman

- Input data

- Klik impan

Tambah data
Penjualan
TIDAK
LENGKAP

Tampil pesan :
“Harap isi
bidang ini”

Data pada
gridview
tidak
bertambah

Baik

Edit
Penjualan
BERHASIL

- Pilih data
yang
hendak
diedit

- Kilik tombol
edit

- Tampil
Halaman
edit

- Modifikasi
data

- Kilik update

Edit data
Penjualan
LENGKAP

Tampil pesan :
“Data Berhasil
Diedit”

Data pada
gridview
diedit

Baik

Edit
Penjualan
GAGAL

- Pilih data
yang
hendak
diedit

- Kilik tombol
tambah

- Tampil
Halaman
tambah

- Modifikasi
data

- Klik
Simpan

Edit data
Penjualan
TIDAK
LENGKAP

Tampil pesan :
“Harap isi
bidang ini”

Data pada
gridview
tidak diedit

Baik

Hapus
Penjualan
BERHASIL

- Pilih data
yang
hendak
dihapus

- Kiik tombol
hapus

- Tampil
option
hapus pesan

Klik YES Tampil pesan :
“Data Berhasil

Dihapus”

Data pada
gridview
terhapus

Baik
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Kondisi
Pengujian

Prosedur
Pengujian

Masukan

Keluaran

Hasil yang
didapat

Kesimpulan

(nolyes)

Hapus
Penjualan
BATAL

Pilih data
yang
hendak
dihapus
Klik tombol
hapus
Tampil
option
hapus pesan
(nolyes)

Klik NO

Tetap pada
halaman
Penjualan

Data pada
gridview
tidak
terhapus

Baik

12. Pengujian Halaman Menu Produk

Pengujian halaman Produk dilakukan untuk memeriksa fungsional agar

terbebas dari error, pengujian dilakukan dengan dua kondisi. Kondisi yang

pertama jika dalam keadaan berhasil dan yang kedua jika dalam keadaan gagal.

Tabel 5.11  Pengujian Halaman Menu Produk
Kond_|_5| Proseq_ur Masukan Keluaran Ha_S|I yang Kesimpulan
Pengujian Pengujian didapat
Tambah Klik tombol | Tambah data | Tampil pesan: | Data pada Baik
Produk tambah Produk “Data Berhasil | gridview
BERHASIL Tampil LENGKAP | Ditambahkan” bertambah
Halaman
tambah
Input data
Klik
Simpan
Tambah Klik tambah | Tambah data | Tampil pesan: | Data pada Baik
Produk Tampil Produk “Harap isi gridview
GAGAL Halaman TIDAK bidang ini” tidak
Input data LENGKAP bertambah

Klik impan
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Kondisi
Pengujian

Prosedur
Pengujian

Masukan

Keluaran

Hasil yang
didapat

Kesimpulan

Edit Produk
BERHASIL

Pilih data
yang
hendak
diedit

Klik tombol
edit

Tampil
Halaman
edit
Modifikasi
data

Klik update

Edit data
Produk
LENGKAP

Tampil pesan :
“Data Berhasil
Diedit”

Data pada
gridview
diedit

Baik

Edit Produk
GAGAL

Pilih data
yang
hendak
diedit

Klik tombol
tambah
Tampil
Halaman
tambah
Modifikasi
data

Klik
Simpan

Edit data
Produk
TIDAK
LENGKAP

Tampil pesan :
“Harap isi
bidang ini”

Data pada
gridview
tidak diedit

Baik

Hapus
Produk
BERHASIL

Pilih data
yang
hendak
dihapus
Klik tombol
hapus
Tampil
option
hapus pesan
(nolyes)

Klik YES

Tampil pesan :
“Data Berhasil
Dihapus”

Data pada
gridview
terhapus

Baik

Hapus
Produk
BATAL

Pilih data
yang
hendak
dihapus
Klik tombol
hapus
Tampil
option
hapus pesan
(no/yes)

Klik NO

Tetap pada
halaman Produk

Data pada
gridview
tidak
terhapus

Baik




13. Pengujian Halaman Menu Profil

Pengujian halaman Profil
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dilakukan untuk memeriksa fungsional agar

terbebas dari error, pengujian dilakukan dengan dua kondisi. Kondisi yang

pertama jika dalam keadaan berhasil dan yang kedua jika dalam keadaan gagal.

Tabel 5.12

Pengujian Halaman Menu Profil

Kondisi
Pengujian

Prosedur
Pengujian

Masukan

Keluaran

Hasil yang
didapat

Kesimpulan

Tambah
Profil
BERHASIL

Klik tombol
tambah
Tampil
Halaman
tambah
Input data
Klik
Simpan

Tambah data
Profil
LENGKAP

Tampil pesan :
“Data Berhasil
Ditambahkan”

Data pada
gridview
bertambah

Baik

Tambah
Profil
GAGAL

Klik tambah
Tampil
Halaman
Input data
Klik impan

Tambah data
Profil
TIDAK
LENGKAP

Tampil pesan :
“Harap isi
bidang ini”

Data pada
gridview
tidak
bertambah

Baik

Edit Profil
BERHASIL

Pilih data
yang
hendak
diedit

Klik tombol
edit

Tampil
Halaman
edit
Modifikasi
data

Klik update

Edit data
Profil
LENGKAP

Tampil pesan :
“Data Berhasil
Diedit”

Data pada
gridview
diedit

Baik

Edit Profil
GAGAL

Pilih data
yang
hendak
diedit

Klik tombol
tambah
Tampil
Halaman
tambah
Modifikasi
data

Klik
Simpan

Edit data
Profil
TIDAK
LENGKAP

Tampil pesan :
“Harap isi
bidang ini”

Data pada
gridview
tidak diedit

Baik
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Kondisi
Pengujian

Prosedur
Pengujian

Masukan

Keluaran

Hasil yang
didapat

Kesimpulan

Hapus
Profil
BERHASIL

Pilih data
yang
hendak
dihapus
Klik tombol
hapus
Tampil
option
hapus pesan
(nolyes)

Klik YES

Tampil pesan :
“Data Berhasil
Dihapus”

Data pada
gridview
terhapus

Baik

Hapus
Profil
BATAL

Pilih data
yang
hendak
dihapus
Klik tombol
hapus
Tampil
option
hapus pesan
(nolyes)

Klik NO

Tetap pada
halaman Profil

Data pada
gridview
tidak
terhapus

Baik

14. Pengujian Halaman Menu Supplier

Pengujian halaman Supplier

dilakukan untuk memeriksa fungsional agar

terbebas dari error, pengujian dilakukan dengan dua kondisi. Kondisi yang

pertama jika dalam keadaan berhasil dan yang kedua jika dalam keadaan gagal.

Tabel 5.13  Pengujian Halaman Menu Supplier
Kond_|_3| Prose(_j_ur Masukan Keluaran Ha_S|I yang Kesimpulan

Pengujian Pengujian didapat
Tambah Klik tombol | Tambah data | Tampil pesan : | Data pada Baik
Supplier tambah Supplier “Data Berhasil | gridview
BERHASIL Tampil LENGKAP Ditambahkan” | bertambah

Halaman

tambah

Input data

Klik

Simpan
Tambah Klik Tambah data | Tampil pesan: | Data pada Baik
Supplier tambah Supplier “Harap isi gridview
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Kondisi
Pengujian

Prosedur
Pengujian

Masukan

Keluaran

Hasil yang
didapat

Kesimpulan

GAGAL

Tampil
Halaman
Input data
Klik impan

TIDAK
LENGKAP

bidang ini”

tidak
bertambah

Edit
Supplier
BERHASIL

Pilih data
yang
hendak
diedit

Klik tombol
edit

Tampil
Halaman
edit
Modifikasi
data

Klik update

Edit data
Supplier
LENGKAP

Tampil pesan :
“Data Berhasil
Diedit”

Data pada
gridview
diedit

Baik

Edit
Supplier
GAGAL

Pilih data
yang
hendak
diedit

Klik tombol
tambah
Tampil
Halaman
tambah
Modifikasi
data

Klik
Simpan

Edit data
Supplier
TIDAK
LENGKAP

Tampil pesan :
“Harap isi
bidang ini”

Data pada
gridview
tidak diedit

Baik

Hapus
Supplier
BERHASIL

Pilih data
yang
hendak
dihapus
Klik tombol
hapus
Tampil
option
hapus pesan
(nolyes)

Klik YES

Tampil pesan :
“Data Berhasil
Dihapus”

Data pada
gridview
terhapus

Baik

Hapus
Supplier
BATAL

Pilih data
yang
hendak
dihapus
Klik tombol
hapus
Tampil
option
hapus pesan
(no/yes)

Klik NO

Tetap pada
halaman
Supplier

Data pada
gridview
tidak
terhapus

Baik
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15. Pengujian Menu Laporan
Pengujian menu laporan digunakan untuk memastikan semua laporan
dapat ditampilkan dan dicetak sebagaimana semestinya.

Tabel 5.14 Pengujian Halaman Menu Laporan

Kond_|_5| Prose(_j_ur Masukan Keluaran Ha_sn yang Kesimpulan
Pengujian Pengujian didapat
Laporan Klik tombol - Klik Halaman Laporan Baik
Pembelian | Pembelian pada tombol cetak Pembelian
Halaman Menu Eleirl?be“an Pembelian
laporan tombol
print
Laporan Klik tombol - Klik Halaman Laporan Baik
Penjualan | Penjualan pada tombol cetak Penjualan
Halaman Menu Eleirlljualan Penjualan
laporan tombol
print
Laporan Klik tombol - Klik Halaman Laporan Baik
Produk Produk pada tombol cetak Produk
Halaman Menu Elri?(dUk Laporan
laporan tombol Produk
print
Laporan Klik tombol - Klik Halaman Laporan Baik
Supplier Supplier pada tombol cetak Supplier
Halaman Menu iluiﬁp“er Supplier
laporan tombol
print

5.3  ANALISIS HASIL YANG DICAPAI OLEH SISTEM PERANGKAT
LUNAK
Setelah melakukan berbagai pengujian pada sistem pengolahan data pada
Agung petshop kota Jambi. Adapun kelebihan dan kelemahan dari sistem

petampilan ini adalah sebagai berikut:
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Kelebihan Program

a. Sistem ini bisa digunakan oleh User pada Sistem informasi Penjualan,
Pengadaan dan Jasa Grooming pada Agung petshop kota Jambi,
dengan memanfaatkan fungsi pencarian sehingga mempermudah
dalam pencarian data.

b. Sistem mampu melakukan pengolahan data seperti mendata Admin,
Bank, Kategori, Komentar, Ongkir, Pelanggan, Pembelian,
Pemesanan, Penjualan

Kekurangan program

Tampilan interface masih sederhana diharapkan untuk pengembangan

sistem selanjutnya dapat meningkatkan kualitas dari tampilan interface

tersebut



