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BAB VI 

PENUTUP 

 

6.1 KESIMPULAN 

 Kesimpulan yang dapat diambil dari hasil analisis dan perancangan yang 

telah dibahas pada bab-bab sebelumnya adalah sebagai berikut : 

1. Tugas akhir ini menghasilkan sebuah E-Learning sebagai pemecahan masalah 

seperti dalam pengolahan latihan siswa guru dapat menghemat waktu dalam 

pengoreksian latihan siswa, guru yang berhalangan hadir dapat mengupload 

materi atau memberikan latihan soal kepada siswa baik latihan pilihan ganda 

maupun esay. 

2. Penggunaan E-Learning dapat mempermudah semua pihak yang 

berkepentingan akan E-Learning ini, yaitu pihak sekolah, guru dan murid. 

Sehingga secara efektif tercapainya kegiatan belajar mengajar baik didalam 

kelas maupun diluar diluar lingkungan sekolah. 

3. E-Learning yang dibangun dapat digunakan untuk membuat latihan soal 

pilihan ganda maupun esay dan dapat digunakan untuk upload materi 

pelajaran. E-Learning ini dikembangkan dengan menggunakan bahasa 

pemrograman PHP dan menggunakan database MySQL. 
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6.2 SARAN 

 Adapun saran-saran yang dapat penulis berikan dari hasil perancangan 

aplikasi E-Learning ini adalah sebagai berikut : 

1. Sebelum menggunakan aplikasi E-Learning ini akan lebih baik personil yang 

terlibat khususnya admin dan guru memiliki pengetahuan dalam 

mengoperasikan komputer. 

2. Diharapkan nantinya ada pengembangan sistem dan menambah fitur forum 

agar siswa dan guru dapat saling melakukan komunikasi demi kelancaran 

kegiatan belajar mengajar. 


