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BAB VI 

PENUTUP 

 

Bagian ini merupakan kesimpulan dan saran dari hasil penelitian dan pembahasan 

yang telah di deskripsikan pada bab-bab sebelumnya. Adapun kesimpulan dan saran 

yang dimaksud adalah sebagai berikut :  

 

6.1  KESIMPULAN 

 Berdasarkan penjelasan-penjelasan yang telah dipaparkan sebelumnya dalam 

penelitian ini  mengenai pengenalan tokoh-tokoh wayang  maka dapat disimpulkan 

sebagai berikut : 

1. Penelitian yang telah dilakukan selama ini menghasilkan sebuah aplikasi 

pengenalan tokoh-tokoh wayang berbasis android. 

2.  Aplikasi ini memberikan informasi tentang wayang, mulai dari tokoh wayang, 

cerita wayang, silsilah wayang, serta kuis dan game tentang tokoh pewayangan. 

3. Aplikasi ini dapat digunakan oleh masyarakat umum yang ingin mengetahui atau 

mendapatkan informasi tentang tokoh wayang yang mudah di gunakan di mana 

saja dan kapan saja. 
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6.2  SARAN 

 Telah disadari oleh penulis bahwa masih ada beberapa kekurangan dalam 

penelitian ini, terutama pada aplikasi  yang telah dikembangkan, oleh karena itu penulis 

sangat membutuhkan saran dan masukan dari pembaca yang bersifat membangun, guna 

untuk pengembangan dan penyempurnaan yang lebih baik lagi dan dapat digunkan. 

Adapun yang menjadi saran atau masukkan untuk pengembangan aplikasi ini adalah 

sebagai berikut: 

1. Diharapkan nantinya aplikasi ini dapat di gunakan atau di jalankan disemua 

platform, seperti IOS milik Apple dan Windows milik Microsoft dan platform 

lainya, yang bertujuan agar apikasi ini dapat digunakan lebih luas lagi. 

2. Menambahkan tokoh wayang yang lebih lengkap, tokoh-tokoh wayang yang 

belum termuat dalam aplikasi ini. 

 

  


