
 

DAFTAR PUSTAKA 

 

Adi Nugroho, 2010, Rekayasa Perangkat Lunak Berorientasi Objek Dengan 

Motode USDP. Yogyakarta : CV.  ANDI 

 

Asep Yulirianto, 2014, Jurus Kilat Montir Profesional Secara Otodidak. 

Bandung : LASKAR AKSARA 

Akhmad Faisal Husni, 2016, Pemodelan Sistem Informasi Proyek Politeknik 

Jambi . Jambi : POLITEKNIK JAMBI 

 

Andi, 2016, Membuat E – Commerce Dengan Adobe Dreamweaver cs5.5. 

Yogyakarta : WAHANA KOMPUTER 

 

 Agus Saputra, 2012, Membangun Aplikasi Toko Online Dengan PHP Dan SQL 

SERVER. Jakarta : GRAMEDIA 

 

Betha Sidik. 2012. Pemrograman Web dengan PHP. Bandung : INFORMAIKA 

Budi Raharjo. 2011. Belajar Pemrograman Web. Bandung: INFORMATIKA 

Candra Ahmadi, Dadang Hermawan, 2013, E - Busines & E – Commerce. 

Yogyakarta : CV. ANDI 

Daryanto. 2017, Perawatan Sepeda Motor. GAVA MEDIA 

Eddy Prahasta. 2014. Sistem Informasi Geografis. Bandung : INFORMATIKA 

Erahayani Ritonga, Yasdinul Huda, Oktaria, 2016, Perancangan Aplikasi Mobile 

Mapping Lembaga Bimbingan Belajar Kota Padang Menggunakan 

Framework Phonegap. Padang : UNIVERSITAS NEGERI PADANG 

 

Evi Triandini, Gede Suardika, 2012, Step By Step Desain Proyek Menggunakan 

UML. Yogyakarta : CV. ANDI 

Fajrin Farisi, 2011, Proyek Membuat Website Jejaring Sosial Dengan Joomla. 

LOKOMEDIA 

Hisyam Wahid Luthfi, Berlian Kusuma Riasti. 2015 . Sistem   Informasi 

Perawatan Dan Inventaris Laboratorium  Pada Smk Negeri 1 Rembang 

Berbasis Web. Speed-Sentra Penelitian Engineering dan Edukasi 

Janner Simarmata. 2010. Rekayasa Web. Yogyakarta: ANDI 

Madcoms, 2016, Mombongkar Misteri Adobe Dreamweaver CS6 Dengan PHP & 

MySQL. Yogyakarta : CV. ANDI 



Madcoms, 2011, Suskses MembangunToko Online Dengan E – Commerce. 

Yogyakarta : CV. ANDI 

 

Nazarudin Safaat H, 2014, Pemrograman Aplikasi Mobile Smartphone dan Tablet 

PC Berbasis Android. INFORMATIKA BANDUNG 

Noor Hasan, 2014, Perancangan Sistem Informasi Pendaftaran Kursus Komputer 

Berbasis Web Pada LPK Prima Semarang. AMIK BSI BEKASI 

Nelly Indriani & Irwan Setiawan, 2012, membangun game edukasi sejarah 

walisongo. Bandung : UNIKOM 

Riyanto, 2011, Membangun Sendiri Aplikasi E – Commerce Dengan PHP & 

MySQL Codeigniter & J.Query. Yogyakarta : CV. ANDI 

 

Syafitri, M. (2014). Aplikasi Pengolahan Data Penawaran Pengadaan Barang 

Dan Jasa Pada CV. BalaiI Sila.  Jurnal Mahasiswa Manajemen 

Informatika. Jurnal Mahasiswa Manajemen Informatika. 

Soetanto, S. P., & Chandra, D. Pengaruh Faktor E-Booking Garuda Indonesia 

Terhadap  Customer Satisfaction. 

Sulistiyanto, 2012, Aplikasi Sistem Informasi Paiton Resort Hotel Online, Jurnal 

Cyber-Techn Volume: 6, No: 2 April 2012 ( Kampus STT POMOSDA 

Nganjuk ). 

Sri Mulyani, 2016, Metode Analisis Sistem. Bandung : SISTEMATIKA 

Viviliana M et al, 2012, Perancangan Sistem Informasi Penjualan Berbasis Web 

pada Pempek Nony 168 Palembang. Palembang : STMIK GI MDP 

Winda Aprianti, Umi Maliha, 2016, Sistem Informasi Kepadatan Penduduk 

Kelurahan Atau Desa(Studi Kasus Pada Kecamatan Bati-Bati Kabupaten 

Tanah Laut). Kalimantan : POLITEKNIK NEGERI TANAH LAUT 

Yoyok Rohani, 2015, Rancangan Aplikasi E-Learning Pada Sekolah Menengah 

Pertama.  BSI YOGYAKARTA 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


