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BAB V 

IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN SISTEM 

5.1 HASIL IMPLEMENTASI  

Implementasi adalah kegiatan dimana perancangan diterjemahkan menjadi 

suatu program yang dapat dioperasikan. Pada kegiatan ini dilakukan pengkodean 

program dengan menggunakan software Android Studio, Sublime Text , bahasa 

pemrograman PHP, HTML, CSS dan MySQL. 

5.1.1 Tampilan Halaman Output Android 

1. Halaman Pembuka Splash Screen  

Halaman Pembuka Splash Screen ini merupakan halaman pembuka dari 

aplikasi pengenalan kebudayaan Palembang saat aktor membuka aplikasi. 

Hasil implementasi dari Halaman Pembuka Splash Screen dapat dilihat 

pada gambar 5.1 yang rancangannya terdapat pada gambar 4.32 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Gambar 5.1 Halaman Pembuka Splash Screen 
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2. Halaman Utama 

Halaman Utama ini merupakan halaman awal aplikasi pengenalan 

kebudayaan Palembang setelah user masuk ke aplikasi. Hasil 

implementasi dari halaman utama dapat dilihat pada gambar 5.2 yang 

rancangannya terdapat pada gambar 4.33 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 5.2 Halaman Utama 

 

3. Halaman Tentang Aplikasi 

Halaman Sejarah ini menampilkan informasi tentang aplikasi kebudayaan 

Palembang. Hasil implementasi dari halaman tentang aplikasi dapat dilihat 

pada gambar 5.3 yang rancangannya terdapat pada gambar 4.34 
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Gambar 5.3 Halaman Tentang Aplikasi 

 

 

4. Halaman Sejarah 

Halaman sejarah ini menampilkan informasi tentang sejarah Palembang. 

Hasil implementasi dari halaman sejarah dapat dilihat pada gambar 5.4 

yang rancangannya terdapat pada gambar 4.35 
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Gambar 5.4 Halaman Sejarah 

 

5. Halaman Rumah Adat 

Halaman rumah adat ini menampilkan informasi tentang rumah adat 

Palembang. Hasil implementasi dari halaman rumah adat dapat dilihat 

pada gambar 5.5 yang rancangannya terdapat pada gambar 4.36 
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 Gambar 5.5 Halaman Rumah Adat 

 

6. Halaman Pakaian 

Halaman Pakaian ini menampilkan dua menu pakaian adat dan songket. 

Hasil implementasi dari halaman pakaian dapat dilihat pada gambar 5.6 

yang rancangannya terdapat pada gambar 4.37 
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Gambar 5.6 Halaman Pakaian 

 

 

 

 

7. Halaman Pakaian Adat 

Halaman ini menampilkan list-list pakaian adat. Hasil implementasi dari 

halaman pakaian adat dapat dilihat pada gambar 5.7 yang rancangannya 

terdapat pada gambar 4.38 
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Gambar 5.7 Halaman Pakaian Adat 

 

 

 

 

 

8. Halaman Detail Pakaian Adat 

Halaman detail pakaian adat ini menampilkan detail informasi pakaian 

adat yang di pilih oleh user. Hasil implementasi dari halaman detail 

pakaian adat dapat dilihat pada gambar 5.8 yang rancangannya terdapat 

pada gambar 4.39 
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 Gambar 5.8 Halaman Detail Pakaian Adat   

 

9. Halaman Songket 

Halaman Songket ini menampilkan list-list nama-nama songket. Hasil 

implementasi dari halaman songket dapat dilihat pada gambar 5.9. yang 

rancangannya terdapat pada gambar 4.40 
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Gambar 5.9 Halaman Songket 

 

 

 

 

10. Halaman Detail Songket 

Halaman detail songket ini menampilkan detail informasi songket yang di 

pilih oleh user. Hasil implementasi dari halaman detail songket dapat 

dilihat pada gambar 5.10 yang rancangannya terdapat pada gambar 4.41 
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Gambar 5.10 Halaman Detail Songket 

 

 

 

11. Halaman Senjata 

Halaman senjata ini menampilkan list-list nama senjata daerah Palembang. 

Hasil implementasi dari senjata dapat dilihat pada gambar 5.11 yang 

rancangannya terdapat pada gambar 4.42 
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 Gambar 5.11 Halaman Senjata 

 

 

 

12. Halaman Detail Senjata 

Halaman detail senjata ini menampilkan isi dari senjata yang dipilih user. 

Hasil implementasi dari halaman detail senjata dapat dilihat pada gambar 

5.12 yang rancangannya terdapat pada gambar 4.43 
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Gambar 5.12 Halaman Detai Senjata 

 

 

 

13. Halaman Kesenian 

Halaman kesenian ini menampilkan lima menu kesenian yang ada di 

Palembang yaitu tarian, alat musik, teater, lagu daerah, dan video. Hasil 

implementasi dari kesenian dapat dilihat pada gambar 5.13 yang 

rancangannya terdapat pada gambar 4.44 
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 Gambar 5.13 Halaman Kesenian 

 

 

 

14. Halaman Tari 

Halaman tari ini menampilkan list nama-nama tari daerah Palembang. 

Hasil implementasi dari halaman tari dapat dilihat pada gambar 5.14 yang 

rancangannya terdapat pada gambar 4.45 
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 Gambar 5.14 Halaman Tari 

 

 

15. Halaman Detail Tari 

Halaman detail tarian ini menampilkan detail informasi tari yang dipilih 

oleh user. Hasil implementasi dari halaman detail tarian dapat dilihat pada 

gambar 5.15 yang rancangannya terdapat pada gambar 4.46 
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                        Gambar 5.15 Halaman Detail Tari 

 

 

 

16. Halaman Alat Musik 

Halaman musik ini menampilkan list nama-nama alat musik daerah 

Palembang. Hasil implementasi dari halaman alat musik dapat dilihat pada 

gambar 5.16 yang rancangannya terdapat pada gambar 4.47 
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           Gambar 5.16 Halaman Alat Musik 

 

 

 

17. Halaman Detail Alat Musik 

Halaman detail alat musik ini menampilkan detail informasi alat musik 

yang di pilih oleh user. Hasil implementasi dari halaman detail alat musik 

dapat dilihat pada gambar 5.17 yang rancangannya terdapat pada gambar 

4.48 
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Gambar 5.17 Halaman Detail Alat Musik 

 

 

18. Halaman Teater 

Halaman teater ini berfungsi menampilkan informasi dari menu teater. 

Hasil implementasi dari halaman teater dapat dilihat pada gambar 5.18 

yang rancangannya terdapat pada gambar 4.49 
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Gambar 5.18 Halaman Teater 

 

 

 

19. Halaman Lagu Daerah 

Halaman lagu daerah ini berfungsi menampilkan list lagu-lagu daerah 

Palembang. Hasil implementasi dari halaman lagu daerah dapat dilihat 

pada gambar 5.19 yang rancangannya terdapat pada gambar 4.50 
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Gambar 5.19 Halaman Lagu Daerah 

 

 

20. Halaman Video 

Halaman video ini berfungsi menampilkan list nama-nama video tarian. 

Hasil implementasi dari halaman video dapat dilihat pada gambar 5.20 

yang rancangannya terdapat pada gambar 4.51 
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Gambar 5.20 Halaman Video 

 

 

21. Halaman Isi Video 

Halaman isi video ini berfungsi menampilkan video dari list video yang 

dipilih oleh user. Hasil implementasi dari halaman isi video dapat dilihat 

pada gambar 5.21 yang rancangannya terdapat pada gambar 4.52 
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Gambar 5.21 Halaman Isi Video  

 

 

22. Halaman Wisata 

Halaman wisata ini menampilkan 2 menu wisata yang ada di Palembang 

yaitu tempat wisata dan wisata kuliner. Hasil implementasi dari halaman 

wisata dapat dilihat pada gambar 5.22 yang rancangannya terdapat pada 

gambar 4.53 
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Gambar 5.22 Halaman Wisata 

 

 

23. Halaman Tempat Wisata 

Halaman tempat wisata ini berfungsi untuk menampilkan list nama-nama 

tempat wisata yang ada di Palmbang. Hasil implementasi dari halaman 

tempt wisata dapat dilihat pada gambar 5.23 yang rancangannya terdapat 

pada gambar 4.54 
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Gambar 5.23 Halaman Tempat Wisata 

 

 

24. Halaman Detail Tempat Wisata 

Halaman detail tempat wisata ini menampilkan detail informasi tempat 

wisata yang di pilih oleh user. Hasil implementasi dari halaman tempat 

wisata dapat dilihat pada gambar 5.24 yang rancangannya terdapat pada 

gambar 4.55 
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Gambar 5.24 Halaman Detail Tempat Wisata 

 

 

 

25. Halaman Wisata Kuliner 

Halaman wisata kuliner ini berfungsi untuk menampilkan list nama-nama 

makanan khas daerah Palembang. Hasil implementasi dari halaman Wisata 

Kuliner dapat dilihat pada gambar 5.25 yang rancangannya terdapat pada 

gambar 4.56 
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Gambar 5.25 Halaman Wisata Kuliner 

 

26. Halaman Detail Wisata Kuliner 

Halaman detail wisata kuliner ini menampilkan detail informasi wisata 

kuliner yang di pilih oleh user. Hasil implementasi dari halaman wisata 

kuliner dapat dilihat pada gambar 5.26 yang rancangannya terdapat pada 

gambar 4.57 
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Gambar 5.26 Halaman Detail Wisata Kuliner 

 

 

 

5.1.2 Tampilan Halaman Output Admin 

1. Halaman Login Admin 

Halaman login admin adalah halaman awal yang dimana admin harus 

terlebih dahulu login dengan memasukan username dan password untuk 

dapat memasuki website. Hasil implementasi dari halaman login dapat 

dilihat pada gambar 5.27 yang rancangannya terdapat pada gambar 4.58 

 

 



172 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 5.27 Halaman Login 

 

 

2. Halaman Dashboard 

Halaman dashboard adalah halaman awal dari website. Hasil 

implementasi dari halaman dashboard dilihat pada gambar 5.28 yang 

rancangannya terdapat pada gambar 4.59 
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Gambar 5.28 Halaman Dashboard 

 

 

3. Halaman Tempat Wisata 

Halaman tenmpat wisata ini berfungsi untuk mengelolah data tempat 

wisata pada sistem. Hasil implementasi dari tempat wisata dapat dilihat 

pada gambar 5.29 yang rancangannya terdapat pada gambar 4.60 
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Gambar 5.29 Halaman Tempat Wisata 

 

 

4.  Halaman Wisata Kuliner 

Halaman wisata kuliner ini berfungsi untuk mengelolah data wisata 

kuliner pada sistem. Hasil implementasi dari halaman wisata kuliner dapat 

dilihat pada gambar 5.30 yang rancangannya terdapat pada gambar 4.61 
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Gambar 5.30 Halaman Wisata Kuliner 

 

5.  Halaman Menu Tari 

Halaman menu tari ini menampilkan data tari yang ada di dalam sistem. 

Hasil implementasi dari halaman tari dapat dilihat pada gambar 5.31 yang 

rancangannya terdapat pada gambar 4.62 
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Gambar 5.31 Halaman Sub Menu Tari 

 

6.  Halaman Menu Alat Musik 

Halaman menu alat musik ini menampilkan data alat musik yang ada 

didalam sistem. Hasil implementasi dari halaman menu alat musik dapat 

dilihat pada gambar 5.32 yang rancangannya terdapat pada gambar 4.63 
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Gambar 5.32 Halaman Sub Menu Alat Musik 

 

7. Halaman Menu Teater 

Halaman menu teater ini menampilkan data teater yang ada di dalam 

sistem. Hasil implementasi dari halaman menu teater dapat dilihat pada 

gambar 5.33 yang rancangannya terdapat pada gambar 4.64 
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Gambar 5.33 Halaman Sub Menu Teater 

 

 

8.  Halaman Menu Pakaian Adat 

Halaman menu pakaian adat ini menampilkan data pakaian adat yang ada 

didalam sistem. Hasil implementasi dari halaman menu pakaian adat dapat 

dilihat pada gambar 5.34 yang rancangannya terdapat pada gambar 4.65 
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Gambar 5.34 Halaman Menu Pakaian Adat 

 

9. Halaman Menu Songket 

Halaman menu songket ini menampilkan data songket yang ada di dalam 

sistem. Hasil implementasi dari halaman menu songket dapat dilihat pada 

gambar 5.35 yang rancangannya terdapat pada gambar 4.66 
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Gambar 5.35 Halaman Sub Menu Songket 

 

10. Halaman Senjata  

Halaman senjata ini menampilkan data senjata yang ada di dalam sistem. 

Hasil implementasi dari halaman senjata dapat dilihat pada gambar 5.36 

yang rancangannya terdapat pada gambar 4.67 
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Gambar 5.36 Halaman Senjata 

 

11. Halaman Sejarah 

Halaman sejarah ini menampilkan halaman sejarah yang ada di dalam 

sistem. Hasil implementasi dari halaman sejarah dapat dilihat pada gambar 

5.37 yang rancangannya terdapat pada gambar 4.68 
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Gambar 5.37 Halaman Sejarah 

 

12. Halaman Tambah Tempat Wisata 

Halaman tambah tempat wisata ini berfungsi untuk menambah data tempat 

wisata ke dalam sistem. Hasil implementasi dari halaman tambah tempat 

wisata dapat dilihat pada gambar 5.38 yang rancangannya terdapat pada 

gambar 4.69 
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Gambar 5.38 Halaman Tambah Tempat Wisata 

 

13. Halaman Edit Tempat Wisata 

Halaman edit tempat wisata ini berfungsi untuk mengubah data tempat 

wisata didalam sistem. Hasil implementasi dari halaman edit tempat wisata 

dapat dilihat pada gambar 5.39 yang rancangannya terdapat pada gambar 

4.70 
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Gambar 5.39 Halaman Edit Tempat Wisata 

 

14. Hapus Tempat Wisata 

Hapus tempat wisata ini berfungsi untuk menghapus data tempat wisata 

didalam sistem. Hasil implementasi dari hapus tempat wisata dapat dilihat 

pada gambar 5.40 yang rancangannya terdapat pada gambar 4.71 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



185 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 5.40 Hapus Tempat Wisata 

 

 

 

15. Halaman Tambah Wisata Kuliner 

Halaman tambah wisata kuliner ini berfungsi unruk menambah data wisata 

kuliner ke dalam sistem. Hasil implementasi dari halaman tambah wisata 

kuliner dapat dilihat pada gambar 5.41 yang rancangannya terdapat pada 

gambar 4.72 
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Gambar 5.41 Halaman Tambah Wisata Kuliner 

 

 

16. Halaman Edit Wisata Kuliner 

Halaman edit wisata kuliner ini berfungsi untuk merubah data wisata 

kuliner yang ada di dalam sistem. Hasil implementasi dari halaman edit 

wisata kuliner dapat dilihat pada gambar 5.42 yang rancangannya terdapat 

pada gambar 4.73 
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Gambar 5.42 Halaman Edit Wisata Kuliner 

 

17. Hapus Wisata Kuliner 

Hapus wisata kuliner ini berfungsi untuk menghapus data wisata kuliner 

didalam sistem. Hasil implementasi dari hapus wisata kuliner dapat dilihat 

pada gambar 5.43 yang rancangannya terdapat pada gambar 4.74 
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Gambar 5.43 Hapus Wisata Kuliner 

 

18. Logout Admin 

Logout Admin berfungsi saat admin melakukan logout pada website. Hasil 

implementasi dari Logout Admin dapat dilihat pada gambar 5.44 yang 

rancangannya terdapat pada gambar 4.75 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 5.44 Logout Admin 
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5.1.3 Tampilan Hasil Rancangan Tabel 

1. Tampilan Tabel Sejarah 

Tabel sejarah digunakan untuk menyimpan data-data sejarah yang ada di 

dalam sistem. Hasil implementasi tabel sejarah dapat dilihat pada gambar 

5.45 yang rancangannya terdapat pada tabel 4.27 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 5.45 Tampilan Tabel Sejarah 

 

 

2. Tampilan Tabel Type Pakaian 

Tabel type pakaian digunakan untuk menyimpan data type pakaian yang 

ada di dalam sistem. Hasil implementasi tabel type kesenian dapat dilihat 

pada gambar 5.46 yang rancangannya terdapat pada tabel 4.28 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 5.46 Tampilan Tabel Type Pakaian 
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3. Tampilan Tabel Type Kesenian 

Tabel kesenian digunakan untuk menyimpan data type kesenian yang ada 

di dalam sistem. Hasil implementasi tabel type kesenian dapat dilihat pada 

gambar 5.47 yang rancangannya terdapat pada tabel 4.29 

 

 

 

 

 

 

Gambar 5.47 Tampilan Tabel Type Kesenian 

 

 

 

4. Tampilan Tabel Type Wisata 

Tabel type wisata digunakan untuk menyimpan data type wisata yang ada 

di dalam sistem. Hasil implementasi tabel type wisata dapat dilihat pada 

gambar 5.48 yang rancangannya terdapat pada tabel 4.30 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 5.48 Tampilan Tabel Type Wisata 

 

5. Tampilan Tabel Senjata 

Tabel senjata digunakan untuk menyimpan data-data sanjata yang ada di 

dalam sistem. Hasil implementasi tabel senjata dapat dilihat pada gambar 

5.49 yang rancangannya terdapat pada tabel 4.31 
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Gambar 5.49 Tampilan Tabel Senjata 

 

6. Tampilan Tabel Pakaian 

Tabel pakaian digunakan untuk menyimpan data-data pakaian yang ada di 

dalam sistem. Hasil implementasi tabel pakaian dapat dilihat pada gambar 

5.50 yang rancangannya terdapat pada tabel 4.32 

 

 

 

 

 

 

Gambar 5.50 Tampilan Tabel Pakaian 

 

7. Tampilan Tabel Kesenian 

Tabel kesenian digunakan untuk menyimpan data-data kesenian yang ada 

di dalam sistem. Hasil implementasi tabel kesenian dapat dilihat pada 

gambar 5.51 yang rancangannya terdapat pada tabel 4.33 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 5.51 Tampilan Tabel Kesenian 
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8. Tampilan Tabel Wisata 

Tabel wisata digunakan untuk menyimpan data-data soal wisata yang ada 

didalam sistem. Hasil implementasi tabel wisata dapat dilihat pada gambar 

5.52 yang rancangannya terdapat pada tabel 4.34 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 5.52 Tampilan Tabel Wisata 

 

9. Tampilan Tabel Admin 

Tabel admin digunakan untuk menyimpan data-data admin yang 

digunakan dalam proses kerja sistem. Hasil implementasi tabel admin 

dapat dilihat pada gambar 5.53 yang rancangannya terdapat pada tabel 

4.35 

 

 

 

 

 

Gambar 5.3 Tampilan Tabel Admin 

 

10. Tampilan Tabel Video 

Tabel video digunakan untuk menyimpan data-data video yang digunakan 

dalam proses kerja sistem. Hasil implementasi tabel video dapat dilihat 

pada gambar 5.54 yang rancangannya terdapat pada tabel 4.36 
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Gambar 5.54 Tampilan Tabel Video 

 

 

5.2    PENGUJIAN PERANGKAT LUNAK 

Penulis melakukan tahap pengujian terhadap sistem secara fungsional untuk 

mengetahui keberhasilan dari implementasi sistem yang telah dilakukan, yaitu 

dengan menggunakan metode black-box yang difokuskan pada hasil yang 

diharapkan dari sistem. Bila yang diharapkan sesuai maka hasil pengujian dapat 

dikatakan baik. Dan bila sebaliknya maka hasil pengujian dikatakan buruk. 

Penulis melakukan pengujian pada sistem yang digunakan oleh admin pada 

website yang meliputi from login (admin), dashboard, tempat wisata, wisata 

kuliner, kesenian memiliki sub menu yaitu sub menu tari, alat musik, dan teater, 

pakaian memiliki sub menu pakaian adat, dan songket, senjata, sejarah. 

Sedangkan pengujian pada sistem android yang nantinya digunakan oleh 

user pengunjung meliputi menu utama, menu sejarah, menu rumah adat, menu 

pakaian memiliki sub menu yaitu sub menu pakaian ada, dan songket, menu 

senjata, menu kesenian memiliki sub menu yaitu, sub menu tari, alat musik, teater, 

lagu daerah, dan video, menu wisata memiliki sub menu yaitu sub menu tempat 

wisata dan wisata kuliner.  
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5.2.1 Pengujian Form Login (Admin) 

Pengujian form login digunakan untuk memastikan bahwa halaman login 

telah dapat digunakan dengan baik dan sesuai dengan fungsinya. Yang di uji 

meliputi login berhasil dan login gagal. Jika dalam pengujian ditemukan 

kesalahan, maka akan dilakukan penelusuran dan perbaikan untuk memperbaiki 

kesalahan yang terjadi. Jika telah selesai melakukan perbaikan, maka akan 

dilakukan pengujian kembali. Pengujian dan perbaikan dilakukan secara terus 

menerus hingga diperoleh hasil yang terbaik. Hasil pengujian form login dapat 

dilihat pada tabel 5.1. 

Tabel 5.1 Pengujian Login  

Modul 

Yang Diuji 

Prosedur 

Pengujian 
Masukan Keluaran 

Hasil Yang 

Didapat 

Kesim

pulan 

Login 
(Berhasil) - Memasuk

kan 

username 

dan 

password 

pada 

halaman 

login 

- Masukkan  

Username 

dan 

Password 

- Klik tombol 

“Masuk” 

 
Tampilkan 
menu utama 

Baik 

Login 

(Gagal) 

- Masukkan  

Username 

dan  

Password 

salah 

- Klik tombol 

“Masuk” 

Tampil 

pesan 

peringatan 

“Gagal 

Login” 

Tampilkan 

pesan 

“Gagal 

Login” 

dan 

Tetap pada 

tampilan 

Login 

Baik 

 

5.2.2 Pengujian Menu Dashboard 

Pengujian menu pada halaman dashboard digunakan untuk memastikan 

bahwa menu pada halaman dashboard telah dapat digunakan dengan baik dan 
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sesuai dengan fungsinya. Yang di uji menu halaman dashboard. Jika dalam 

pengujian ditemukan kesalahan, maka akan dilakukan penelusuran dan perbaikan 

untuk memperbaiki kesalahan yang terjadi. Jika telah selesai melakukan 

perbaikan, maka akan dilakukan pengujian kembali. Pengujian dan perbaikan 

dilakukan secara terus menerus hingga diperoleh hasil yang terbaik. Hasil 

pengujian halaman dashboard dapat dilihat pada tabel 5.2. 

Tabel 5.2 Pengujian Menu Dashboard 

Modul 

Yang Diuji 

Prosedur 

Pengujian 
Masukan 

Keluaran Hasil Yang 

Didapat 

Kesimpulan 

Menu 

Halaman 

Dashboard 

Pengguna 

mengklik 

menu 

dashboard 

Klik menu 

dashboard  

Tampil 

halaman 

dashboard 

Tampil 

halaman 

dashboard 

Baik 

Pengguna 

mengklik 

menu 

tempat 

wisata 

Klik menu 

tempat 

wisata 

Tampil 

halaman tempat 

wisata 

Tampil 

halaman 

tempat wisata 

Baik 

Pengguna 

mengklik 

menu 

Wisata 

kuliner 

Klik menu 

wisata 

kuliner 

Tampil 

halaman wisata 

kuliner 

Tampil 

halaman 

wisata kuliner 

Baik 

Pengguna 

mengklik 

menu 

kesenian 

Klik menu 

kesenian 

Tampil sub 

halaman 

kesenian 

Tampil sub 

halaman 

kesenian yang 

dipilih 

Baik 

Pengguna 

mengklik 

pakaian 

Klik menu 

pakaian 

Tampil sub 

halaman 

pakaian 

Tampil sub 

halaman 

pakaian yang 

dipilih 

Baik 

Pengguna 

mengklik 

senjata 

Klik menu 

senjata 

Tampil 

halaman 

senjata 

Tampil 

halaman 

senjata 

Baik 

Pengguna 

mengklik 

sejarah 

Klik menu 

sejarah 

Tampil 

halaman 

sejarah 

Tampil 

halaman 

sejarah 

Baik 
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Pengguna 

mengklik 

Logout 

Klik menu 

Logout 

Tampil pesan “ 

anda telah 

keluar dari 

sistem ”  

Tampil 

halaman 

Login Admin  

Baik 

 

5.2.3 Pengujian Menu Data Tempat Wisata 

Pengujian menu data tempat wisata digunakan untuk memastikan bahwa 

halaman tersebut telah dapat digunakan dengan baik dan sesuai dengan fungsinya. 

Yang di uji menu data tempat wisata tambah, menu data edit, dan menu data 

hapus. Jika dalam pengujian ditemukan kesalahan, maka akan dilakukan 

penelusuran dan perbaikan untuk memperbaiki kesalahan yang terjadi. Jika telah 

selesai melakukan perbaikan, maka akan dilakukan pengujian kembali. Pengujian 

dan perbaikan dilakukan secara terus menerus hingga diperoleh hasil yang terbaik. 

Hasil pengujian menu data tempat wisata dapat dilihat pada tabel 5.3. 

Tabel 5.3 Pengujian Menu Data Tempat Wisata 

Modul yang 

diuji 

Prosedur 

Pengujian 

 

Masukan 

 

Keluaran 

Hasil yang 

didapat 

 

Kesimpulan 

Menu data 

tempat 

wisata 

(tambah) 

Pengguna 

tidak mengisi  

data   

klik tombol 

tambah 

Tampil 

pesan 

peringatan 

“data belum 

diisi” 

Tampil 

pesan 

peringatan 

“data belum 

diisi” 

Baik 

Pengguna 

mengisi 

semua data 

dengan 

lengkap 

Input data 

dan klik 

tombol 

tambah 

Data telah 

ditambah 

dan 

ditampilkan 

pada tabel 

Data telah 

ditambah 

dan 

ditampilkan 

pada tabel 

Baik 

Menu data 

tempat 

wisata 

(edit) 

Pengguna 

tidak 

mengubah 

data   

klik tombol 

edit 

Tampil 

pesan 

peringatan 

“data belum 

diisi” 

Tampil 

pesan 

peringatan 

“data belum 

diisi” 

Baik 
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Pengguna 

mengubah 

semua data 

dengan 

lengkap 

Input data 

dan klik 

tombol edit 

Data telah 

diubah dan 

ditampilkan 

pada tabel 

Data telah 

diubah dan 

ditampilkan 

pada tabel 

Baik 

 

 

Menu data 

tempat 

wisata 

(hapus) 

Pengguna 

mengklik 

tombol hapus 

klik tombol 

hapus 

Tampil 

pesan yakin 

ingin 

menghapus 

data ini ? 

(jika iya 

klik tombol 

oke, jika 

tidak klik 

tombol 

cancel) 

Tampil 

pesan bahwa 

“data telah 

dihapus” 

  Baik 

 

5.2.4 Pengujian Menu Data Wisata Kuliner 

Pengujian menu data wisata kuliner digunakan untuk memastikan bahwa 

halaman tersebut telah dapat digunakan dengan baik dan sesuai dengan fungsinya. 

Yang di uji menu data wisata kuliner tambah, menu data edit, dan menu data 

hapus. Jika dalam pengujian ditemukan kesalahan, maka akan dilakukan 

penelusuran dan perbaikan untuk memperbaiki kesalahan yang terjadi. Jika telah 

selesai melakukan perbaikan, maka akan dilakukan pengujian kembali. Pengujian 

dan perbaikan dilakukan secara terus menerus hingga diperoleh hasil yang terbaik. 

Hasil pengujian menu data wisata kuliner dapat dilihat pada tabel 5.4. 

Tabel 5.4 Pengujian Menu Data Wisata Kuliner 

Modul 

yang diuji 

Prosedur 

Pengujian 

 

Masukan 

 

Keluaran 

Hasil yang 

didapat 

 

Kesimpulan 

Menu data 

wisata 

kuliner 

(tambah) 

Pengguna 

tidak 

mengisi  

data   

klik 

tombol 

tambah 

Tampil 

pesan 

peringatan 

“data belum 

diisi” 

Tampil pesan 

peringatan “data 

belum diisi” 

Baik 
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Pengguna 

mengisi 

semua data 

dengan 

lengkap 

Input data 

dan klik 

tombol 

tambah 

Data telah 

ditambah 

dan 

ditampilkan 

pada tabel 

Data telah 

ditambah dan 

ditampilkan 

pada tabel 

Baik 

Menu data 

wisata 

kuliner 

(edit) 

Pengguna 

tidak 

mengubah 

data   

klik 

tombol 

edit 

Tampil 

pesan 

peringatan 

“data belum 

diisi” 

Tampil pesan 

peringatan “data 

belum diisi” 

Baik 

Pengguna 

mengubah 

semua data 

dengan 

lengkap 

Input data 

dan klik 

tombol 

edit 

Data telah 

diubah dan 

ditampilkan 

pada tabel 

Data telah 

diubah dan 

ditampilkan 

pada tabel 

Baik 

 

 

Menu data 

wisata 

kuliner 

(hapus) 

Pengguna 

mengklik 

tombol 

hapus 

klik 

tombol 

hapus 

Tampil 

pesan yakin 

ingin 

menghapus 

data ini ? 

(jika iya klik 

tombol oke, 

jika tidak 

klik tombol 

cancel) 

Tampil pesan 

bahwa “data 

telah dihapus” 

  Baik 

 

5.2.5 Pengujian Menu Kesenian 

Pengujian menu kesenian digunakan untuk memastikan bahwa halaman 

tersebut telah dapat digunakan dengan baik dan sesuai dengan fungsinya. Yang di 

uji menu kesenian. Jika dalam pengujian ditemukan kesalahan, maka akan 

dilakukan penelusuran dan perbaikan untuk memperbaiki kesalahan yang terjadi. 

Jika telah selesai melakukan perbaikan, maka akan dilakukan pengujian kembali. 

Pengujian dan perbaikan dilakukan secara terus menerus hingga diperoleh hasil 

yang terbaik. Hasil pengujian menu kesenian dapat dilihat pada tabel 5.5. 
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Tabel 5.5 Pengujian Menu Kesenian 

Modul yang 

diuji 

Prosedur 

Pengujian 

 

Masukan 

 

Keluaran 

Hasil yang 

didapat 

 

Kesimpulan 

Menu 

Kesenian 

 

Pengguna 

mengklik 

menu 

kesenian 

klik menu 

kesenian 

Tampil sub 

menu 

kesenian 

Tampil sub 

menu 

kesenian 

yang dipilih 

Baik 

5.2.6 Pengujian Menu Pakaian 

Pengujian menu pakaian digunakan untuk memastikan bahwa halaman 

tersebut telah dapat digunakan dengan baik dan sesuai dengan fungsinya. Yang di 

uji menu pakaian. Jika dalam pengujian ditemukan kesalahan, maka akan 

dilakukan penelusuran dan perbaikan untuk memperbaiki kesalahan yang terjadi. 

Jika telah selesai melakukan perbaikan, maka akan dilakukan pengujian kembali. 

Pengujian dan perbaikan dilakukan secara terus menerus hingga diperoleh hasil 

yang terbaik. Hasil pengujian menu pakaian dapat dilihat pada tabel 5.6. 

Tabel 5.6 Pengujian Menu Pakaian 

Modul yang 

diuji 

Prosedur 

Pengujian 

 

Masukan 

 

Keluaran 

Hasil yang 

didapat 

 

Kesimpulan 

Menu 

Pakaian 

Pengguna 

mengklik 

menu 

pakaian 

klik menu 

pakaian 

Tampil sub 

menu 

pakaian 

Tampil sub 

menu 

pakaian 

yang dipilih 

Baik 

 

5.2.7 Pengujian Menu Senjata 

Pengujian menu data senjata digunakan untuk memastikan bahwa halaman 

tersebut telah dapat digunakan dengan baik dan sesuai dengan fungsinya. Yang di 

uji menu senjata. Jika dalam pengujian ditemukan kesalahan, maka akan 

dilakukan penelusuran dan perbaikan untuk memperbaiki kesalahan yang terjadi. 

Jika telah selesai melakukan perbaikan, maka akan dilakukan pengujian kembali. 
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Pengujian dan perbaikan dilakukan secara terus menerus hingga diperoleh hasil 

yang terbaik. Hasil pengujian menu data senjata dapat dilihat pada tabel 5.7. 

Tabel 5.7 Pengujian Menu Senjata 

Modul yang 

diuji 

Prosedur 

Pengujian 

 

Masukan 

 

Keluaran 

Hasil yang 

didapat 

 

Kesimpulan 

Menu 

senjata 

 

Pengguna 

mengklik 

menu senjata   

klik menu 

senjata 

Tampil 

halaman 

senjata 

Tampil 

halaman 

senjata 

Baik 

 

5.2.8 Pengujian Menu Sejarah 

Pengujian menu sejarah digunakan untuk memastikan bahwa halaman 

tersebut telah dapat digunakan dengan baik dan sesuai dengan fungsinya. Yang di 

uji menu sejarah. Jika dalam pengujian ditemukan kesalahan, maka akan 

dilakukan penelusuran dan perbaikan untuk memperbaiki kesalahan yang terjadi. 

Jika telah selesai melakukan perbaikan, maka akan dilakukan pengujian kembali. 

Pengujian dan perbaikan dilakukan secara terus menerus hingga diperoleh hasil 

yang terbaik. Hasil pengujian menu sejarah dapat dilihat pada tabel 5.8. 

 

Tabel 5.8 Pengujian Menu Sejarah 

Modul yang 

diuji 

Prosedur 

Pengujian 

 

Masukan 

 

Keluaran 

Hasil yang 

didapat 

 

Kesimpulan 

Menu 

sejarah 

Pengguna 

mengklik 

menu sejarah   

klik menu 

sejarah 

Tampil 

halaman 

sejarah 

Tampil 

halaman 

sejarah 

Baik 

 

5.2.9 Pengujian Sub Menu Kesenian 

Pengujian sub menu kesenian digunakan untuk memastikan bahwa sub 

menu kesenian telah dapat digunakan dengan baik dan sesuai dengan fungsinya. 
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Yang di uji sub menu kesenian. Jika dalam pengujian ditemukan kesalahan, maka 

akan dilakukan penelusuran dan perbaikan untuk memperbaiki kesalahan yang 

terjadi. Jika telah selesai melakukan perbaikan, maka akan dilakukan pengujian 

kembali. Pengujian dan perbaikan dilakukan secara terus menerus hingga 

diperoleh hasil yang terbaik. Hasil pengujian sub kesenian dapat dilihat pada tabel 

5.9. 

Tabel 5.9 Pengujian Sub Menu kesenian 

Modul 

Yang Diuji 

Prosedur 

Pengujian 
Masukan 

Keluaran Hasil Yang 

Didapat 

Kesimpulan 

Sub Menu 

Kesenian 

Pengguna 

mengklik 

sub menu 

tari  

Klik sub 

menu tari  

Tampil 

halaman tari 

Tampil halaman 

tari 

Baik 

Pengguna 

mengklik 

sub menu 

alat musik 

Klik sub 

menu alat 

musik 

Tampil 

halaman alat 

musik 

Tampil halaman 

alat musik 

Baik 

Pengguna 

mengklik  

sub menu 

teater 

Klik sub 

menu teater 

Tampil teater Tampil halaman 

alat teater 

Baik 

 

5.2.10 Pengujian Sub Menu Pakaian 

Pengujian sub menu pakaian digunakan untuk memastikan bahwa sub 

menu pakaian telah dapat digunakan dengan baik dan sesuai dengan fungsinya. 

Yang di uji menu pakaian. Jika dalam pengujian ditemukan kesalahan, maka akan 

dilakukan penelusuran dan perbaikan untuk memperbaiki kesalahan yang terjadi. 

Jika telah selesai melakukan perbaikan, maka akan dilakukan pengujian kembali. 
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Pengujian dan perbaikan dilakukan secara terus menerus hingga diperoleh hasil 

yang terbaik. Hasil pengujian sub menu pakaian dapat dilihat pada tabel 5.10. 

Tabel 5.10 Pengujian Sub Menu Pakaian 

Modul yang 

diuji 

Prosedur 

Pengujian 

 

Masukan 

 

Keluaran 

Hasil yang 

didapat 

 

Kesimpulan 

Sub Menu 

Pakaian 

Pengguna 

mengklik sub 

menu 

pakaian adat 

klik sub 

menu 

pakaian 

adat 

Tampil 

halaman 

pakaian adat 

Tampil 

halaman 

pakaian 

Baik 

Pengguna 

mengklik sub 

menu 

songket 

Klik sub 

menu 

songket 

Tampil 

halaman 

songket 

Tampil 

halaman 

songket 

Baik 

 

5.2.11 Pengujian Tombol Logout 

Pengujian tombol logout pada halaman guru digunakan untuk memastikan 

bahwa menu pada halaman tersebut telah dapat digunakan dengan baik dan sesuai 

dengan fungsinya. Yang di uji tombol logout. Jika dalam pengujian ditemukan 

kesalahan, maka akan dilakukan penelusuran dan perbaikan untuk memperbaiki 

kesalahan yang terjadi. Jika telah selesai melakukan perbaikan, maka akan 

dilakukan pengujian kembali. Pengujian dan perbaikan dilakukan secara terus 

menerus hingga diperoleh hasil yang terbaik. Hasil pengujian tombol logout dapat 

dilihat pada tabel 5.11. 

Tabel 5.11 Pengujian Tombol Logout 

Modul yang 

diuji 

Prosedur 

Pengujian 

 

Masukan 

 

Keluaran 

Hasil yang 

didapat 

 

Kesimpulan 

Tombol 

Logout 

Pengguna 

mengklik 

tombol 

logout 

klik tombol 

logout 

Tampil 

pesan “anda 

telah keluar 

dari apliaksi 

klik “Oke” ” 

 

Tampil 

halaman 

login 

  Baik 
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5.2.12 Pengujian Menu Utama (User) 

Pengujian menu utama digunakan untuk memastikan bahwa halaman 

menu utama telah dapat digunakan dengan baik dan sesuai dengan fungsinya. 

Yang di uji menu utama. Jika dalam pengujian ditemukan kesalahan, maka akan 

dilakukan penelusuran dan perbaikan untuk memperbaiki kesalahan yang terjadi. 

Jika telah selesai melakukan perbaikan, maka akan dilakukan pengujian kembali. 

Pengujian dan perbaikan dilakukan secara terus menerus hingga diperoleh hasil 

yang terbaik. Hasil pengujian menu utama dapat dilihat pada tabel 5.12. 

Tabel 5.12 Pengujian Menu Utama 

Modul 

Yang Diuji 

Prosedur 

Pengujian 
Masukan 

Keluaran Hasil Yang 

Didapat 

Kesimpulan 

Menu 

Utama 

Pengguna 

mengklik 

menu 

sejarah 

Klik menu 

sejarah 

Tampil 

halaman 

detail sejarah 

Tampil halaman 

detail sejarah 

Baik 

Pengguna 

mengklik 

menu 

rumah adat 

Klik menu 

Materi 

rumah adat 

Tampil 

halaman 

detail rumah 

adat 

Tampil halaman 

detail rumah 

adat 

Baik 

Pengguna 

mengklik 

menu 

pakaian 

Klik menu 

pakaiann 

Tampil 

halaman sub 

menu pakaian 

Tampil halaman 

sub menu 

pakaian 

Baik 

Pengguna 

mengklik 

menu 

senjata 

Klik menu 

senjata 

Tampil 

halaman list-

nama-nama 

senjata 

Tampil halaman 

list nama-nama 

senjata 

Baik 

Pengguna 

mengklik 

kesenian 

Klik menu 

kesenian 

Tampil 

halaman sub 

menu 

kesenian 

Tampil halaman 

sub menu 

kesenian 

Baik 

Pengguna 

mengklik 

wisata 

Klik menu 

wisata 

Tampil 

halaman sub 

menu wisata 

Tampil halaman 

sub menu 

wisata 
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5.2.13 Pengujian Menu Sejarah 

Pengujian menu sejarah digunakan untuk memastikan bahwa halaman 

menu sejarah telah dapat digunakan dengan baik dan sesuai dengan fungsinya. 

Yang di uji menu sejarah. Jika dalam pengujian ditemukan kesalahan, maka akan 

dilakukan penelusuran dan perbaikan untuk memperbaiki kesalahan yang terjadi. 

Jika telah selesai melakukan perbaikan, maka akan dilakukan pengujian kembali. 

Pengujian dan perbaikan dilakukan secara terus menerus hingga diperoleh hasil 

yang terbaik. Hasil pengujian halaman sejarah dapat dilihat pada tabel 5.13. 

Tabel 5.13 Pengujian Halaman Sejarah 

Modul 

Yang Diuji 

Prosedur 

Pengujian 
Masukan 

Keluaran Hasil Yang 

Didapat 

Kesimpulan 

Menu 

Sejarah 

Pengguna 

mengklik 

menu 

sejarah 

Klik menu 

sejarah 

Tampil 

halaman 

detail sejarah 

Tampil halaman 

detail sejarah 

Baik 

 

5.2.14 Pengujian Menu Rumah Adat 

Pengujian menu rumah adat pada halaman rumah adat digunakan untuk 

memastikan bahwa halaman menu rumah adat telah dapat digunakan dengan baik 

dan sesuai dengan fungsinya. Yang di uji menu rumah adat. Jika dalam pengujian 

ditemukan kesalahan, maka akan dilakukan penelusuran dan perbaikan untuk 

memperbaiki kesalahan yang terjadi. Jika telah selesai melakukan perbaikan, 

maka akan dilakukan pengujian kembali. Pengujian dan perbaikan dilakukan 

secara terus menerus hingga diperoleh hasil yang terbaik. Hasil pengujian menu 

rumah adat dapat dilihat pada tabel 5.14. 
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Tabel 5.14 Pengujian Menu Rumah Adat 

Modul yang 

diuji 

Prosedur 

Pengujian 

 

Masukan 

 

Keluaran 

Hasil yang 

didapat 

 

Kesimpulan 

Menu 

Rumah 

Adat 

Pengguna 

mengklik 

menu ruma 

adat  

klik menu 

rumah adat 

Tampil 

halaman 

detail rumah 

adat 

Tampil 

halaman 

detail rumah 

adat 

Baik 

 

5.2.15 Pengujian Menu Pakaian 

Pengujian menu pakaian digunakan untuk memastikan bahwa halaman 

menu pakaian tersebut telah dapat digunakan dengan baik dan sesuai dengan 

fungsinya. Yang di uji menu pakaian. Jika dalam pengujian ditemukan kesalahan, 

maka akan dilakukan penelusuran dan perbaikan untuk memperbaiki kesalahan 

yang terjadi. Jika telah selesai melakukan perbaikan, maka akan dilakukan 

pengujian kembali. Pengujian dan perbaikan dilakukan secara terus menerus 

hingga diperoleh hasil yang terbaik. Hasil pengujian menu pakaian dapat dilihat 

pada tabel 5.15. 

Tabel 5.15 Pengujian Menu Pakaian 

Modul yang 

diuji 

Prosedur 

Pengujian 

 

Masukan 

 

Keluaran 

Hasil yang 

didapat 

 

Kesimpulan 

Menu 

Pakaian 

Pengguna 

mengklik 

pakaian adat 

klik menu 

pakaian 

adat 

Tampil 

halaman 

pakaian adat 

Tampil 

halaman 

pakaian adat 

Baik 

Pengguna 

mengklik 

songket 

klik menu 

songket 

Tampil 

halaman 

songket 

Tampil 

halaman 

songket 
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5.2.16 Pengujian Menu Senjata 

Pengujian menu senjata digunakan untuk memastikan bahwa menu pada 

halaman tersebut telah dapat digunakan dengan baik dan sesuai dengan fungsinya. 

Yang di uji menu senjata. Jika dalam pengujian ditemukan kesalahan, maka akan 

dilakukan penelusuran dan perbaikan untuk memperbaiki kesalahan yang terjadi. 

Jika telah selesai melakukan perbaikan, maka akan dilakukan pengujian kembali. 

Pengujian dan perbaikan dilakukan secara terus menerus hingga diperoleh hasil 

yang terbaik. Hasil pengujian menu senjata dapat dilihat pada tabel 5.16. 

Tabel 5.16 Pengujian Menu Senjata 

Modul yang 

diuji 

Prosedur 

Pengujian 

 

Masukan 

 

Keluaran 

Hasil yang 

didapat 

 

Kesimpulan 

Menu 

Senjata 

Pengguna  

mengklik 

menu senjata 

klik menu 

senjata 

Tampil 

halaman list 

nama-nama 

senjata 

Tampil 

halaman list 

nama-nama 

senjata  

Baik 

 

5.2.17 Pengujian Menu Detail Senjata 

Pengujian menu detail senjata digunakan untuk memastikan bahwa 

halaman menu detail senjata tersebut telah dapat digunakan dengan baik dan 

sesuai dengan fungsinya. Yang di uji menu detaial senjata. Jika dalam pengujian 

ditemukan kesalahan, maka akan dilakukan penelusuran dan perbaikan untuk 

memperbaiki kesalahan yang terjadi. Jika telah selesai melakukan perbaikan, 

maka akan dilakukan pengujian kembali. Pengujian dan perbaikan dilakukan 

secara terus menerus hingga diperoleh hasil yang terbaik. Hasil pengujian menu 

detail senjata dapat dilihat pada tabel 5.17. 
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Tabel 5.17 Pengujian Menu Detail Senjata 

Modul yang 

diuji 

Prosedur 

Pengujian 

 

Masukan 

 

Keluaran 

Hasil yang 

didapat 

 

Kesimpulan 

Menu  

senjata 

Pengguna 

mengklik 

menu 

senjata   

klik menu 

senjata 

Tampil 

halaman list 

nama-nama 

senjata 

Tampil 

halaman 

detail senjata 

yang dipilih 

dari list 

Baik 

 

5.2.18 Pengujian Menu Kesenian 

Pengujian menu kesenian digunakan untuk memastikan bahwa halaman 

menu kesenian tersebut telah dapat digunakan dengan baik dan sesuai dengan 

fungsinya. Yang di uji menu kesenian. Jika dalam pengujian ditemukan 

kesalahan, maka akan dilakukan penelusuran dan perbaikan untuk memperbaiki 

kesalahan yang terjadi. Jika telah selesai melakukan perbaikan, maka akan 

dilakukan pengujian kembali. Pengujian dan perbaikan dilakukan secara terus 

menerus hingga diperoleh hasil yang terbaik. Hasil pengujian menu kesenian 

dapat dilihat pada tabel 5.18. 

Tabel 5.18 Pengujian Menu Kesenian 

Modul yang 

diuji 

Prosedur 

Pengujian 

 

Masukan 

 

Keluaran 

Hasil yang 

didapat 

 

Kesimpulan 

Menu  

kesenian 

Pengguna 

mengklik 

menu tari 

klik menu 

tari 

Tampil 

halaman 

menu tari 

Tampil 

halaman 

menu tari 

Baik 

Pengguna 

mengklik 

menu alat 

musik 

klik menu 

alat musik 

Tampil 

halaman 

menu alat 

musik 

Tampil 

halaman 

menu alat 

musik 

Baik 

Pengguna 

mengklik 

menu teater 

klik menu 

teater 

Tampil 

halaman 

menu teater 

Tampil 

halaman 

menu teater 

Baik 

Pengguna 

mengklik 

klik menu 

lagu 

Tampil 

halaman lagu 

Tampil 

halaman 

Baik 



208 

 

menu lagu 

daerah 

daerah daerah menu lagu 

daerah 

Pengguna 

menu video 

klik menu 

video 

Tampil 

halaman 

menu video 

Tampil 

halaman 

menu video 

Baik 

 

5.2.19 Pengujian Menu Wisata 

Pengujian menu wisata digunakan untuk memastikan bahwa halaman 

menu wisata tersebut telah dapat digunakan dengan baik dan sesuai dengan 

fungsinya. Yang di uji menu wisata. Jika dalam pengujian ditemukan kesalahan, 

maka akan dilakukan penelusuran dan perbaikan untuk memperbaiki kesalahan 

yang terjadi. Jika telah selesai melakukan perbaikan, maka akan dilakukan 

pengujian kembali. Pengujian dan perbaikan dilakukan secara terus menerus 

hingga diperoleh hasil yang terbaik. Hasil pengujian menu wisata dapat dilihat 

pada tabel 5.19. 

Tabel 5.19 Pengujian Menu Wisata 

Modul yang 

diuji 

Prosedur 

Pengujian 

 

Masukan 

 

Keluaran 

Hasil yang 

didapat 

 

Kesimpulan 

Menu  

wisata 

Pengguna 

mengklik 

menu 

tempat 

wisata 

klik menu 

tempat 

wisata 

Tampil 

halaman 

menu tempat 

wisata 

Tampil 

halaman 

menu tempat 

wisata 

Baik 

Pengguna 

mengklik 

menu wisata 

kuliner 

klik menu 

wisata 

kuliner 

Tampil 

halaman sub 

menu wisata 

kuliner 

Tampil 

halaman 

menu wisata 

kuliner 

Baik 
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5.2.20 Pengujian Sub Menu Pakaian Adat 

Pengujian sub menu pakaian adat digunakan untuk memastikan bahwa 

halaman sub menu pakaian adat tersebut telah dapat digunakan dengan baik dan 

sesuai dengan fungsinya. Yang di uji sub menu pakaian adat. Jika dalam 

pengujian ditemukan kesalahan, maka akan dilakukan penelusuran dan perbaikan 

untuk memperbaiki kesalahan yang terjadi. Jika telah selesai melakukan 

perbaikan, maka akan dilakukan pengujian kembali. Pengujian dan perbaikan 

dilakukan secara terus menerus hingga diperoleh hasil yang terbaik. Hasil 

pengujian sub menu pakaian adat dapat dilihat pada tabel 5.20. 

Tabel 5.20 Pengujian Sub Menu Pakaian Adat 

Modul yang 

diuji 

Prosedur 

Pengujian 

 

Masukan 

 

Keluaran 

Hasil yang 

didapat 

 

Kesimpulan 

Sub Menu 

Pakaian 

Adat 

Pengguna 

mengklik 

menu 

pakaian adat 

klik menu 

pakaian 

adat 

Tampil 

halaman list 

nama-nama 

pakaian adat 

Tampil 

halaman list 

nama-nama 

pakaian adat 

Baik 

 

5.2.21 Pengujian Sub Menu Songket 

Pengujian sub menu songket digunakan untuk memastikan bahwa halaman 

sub menu songket adat tersebut telah dapat digunakan dengan baik dan sesuai 

dengan fungsinya. Yang di uji sub menu songket. Jika dalam pengujian ditemukan 

kesalahan, maka akan dilakukan penelusuran dan perbaikan untuk memperbaiki 

kesalahan yang terjadi. Jika telah selesai melakukan perbaikan, maka akan 

dilakukan pengujian kembali. Pengujian dan perbaikan dilakukan secara terus 

menerus hingga diperoleh hasil yang terbaik. Hasil pengujian sub menu songket 

dapat dilihat pada tabel 5.20. 
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Tabel 5.21 Pengujian Sub Menu Songket 

Modul yang 

diuji 

Prosedur 

Pengujian 

 

Masukan 

 

Keluaran 

Hasil yang 

didapat 

 

Kesimpulan 

Sub Menu 

Songket 

Pengguna 

mengklik 

menu 

songket 

klik menu 

songket 

Tampil 

halaman list 

nama-nama 

songket 

Tampil 

halaman list 

nama-nama 

songket 

Baik 

 

5.2.22 Pengujian Sub Menu Tari 

Pengujian sub menu tari digunakan untuk memastikan bahwa halaman sub 

menu tari tersebut telah dapat digunakan dengan baik dan sesuai dengan 

fungsinya. Yang di uji sub menu tari. Jika dalam pengujian ditemukan kesalahan, 

maka akan dilakukan penelusuran dan perbaikan untuk memperbaiki kesalahan 

yang terjadi. Jika telah selesai melakukan perbaikan, maka akan dilakukan 

pengujian kembali. Pengujian dan perbaikan dilakukan secara terus menerus 

hingga diperoleh hasil yang terbaik. Hasil pengujian sub menu tari dapat dilihat 

pada tabel 5.22. 

Tabel 5.22 Pengujian Sub Menu tari 

Modul yang 

diuji 

Prosedur 

Pengujian 

 

Masukan 

 

Keluaran 

Hasil yang 

didapat 

 

Kesimpulan 

Sub Menu 

tari 

Pengguna 

mengklik 

menu tari 

klik menu 

tari 

Tampil 

halaman list 

nama-nama 

tari 

Tampil 

halaman list 

nama-nama 

tari 

Baik 

 

5.2.23 Pengujian Sub Menu Alat Musik 

Pengujian sub menu alat musik digunakan untuk memastikan bahwa 

halaman sub menu alat musik tersebut telah dapat digunakan dengan baik dan 

sesuai dengan fungsinya. Yang di uji sub menu alat musik. Jika dalam pengujian 
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ditemukan kesalahan, maka akan dilakukan penelusuran dan perbaikan untuk 

memperbaiki kesalahan yang terjadi. Jika telah selesai melakukan perbaikan, 

maka akan dilakukan pengujian kembali. Pengujian dan perbaikan dilakukan 

secara terus menerus hingga diperoleh hasil yang terbaik. Hasil pengujian sub 

menu alat musik dapat dilihat pada tabel 5.23. 

Tabel 5.23 Pengujian Sub Menu Alat Musik 

Modul yang 

diuji 

Prosedur 

Pengujian 

 

Masukan 

 

Keluaran 

Hasil yang 

didapat 

 

Kesimpulan 

Sub Menu 

alat musik 

Pengguna 

mengklik 

menu alat 

musik 

klik menu 

alat musik 

Tampil 

halaman list 

nama-nama 

alat musik 

Tampil 

halaman list 

nama-nama 

alat musik 

Baik 

 

5.2.24 Pengujian Sub Menu Teater 

Pengujian sub menu teater digunakan untuk memastikan bahwa halaman 

sub menu teater tersebut telah dapat digunakan dengan baik dan sesuai dengan 

fungsinya. Yang di uji sub menu teater. Jika dalam pengujian ditemukan 

kesalahan, maka akan dilakukan penelusuran dan perbaikan untuk memperbaiki 

kesalahan yang terjadi. Jika telah selesai melakukan perbaikan, maka akan 

dilakukan pengujian kembali. Pengujian dan perbaikan dilakukan secara terus 

menerus hingga diperoleh hasil yang terbaik. Hasil pengujian sub menu teater 

dapat dilihat pada tabel 5.24. 

Tabel 5.24 Pengujian Sub Menu Teater 

Modul yang 

diuji 

Prosedur 

Pengujian 

 

Masukan 

 

Keluaran 

Hasil yang 

didapat 

 

Kesimpulan 

Sub Menu 

Teater 

Pengguna 

mengklik 

menu teater 

klik menu 

teater 

Tampil 

halaman 

detail teater 

Tampil 

halaman 

detail teater 

Baik 
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5.2.25 Pengujian Sub Menu Lagu Daerah 

Pengujian sub menu lagu daerah digunakan untuk memastikan bahwa 

halaman sub menu lagu daerah tersebut telah dapat digunakan dengan baik dan 

sesuai dengan fungsinya. Yang di uji sub menu lagu daerah. Jika dalam pengujian 

ditemukan kesalahan, maka akan dilakukan penelusuran dan perbaikan untuk 

memperbaiki kesalahan yang terjadi. Jika telah selesai melakukan perbaikan, 

maka akan dilakukan pengujian kembali. Pengujian dan perbaikan dilakukan 

secara terus menerus hingga diperoleh hasil yang terbaik. Hasil pengujian sub 

menu lagu daerah adat dapat dilihat pada tabel 5.25. 

Tabel 5.25 Pengujian Sub Menu Lagu Daerah 

Modul yang 

diuji 

Prosedur 

Pengujian 

 

Masukan 

 

Keluaran 

Hasil yang 

didapat 

 

Kesimpulan 

Sub Menu 

Lagu 

Daerah 

Pengguna 

mengklik 

menu lagu 

daerah 

klik menu 

lagu 

daerah 

Tampil 

halaman lagu 

daerah 

Tampil 

halaman lagu 

daerah 

Baik 

 

5.2.26 Pengujian Sub Menu Video 

Pengujian sub menu video digunakan untuk memastikan bahwa halaman 

sub menu video tersebut telah dapat digunakan dengan baik dan sesuai dengan 

fungsinya. Yang di uji sub menu video Jika dalam pengujian ditemukan 

kesalahan, maka akan dilakukan penelusuran dan perbaikan untuk memperbaiki 

kesalahan yang terjadi. Jika telah selesai melakukan perbaikan, maka akan 

dilakukan pengujian kembali. Pengujian dan perbaikan dilakukan secara terus 

menerus hingga diperoleh hasil yang terbaik. Hasil pengujian sub menu video 

dapat dilihat pada tabel 5.26. 
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Tabel 5.26 Pengujian Sub Menu Video 

Modul yang 

diuji 

Prosedur 

Pengujian 

 

Masukan 

 

Keluaran 

Hasil yang 

didapat 

 

Kesimpulan 

Sub Menu 

Video 

Pengguna 

mengklik 

menu video 

klik menu 

video 

Tampil 

halaman list 

nama-nama 

video 

Tampil 

halaman list 

nama-nama 

video 

Baik 

 

5.2.27 Pengujian Sub Menu Detail Pakaian Adat 

Pengujian sub menu detail pakaian adat digunakan untuk memastikan 

bahwa halaman sub menu detail pakaian adat tersebut telah dapat digunakan 

dengan baik dan sesuai dengan fungsinya. Yang di uji sub menu detail pakaian. 

Jika dalam pengujian ditemukan kesalahan, maka akan dilakukan penelusuran dan 

perbaikan untuk memperbaiki kesalahan yang terjadi. Jika telah selesai melakukan 

perbaikan, maka akan dilakukan pengujian kembali. Pengujian dan perbaikan 

dilakukan secara terus menerus hingga diperoleh hasil yang terbaik. Hasil 

pengujian sub menu detail pakaian adat dapat dilihat pada tabel 5.27. 

Tabel 5.27 Pengujian Sub Menu Detail Pakaian Adat 

Modul yang 

diuji 

Prosedur 

Pengujian 

 

Masukan 

 

Keluaran 

Hasil yang 

didapat 

 

Kesimpulan 

Sub Menu 

Pakaian 

Adat 

Pengguna 

mengklik 

menu 

pakaian adat 

klik menu 

pakaian 

adat 

Tampil 

halaman list 

nama-nama 

pakaian adat 

Tampil 

halaman 

detail pakain 

adat yang 

dipilih dari 

list 

Baik 

 

5.2.28 Pengujian Sub Menu Detail Songket 

Pengujian sub menu detail songket digunakan untuk memastikan bahwa 

halaman sub menu detail songket tersebut telah dapat digunakan dengan baik dan 
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sesuai dengan fungsinya. Yang di uji sub menu detail songket. Jika dalam 

pengujian ditemukan kesalahan, maka akan dilakukan penelusuran dan perbaikan 

untuk memperbaiki kesalahan yang terjadi. Jika telah selesai melakukan 

perbaikan, maka akan dilakukan pengujian kembali. Pengujian dan perbaikan 

dilakukan secara terus menerus hingga diperoleh hasil yang terbaik. Hasil 

pengujian sub menu detail songket dapat dilihat pada tabel 5.28. 

Tabel 5.28 Pengujian Sub Menu Detail Songket 

Modul yang 

diuji 

Prosedur 

Pengujian 

 

Masukan 

 

Keluaran 

Hasil yang 

didapat 

 

Kesimpulan 

Sub Menu 

Songket 

Pengguna 

mengklik 

menu 

songket 

klik menu 

songket 

Tampil 

halaman list 

nama-nama 

songket 

Tampil 

halaman 

detail songket 

yang dipilih 

dari list 

Baik 

 

5.2.29 Pengujian Sub Menu Detail Tari 

Pengujian sub menu detail tari digunakan untuk memastikan bahwa 

halaman sub menu detail tari tersebut telah dapat digunakan dengan baik dan 

sesuai dengan fungsinya. Yang di uji sub menu detail tari. Jika dalam pengujian 

ditemukan kesalahan, maka akan dilakukan penelusuran dan perbaikan untuk 

memperbaiki kesalahan yang terjadi. Jika telah selesai melakukan perbaikan, 

maka akan dilakukan pengujian kembali. Pengujian dan perbaikan dilakukan 

secara terus menerus hingga diperoleh hasil yang terbaik. Hasil pengujian sub 

menu detail tari dapat dilihat pada tabel 5.29. 
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Tabel 5.29 Pengujian Sub Menu Detail Tari 

Modul yang 

diuji 

Prosedur 

Pengujian 

 

Masukan 

 

Keluaran 

Hasil yang 

didapat 

 

Kesimpulan 

Sub Menu 

Tari 

Pengguna 

mengklik 

menu tari 

klik menu 

tari 

Tampil 

halaman list 

nama-nama 

tari 

Tampil 

halaman 

detail tari 

yang dipilih 

dari list 

Baik 

 

5.2.30 Pengujian Sub Menu Detail Alat Musik 

Pengujian sub menu detail musik digunakan untuk memastikan bahwa 

halaman sub menu detail alat musik tersebut telah dapat digunakan dengan baik 

dan sesuai dengan fungsinya. Yang di uji sub menu detail alat musik. Jika dalam 

pengujian ditemukan kesalahan, maka akan dilakukan penelusuran dan perbaikan 

untuk memperbaiki kesalahan yang terjadi. Jika telah selesai melakukan 

perbaikan, maka akan dilakukan pengujian kembali. Pengujian dan perbaikan 

dilakukan secara terus menerus hingga diperoleh hasil yang terbaik. Hasil 

pengujian sub menu detail alat musik dapat dilihat pada tabel 5.30. 

Tabel 5.29 Pengujian Sub Menu Detail Alat Musik 

Modul yang 

diuji 

Prosedur 

Pengujian 

 

Masukan 

 

Keluaran 

Hasil yang 

didapat 

 

Kesimpulan 

Sub Menu 

Alat Musik 

Pengguna 

mengklik 

menu alat 

musik 

klik menu 

alat musik 

Tampil 

halaman list 

nama-nama 

alat musik 

Tampil 

halaman 

detail alat 

musik yang 

dipilih dari 

list 

Baik 
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5.2.31 Pengujian Sub Menu Detail Video 

Pengujian sub menu detail video digunakan untuk memastikan bahwa 

halaman sub menu detail video tersebut telah dapat digunakan dengan baik dan 

sesuai dengan fungsinya. Yang di uji sub menu detail video. Jika dalam pengujian 

ditemukan kesalahan, maka akan dilakukan penelusuran dan perbaikan untuk 

memperbaiki kesalahan yang terjadi. Jika telah selesai melakukan perbaikan, 

maka akan dilakukan pengujian kembali. Pengujian dan perbaikan dilakukan 

secara terus menerus hingga diperoleh hasil yang terbaik. Hasil pengujian sub 

menu detail video dapat dilihat pada tabel 5.31. 

Tabel 5.31 Pengujian Sub Menu Detail Video 

Modul yang 

diuji 

Prosedur 

Pengujian 

 

Masukan 

 

Keluaran 

Hasil yang 

didapat 

 

Kesimpulan 

Sub Menu 

Video 

Pengguna 

mengklik 

menu video 

klik menu 

video 

Tampil 

halaman list 

nama-nama 

video 

Tampil 

halaman 

video yang 

dipilih dari 

list 

Baik 

 

5.2.32 Pengujian Sub Menu Detail Tempat Wisata 

Pengujian sub menu detail tempat wisata digunakan untuk memastikan 

bahwa halaman sub menu detail tempat wisata tersebut telah dapat digunakan 

dengan baik dan sesuai dengan fungsinya. Yang di uji sub menu detail tempat 

wisata. Jika dalam pengujian ditemukan kesalahan, maka akan dilakukan 

penelusuran dan perbaikan untuk memperbaiki kesalahan yang terjadi. Jika telah 

selesai melakukan perbaikan, maka akan dilakukan pengujian kembali. Pengujian 
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dan perbaikan dilakukan secara terus menerus hingga diperoleh hasil yang terbaik. 

Hasil pengujian sub menu detail tempat wisata dapat dilihat pada tabel 5.32. 

Tabel 5.32 Pengujian Sub Menu Detail Tempat Wisata 

Modul yang 

diuji 

Prosedur 

Pengujian 

 

Masukan 

 

Keluaran 

Hasil yang 

didapat 

 

Kesimpulan 

Sub Menu 

Tempat 

Wisata 

Pengguna 

mengklik 

menu 

tempat 

wisata 

klik menu 

tempat 

wisata 

Tampil 

halaman list 

nama-nama 

tempat 

wisata 

Tampil 

halaman 

tempat wisata 

yang dipilih 

dari list 

Baik 

 

5.2.33 Pengujian Sub Menu Detail Wisata Kuliner 

Pengujian sub menu detail wisata kuliner digunakan untuk memastikan 

bahwa halaman sub menu detail wisata kuliner tersebut telah dapat digunakan 

dengan baik dan sesuai dengan fungsinya. Yang di uji sub menu detail wisata 

kuliner. Jika dalam pengujian ditemukan kesalahan, maka akan dilakukan 

penelusuran dan perbaikan untuk memperbaiki kesalahan yang terjadi. Jika telah 

selesai melakukan perbaikan, maka akan dilakukan pengujian kembali. Pengujian 

dan perbaikan dilakukan secara terus menerus hingga diperoleh hasil yang terbaik. 

Hasil pengujian sub menu detail wisata kuliner dapat dilihat pada tabel 5.33. 

Tabel 5.33 Pengujian Sub Menu Detail Wisata Kuliner 

Modul yang 

diuji 

Prosedur 

Pengujian 

 

Masukan 

 

Keluaran 

Hasil yang 

didapat 

 

Kesimpulan 

Sub Menu 

Wisata 

kuliner 

Pengguna 

mengklik 

menu wisata 

kuliner 

klik menu 

wisata 

kuliner 

Tampil 

halaman list 

nama-nama 

wisata 

kuliner 

Tampil 

halaman 

wisata kuliner 

yang dipilih 

dari list 

Baik 
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Berdasarkan hasil pengujian pada sistem yang digunakan oleh admin pada 

website yang meliputi from login (admin), dashboard, tempat wisata, wisata 

kuliner, kesenian memiliki sub menu yaitu sub menu tari, alat musik, dan teater, 

pakaian memiliki sub menu pakaian adat, dan songket, senjata, sejarah dapat 

beroperasi dengan baik. 

Sedangkan pengujian pada sistem android yang nantinya digunakan oleh 

user pengunjung meliputi menu utama, menu sejarah, menu rumah adat, menu 

pakaian memiliki sub menu yaitu sub menu pakaian ada, dan songket, menu 

senjata, menu kesenian memiliki sub menu yaitu, sub menu tari, alat musik, teater, 

lagu daerah, dan video, menu wisata memiliki sub menu yaitu sub menu tempat 

wisata dan wisata kuliner dapat beroperasi dengan baik.  

5.3 Analisis Hasil Yang Dicapai Oleh Program 

 Setelah melakukan berbagai pengujian pada Perancangan Aplikasi 

Pengenalan Kebudayaan Palembang Berbasis Android, maka didapatkan evaluasi 

dari kemampuan perancangan sistem ini.  

 

5.3.1 Kelebihan Program 

Adapun kelebihan dari sistem pengenalan kebudayaan ini adalah : 

1. Mudah dioprasikan karena rancangan  dari setiap tampilan dirancang 

secara user friendly atau mudah dimengerti. 

2. Terdapat fitur video yang mempermudah pengguna memahami gerakan 

tari dan pentas seni teater  
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3. Terdapat fitur wisata yang dimana penggunan tidak hanya memahami 

budaya saja tapi juga tau tempat wisata dan makan apa yang ada di daerah 

Palembang  

 

5.3.2 Kekurangan Program 

Adapun kekurangan dari sistem pengenalan kebudayaan ini adalah : 

1. Pada aplikasi ini, user hanya dapat menggunakannya jika ada koneksi ke 

jaringan internet. 

2. Pada aplikasi ini tidak ada fitur navigasi (GIS), yang berguna untuk 

mencari tempat wisata dan wisata kuliner 

3. Data yang diberikan hanya berupa teks, video, dan gambar saja. 

 

Dari kelebihan dan kekurangan yang telah diuraikan, dapat disimpulkan 

bahwa perangkat lunak ini mampu membantu masyarakat atau user aplikasi dalam 

memahami atau mengetahui kebudayaan yang ada di Palembang, karena aplikasi 

ini dapat diakses kapan pun dan dimana saja. 

 


