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BAB V 

IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN 

 

5.1 HASIL IMPLEMENTASI 

Implementasi merupakan hasil dari tampilan rancangan program yang telah 

di rancang berdasarkan rancangan output, rancangan input yang telah dirancang 

pada pembahasan sebelumnya. Tujuan dari implementasi ini adalah menerapkan 

program yang sebenarnya telah dirancang. Adapun implementasi rancangan 

program sebagai berikut: 

 

5.1.1 Implementasi Input 

Pada aplikasi yang di buat ada beberapa input yang akan di proses untuk 

menghasilkan output yang sesuai dengan input yang diberikan. Berikut ini hasil 

implementasi rancangan sistem. 

1. Tampilan Login  

Dalam form login pakai, username, dan password harus dimasukan dengan 

benar untuk masuk kedalam menu utama. Jika userrname dan password tidak 

dimasukan dengan benar maka user tidak dapat masuk kedalam menu utama. 

Gambar berikut ini adalah hasil implementasi dari rancangan login. 
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Gambar 5.1 Tampilan Login 

2. Tampilan Menu Utama 

Form menu utama adalah form yang digunakan sebagai wadah 

terhubungnya semua form-form yang tersedia pada suatu aplikasi menjadi 

satu tempat. Hal ini difungsikan untuk mempermudah user untuk memilih 

form yang digunakan dalam mengelola data ataupun melihat informasi. 

Berikut ini merupakan tampilan dari form menu utama : 

 

Gambar 5.2 Tampilan Menu Utama 
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3. Tampilan Input Tambah Data Pelanggan 

Menu data halaman Pelanggan merupakan menu yang digunakan untuk 

menambah, edit, cetak dan hapus data-data mengenai pelanggan. Berikut ini 

merupakan tampilan dari halaman pelanggan : 

 

Gambar 5.3 Tampilan Halaman Pelanggan 

 

2. Tampilan Input Tambah Data Pelanggan 

Menu data tambah pelanggan merupakan menu yang digunakan untuk 

tambah data-data mengenai pelanggan. Berikut ini merupakan tampilan 

dari form tambah data pelanggan: 
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Gambar 5.4 Tampilan Tambah Data Pelanggan 

 

3. Tampilan Halaman Lapangan 

Menu data halaman lapangan merupakan menu yang digunakan untuk 

menambah, edit, dan hapus data-data mengenai pelanggan. Berikut ini merupakan 

tampilan dari halaman lapangan : 

 

Gambar 5.5 Tampilan Halaman Lapangan 
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4. Tampilan Tambah Data lapangan 

Menu data tambah lapangan merupakan menu yang digunakan untuk 

tambah data-data mengenai lapangan. Berikut ini merupakan tampilan 

dari menu lapangan : 

 

Gambar 5.6 Tampilan Tambah Data Lapangan 

5. Tampilan Halaman Data Pemesanan 

Menu halaman Pemesanan merupakan menu yang digunakan untuk 

menambah, edit, hapus dan cetak nota data-data mengenai pemesanan. Berikut ini 

merupakan tampilan dari halaman pemesanan : 
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Gambar 5.7 Tampilan Halaman Data Pemesanan Non Member 

 

Gambar 5.8 Tampilan Halaman Data Pemesanan  Member 

6. Tampilan Tambah Data Pemesanan 

Menu data tambah pemesanan merupakan menu yang digunakan untuk 

tambah data-data mengenai pemesanan. Berikut ini merupakan tampilan 

dari form pemesanan : 
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Gambar 5.9 Tampilan Tambah Data Pemesanan Non Member 
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5.10 Tampilan Tambah Data Pemesanan Member 

7. Tampil Halaman waktu Hitung Mundur 

 

Gambar 5.11 Tampil Halaman Waktu Hitung Mundur 

 

8. Tampilan Halaman Data Pembayaran 

Menu halaman Pembayaran merupakan menu yang digunakan untuk 

menambah, data-data mengenai pembayaran. Berikut ini merupakan tampilan dari 

halaman pembayaran : 
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Gambar 5.12 Tampilan Halaman Data Pembayaran 

 

Gambar 5.13 Tampilan Halaman Data pemakaian Kartu Member 

 

9. Tampilan Tambah Data Pembayaran 

Menu tambah Pembayaran merupakan menu yang digunakan untuk 

menambah data-data mengenai pembayaran. Berikut ini merupakan tampilan dari 

halaman pembayaran : 
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Gambar 5.14 Tampilan Tambah Data Pembayaran Non Member 

 

Gambar 5.15 Data Pemakaian Kartu Member 

 

5.1.2 Implementasi Output 

Berikut adalah implementasi output sistem informasi administrasi sewa 

lapangan futsal pada Karya futsal Kota Jambi dengan penjelasan sebagai berikut : 

1. Tampilan Output Laporan Pelanggan 
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Implementasi output pelanggan ini menampilkan merupakan rancangan 

output pelanggan. Bentuk output pelanggan dapat dilihat pada gambar dibawah 

ini: 

 

Gambar 5.16 Tampilan Halaman Kategori  Laporan Pelanggan 

 

Gambar 5.17 Tampilan Output Laporan Pelanggan 
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2. Tampilan Output Laporan Jadwal 

Implementasi output jadwal ini menampilkan merupakan rancangan 

output pemesanan. Bentuk output laporan jadwal dapat dilihat pada gambar 

dibawah ini: 

 

Gambar 5.18 Tampilan Halaman Priode  Laporan Jadwal 

 

 

Gambar 5.19 Tampilan Output Laporan Jadwal 
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3. Tampilan Output Laporan Transaksi 

Implementasi output transaksi ini menampilkan merupakan rancangan 

output transaksi. Bentuk output laporan transaksi dapat dilihat pada gambar 

dibawah ini: 

 

Gambar 5.20 Tampilan Halaman Priode  Laporan Transaksi 

 

Gambar 5.21 Tampilan Output Laporan Transaksi 
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4. Tampilan Output Kartu Member 

Implementasi output kartu member ini menampilkan merupakan rancangan 

output pelanggan. Bentuk output kartu member dapat dilihat pada gambar 

dibawah ini: 

 

Gambar 5.22 Tampilan Kartu Member 

5. Tampilan Output Nota Pemesanan 

Implementasi output nota pemesanan ini menampilkan merupakan 

rancangan output pemesanan. Bentuk output nota pemesanan dapat dilihat pada 

gambar dibawah ini: 
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Gambar 5.23 Tampilan Nota Pemesanan 

5.1.3 Implementasi Tabel 

Implementasi tabel merupakan tahap penerapan dari rancangan struktur data 

dalam basis data yang digunaan. Berikut adalah implementasi tabel: 

1. Tabel Pelanggan 

Tampilan tabel pelanggan merupakan hasil dari rancangan tabel pelanggan 

pada database. Adapun implementasi tabel pelanggan dapat dilihat pada gambar 

dibawah ini: 

 

Gambar 5.24 Tampilan Tabel Pelanggan 
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2. Tabel Lapangan 

Tampilan tabel lapangan merupakan hasil dari rancangan tabel lapangan 

pada database. Adapun implementasi tabel lapangan dapat dilihat pada gambar 

dibawah ini: 

 

Gambar 5.25 Tampilan Tabel Lapangan 

3. Tabel Pemesanan 

Tampilan tabel lapangan merupakan hasil dari rancangan tabel lapangan 

pada database. Adapun implementasi tabel lapangan dapat dilihat pada gambar 

dibawah ini: 

 

Gambar 5.26 Tampilan Tabel Pemesanan 
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4. Tabel Pembayaran 

Tampilan tabel lapangan merupakan hasil dari rancangan tabel lapangan 

pada database. Adapun implementasi tabel lapangan dapat dilihat pada gambar 

dibawah ini: 

 

Gambar 5.27 Tampilan Tabel Pembayaran 

5.2 PENGUJIAN SISTEM 

Pengujian sistem adalah tahap pengujian terhadap hasil rancangan yang 

telah dibuat. Pengujian sistem meliputi pengujian fungsi menu, input dan output. 

Berikut tabel pengujian fungsi : 

1. Pengujian Menu Login  

Pada tahap ini, dilakukan pengujian pada modul login admin untuk 

mengetahui apakah proses login admin berjalan dengan baik atau tidak. Hasil 

pengujian pada form login admin dapat dilihat pada tabel berikut ini: 
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Tabel 5.1 Pengujian Menu Login 

Modul 

Yang 

Di Uji 

Prosedur 

Pengujian 

Masukkan Keluaran 

Yang Di 

Harapkan 

Hasil Yang 

Didapatkan 

Kesimpulan 

Login 

Admin 

-Buka 

aplikasi 

-Klik tombol 

masuk tanpa 

menggunakan 

nama 

pengguna dan 

kata sandi 

-Klik 

tombol 

masuk 

-Tampil 

pesan 

“Nama 

Pengguna 

dan kata 

sandi tidak 

boleh 

kosong” 

-Tampil 

pesan 

“Nama 

Pengguna 

dan kata 

sandi tidak 

boleh 

kosong” 

Baik 

-masukkan 

nama 

pengguna dan 

kata sandi 

yang benar 

-klik tombol 

masuk 

-isi nama 

pengguna, 

kata sandi 

-klik 

tombol 

masuk 

-Tampil 

halaman 

utama 

administrator 

-Tampil 

halaman 

utama 

administrator 

-masukkan 

nama 

pengguna 

yang benar 

dan kata 

sandi yang 

salah 

-klik tombol 

masuk 

-isi nama 

pengguna, 

kata sandi 

-klik 

tombol 

masuk 

-Tampil 

pesan 

“Pastikan 

nama 

pengguna / 

kata sandi 

yang benar!” 

-Tampil 

pesan 

“Pastikan 

nama 

pengguna / 

kata sandi 

yang benar!” 

 

2. Pengujian Menu Utama 

Pengujian form menu utama digunakan untuk menguji proses kerja form 

menu utama yang bertujuan untuk memastikan apakah semua fungsi 

sistem bekerja dengan baik dan mencari kesalahan yang mungkin terjadi pada 

sistem. Hasil dari pengujian Form menu utama dapat dilihat pada 

tabel berikut ini : 
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Tabel 5.2 Pengujian Menu Utama 

Modul 

Yang 

Di Uji 

Prosedur 

Pengujian 

Masukkan Keluaran 

Yang Di 

Harapkan 

Hasil Yang 

Didapatkan 

Kesimpulan 

Menu 

Utama 

-Berhasil Login 

-Tampilkan 

Menu Utama 

 

Login Tampil Form 

menu utama 

beserta data 

master, data 

transaksi, 

laporan, 

logout 

Tampil Form 

menu utama 

beserta data 

master, data 

transaksi, 

laporan, 

logout 

Baik 

- Klik menu 

data master 

- Pilih dan klik 

submenu 

pelanggan 

- Tampilkan 

form submenu 

pelanggan 

Klik 

pelanggan 

Tampil form 

pelanggan 

Tampil form 

pelanggan 

- Klik menu 

data master 

- Pilih dan klik 

submenu 

lapangan 

-Tampilkan 

form submenu 

lapangan 

 

Klik 

lapangan 

 

Tampil form 

lapangan 

Tampil form 

lapangan 

- Klik menu 

data transaksi 

- Pilih dan klik 

submenu 

pemesanan 

non member 

atau member 

- Tampilkan 

form submenu 

pemesanan 

non member 

atau member 

Klik 

pemesanan 

non member 

atau 

member 

 

Tampil form 

pemesanan 

non member 

atau member 

Tampil form 

pemesanan 

non member 

atau member 

- Klik menu 

Kartu 

- Pilih dan klik 

submenu 

Klik 

member 

 

Tampil form 

data 

pemakaian 

kartu 

Tampil form 

data 

pemakaian 

kartu 
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Member 

- Tampilkan 

form submenu 

pemakaian 

kartu member 

- Klik menu 

Pembayaran 

- Pilih dan klik 

submenu 

pembayaran 

- Tampil form 

submenu 

pembayaran 

Klik sub 

menu 

pembayaran 

Tampil 

halaman 

pembayaran 

Tampil 

halaman 

pembayaran 

- Klik menu 

data Laporan 

- Pilih dan klik 

submenu 

laporan 

pelanggan 

- Tampilkan 

form submenu 

laporan 

pelanggan 

Klik sub 

menu 

laporan 

pelanggan 

 

Tampil 

halaman 

cetak laporan 

pelanggan 

Tampil 

halaman 

cetak laporan 

pelanggan 

- Klik menu 

data Laporan 

- Pilih dan klik 

submenu 

laporan 

jadwal 

- Tampilkan 

form submenu 

laporan 

jadwal 

Klik sub 

laporan 

jadwal 

 

Tampil 

halaman 

cetak laporan 

jadwal 

Tampil 

halaman 

cetak laporan 

jadwal 

- Klik menu 

data Laporan 

- Pilih dan klik 

submenu 

laporan 

transaksi 

- Tampilkan 

form submenu 

laporan 

transaksi 

Klik sub 

laporan 

transaksi 

 

Tampil 

halaman 

cetak laporan 

transaksi 

Tampil 

halaman 

cetak laporan 

transaksi 
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3. Pengujian Menu Pelanggan 

Pengujian menu pelanggan digunakan untuk menguji proses kerja form 

menu pelanggan yang bertujuan untuk memastikan apakah semua fungsi 

sistem bekerja dengan baik dan mencari kesalahan yang mungkin terjadi 

pada sistem. Hasil dari pengujian Form menu pelanggan dapat dilihat pada 

tabel berikut ini : 

Tabel 5.3 Pengujian Menu Pelanggan 

Modul 

Yang Di 

Uji 

Prosedur 

Pengujian 

Masukkan Keluaran 

Yang Di 

Harapkan 

Hasil Yang 

Didapatkan 

Kesimpulan 

Tambah 

data 

pelanggan 

(berhasil) 

Klik 

tombol 

tambah 

-Input data 

pelanggan 

lengkap 

-Klik 

simpan 

Tampil 

Pesan 

“Data 

Berhasil Di 

Tambah” 

Tampil 

Pesan “Data 

Berhasil Di 

Tambah” 

Baik 

Tambah 

data 

pelanggan 

(gagal) 

Klik 

tombol 

tambah 

-Input data 

tidak 

pelanggan 

lengkap 

-Klik 

simpan 

Tampil 

pesan 

“Maaf, 

data XXX 

Tidak 

Boleh 

Kosong” 

Tampil 

pesan 

“Maaf, data 

XXX Tidak 

Boleh 

Kosong” 

Baik 

Edit data 

pelanggan 

(berhasil) 

Klik 

tombol 

edit 

-Input data 

pelanggan 

lengkap 

-Klik 

simpan 

Tampil 

Pesan 

“Data 

Berhasil Di 

Ubah” 

Tampil 

Pesan “Data 

Berhasil Di 

Ubah” 

Baik 

Edit data 

pelanggan 

(gagal) 

Klik 

tombol 

edit 

-Input data 

tidak 

pelanggan 

lengkap 

-Klik 

simpan 

Tampil 

pesan 

“Maaf, 

data XXX 

Tidak 

Boleh 

Kosong” 

Tampil 

pesan 

“Maaf, data 

XXX Tidak 

Boleh 

Kosong” 

Baik 

Hapus data 

pelanggan 

(berhasil) 

Klik 

tombol 

hapus 

Klik hapus Tampil 

Pesan 

“Data 

Tampil 

Pesan “Data 

Berhasil 

Baik 
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Berhasil 

Dihapus” 

Dihapus” 

Hapus data 

pelanggan 

(gagal) 

-Pilih data 

yang akan 

di hapus 

-Klik Batal 

Klik batal Tampil 

form 

pelanggan 

Tampil form 

pelanggan 

Baik 

 

4. Pengujian Menu Lapangan 

Pengujian menu lapangan digunakan untuk memastikan bahwa form menu 

lapangan telah dapat digunakan dengan baik dan sesuai dengan fungsinya. Hasil 

pengujian form menu lapangan dapat dilihat pada tabel berikut ini: 

Tabel 5.4 Pengujian Menu Lapangan 

Modul 

Yang Di 

Uji 

Prosedur 

Pengujian 

Masukkan Keluaran 

Yang Di 

Harapkan 

Hasil Yang 

Didapatkan 

Kesimpulan 

Tambah 

data 

lapangan 

(berhasil) 

Klik 

tombol 

tambah 

-Input data 

lapangan 

lengkap 

-Klik 

simpan 

Tampil 

Pesan 

“Data 

Berhasil Di 

Tambah” 

Tampil 

Pesan “Data 

Berhasil Di 

Tambah” 

Baik 

Tambah 

data 

lapangan 

(gagal) 

Klik 

tombol 

tambah 

-Input data 

tidak 

lapangan 

lengkap 

-Klik 

simpan 

Tampil 

pesan 

“Maaf, 

data XXX 

Tidak 

Boleh 

Kosong” 

Tampil 

pesan 

“Maaf, data 

XXX Tidak 

Boleh 

Kosong” 

Baik 

Edit data 

lapangan 

(berhasil) 

Klik 

tombol edit 

-Input data 

lapangan 

lengkap 

-Klik 

simpan 

Tampil 

Pesan 

“Data 

Berhasil Di 

Ubah” 

Tampil 

Pesan “Data 

Berhasil Di 

Ubah” 

Baik 

Edit data 

lapangan 

(gagal) 

Klik 

tombol edit 

-Input data 

tidak 

pelanggan 

lapangan 

-Klik 

simpan 

Tampil 

pesan 

“Maaf, 

data XXX 

Tidak 

Boleh 

Tampil 

pesan 

“Maaf, data 

XXX Tidak 

Boleh 

Kosong” 

Baik 



113 
 

 
 

Kosong” 

Hapus 

data 

lapangan 

(berhasil) 

Klik 

tombol 

hapus 

Klik hapus Tampil 

Pesan 

“Data 

Berhasil 

Dihapus” 

Tampil 

Pesan “Data 

Berhasil 

Dihapus” 

Baik 

Hapus 

data 

lapangan 

(gagal) 

-Pilih data 

yang akan 

di hapus 

-Klik Batal 

Klik batal Tampil 

form 

pelanggan 

Tampil form 

pelanggan 

Baik 

 

5. Pengujian Menu Pemesanan 

Pengujian menu pemesanan digunakan untuk memastikan bahwa form menu 

pemesanan telah dapat digunakan dengan baik dan sesuai dengan fungsinya. Hasil 

pengujian form menu pemesanan dapat dilihat pada tabel berikut ini: 

Tabel 5.5 Pengujian Menu Pemesanan  

Modul 

Yang Di 

Uji 

Prosedur 

Pengujia

n 

Masukka

n 

Keluaran 

Yang Di 

Harapkan 

Hasil Yang 

Didapatkan 

Kesimpula

n 

Tambah 

data 

pemesana

n 

(berhasil) 

Klik 

tombol 

tambah 

-Input data 

pemesana

n lengkap 

-Klik 

simpan 

Tampil 

Pesan “Data 

Berhasil Di 

Tambah” 

Tampil 

Pesan “Data 

Berhasil Di 

Tambah” 

Baik 

Tambah 

data 

pemesana

n (gagal) 

Klik 

tombol 

tambah 

-Input data 

pemesana

n tidak 

lengkap 

-Klik 

simpan 

Tampil 

pesan 

“Maaf, data 

XXX Tidak 

Boleh 

Kosong” 

Tampil 

pesan 

“Maaf, data 

XXX Tidak 

Boleh 

Kosong” 

Baik 

Edit data 

pemesana

n 

(berhasil) 

Klik 

tombol 

edit 

-Input data 

pemesana

n lengkap 

-Klik 

simpan 

Tampil 

Pesan “Data 

Berhasil Di 

Ubah” 

Tampil 

Pesan “Data 

Berhasil Di 

Ubah” 

Baik 

Edit data 

pemesana

n (gagal) 

Klik 

tombol 

edit 

-Input data 

pemesana

n tidak 

Tampil 

pesan 

“Maaf, data 

Tampil 

pesan 

“Maaf, data 

Baik 
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lengkap 

-Klik 

simpan 

XXX Tidak 

Boleh 

Kosong” 

XXX Tidak 

Boleh 

Kosong” 

Hapus 

data 

pemesana

n 

(berhasil) 

Klik 

tombol 

hapus 

Klik hapus Tampil 

Pesan “Anda 

Yakin 

Membatalka

n Pemesanan 

Ini” 

Tampil 

Pesan “Anda 

Yakin 

Membatalka

n Pemesanan 

Ini” 

Baik 

Hapus 

data 

pemesana

n (gagal) 

-Pilih data 

yang akan 

di hapus 

-Klik 

Batal 

Klik batal Tampil form 

pelanggan 

Tampil form 

pelanggan 

Baik 

 

6. Pengujian Menu  Waktu Coundount / hitung mundur 

Tabel 5.6 Pengujian Menu Waktu Coundont 

Modul 

Yang Di 

Uji 

Prosedur 

Pengujian 

Masukkan Keluaran 

Yang Di 

Harapkan 

Hasil Yang 

Didapatkan 

Kesimpulan 

Memulai 

Waktu 

Klik 

tombol 

waktu 

-Pilih 

waktu di 

pemesanan 

Tampil 

waktu yang 

berjalan 

Tampil 

waktu yang 

berjalan 

Baik 

 

7. Pengujian Menu Pembayaran 

Pengujian menu pembayaran digunakan untuk memastikan bahwa form 

menu pembayaran telah dapat digunakan dengan baik dan sesuai dengan 

fungsinya. Hasil pengujian form menu pembayaran dapat dilihat pada tabel 

berikut ini: 

Tabel 5.7 Pengujian Menu Pembayaran 

Modul 

Yang Di 

Prosedur 

Pengujia

Masukkan Keluaran 

Yang Di 

Hasil Yang 

Didapatka

Kesimpula

n 
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Uji n Harapka

n 

n 

Tambah 

data 

pembayara

n (berhasil) 

Klik 

tombol 

tambah 

-Input data 

pembayara

n lengkap 

-Klik 

simpan 

Tampil 

Pesan 

“Data 

Berhasil 

Di 

Tambah” 

Tampil 

Pesan “Data 

Berhasil Di 

Tambah” 

Baik 

Tambah 

data 

pembayara

n (gagal) 

Klik 

tombol 

tambah 

-Input data 

pembayara

n tidak 

lengkap 

-Klik 

simpan 

Tampil 

pesan 

“Maaf, 

data XXX 

Tidak 

Boleh 

Kosong” 

Tampil 

pesan 

“Maaf, data 

XXX Tidak 

Boleh 

Kosong” 

Baik 

 

8. Pengujian Menu  Data Pemakaian Kartu Member 

Tabel 5.8 Pengujian Data Pemakaian Kartu Member 

Modul 

Yang Di 

Uji 

Prosedur 

Pengujian 

Masukkan Keluaran 

Yang Di 

Harapkan 

Hasil Yang 

Didapatkan 

Kesimpulan 

Edit kartu 

pemakaian 

(berhasil) 

Klik 

tombol 

edit 

-tampil 

pemesanan 

member 

dan sisa 

permaianan 

-Klik 

simpan 

Tampil 

Pesan 

“Data 

Berhasil 

Di 

Simpan” 

Tampil 

Pesan “Data 

Berhasil Di 

Simpan” 

Baik 

 

9. Pengujian Menu Laporan 

Pengujian menu pembayaran digunakan untuk memastikan bahwa form 

menu pembayaran telah dapat digunakan dengan baik dan sesuai dengan 

fungsinya. Hasil pengujian form menu pembayaran dapat dilihat pada tabel 

berikut ini: 
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Tabel 5.9 Pengujian Menu Laporan 

Modul 

Yang Di 

Uji 

Prosedur 

Pengujian 

Masukkan Keluaran 

Yang Di 

Harapkan 

Hasil 

Yang 

Didapatk

an 

Kesimp

ulan 

Laporan 

pelanggan 

- Klik 

tombol 

menu 

laporan 

- Klik 

submenu 

laporan 

pelanggan 

- Pilih jenis 

status 

pelanggan 

yang akan 

dicetak 

- Klik 

submenu 

laporan 

pelanggan 

- Klik 

tombol 

tampilkan 

- Klik 

tombol 

print 

 

Tampil 

halaman 

cetak 

laporan 

pelanggan 

Tampil 

halaman 

cetak 

laporan 

pelanggan 

Baik 

Laporan 

jadwal 

- Klik 

tombol 

menu 

laporan 

- Klik 

submenu 

laporan 

jadwal 

- Input 

periode 

laporan 

yang ingin 

dicetak 

- Klik 

submenu 

laporan 

jadwal 

- Klik 

tombol 

tampilkan 

- Klik 

tombol 

print 

 

Tampil 

halaman 

cetak 

laporan 

jadwal 

Tampil 

halaman 

cetak 

laporan 

jadwal 

Baik 

Laporan 

transaksi 

- Klik 

tombol 

menu 

laporan 

- Klik 

submenu 

laporan 

transaksi 

- Input 

periode 

laporan 

yang ingin 

dicetak 

- Klik 

submenu 

laporan 

transaksi 

- Klik 

tombol 

tampilkan 

- Klik 

tombol 

print 

 

Tampil 

halaman 

cetak 

laporan 

transaksi 

Tampil 

halaman 

cetak 

laporan 

transaksi 

Baik 
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10. Pengujian Menu Logout 

Pengujian menu logout digunakan untuk memastikan bahwa form menu 

logout telah dapat digunakan dengan baik dan sesuai dengan fungsinya. Hasil 

pengujian form menu logout dapat dilihat pada tabel berikut ini: 

Tabel 5.10 Pengujian Menu Logout 

Modul 

Yang Di 

Uji 

Prosedur 

Pengujian 

Masukkan Keluaran 

Yang Di 

Harapkan 

Hasil Yang 

Didapatkan 

Kesimpulan 

Menu 

Logout 

- Klik 

menu 

logout 

 

- Klik menu 

logout 

Admin 

keluar dari 

sistem 

Admin 

keluar dari 

sistem 

Baik 

 

5.3 ANALISIS HASIL PERANGKAT LUNAK  

Berdasarkan testing dan implementasi yang telah dilakukan terhadap system 

informasi administrasi lapangan pada Karya Futsal Kota Jambi, maka analisa hasil 

yang dapat dicapai adalah sebagai berikut. Berikut ini kelebihan dan kelemahan 

dari sistem yang telah dibuat: 

5.3.1 Kelebihan Sistem 

Setelah di analisis dan dilakukan pengujian terhadap program yang dibuat, 

maka dapat dijabarkan mengenai kelebihan sistem informasi administrasi sewa ini 

diantaranya : 

1. Program dapat membantu mempercepat mengelola data-data dan pencarian 

data yang dibutuhkan pihak Futsal Pada Karya Futsal karena Ssstem 

dilengkapi fungsi CRUD yaitu create, read, update dan delete. 
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2. Program ini memiliki tampilan interface yang menarik yang membuat 

User mudah untuk memahami penggunaannya. 

3. Program menantisipasi terjadi kesalahan penginputan yang dilakukan 

user, program akan memberikan pesan peringatan sehingga akan 

memilinamlisir terjadinya kesalahan dalam penginputan dan 

penghapusan data . 

4. Sistem mampu mencetak laporan dengan lebih baik berdasarkan datadata 

yang telah diinputkan sebelumnya, sehingga mempermudah user 

dalam menyerahkan laporan kepada pimpinan. 

4.3.2 Kekurangan Sistem 

Setelah di analisis dan dilakukan pengujian terhadap program yang dibuat, 

maka dapat dijabarkan mengenai kekurangan sistem informasi simpan pinjam ini 

diantaranya : 

1. Program belum difungsikan jaringan LAN saat malakukan 

pengoperasian di beberapa komputer sekaligus. 

2. Sistem tidak terkoneksi ke internet (online) dalam pengiriman data dari 

jarak jauh. 

Dari kelebihan dan kekurangan sistem diatas, dapat disimpulkan bahwa 

Program mampu meringankan pekerjaan yang dilakukan pihak Futsal Pada Karya 

Futsal dalam melakukan pengolahan data. 

 


