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BAB VI 

PENUTUP 

6.1 KESIMPULAN 

1. Setelah dilakukan pengujian dan pengoperasian, alat ini mampu memberi 

pelayanan transaksi penjualan sederhana dengan sistem transaksi 

pembeliannya  menggunakan  Finger Print.  

2. Fingerprint, untuk tempat proses transaksi pembayaran berupa sidik jari 

yang ditempelkan ke Finger Print. 

3. Sistem transaksi menggunakan saldo yang dilakukan merupakan salah satu 

metode yang dapat mempercepat penyelesaian transaksi pembayaran. 

4. Hanya digunakan untuk siswa sekolah yang akan berbelanja dikantin 

sekolah. 

5. Adanya aplikasi pemantau jajan anak untuk orangtua bermanfaat bagi si 

anak yang tidak boleh jajan atau makan-makanan sembarangan. 

 

6.2 SARAN 

Dari hasil pembuatan alat ini maka didapatkan beberapa saran untuk 

penyempurnaan alat ini, yaitu :  

1. Untuk kedepannya diharapkan alat ini mampu melakukan pengisian 

saldo melalui proses transfer. 

2. Alat ini diharapkan mampu dikembangkan tidak hanya untuk kasir 

dikantin sekolah saja tetapi digunakan juga untuk kasir minimarket. 
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3. Di harapkan untuk aplikasi android yang sudah ada, dapat di 

kembangkan agar lebih baik lagi dari yang sekarang ini.  

 

 

 

 


