BAB V

IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN SISTEM

5.1 IMPLEMENTASI SISTEM

Setelah perancangan aplikasi media pembelajaran penjaskes berbasis
multimedia ini selesai dirancang dan didesain secara rinci, maka perancangan
aplikasi ini siap diiplementasikan. Tujuan implementasi adalah menerapkan
perancangan aplikasi media pembelajaran penjaskes yang telah dirancang pada
kondisi yang sebenarnya.
5.1.1 Tampilan Menu Intro

Gambar 5.1 merupakan tampilan menu intro atau tampilan awal dari media

pembelajaran penjaskes:

Pendidikan Jasmani dan
Kesehatan

Gambar 5.1 Tampilan Menu Intro
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Pada gambar 5.1 merupakan tampilan awal sesuai dengan rancangan pada
gambar 4.48 . Pada tampilan ini akan ditampilkan kombinasi, audio, teks, gambar
serta diberikan tombol masuk yang akan dibawa pengguna masuk ke menu utama.

5.1.2 Tampilan Menu Utama

Setelah tampilan menu intro, berikutnya adalah menu utama. Menu utama
merupakan implementasi dari rancangan pada gambar 4.49. Tampilan dari menu
utama dapat dilihat pada gambar 5.2.:

Pendidikan Jasmani dan
Kesehatan

untuk SMP Pertiwi 1 Kota Jambi kelas VII Semester 1
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Gambar 5.2 Tampilan Menu Utama
Pada menu utama ini menyediakan berbagai menu pilihan diantaranya menu
permainan sepak bola, permainan bola voli, permainan bola basket, permainan
kasti, permainan bulu tangkis, permainan tenis meja. Selain itu juga terdapat menu
suara untuk menjalankan dan menghentikan musik latar dan tombol keluar untuk

mengakhiri program.
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5.1.3 Tampilan Menu Permainan Sepak Bola
Dalam halaman menu permainan sepak bola terdapat tombol menu materi
permainan sepak bola antara lain yaitu:
a Tampilan Menu Mengenal Permainan Sepak Bola
Menu mengenal Permainan sepak bola merupakan implementasi dari
rancangan pada gambar 4.50. Tampilan mengenal permainan sepak bola

dapat dilihat pada gambar 5.3.

Permainan Sepak Bola

Sahabat,vtahukan tentang sejarah sepak bola ? Sejarah olahraga sepak
bola dimulai sejak abad ke-2 dan -3 sebelum Masehi di Cina. Di masa
Dinasti Han tersebut, masyarakat menggiring bola kulit dengan

g ke jaring kecil. Permainan serupa juga dimainkan di
Jepang dengan sebutan Kemari. Di Italia, permainan menendang dan
membawa bola juga digemari terutama mulai abad ke-16.

Sahabat, Pada dasarnya, satu tim sepak bola terdiri dari 1 orang penjaga
gawang, 2-4 orang pemain bertahan, (fullbacks), 2-4 orang pemain
tengah, dan 1-4 orang penyerang. Penjaga gawang adalah satu-satunya
pemain yang boleh menggunakan tangan untuk melindungi gawang dari
serangan lawan. Umumnya, penjaga gawang mengenakan pakaian yang @
berbeda dengan pemain lainnya. Pemain bertahan memiliki tugas utama
untuk menghentikan serangan lawan. Pemain tengah biasanya terdiri
dari pemain tengah penyerang yang bermain dekat dengan penyerang
dan pemain tengah bertahan yang bermain dekat dengan pemain
bertahan. Penyerang memiliki tugas utama untuk mencetak gol ke
gawang lawan.

Posisi dasar pemain dapat mengalami modifikasi menjadi berbagai pola
atau taktik permainan. Beberapa pola pemain yang sering digunakan
dalam berbagai kejuaraan adalah 4-4-2 (paling sering digunakan), 3-4-2-
1 (kekuatan terletak di bagian tengah lapangan), serta 4-3-3 (formasi

Gambar 5.3 Tampilan Menu Mengenal Sepak Bola
b Tampilan Menu Teknik Menendang Bola
Menu Teknik menendang bola merupakan implementasi dari rancangan
pada gambar 4.51. Tampilan menu teknik menendang bola dapat dilihat

pada gambar 5.4.
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Permainan Sepak Bola

8
¥4

Kiik * bar untuk melihat keterangan

H-ml)a-i—.dnl:&p-lloh Menendang dengan menggunakan

kaki bagian dalam

| ‘Teknik Menendang Bola A 4 Q
. wf A

‘Teknik Menahan Bola -

l lenendang Bola Berpasangan )
Menendang dengan menggunakan kaki bagian dalam
| Video
Untuk dapat menendang bola dengan menggunakan kaki bagian
l dalam dengan benar, ayunkan kaki belakang ke arah bola,
perkenaan bola pada sisi dalam kaki

Menendang dengan menggunakan
Punggung Kaki.

Gambar 5.4 Tampilan Menu Menendang Bola
¢ Tampilan MenuTeknik Menahan Bola
Menu Teknik menahan bola merupakan implementasi dari rancangan
pada gambar 4.51. Tampilan menu menendang bola dapat dilihat pada

gambar 5.5.

Kiik pada gambar untuk melihat keterangan

Teknik Menahan Bola

= |
Untuk dapat menahan bola dengan benar, saat akan menyentuh 4*
bola, kaki ditarik kembali ke belakang, bola dihentikan di samping

kaki kiri

\ '™

Teknik Menahan Bola

Gambar 5.5 Tampilan Menu Teknik Menahan Bola
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d Tampilan Menu Menahan Bola Berpasangan
Menu menahan bola berpasangan merupakan implementasi dari
rancangan pada gambar 4.51. Tampilan menu teknik menahan bola

berpasangan dapat dilihat pada gambar 5.6.

Permainan Sepak 5"5‘
WY

Klik pada gambar untuk melihat keterangan

Menendang Bola Berpasangan

Menendang Bola Berpasangan

Lakukan teknik menendang dan menahan bola secara berpasangan & §
bersama teman kamu. Kamu tendang bola menggunakan kaki

kanan bagian dalam dan temanmu menahan bola menggunakan

kaki kanan bagian dalam dan begitu pula sebaliknya

Gambar 5.6 Tampilan Menu Teknik Menahan Bola Berpasangan

e Tampilan Menu Video Permainan Sepak Bola
Menu video permainan sepak bola merupakan implementasi dari
rancangan pada gambar 4.52. Tampilan menu video permainan sepak

bola dapat dilihat pada gambar 5.7.
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Permainan Sepak B~'~

Mengenal Permainan Sepak Bola
‘Teknik Menendang Bola

‘Teknik Menahan Bola

IMéﬁe’n}ﬁn’; Bola Berpasangan

sumber : youtube.com

Gambar 5.7 Tampilan Menu Video Permainan Sepak Bola
f Tampilan Menu Evaluasi
Menu evaluasi merupakan implementasi dari rancangan pada gambar

4.53. Tampilan menu evaluasi dapat dilihat pada gambar 5.8.

9. Pemain yang diberi peringatan diberikan kartu ...
a. Kuning

b.Merah

c. Hijau

d. Hitam

10. Pemain yang dikeluarkan dari permainan diberikan kartu ...
a.Biru
b. Merah

¢. Kuning
d. Putih

Jawaban Benar =

Jawaban Salah =

Gambar 5.8 Tampilan Menu Evaluasi
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5.1.4 Tampilan Menu Permaina Bola Voli
Dalam halaman menu permainan bola voli terdapat tombol menu materi
permainan bola voli antara lain yaitu:
a Tampilan Menu Mengenal Permainan Bola Voli
Menu mengenal Permainan bola voli merupakan implementasi dari
rancangan pada gambar 4.50. Tampilan mengenal Permainan bola voli

dapat dilihat pada gambar 5.9.

Permainan Bola Volly
® s

®

Y

tahukah sahabat, Pada awal penemuannya, olahraga permainan bola
voli ini diberi nama Mintonette. Olahraga Mintonette ini pertama Kali
ditemukan oleh seorang Instruktur pendidikan jasmani (Director of
Phsycal Education) yang bernama William G. Morgan di YMCA pada
tanggal 9 Februari 1895, di Holyoke, Massachusetts (Amerika Serikat).
Perubahan nama Mintonette menjadi volleyball (bola voli) terjadi pada
pada tahun 1896, pada demonstrasi pertandingan pertamanya di
International YMCA Training School. Ukuran lapangan bola voli yang
umum adalah 9 meter x 18 meter. Garis batas serang untuk pemain
belakang berjarak 3 meter dari garis tengah (sejajar dengan jaring). Garis
tepi lapangan adalah 5 em.

sahabat, Permainan volly ini dimainkan oleh 2 tim yang masing-
masing terdiri dari 6 orang pemain dan berlomba-lomba mencapai angka
25 terlebih dahulu,

Dalam sebuah tim, terdapat 4 peran penting, yaitu tosser (atau setter),
spiker (smash), libero, dan defender (pemain bertahan). Tosser atau
pengumpan adalah orang yang bertugas untuk mengumpankan bola
kepada rekan-rekannya dan mengatur jalannya permainan. Spiker
bertugas untuk memukul bola agar jatuh di daerah pertahanan lawan.
Libero adalah pemain bertahan yang bisa bebas keluar dan masuk tetapi
tidak boleh men-smash bola ke seberang net. Defender adalah pemain

Gambar 5.8 Tampilan Menu Mengenal Permainan Bola Voli
b Tampilan Menu Teknik Service Bawah
Menu Teknik service bawah merupakan implementasi dari rancangan
pada gambar 4.51. Tampilan menu teknik service bawah dapat dilihat

pada gambar 5.10.
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-

Teknik Service Bawah

Untuk dapat melakukan service bawah dengan benar, pada saat lengan
bawah diayunkan ke belakang, seterusnya bola dipukul dengan tangan
kanan dan perkenaan bola tepat pada tangan kanan, dan telapak tangan
menghadap ke arah bola.

Gambar 5.10 Tampilan Menu Teknik Service Bawah
¢ Tampilan Menu Teknik Passing
Menu Teknik passing merupakan implementasi dari rancangan pada
gambar 4.51. Tampilan menu teknik menendang bola dapat dilihat pada

gambar 5.11.
Permainan Bola Volly

*s ol

Kiik pada gambar untuk melihat keterangan

~§ Teknik Passing

Untuk melakukan teknik passing dengan benar, lambungkan i
bola dengan kedua tangan, pada saat bola melambung, lalu
S = bola tersebut dipassingkan dengan kedua tangan dan poros
Teknik Passing atau pusat gerakan berada pada kedua bahu.

Gambar 5.11 Tampilan Menu Teknik Passing
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d Tampilan Menu Dasar Permainan Bola Voli
Menu dasar permainan bola voli merupakan implementasi dari rancangan
pada gambar 4.51. Tampilan menu dasar permainan bola volidapat

dilihat pada gambar 5.12.

Permainan Bola Volly
i ®

Kiik pada gambar untuk melihat keterangan

M;I Permainan Voll Q

Y‘\'\
Teknik Service Bawah {
"\

b

Dasar Bermain Voli

Dasar Bermain Voli

Dasar Bermain Voli

Teknik dasar bermain voli adalah dengan mencari pasangan yang seimbang, kemudian
| " berdiri berhadapan dengan sikap melangkah, kedua lutut sedikit ditekuk. Pasangan
melambungkan bola dengan kedua tangan, kemudian kamu mengembalikan bola dengan
» passing bawah bersama temanmu, dan begitu seterusnya.

Gambar 5.12 Tampilan Menu Dasar Permainan Bola Voli
e Tampilan Menu Video Permainan Bola Voli
Menu video permainan bola voli merupakan implementasi dari
rancangan pada gambar 4.52. Tampilan menu video permainan bola voli

dapat dilihat pada gambar 5.13.
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Permainan Bola Volly

l ‘Mengenal Permainan Voli

‘Teknik Service Bawah

Teknik Passing

l Dasar Bermain Voli

sumber : youtube.com

Gambar 5.13 Tampilan Menu Video Permainan Bola Voli
f Tampilan Menu Evaluasi
Menu evaluasi merupakan implementasi dari rancangan pada gambar

4.53. Tampilan menu evaluasi dapat dilihat pada gambar 5.14.

Permainan Bola Volly
s e e ®

c. Pass Kanan
d. Pass Bawah

9. Pukulan serangan dalam permainan voli disebut...
a Spike

b. Dribble

c. Backhand

d. Forehand

10. Daerah selebar 9 meter di belakang setiap garis khir disebut...
a. Daerah Serangan
b. Daerah Service

c. Daerah Lob
d. Daerah Permainan

Jawaban Benar =

Jawaban Salah =

Gambar 5.14 Tampilan Menu Evaluasi
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5.1.5 Tampilan Menu Permainan Bola Basket
Dalam halaman menu permainan bola basket terdapat tombol menu materi
permainan bola basket antara lain yaitu:
a Tampilan Menu Mengenal Permainan Bola Basket
Menu mengenal permainan bola basket merupakan implementasi dari
rancangan pada gambar 4.50. Tampilan mengenal bola basket dapat

dilihat pada gambar 5.15.

4 5N Permainan Bola Basket
GAME =

TalWRah sahabat siapa penemu permainan bola basket ?

Ya, dia adalah Dr. Naismith, seorang guru olahraga asal Kanada,
penemu olahraga bola basket yang menemukan olahraga ini secara
tidak sengaja, pada tahun 1894 bertanya pada A.G. Spalding bersaudara
untuk menciptakan bola basket pertama. awalnya, olahraga bola
basket dimainkan menggunakan bola sepak bola. Sejarah bermula
pada saat dia harus membuat suatu permainan di ruang tertutup untuk
mengisi waktu para siswa pada masa liburan musim dingin di New
England. Terinspirasi dari permainan yang pernah ia mainkan saat
kecil di Ontario,Naismith menciptakan permainan yang sekarang
dikenal sebagai bola basket pada 15 Desember 1891, Menurut cerita,
setelah menolak beberapa gagasan karena dianggap terlalu keras dan
kurang cocok untuk dimainkan di gelanggang-gelanggang tertutup, dia
lalu menulis beberapa peraturan dasar, menempelkan sebuah
keranjang di dinding ruang gelanggang olahraga, dan meminta para
siswa untuk mulai memainkan permainan ciptaannya itu.

Tahukah sahabat, Pertandingan resmi bola basket yang pertama,
diselenggarakan pada tanggal 20 Januari 1892 di tempat kerja Dr.James
Naismith. Basket adalah sebutan yang diucapkan oleh salah seorang
muridnya. Olahraga ini pun segera terkenal di seantero Amerika
Serikat. Penggemar fanatik ditempatkan di seluruh cabang di Amerika
Serikat. Pertandingan demi pertandingan pun dilak kan di seluruh

Gambar 5.15 Tampilan Menu Mengenal Bola Basket
b Tampialn Menu teknik Melempar Bola
Menu teknik melempar bola merupakan implementasi dari rancangan
pada gambar 4.51. Tampilan menu teknik melempar bola dapat dilihat

pada gambar 5.16.
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Permainan Bola Basket

Klik pada gambar untuk melihat keterangan

Baseball pass

Gambar 5.16 Tampilan Menu Teknik Melempar Bola
¢ Tampilan Menu Teknik Menangkap Bola
Menu teknik menangkap bola merupakan implementasi dari rancangan
pada gambar 4.51. Tampilan menu teknik menangkap bola dapat dilihat

pada gambar 5.17.

Permainan Bola Basket
Y X

Klik pada gambar untuk melihat keterangan

Gambar 5.17 Tampilan Menu Teknik Menangkap Bola
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d Tampilan Menu Teknik Menggiring Bola
Menu teknik menggiring bola merupakan implementasi dari rancangan
pada gambar 4.51. Tampilan menu teknik menggiring bola dapat dilihat

pada gambar 5.18.

Permainan Bola Basket

Teknik Menangkap Bola

Teknik dasar dribel , antara lain :

Dribel tinggi, dilakukan dengan tujuan untuk menggiring bola sambil berjalan atau berlari
pelan-pelan ke depan. Biasanya dribel tinggi ini dipergunakan pada saat jauh dari penjagaan
lawan.

Dribel rendah, dilakukan dengan tujuan menghindari lawan yang ingin merebut bola dan
dilaksanakan dengan tempo yang lambat/cepat sambil mencari arah/jalan untuk
menghindarinya. Biasanya dribel rendah in juga dilakukan untuk melakukan terobosan ke
arah pertahanan lawan

Gambar 5.18 Tampilan Menu Teknik Menggiring Bola
e Tampilan Menu Video Permainan Bola Basket
Menu video permainan bola basket merupakan implementasi dari
rancangan pada gambar 4.52. Tampilan video permainan bola basket

dapat dilihat pada gambar 5.19.
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BACK RIM:(FS FOR LONG, FLAT BRICKS

sumber : youtube.com

Gambar 5.19 Tampilan Menu Video Permainan Bola Basket
f Tampilan Menu Evaluasi
Menu evaluasi merupakan implementasi dari rancangan pada gambar

4.53. Tampilan menu evaluasi dapat dilihat pada gambar 5.20.

Permainan Bola Basket
&

c. 27 meter
d. 28 meter

9. Berapa lebar ukuran lapangan bola basket ?
a. 15 meter
b. 16 meter
¢. 17 meter
d. 18 meter

10. Berapa ukuran jari-jari lingkaran tengah lapangan basket
bila diukur dari sisi keliling luar lingkaran ?

a. 1,40 meter

b. 1,80 meter

¢. 1,90 meter

d. 1,20 meter

Jawaban Benar =

Jawaban Salah =

Gambar 5.20 Tampilan Menu Evaluasi
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5.1.6 Tampilan Menu Permainan Kasti
Dalam halaman menu permainan kasti terdapat tombol menu materi
permainan kasti antara lain yaitu:
a Tampilan Menu Mengenal Permainan Kasti
Menu mengenal permainan kasti merupakan implementasi dari
rancangan pada gambar 4.50. Tampilan mengenal permainan kasti dapat

dilihat pada gambar 5.21.

Permainan Kasti

Tahukah sahabat apa itu permainan kasti??

permainan kasti merupakan salah satu permainan tradisional
Indonesia yang telah ada sejak zaman dulu. Kasti atau Gebokan
merupakan sejenis olahraga bola. Permainan yang dilakukan 2
kelompok ini menggunakan bola tenis sebagai alat untuk menembak
lawan dan tumpukan batu untuk disusun. Siapapun yang berhasil
menumpuk batu tersebut dengan cepat tanpa terkena pukulan bola
adalah kelompok yang gk permainan. Pada awal
permainan, ditentukan dahulu kelompok mana yang akan menjadi
penjaga awal dan kelompok yang dikejar dengan suit. Kelompok yang
menjadi penjaga harus segera menangkap bola secepatnya setelah
tumpukan batu roboh oleh kelompok yang dikejar. Apabila bola
berhasil menyentuh lawan, maka kelompok yang anggotanya
tersentuh bola menjadi penjaga tumpukan batu. Kerjasama
antaranggota kelompok sangat dibutuhkan seperti halnya olahraga
sofbol atau bisbol.

Versi lain permainan kasti yang banyak dimainkan anak anak
sekolah dasar: pemain dibagi dua regu, salah satu mendapat giliran
jaga dan satu regu lagi mendapat giliran untuk memukul. Disediakan
beberapa pos yang ditandai dengan tiang dimana pemain serang (yang
mendapat giliran pukul) tak boleh di"gebok” atau dilempar dengan
bola. Pemain serang bergiliran memukul bola yang diumpan oleh

Gambar 5.21 Tampilan Menu Mengenal Permainan Kasti
b Tampilan Menu Teknik Melempar Bola
Menu teknik melempar bola merupakan implementasi dari rancangan
pada gambar 4.51. Tampilan menu teknik melempar bola dapat dilihat

pada gambar 5.22.
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Permainan Kasti

Kiik pada gambar untuk melihat keterangan

Teknik Melempar Bola

Teknik Melempar Bola

®. Melempar bola dapat dilakukan dengan satu tangan kiri atau kanan. Sebelum bola itu
% dilemparkan, bolaharus diarahkan pada sasaran lempar yang akan dituju, dengan arah
lurus mendatar, rendah, dan melambung

Gambar 5.22 Tampilan Menu Teknik Melempar Bola
¢ Tampilan Menu Teknik Memukul Bola
Menu teknik memukul bola merupakan implementasi dari rancangan
pada gambar 4.51. Tampilan menu teknik memukul bola dapat dilihat

pada gambar 5.23.

Permainan Kasti

® ¢ ©

Kiik pada gambar untuk melihat keterangan

Teknik Memukul Bola

Teknik Memukul Bola

Amati dan rasakan pukulan bola dengan salah satu tanganmu, dan tenaga yang
.y disalurkan ke bola sehingga bola terpukul dengan baik, temukan pola gerakan

yang paling sesuai dengan dirimu. Lakukan pukulan dengan tangan kanan,

kemudian lakukan pula dengan tangan kiri secara berulang-ulang sampai kamu
y» dapat merasakan pola gerakan yang enak dalam memukul bola.

Gambar 5.23 Tampilan Menu Teknik Memukul Bolo
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d Tampilan Menu Teknik Menangkap Bola
Menu teknik menangkap bola merupakan implementasi dari rancangan
pada gambar 4.51. Tampilan menu teknik menangkap bola dapat dilihat

pada gambar 5.24.

Kiik pada gambar untuk melihat keterangan

Teknik Menangkap Bola

Teknik Menangkap Bola

Amati dan rasakan perkenaan tangan dengan bola dengan kedua tanganmu, dan tenaga
yang disalurkan ke bola sehingga bola tertangkap dengan baik. Temukan pola gerakan

*"" yang paling sesuai buat dirimu. Lakukan menangkap bola mendatar berulang-ulang
sampai kamu dapat merasakan pola gerakan yang enak dalam menangkap bola

Gambar 5.24 Tampilan Menu Teknik Menangkap Bola
e Tampilan Menu Video permainan kasti
Menu video permainan kasti merupakan implementasi dari rancangan
pada gambar 4.52. Tampilan video permainan kasti dapat dilihat pada

gambar 5.25.
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Permainan Kasti

[ Mengenal Permainan Kasti

Teknik Melempar Bola

‘Teknik Memukul Bola

I ‘Teknik Menangkap Bola

sumber : youtube.com

Gambar 5.25 Tampilan Menu Video Permainan Kasti
f Tampilan menu Evaluasi
Menu evaluasi merupakan implementasi dari rancangan pada gambar

4.53. Tampilan menu evaluasi dapat dilihat pada gambar 5.26.

Permainan Bola Basket

.27 meter
d. 28 meter

9. Berapa lebar ukuran lapangan bola basket ?
a. 15 meter
b. 16 meter
¢. 17 meter
d. 18 meter

10. Berapa ukuran jari-jari lingkaran tengah lapangan basket
bila diukur dari sisi keliling luar lingkaran ?

a. 1,40 meter

b. 1,80 meter

¢. 1,90 meter

d. 1,20 meter

Jawaban Benar =

Jawaban Salah =

Gambar 5.26 Tampilan Menu Evaluasi
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5.1.7 Tampilan Menu Permainan Bulu Tangkis
Dalam halaman menu permainan bulu tangkis terdapat tombol menu materi
permainan bulu tangkis antara lain yaitu:
a Tampilan Menu Mengenal Permainan Bulu Tangkis
Menu mengenal permainan bulu tangkis merupakan implementasi dari
rancangan pada gambar 4.50. Tampilan mengenal permainan bulu

tangkis dapat dilihat pada gambar 5.27.

Permainan Bulu Tangkis

Tahukah sahabat tenntang sejarah permainan bulu tangkis ??

Olah raga yang dimainkan dengan kok dan raket, kemungkinan
berkembang di Mesir kuno sekitar 2000 tahun lalu tetapi juga disebut-
sebut di India dan Republik Rakyat Tiongkok.

Nenek moyang terdininya diperkirakan ialah sebuah permainan
Tionghoa, Jianzi yang melibatkan penggunaan kok tetapi tanpa raket.
Alih-alih, objeknya dimanipulasi dengan kaki. Objek/misi permainan
ini adalah untuk menjaga kok agar tidak menyentuh tanah selama
mungkin tanpa menggunakan tangan.

Di Inggris sejak zaman pertengahan permainan anak-anak yang
disebut Battledores dan Shuttlecocks sangat populer. Anak-anak pada
waktu itu biasanya akan memakai dayung/tongkat (Battledores) dan
bersiasat bersama untuk menjaga kok tetap di udara dan
mencegahnya dari menyentuh tanah. Ini cukup populer untuk menjadi
nuansa harian di jalan-jalan London pada tahun 1854 ketika majalah
Punch mempublikasikan kartun untuk ini.

Penduduk Inggris membawa permainan ini ke Jepang, Republik Rakyat
Tiongkok, dan Siam (sekarang Thailand) selagi mereka mengolonisasi
Asia. Ini kemudian dengan segera menjadi permainan anak-anak di
wilayah setempat mereka.

sahabat, Lapangan bulu tangkis berbentuk persegi panjang dan
mempunyai ukuran seperti terlihat pada gambar. Garis-garis yang ada

Gambar 5.27 Tampilan Menu Mengenal Permainan Bulu Tangkis
b Tampilan Menu Teknik Dasar service
Menu teknik dasar service merupakan implementasi dari rancangan pada
gambar 4.51. Tampilan menu teknik dasar service dapat dilihat pada

gambar 5.28.
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; Permaman Bulu Tangkis

Klik pada gambar untuk melihat mywan

'
o
.
f Service Pendek "
Teknik pukulan service pendek adalah dengan mendekatkan
QQ‘ shuttlecock dekat dengan tubuh, pukul shuttlecock dengan bagian

permukaan raket sehingga bola jatuh pada bidang lawan dekat
Teknik Service Pendek dengan area net.

@

Gambar 5.28 Tampilan Menu Teknik Dasar Service
¢ Tampilan Menu Teknik Memukul Shattlecock
Menu teknik memukul shattlecock merupakan implementasi dari
rancangan pada gambar 4.51. Tampilan menu teknik memukul

shattlecock dapat dilihat pada gambar 5.29.

Permainan Bulu Tangkis

4
Kiik pada gambar untuk melihat ketglgthgan

D

Teknik Memukul Shuttlecock

Teknik Memukul Shuttlecock

Amati dan rasakan pukulan raket dengan menggunakan teknik pukulan forehand
overhead, dan menangkap bola berpasangan atau kelompok dan berhadapan, dan
tenaga yang disalurkan ke raket sehingga bola terpukul dengan baik.

Temukan pola gerakan yang paling sesuai buat tim mu. Lakukan berulang-ulang sampa\
kamu merasakan pola gerakan yang enak dalam memukul shuttiecock.

Gambar 5.29 Tampilan Menu Teknik Memukul Shattlecock
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d Tampilan Menu Teknik Forehand & Backhand
Menu teknik forehand & backhand merupakan implementasi dari
rancangan pada gambar 4.51. Tampilan menu teknik forehand &

backhand dapat dilihat pada gambar 5.30.

Teknik Forehand & Backhand

knik Forehand dan Backhand

¥ TRnik Forehand
Berdirilah di tengah untuk memudahkan pergerakan saat shuttiecock datang. Seorang siswa melakukan service ke arah kiri (pukulan
forehand) yang aan dipukul temannya. Prakiikkan teknik pukulan forehand untuk mengembalikan shuttlecock. Lakukan latihan

untuk memudahkan pergerakan saat shuttiecock datang, Seorang siswa melakukan service ke arah kanan
(pukulan backhand) yang akan di pukul temannya. Praklikkan teknik pukulan backhand untuk mengembalikan shuttiecock. Lakukan

Gambar 5.30 Tampilan Menu Teknik Forehand & Backhand
e Tampilan Menu Video Permainan Bulu Tangkis
Menu video permainan bulu tangkis merupakan implementasi dari
rancangan pada gambar 4.52. Tampilan video permainan bulu tangkis

dapat dilihat pada gambar 5.31.
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* Permainan Bulu Tangkis

sumber : youtube.com

Gambar 5.31 Tampilan Menu Video Permainan Bulu Tangkis
f Tampilan Menu Evaluasi
Menu evaluasi merupakan implementasi dari rancangan pada gambar

4.53. Tampilan menu evaluasi dapat dilihat pada gambar 5.32.

g ‘ é Permainan Bulu Tangkis
. : ; , ‘&, ’J" ol

U SHOTTSErvice

9. Pukulan service dengan tujuan menerbangkan shuttlecock dan
mengarah jauh ke depan permainan lawan bagian belakang disebut...

a. Lob Service

b. Short Service

c. Smash Service

d. Long Service

10. Pukulan keras, menukik, dengan tujuan untuk mematikan lawan
disebut ...

a. Drive

b. Smash

c.Lob

d. Backhand

Jawaban Benar =

Jawaban Salah =

Gambar 5.32 Tampilan Menu Evaluasi
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5.1.8 Tampilan Menu Permainan Tenis Meja
Dalam halaman menu permainan tenis meja terdapat tombol menu materi
permainan tenis meja antara lain yaitu:
a Tampilan Menu Mengenal Permainan Tenis Meja
Menu mengenal permainan tenis meja merupakan implementasi dari
rancangan pada gambar 4.50. Tampilan mengenal permainan bulu

tangkis dapat dilihat pada gambar 5.33.

"; Permainan Tenis Meja

Sahabat, tahkah kamu sejarah permainan tennis meja ??

Tenis meja adalah suatu cabang olahraga yang tidak mengenal batas

umur, anak -anak maupun orang dewasa dapat bermain bersama.

Dapat dianggap sebagai acara rekreasi, dapat juga dianggap sebagai

olahraga atletik yang harus ditanggulangi dengan bersungguh-

sungguh. Sejarah tenis meja sendiri berawal di Inggris. Situs

pongworld menyebutkan bahwa ping pong dimulai sebagai hobi

sosial di Inggris yang mencuat akhir 1800-an. Meja makan dan bola

yang terbuat dari gabus menjadi perangkat pertama yang

digunakan. Boleh jadi mereka menyebut permainan itu sebagai

gossima, flim-flam, atau ping pong. Ketika abad berganti, permainan

itu pun mengalami sejumlah perubahan di Inggris. Belakangan, ada
yang memperkenalkan bola seluloid pada permainan itu, sedangkan Ty
yang lain menambahkan karet pada bet yang terbuat dari kayu.

Namun, belakangan seperti dilansir situs geocities.com, olahraga ini

juga populer di Amerika Serikat (AS) sekitar 1900-an.

Sahibat, Istilah kata ping pong merupakan nama resmi dari tenis
meja untuk Republik Rakyat Cina, namun di Indonesia juga tidak
asing lagi dengan istilah ping pong. Permainan ping pong sama
dengan permainan badminton yaitu menggunakan raket, namun
raket bola ping pong terbuat dari papan dan dilapisi dengan karet

Gambar 5.33 Tampilan Menu Mengenal Pemainan Tenis Meja
b Tampilan menu Latihan Permainan
Menu teknik latihan permainan merupakan implementasi dari rancangan
pada gambar 4.51. Tampilan menu latihan permainan dapat dilihat pada

gambar 5.34.
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=~ Permainan Tenis Meja

Kiik pada gambar untuk melihat keterangan

Latihan Permainan

Latihan Permainan

% Teknik dasar latihan permainan Tenis Meja adalah dengan melambung-lambungkan bola

"* dengan teknik dasar forehand di tempat, dilanjutkan sambil berjalan, maju mundur dan
bergerak menyamping secara perorangan, berpasangan atau kelompok. Apabila bola yang
dilambungkan terjatuh ke lantai, maka pemain tersebut dinyatakan kalah.

Gambar 5.34 Tampilan Menu Latihan Permainan
¢ Tampilan Menu Forehand Chop Service
Menu forehand chop service merupakan implementasi dari rancangan
pada gambar 4.51. Tampilan menu forehand chop service dapat dilihat

pada gambar 5.35.

Kiik pada gambar untuk melihat keterangan

IHeniemlPemnln“ﬂh Tenis Meja

Forehand Chop Service

I Latihan Permainan Tenis Meja

Forehand Chop Service

Forehand Chop Service

Forehand Chop Service merupakan teknik dasar memukul bola untuk menyajikan bola
pertama dalam permainan. Amati dan rasakan perkenaan bet dengan bola dengan
menggunakan teknik pukulan service pada betmu, dan tenaga yang disalurkan ke bet
sehingga bola terpukul dengan baik.

Gambar 5.35 Tampilan Menu Forehand Chop Service
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d Tampilan Menu Latihan Permainan Tenis Meja
Menu teknik latihan permainan tenis meja merupakan implementasi dari

rancangan pada gambar 4.51. Tampilan menu latihan permainan tenis

meja dapat dilihat pada gambar 5.36.

"7” Permainan Tenis Meja

Kiik pada gambar untuk melihat keterangan

Mengenal Permainan Tenis Mefa
Latihan Permainan

Forehand Chop Service

l Latihan Permainan Tenis Meja
Video

Evaluasi

Latihan Permainan Tenis Meja

Latihan Permainan Tenis Meja

Latihan permainan tenis meja dilakukan secara berpasangan dengan melambungkan bola
dan memukulnya kea rah meja menggunakan teknik pukulan forehand maupun backhand, < §
di tempat, dan bergerak kek kanan maupun ke kiri dan dilakukan secara berpasangan dan #
bergantian.

Gambar 5.36 Tampilan Menu Latihan Permainan Tenis Meja
e Tampilan Menu Video Permainan Tenis Meja
Menu video permainan tenis meja merupakan implementasi dari
rancangan pada gambar 4.52. Tampilan video permainan tenis meja

dapat dilihat pada gambar 5.37.
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Permainan Tenis Meja

sumber : youtube.com

Gambar 5.37 Tampilan Menu Video Permainan Tenis Meja
f Tampila Menu Evaluasi
Menu evaluasi merupakan implementasi dari rancangan pada gambar

4.53. Tampilan menu evaluasi dapat dilihat pada gambar 5.38.

*::(’ Permainan Tenis Meja

c. FITT

d.ITTF

9. Nama lain dari permainan tenis meja adalah ...
a. Shuttlecock

b. Ping Pong

c. Billyard

d. Badminton

10. Berapa point yang harus dikumpulkan seserang untuk
permainan ?

Jawaban Benar =

Jawaban Salah =

Gambar 5.38 Tampilan Menu Evaluasi
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5.2 PENGUJIAN SISTEM

Untuk Mengetahui keberhasilan  dari implementasi sistem yang telah
dilakukan, maka penulis melakukan tahap pengujian terhadap sistem, dan
kemudian dilanjutkan dengan sub- sub menu yang terdapat pada sistem secara
keseluruhan.

Adapun beberapa tahap pengujian yang telah penulis lakukan adalah sebagai
berikut:
1.  Pengujian Proses Menu Intro

Untuk mengetahui proses menu intro berjalan degan baik atau tidak, maka
diperlukan suatu pengujian. Dan hasil pengujian proses menu intro yang telah
dilakukan adalah seperti pada tabel 5.1:

Tabel 5.1 Pengujian Proses Menu Intro

Modul | Prosedur | Masukan Keluaran Hasil Kesimpulan
yang pengujian yang yang
diuji diharapkan didapatkan
Menu Buka - Klik - Loading - Loading Baik
intro aplikasi aplikasi - Menampilkan - Menampilkan
intro swf halaman halaman
menu intro menu intro
- Klik User Masuk User Masuk Baik
tombol kemenu utama kemenu utama
masuk

2. Pengujian Proses Menu Utama
Untuk mengetahui proses menu intro berjalan degan baik atau tidak, maka
diperlukan suatu pengujian. Dan hasil pengujian proses menu utama yang telah

dilakukan adalah seperti pada tabel 5.2.



Tabel 5.2 Pengujian Proses Menu Utama
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Modul Prosedur Masukan | Keluaran Hasil Kesimpulan
yang pengujian yang yang
diuji diharapkan didapatkan
Menu Klik tombol | Klik pada - Mengeluar - Mengeluar Baik
utama permainan tombol kan suara kan suara
sepak bola permainan | - Masuk ke - Masuk ke
untuk masuk | sepak bola materi materi
ke materi permainan permainan
permainan sepak bola sepak bola
sepak bola
Klik tombol | Klik pada - Mengeluar - Mengeluar Baik
permainan tombol kan suara kan suara
bola voli permainan | - Masuk ke - Masuk ke
untuk masuk | bola voli materi materi
kemateri permainan bola permainan bola
permainan voli voli
bola voli
Klik tombol | Klik pada | - Mengeluar - Mengeluar Baik
permainan tombol kan suara kan suara
bola basket permainan | - Masuk ke - Masuk ke
untuk masuk | bola baske materi materi
ke materi permainan bola permainan bola
permainan basket basket
bola basket
Klik tombol | Klik pada | - Mengeluar - Mengeluar Baik
permainan tombol kan suara kan suara
kasti untuk permainan | - Masuk ke - Masuk ke
masuk ke kasti materi materi
materi permainan permainan
permainan kasti kasti
kasti
Klik tombol | Klik pada | - Mengeluar - Mengeluar Baik
permainan tombol kan suara kan suara
bulu tangkis | permainan | - Masuk ke - Masuk ke
untuk masuk | bulu materi materi
ke materi tangkis permainan bulu permainan bulu
permainan tangkis tangkis
bulu tangkis
Klik tombol | Klik pada | - Mengeluar - Mengeluar Baik
permainan tombol kan suara kan suara
tenis meja permainan | - Masuk ke - Masuk ke
untuk masuk | tenis meja materi materi
ke materi permainan permainan
permainan tenis meja tenis meja

tenis meja




3. Pengujian Proses Pemianan Sepak Bola
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Untuk mengetahui proses permainan sepak bola berjalan degan baik atau

tidak, maka diperlukan suatu pengujian. Dan hasil pengujian proses permainan

sepak bola yang telah dilakukan adalah seperti pada tabel 5.3.

Tabel 5.3 Pengujian Proses Menu Permainan Sepak Bola

sepak bola

Modul Prosedur Masukan Keluaran Hasil Kesimpulan
yang diuji | pengujian yang yang
diharapkan didapatkan

Permainan | Klik tombol | Klik pada - Mengeluar - Mengeluar Baik
sepak bola | mengenal tombol kan suara kan suara

permainan mengenal - Masuk ke isi - Masuk ke

sepak bola permainan mengenal isi mengenal

untuk masuk | sepak bola permainan permainan

ke isi sepak bola sepak bola

permainan

sepak bila

Klik tombol | Klik pada - Mengeluar - Mengeluar Baik

teknik tombol kan suara kan suara

menendang | teknik - Masuk ke isi - Masuk ke

bola untuk menendan teknik isi teknik

masuk ke isi | bola menendang menendang

teknik bola bola

menendang

bola

Klik tombol | Klik pada - Mengeluar - Mengeluar Baik

teknik tombol kan suara kan suara

menahan teknik - Masuk ke isi - Masuk ke

bola untuk menahan teknik isi teknik

masuk ke isi | bola menahan bola menahan

teknik bola

menendang

bola

Klik tombol | Klik pada - Mengeluar - Mengeluar Baik

menahan tombol kan suara kan suara

bola menahan - Masuk ke isi - Masuk ke

berpasangan | bola menhan bola isi menhan

untuk masuk | berpasangan berpasangan bola

ke isi berpasangan

menahan

bola

berpasangan

Klik tombol | Klik pada - Mengeluar - Mengeluar Baik

video tombol Kan suara kan

permainan video - Masuk ke isi - Masuk ke

sepak bola permainan vodeo isi vodeo

untuk masuk | sepak bola permainan permainan

ke isi video sepak bola sepak bolal

permainan
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Klik tombol | Klik pada - Mengeluar - Mengeluar Baik
evaluasi tombol kan suara kan suara

untuk masuk | evaluasi - Masuk ke isi - Masuk ke

ke isi evaluasi isi evaluasi

evaluasi

Klik tombol | Klik pada - Mengeluar - Mengeluar Baik
menu utama | tombol kan suara kan suara

untuk menu utama | - Masuk atau - Masuk atau
kembali ke kembali ke kembali ke

menu utama menu utama menu utama

4.  Pengujian Proses Permainan Bola Voli

Untuk mengetahui proses permainan bola voli berjalan degan baik atau

tidak, maka diperlukan suatu pengujian. Dan hasil pengujian proses permainan

bola voli yang telah dilakukan adalah seperti pada tabel 5.4.

Tabel 5.4 Pengujian Proses Menu Permainan Bola Voli

Modul Prosedur Masukan | Keluaran Hasil Kesimpulan
yang diuji pengujian yang yang
diharapkan didapatkan

Permainan Klik tombol | Klik pada - Mengeluar - Mengeluar Baik
bola voli mengenal tombol kan suara kan suara

permainan mengenal - Masuk ke - Masuk ke isi

bola voli permainan isi mengenal

untuk masuk | bola voli mengenal permainan

ke isi permainan bola

mengenal bola voli

permainan

bola voli

Klik tombol | Klik pada | - Mengeluar - Mengeluar Baik

teknik tombol kan suara kan suara

service teknik - Masuk ke isi | - Masuk ke isi

bawah untik | service teknik teknik

masuk ke bawah service service

sisi teknik bawah bawah

service

bawah

Klik tombol | Klik pada | - Mengeluar - Mengeluar Baik

teknik tombol kan suara kan suara

passing teknik - Masuk ke isi | - Masuk ke isi

untuk masuk | passing teknik teknik

ke isi teknik passing passing

passing

Klik tombol | Klik pada | - Mengeluar - Mengeluar Baik

dasar tombol kan suara kan suara

permainan dasar - Masuk ke isi | - Masuk ke isi

bola voli permainan dasar dasar

untuk masuk | bola voli permainan permainan
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ke isi dasar bola voli bola voli
permainan
bola voli
Klik tombol | Klik pada | - Mengeluar - Mengeluar Baik
video tombol kan suara kan suara
permainan video - Masuk ke isi | - Masuk ke isi
bola voli permainan video video
untuk masuk | bola voli permainan permainan
ke isi video bola voli bola voli
permainan
bola voli
Klik tombol | Klik pada | - Mengeluar - Mengeluar Baik
evaluasi tombol kan suara kan suara
untuk masuk | evaluasi - Masuk ke isi | - Masuk ke isi
ke isi evaluasi evaluasi
evaluasi
Klik tombol | Klik pada | - Mengeluar - Mengeluar
menu utama | tombol kan suara kan suara
untuk menu - Masuk ke - Masuk ke
kembali ke utama menu utama menu utama
menu utama atau kembali atau
ke menu kembali ke
utama menu utama

5. Pengujian Proses Permainan Bola Basket

Untuk mengetahui proses permainan bola basket berjalan degan baik atau

tidak, maka diperlukan suatu pengujian. Dan hasil pengujian proses permainan

bola basket yang telah dilakukan adalah seperti pada tabel 5.5.

Tabel 5.5 Pengujian Proses Menu Permainan Bala Basket

Modul yang | Prosedur Masukan | Keluaran Hasil Kesimpulan
diuji pengujian yang yang
diharapkan | didapatkan

Permainan Klik tombol Klik pada - Mengeluar | - Mengeluar Baik
bola basket mengenal tombol kan suara kan suara

permainan mengenal - Masuk - Masuk keisi

bola basket permainan keisi mengenal

untuk masuk bola basket mengenal permainan

ke isi permainan bola basket

mengenal bola

permainan basket

bola basket

Klik tombol Klik pada - Mengeluar | - Mengeluar Baik

teknik tombol kan suara kan suara

melempar bola | teknik - Masuk ke | - Masuk ke

untuk masuk melempar sisi teknik sisi teknik

ke isi teknik bola melempar melempar

melempar bola bola bola

Klik tombol Klik pada | - Mengeluar | - Mengeluar Baik
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teknik tombol kan suara kan suara
menangkap teknik - Masuk ke | - Masuk ke isi
bola untuk menangka isi teknik teknik
masuk ke isi p bola menangka menangkap
teknik p bola bola
menangkap
bola
Klik tombol Klik pada - Mengeluar | - Mengeluar Baik
teknik tombol kan suara kan suara
menggiring teknik - Masuk - Masuk keisi
bola untuk menggirin keisi teknik
masuk ke isi g bola teknik menggiring
teknik menggirin bola
menggiring g bola
bola
Klik tombol Klik pada | - Mengeluar | - Mengeluar Baik
video tombol kan suara kan suara
permainan video - Masuk ke | - Masuk ke isi
bala basket permainan isi video video
untuk masuk bola baket permainan permainan
ke isi video bola bola basket
permainan basket
bola basket
Klik tombol Klik pada - Mengeluar | - Mengeluar Baik
evaluasi untuk | tombol kan suara kan suara
masuk ke isi evaluasi - Masuk ke | - Masuk ke isi
evaluasi isi evaluasi
evaluasi
Klik tombol Klik pada - Mengeluar | - Mengeluar Baik
menu utama tambol kan suara kan suara
untuk kembali | menu - Masuk ke | - Masuk ke
ke menu utama menu menu utama
utama utama atau atau
kembali kembali ke
ke menu menu utama
utama

6.  Pengujian Proses Permainan Kasti

Untuk mengetahui proses permainan kasti berjalan degan baik atau tidak,

maka diperlukan suatu pengujian. Dan hasil pengujian proses permainan kasti

yang telah dilakukan adalah seperti pada tabel 5.6:

Tabel 5.6 Pengujian Proses Menu Permainan Kasti

Modul Prosedur Masukan Keluaran Hasil Kesimpulan
yang diuji | pengujian yang yang
diharapkan didapatkan
Permainan | Klik tombol | Klik pada - Mengeluar - Mengeluar Baik
kasti mengenal tombol kan suara kan suara
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permainan mengenal - Masuk ke - Masuk ke
kasti untuk permainan isi isi mengenal
masuk ke isi | kasti mengenal permainan
mengenal permainan kasti
permainan kasti
kasti
Klik tombol | Klik pada - Mengeluar - Mengeluar Baik
teknik tombol kan suara kan suara
melempar teknik - Masuk ke isi | - Masuk ke isi
bola untuk melempar teknik teknik
masuk ke isi | bola melempar melempar
teknik bola bola
melempar
bola
Klik tombol | Klik pada - Megeluar - Megeluar Baik
teknik tombol kan suara kan suara
memukul teknik - Masuk ke isi | - Masuk ke isi
bala untuk memukul teknik teknik
masuk ke isi | bola memukul memukul bola
teknik bola
memukul
bola
Klik tombol | Klik pada - Mengeluar - Mengeluar Baik
teknik tombol kan suara kan suara
menagkap teknik - Masuk ke isi | - Masuk ke isi
bola untuk menangkap menengkap menengkap
masuk ke isi | bola bola bola
teknik
menangkap
bola
Klik tombol | Klik pada - Mengeluar - Mengeluar Baik
video tombol kan suara kan suara
permainan video - Masuk ke isi | - Masuk ke isi
kasti untuk Permainan video video
masuk ke kasti permianan permianan
video kasti kasti
permainan
kasti
Klik tombol | Klik pada - Mengeluar - Mengeluar Baik
evaluasi tombol kan suara kan suara
untuk masuk | evaluasi - Masuk ke isi | - Masuk ke isi
ke isi evaluasi evaluasi
evaluasi
Klik tombol | Klik pada - Mengeluar - Mengeluar Baik
menu utama | tombol kan suara kan suara
untuk menu utama | - Masuk ke - Masuk ke
kembali ke menu utama menu utama
menu utama atau atau kembali

kembali ke ke menu

menu utama utama




7. Pengujian Proses Permainan Bulu tangkis
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Untuk mengetahui proses permainan bulu tangkis berjalan degan baik atau

tidak, maka diperlukan suatu pengujian. Dan hasil pengujian proses permainan

bulu tangkis yang telah dilakukan adalah seperti pada tabel 5.7.

Tabel 5.7 Pengujian Proses Menu Permainan Bulu Tangkis

Modul Prosedur Masukan | Keluaran Hasil Kesimpulan
yang pengujian yang yang
diuji diharapkan didapatkan
Permainan Klik tombol | Klik pada - Mengeluar - Mengeluar Baik
bulu tangkis | mengenal tombol kan suara kan suara
permainan mengenal - Masuk ke - Masuk ke
bulu tangkis | permainan isi isi
untuk Masuk | bulu mengenal mengenal
ke isi tangkis permainan permainan
Mengenal bulu tangkis bulu tangkis
permainan
bulu tangkis
Klik tombol | Klik pada | - Mengeluar - Mengeluar Baik
teknik dasar | tombol kan suara kan suara
service teknik - Masuk ke isi | - Masuk ke isi
untuk masuk | dasar teknik dasar teknik dasar
ke isi teknik | service service service
dasar service
Klik tombol | Klik pada | - Mengeluar - Mengeluar Baik
teknik tombol kan suara kan suara
memukul teknik - Masuk ke isi | - Masuk ke isi
shattlecock memukul teknik teknik
untuk masuk | shattlecock memukul memukul
ke isi teknik shattlecock shattlecock
memukul
shattlecock
Klik tombol | Klik pada | - Mengeluar | - Mengeluar | Baik
teknik tombol kan suara kan suara
forehand & forehand & | - Masuk ke - Masuk ke
backhand backhand isi forehand isi forehand
untuk masuk & backhand & backhand
ke isi teknik
forehand &
backhand
Klik tombol | Klik pada | - Mengeluar | - Mengeluar | Baik
video tombol kan suara kan suara
permainan video - Masuk ke - Masuk ke
bulu tangkis | permainan isi video isi video
untik masuk | bulu permainan permainan
ke isi video tangkis bulu tangkis bulu tangkis
permainan
bulu tangkis
Klik tombol | Klik pada | - Mengeluar | - Mengeluar | Baik
evaluasi tombol kan suara kan suara
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untuk masuk | evaluasi - Masuk ke - Masuk ke
ke isi isi evaluasi isi evaluasi
evaluasi
Klik tombol | Klik pada | - Mengeluar | - Mengeluar | Baik
menu utama | tombol kan suara kan suara
untuk menu - Masuk - Masuk
kembali ke utama menu utama menu utama
menu atama atau atau
kembali ke kembali ke
menu utama menu utama

8.  Pengujian Proses Perminan Tenis meja

Untuk mengetahui proses permainan tenis meja berjalan degan baik atau

tidak, maka diperlukan suatu pengujian. Dan hasil pengujian proses permainan

tenis meja yang telah dilakukan adalah seperti pada tabel 5.8.

Tabel 5.8 Pengujian Proses Menu Permainan Tenis Meja

Modul Prosedur | Masukan Keluaran Hasil Kesimpulan
yang diuji | pengujian yang yang
diharapkan didapatkan

Permainan | Klik Klik pada - Mengeluar - Mengeluar Baik
tenis meja | tombol tombol kan suara kan suara

mengenal mengenal - Masuk ke isi | - Masuk ke isi

permainan | permainan mengenal mengenal

tenis meja | tenis meja permainan permainan

untuk tenis meja tenis meja

masuk ke

isi

mengenal

permianan

tenis meja

Klik Klik pada - Mengeluar - Mengeluar Baik

tombol tombol kan suara kan suara

latihan latihan - Masuk ke isi | - Masuk ke isi

permainan | permainan latihan latihan

untuk permainan permainan

masuk ke

isi latihan

permainan

Klik Klik pada - Mengeluar - Mengeluar Baik

tombol tombol kan suara kan suara

forehand forehand - Masuk keisi | - Masuk ke isi

chop chop service forehand forehand

service chop service chop service

untuk

masuk ke

isi

forehand
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chop

service

Klik Klik pada Mengeluar Mengeluar Baik
tombol tombol kan suara kan suara

latihan latihan Masuk ke isi Masuk ke isi
permainan | permainan latihan latihan

tenis meja | tenis meja permainan permainan

untuk tenis meja tenis meja

masuk ke

isi latihan

permainan

tenis meja

Klik Klik pada Mengeluar Mengeluar Baik
tombol tombol kan suara kan suara

video video Masuk ke isi Masuk ke isi
permainan | permainan video video

tenis meja | tenis meja permainan permainan

untuk tenis meja tenis meja

masuk ke

isi video

permainan

tenis meja

Klik Klik  pada Mengeluar Mengeluar Baik
tombol tombol kan suara kan suara

evaluasi evaluasi Masuk ke isi Masuk ke isi

untuk evaluasi evaluasi

masuk ke

isi evaluasi

Klik Klik  pada Mengeluar Mengeluar Baik
tombol tombol kan suara kan suara

menu menu utama Masuk ke Masuk ke

utama menu utama menu utama

untuk atau kembali atau kembali
kembali ke ke menu ke menu

menu utama utama

utama

Kelebihan Program

5.3 KELEBIHAN DAN KEKURANGAN PROGRAM

Dalam hasil perancangan media pembelajaran PENJASKES ini, penulis

dapat menyampaikan kelebihan dan kekurangan aplikasi ini, seperti berikut:

a Media pembelajaran ini dirancang dengan berbasis multimedia, yang

mana dapat menampilkan teks, suara, gambar, animasi dan video.
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b Media pembelajaran ini dapat digunakan para pengajar sebagai alat
bantu dalam pembelajaran PENJASKES saja.

¢ Media pembelajaran ini dapat dengan muda untuk di pelajari oleh
siswa-siswi dalam proses belajar materi PENJASKES.

Kekurangan Program

a Media pembelajaran ini hanya bisa digunakan melalui media
komputer

b Fiktur yang terdapat dalam media pembelajaran ini belum begitu
kompleks seperti belum tersedianya tampilan gambar dalam bentuk
3D ataupun fiktur yang lainnya.

¢ Media Pembelajaran ini belum mengunakan bahasa pemprograman
ActionScript 3 masih  menggunakan bahasa pemprograman

ActionScript 2



