
 

BAB VI 

PENUTUP 

 

 

6.1 KESIMPULAN 

Berdasarkan hasil dari analisis, implementasi, dan pengujian yang telah 

dilakukan terhadap perancangan sistem informasi pembayaran Komite SD Negeri 

226/IX Kebun Kelapo berbasis website oleh peneliti. Maka dapat disimpulkan 

bahwa: 

1. Penelitian ini menghasilkan Sistem Informasi Pembayaran Komite berbasis 

website pada SD Negeri 226/IX Kebun Kelapo dengan menggunakan bahasa 

pemrograman PHP, framework Laravel, dan DBMS MySQL. 

2. Dengan adanya penelitian ini maka dapat menyediakan data pembayaran 

Komite yang tepat waktu dan akurat. 

3. Dengan adanya penelitian ini maka dapat mempermudah proses pembayaran 

Komite dan pembuatan laporan keuangan pembayaran Komite. Sehingga 

menghemat waktu dan tenaga bendahara sekolah. 

4. Dengan adanya penelitian ini maka dapat menyediakan metode pembayaran 

Komite yang lebih mudah, praktis, dan aman. Serta memungkinkan orang 

tua/wali murid untuk memantau riwayat pembayaran Komite anak mereka 

secara online. 

5. Dengan adanya penelitian ini maka siswa/wali murid dapat melakukan 

pembayaran Komite di mana saja dan kapan saja melalui internet. 
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6. Dengan adanya penelitian ini maka dapat meminimalisir risiko kehilangan dan 

kerusakan pada kartu pembayaran Komite. 

 

 

6.2 SARAN 

 

Dalam kesempatan ini penulis menyadari bahwa masih banyak kekurangan 

yang ada pada kegiatan pembuatan laporan serta perancangan aplikasi pembayaran 

Komite Pada SD Negeri 226/IX Kebun Kelapo. Adapun saran terhadap penggunaan 

sistem informasi yang telah dibuat adalah sebagai berikut: 

1. Pengembangan sistem yang disarankan oleh penulis termasuk penambahan fitur 

yang dapat meningkatkan kemudahan dan keamanan transaksi dengan virtual 

account dan e-wallet. Implementasi ini mempercepat proses pembayaran dan 

mengurangi kemungkinan kesalahan dalam input data biaya pembayaran. 

2. Untuk pengembangan sistem selanjutnya, disarankan untuk 

mengimplementasikannya dalam bentuk aplikasi mobile. Hal ini bertujuan agar 

sistem lebih mudah diakses oleh pengguna di mana saja dan kapan saja, 

meningkatkan fleksibilitas dan kenyamanan. 


