BAB IV

ANALISIS DAN PERANCANGAN

4.1 ANALISIS SISTEM

Pada bagian ini, dilakukan analisis terhadap sistem yang digunakan dalam
penelitian ini untuk memahami kinerja, efektivitas, dan keefisienan sistem secara
keseluruhan. Analisis ini bertujuan untuk mengidentifikasi kelebihan dan
kekurangan sistem, serta memberikan rekomendasi untuk perbaikan guna
meningkatkan kinerja dan pengalaman pengguna.

4.1.1 Gambaran Umum Desa Maju Jaya

Kantor Desa Maju Jaya berlamat di Jalan Bahtera Desa Maju Jaya.
Kecamatan Pelepat Ilir, Kabupaten Muaro Bungo, merupakan tempat kerja
pemerintahan sebagai perangkat daerah yang mempunyai tanggung jawab
dibawah pimpinan Kepala Desa. Kantor Desa sendiri memiliki tanggung jawab
pemerintahan untuk melakukan tugas pemerintahan sesuai dengan ketentuan
perundangan yang ada seperti menyelenggarakan tata praja pemerintahan,
penetapan peraturan di desa, pembinaan masalah pertanahan, pembinaan
ketentraman dan ketertiban, melakukan wupaya perlindungan masyarakat,
administrasi kependudukan, dan penataan dan pengelolaan wilayah.

Kantor Desa Maju Jaya menadi salah satu instansi pemerintahan yang
mengelola data-data penduduk, yang melayani berbagai kebutuhan masyarakat
diantaranya yaitu melakukan pelayanan data kelahiran, kematian, perpindahan,
pendatang, data penduduk, data keterangan usaha dan sebagainya. Dengan

membantu kebutuhan masyarakat, Desa Maju Jaya mengharapkan terwujudnya
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kepercayaan pada antara penduduk desa dengan pihak Desa Maju Jaya dalam

mewujudkan Desa yang lebih baik serta mampu menjalin hubungan saling bekerja

sama antara penduduk sekitar dan pihak pemerintahan.

4.1.2 Analisis Sistem Yang Sedang Berjalan

Analisis sistem yang sedang berjalan merupakan salah satu cara atau teknik

untuk menguraikan masalah dan mencari gambaran dari sistem yang ada atau

teknik yang sedang berjalan, apakah tetap dipertahankan atau tidak yang dapat di

jelaskan sebagai berikut :

1.

Masing-masing RT (rukun tetangga) menginformasikan kepada bagian
administrasi khususnya bagian pendataan penduduk mengenai data-data
penduduk dan data RT.

Bagian administrasi menerima informasi dan menyimpan data penduduk
dan data RT dengan cara mencatat ke dalam buku kependudukan.

Saat mencatat, data penduduk akan disimpan dan dipisahkan berdasarkan
RT masing masing

Untuk penduduk yang pindah, lahir, meninggal, akan didata kembali dan
dicatat pada buku kependudukan guna mengetahui jumlah penduduk yang
ada

Kemudian Setiap bulan bagian administrasi akan membuat laporan

mengenai kegiatan pengolahan data kependudukan untuk dilaporkan kepada
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Berdasarkan sistem yang berjalan diatas maka disusun gambaran Flowchart

documentnya sebagai berikut ini :

Rukun Tetangga (RT)

Administrasi Pendataan kependudukan
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Data RT, Data penduduk, Data
penduduk Datang, Data penduduk
pindah, Data Penduduk lahir dan
Data Penduduk meninggal
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dalam buku
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Data penduduk Datang,
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Gambar 4.1 Bagan Alir Dokumen Kependudukan
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Berdasarkan hasil pengamatan, maka penulis memperoleh kesimpulan
bahwa proses pengolahan data Kependudukan pada Desa Maju Jaya saat ini masih
terdapat beberapa kendala yaitu :

1. Dalam proses pengolahan data kependuduknya sudah menggunakan
komputer tetapi belum menggunakan sistem informasi kependudukan
sehingga kegiatan yang dilakukan belum maksimal karena proses
penyimpanan data penduduk, penduduk lahir, penduduk meninggal,
penduduk masuk wilayah, penduduk keluar wilayah serta arsip surat
menyurat masih menggunakan file-file yang terpisah dan ditempatkan pada
folder yang cukup banyak.

2. Bagi masyarakat yang membutuhkan informasi berkaitan dengan program
pemerintahan seperti pendataan penduduk maka harus datang langsung ke
Kantor Desa Tebat Patah untuk mendapatkan informasi yang dibutuhkan
hal tersebut di nilai mempersulit masyarakat apabila tidak langsung
membawa persyaratan ke kantor, maka masyarakat akan bolak-balik dari
kantor ke rumah untuk menyiapkan data yang dibutuhkan.

3. Mempersulit admin dalam mencetak laporan karena mesti memilah
kembali riwayat data-data lama serta mesti cek satu persatu tanggal
pengolahan data yang dilakukan sebelumnya sehingga membumbutuhkan
waktu lama dalam pembuatan laporan.

Dari permasalahan di atas, maka penulis memperoleh kesimpulan dimana
proses manual yang butuh waktu cukup lama dalam mengerjakannya serta ketidak

keakuratan data yang dihasilkan.
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4.1.3 Solusi Pemecahan Masalah

Dari permasalah tersebut salah satu solusi yang dapat di gunakan oleh
Desa Maju Jaya untuk mengatasi permasalahan tersebut adalah dengan merancang
suatu sistem informasi Kependudukan pada Desa Maju Jaya. Adapun solusi dari
sistem yang akan dirancang tersebut sebagai berikut :

1. Dalam proses pengolahan data kependuduknya sudah menggunakan
sistem informasi kependudukan sehingga kegiatan yang dilakukan menjadi
maksimal karena proses penyimpanan data penduduk, penduduk lahir,
penduduk meninggal, penduduk masuk wilayah menggunakan database
MySQL yang datanya sudah saling terintegrasi.

2. Bagi masyarakat yang membutuhkan informasi berkaitan dengan program
pemerintahan seperti pendataan penduduk, bisa silakukan secara online
karena website yang disediakan menampilkan informasi yang di butuhkan
masyarakat tentang kependudukan seperti profil, galeri, berita, formulir
maupun kontak kantor desa.

3. Mempermudah admin dalam mencetak laporan karena data kependudukan
saling terintegrasi selain itu laporan dapat dicetak berdasarkan tanggal
yaitu hari, bulan maupun tahun
Berdasarkan dari solusi pemecahan masalah di atas, maka penulis jadikan

sebagai landasan dalam pembangunan sistem informasi Kependudukan pada

Desa Maju Jaya, mengenai fungsi apa saja yang harus ada didalam sistem

yang akan dibangun.
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4.2 ANALISIS KEBUTUHAN SISTEM

Berdasarkan beberapa permasalahan yang ada, penulis tertarik untuk
merekomendasi suatu sistem yang dapat dijadikan sebagai alternative dalam
mengenalkan serta membantu pengolahan data.

4.2.1 Analisis Proses Sistem

Analisis proses sistem bertujuan untuk mengidentifikasi dan mengevaluasi
langkah-langkah yang terlibat dalam suatu proses dalam rangka meningkatkan
efisiensi dan efektivitasnya. Proses ini melibatkan pemetaan alur Kkerja,
pengumpulan data, serta analisis setiap tahapan untuk menemukan potensi
perbaikan.

A.  Analisis Kebutuhan Fungsional

Kebutuhan fungsional sistem menggambarkan proses atau fungsi yang harus
dikerjakan oleh sistem untuk memenuhi kebutuhan user secara rinci mengenai
data dan informasi yang berhubungan dengan Admin. Fungsi sistem yang harus
dilakukan adalah sebagai berikut :

1.  Fungsi Admin
Fungsi-fungsi yang dapat dilakukan Admin antara lain :
a. Fungsi Login
Fungsi ini merupakan fungsi yang dilakukan Admin untuk masuk
kedalam sistem dengan menginput Username dan Password.
b. Mengelola data Admin
Fungsi ini merupakan fungsi yang dilakukan Admin untuk melihat,

menambah, mengubah dan menghapus data Admin



Mengelola data Profil

Fungsi ini merupakan fungsi yang dilakukan Profil untuk
menambah, mengubah dan menghapus data Profil

Mengelola data Galeri

Fungsi ini merupakan fungsi yang dilakukan Admin untuk
menambah, mengubah dan menghapus data Galeri

Mengelola data Berita

Fungsi ini merupakan fungsi yang dilakukan Admin untuk
menambah, mengubah dan menghapus data Berita

Mengelola data Penduduk

Fungsi ini merupakan fungsi yang dilakukan Admin untuk
menambah, mengubah dan menghapus data Penduduk
Mengelola data Pendatang baru

Fungsi ini merupakan fungsi yang dilakukan Admin untuk
menambah, mengubah dan menghapus data Pendatang baru
Mengelola data Perpindahan

Fungsi ini merupakan fungsi yang dilakukan Admin untuk
menambah, mengubah dan menghapus data Perpindahan
Mengelola data Kelahiran

Fungsi ini merupakan fungsi yang dilakukan Admin untuk
menambah, mengubah dan menghapus data Kelahiran
Mengelola data Kematian

Fungsi ini merupakan fungsi yang dilakukan Admin untuk
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menambah, mengubah dan menghapus data Kematian

k. Mencetak laporan
Fungsi ini merupakan fungsi yang dilakukan Admin untuk melihat dan
mencetak laporan

I.  Fungsi Logout
Fungsi ini merupakan fungsi yang dilakukan Admin untuk menutu
koneksi atau keluar dari sistem

2.  Fungsi Penduduk

Fungsi-fungsi yang dapat dilakukan Penduduk antara lain :

a. Fungsi Login
Fungsi ini merupakan fungsi yang dilakukan Penduduk untuk masuk
kedalam sistem dengan menginput Username dan password.

b. Melihat informasi data Profil
Fungsi ini merupakan fungsi yang dilakukan untuk melihat informasi
data Profil

c. Melihat informasi data Galeri
Fungsi ini merupakan fungsi yang dilakukan untuk melihat informasi
data Galeri

d. Melihat informasi data Berita
Fungsi ini merupakan fungsi yang dilakukan untuk melihat informasi

data Berita
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e. Melihat informasi data Surat kependudukan
Fungsi ini merupakan fungsi yang dilakukan untuk melihat informasi
data Surat kependudukan
f.  Fungsi Logout
Fungsi ini merupakan fungsi yang dilakukan Penduduk untuk menutu
koneksi atau keluar dari sistem
B.  Analisis Kebutuhan Non Fungsional
Selain kebutuhan fungsional yang akan dipenuhi, sistem yang dirancang
juga diharapkan memenuhi kebutuhan non fungsional sebagai berikut :
a. Usability
Sistem memiliki rancangan interface yang mudah digunakan.
b. Security
Memiliki system keamanan menggunakan fitur login dan logout dengan
menginput Username dan Password dengan benar.
c. Flexibility
Kemudahan dalam menemukan data yang diperlukan karena sistem

memiliki pengorganisasian data yang baik.

4.2.2 Use case diagram

Use case diagram adalah representasi visual dari interaksi antara aktor
(pengguna atau sistem lain) dan sistem yang sedang dianalisis. Diagram ini
menggambarkan berbagai fungsi atau layanan yang disediakan oleh sistem, serta

bagaimana aktor berinteraksi dengan fungsi-fungsi tersebut.
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A.  Use case diagram Untuk Admin

Diagram Use case menyajikan interaksi antara Use case dan Admin di

dalam sistem yang akan dikembangkan. Use case diagram berikut ini

menggambarkan bagaimana Admin sebagai pengguna yang dapat berinteraksi

dengan sistem, dan mengoperasikan sistem seperti terlihat pada gambar berikut :
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Gambar 4.2

Use case diagram Admin
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B.  Use case diagram Untuk Penduduk

Diagram Use case menyajikan interaksi antara Use case dan Penduduk di

dalam sistem yang akan dikembangkan. Use case diagram berikut ini

menggambarkan bagaimana Penduduk sebagai pengguna yang dapat berinteraksi

dengan sistem, dan mengoperasikan sistem seperti terlihat pada gambar berikut :

Penduduk

Melihat informasi

Melihat informasi

Melihat informasi

Surat :
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Keluar
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Berita
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Gambar 4.3

Use case diagram Penduduk
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.2.3 Deskripsi Use case

Didalam Use case terdapat metode berbasis text untuk menggambarkan dan

mendokumentasikan proses yang kompleks sebagai berikut ini :

1.  Deskripsi Use case Admin
Deskripsi Use case Admin merupakan upaya pengolahan data menjadi
sesuatu yang dapat diutarakan secara jelas dan tepat dengan tujuan agar
dapat dimengerti sebagai berikut ini.
a. Deskripsi Use case Login
Deskripsi Use case digunakan untuk menceritakan secara ringkas
bagaimana tahapan menggunakan sistem dan apa saja yang bisa
dilakukannya. Melalui deskrpsi Use case dapat diketahui fungsi apa
saja yang ada pada sistem, berikut ini merupakan Use case login yang
berfungsi menceritakan langkah-langkah bagaimana user agar dapat
masuk ke dalam sistem :
Tabel 4.1 Deskripsi Use case login
Nama Login
ID Use case UC.1.
Aktor Admin
Deskripsi Aktor melakukan Login untuk otentikasi dalam pengecekan
dan modifikasi data
Exception Proses Login gagal, dikarenakan username atau password
tidak sesuai, kosong atau belum terdata sebelumnya.
Pre condition | Username dan Password telah tersimpan dalam database

Aktor \ Sistem

Skenario normal

1. Aktor melakukan Login dengan
menginputkan Username dan
Password

2. Aktor mengklik Login

3. Mencocokkan Username dan
Username dengan database
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4. Data cocok, sistem menampilkan
Halaman menu utama

Skenario alternatif

2.
2b

Aktor memilih batal masuk menu utama dengan mengklik Cancel
Tutup Halaman login

3.a

3.b

Mencocokkan username dan Password dengan database, dan data tidak
cocok
Tapilkan pesan Peringatan data yang diinputkan salah, kemudian tampil
form login dan Admin kembali inputkan Usename dan Password dengan
benar

Post condition | Aktor sudah masuk sistem untuk mengolah data

b. Deskripsi Use case mengelola data admin
Deskripsi Use case digunakan untuk menceritakan secara ringkas
bagaimana tahapan menggunakan sistem dan apa saja yang bisa
dilakukannya. Melalui deskrpsi Use case dapat diketahui fungsi-fungsi
apa saja yang ada pada sistem, berikut ini merupakan deskripsi Use
case admin yang berfungsi menceritakan langkah-langkah bagaimana
user menggunakan fungsi yang terdapat pada halaman admin.

Tabel 4.2 Deskripsi Use case Mengelola Data Admin

Nama Mengelola data admin

Id Use case ucC.2.

Aktor Admin

Deskripsi Aktor dapat menambah, mengubah dan menghapus data
admin

Exception Pengolahan data tidak dapat dilakukan jika belum login

Pre condition Aktor telah dalam keadaan login

Aktor | Sistem

Skenario normal

1.

Aktor memilih menu data admin

2. Menampilkan halaman menu data
admin

Kondisi :

Jika aktor memilih tombol tambah
pada halaman data admin maka sl
berlaku

Jika aktor memilih tombol edit pada
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halaman data admin maka s2 berlaku

— Jika aktor memilih tombol hapus
pada halaman data admin maka s3
berlaku

S1 - fungsi tambah

1. Aktor memilih tombol tambah pada
halaman data admin

. Sistem menampilkan halaman
tambah data admin
3. Aktor menginputkan data admin
pada halaman tambah data admin
4. Aktor klik tombol simpan
. Validasi input data admin
lengkap
. Menyimpan data ke dalam
database
S2 — fungsi edit
1. Aktor memilih data admin untuk
diedit pada gridview
2. Aktor klik tombol edit pada halaman
data admin
. Sistem menampilkan halaman

edit data admin

4. Aktor memodifikasi data admin pada
halaman edit data admin

5. Aktor klik tombol update

. Validasi modifikasi data admin

lengkap
. Menyimpan data ke dalam
database

S3 — fungsi hapus

1. Aktor memilih data admin untuk

dihapus pada gridview

2. Aktor klik tombol hapus
. Validasi apakah data akan
dihapus, dengan menampilkan

pesan “apakah data tersebut akan
dihapus” pilih : yes atau no

4. Aktor menghapus data admin

dengan memilih tombol yes

. Data admin dihapus dari database

Skenario alternatif




67

S1-5a | Saat validasi, sistem menampilkan pesan bahwa data yang diinput
belum lengkap

S1-5b | Sistem memberikan kesempatan pada aktor untuk mengulang input
data admin.

S2-6a | Saat validasi, sistem menampilkan pesan bahwa data yang
dimodifikasi belum lengkap

S2-6b | Sistem memberikan kesempatan pada aktor untuk mengulang
modifikasi data admin

S3-3a | Sistem menampilkan pesan peringatan hapus data, dan aktor memilih
no

S3-3b | Sistem memberikan kesempatan pada aktor untuk mengulang memilih
data admin untuk dihapus

Post condition | Aktor berhasil mengelola data admin

c. Deskripsi Use case mengelola data Profil
Deskripsi Use case digunakan untuk menceritakan secara ringkas
bagaimana tahapan menggunakan sistem dan apa saja yang bisa
dilakukannya. Melalui deskrpsi Use case dapat diketahui fungsi-fungsi
apa saja yang ada pada sistem, berikut ini merupakan deskripsi Use
case Profil yang berfungsi menceritakan langkah-langkah bagaimana
user menggunakan fungsi yang terdapat pada halaman Profil.
Tabel 4.3 Deskripsi Use case Mengelola Data Profil

Nama Mengelola data Profil

Id Use case UC.3.

Aktor Admin

Deskripsi Aktor dapat menambah, mengubah dan menghapus data

Profil

Exception Pengolahan data tidak dapat dilakukan jika belum login

Pre condition Aktor telah dalam keadaan login

Aktor | Sistem

Skenario normal

1. Aktor memilih menu data Profil

2. Menampilkan halaman menu data
Profil

3. Kondisi :
— Jika aktor memilih tombol tambah
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pada halaman data Profil maka sl
berlaku

Jika aktor memilih tombol edit pada
halaman data Profil maka s2 berlaku
Jika aktor memilih tombol hapus
pada halaman data Profil maka s3
berlaku

S1 — fungsi tambah

1.

Aktor memilih tombol tambah pada
halaman data Profil

Sistem menampilkan halaman

tambah data Profil

3.

Aktor menginputkan data Profil pada
halaman tambah data Profil

4. Aktor klik tombol simpan

5. Validasi input data Profil lengkap
6. Menyimpan data ke dalam
database
S2 — fungsi edit
1. Aktor memilih data Profil untuk
diedit pada gridview
2. Aktor klik tombol edit pada halaman
data Profil
3. Sistem menampilkan halaman

edit data Profil

4. Aktor memodifikasi data Profil pada
halaman edit data Profil
5. Aktor klik tombol update

6. Validasi modifikasi data Profil
lengkap
7. Menyimpan data ke dalam
database
S3 — fungsi hapus
1. Aktor memilih data Profil untuk
dihapus pada gridview
2. Aktor klik tombol hapus
3. Validasi apakah data akan
dihapus, dengan menampilkan
pesan “apakah data tersebut akan
dihapus” pilih : yes atau no
4. Aktor menghapus data Profil dengan

memilih tombol yes

Data Profil dihapus dari database

Skenario alternatif
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S1-5a | Saat validasi, sistem menampilkan pesan bahwa data yang diinput
belum lengkap

S1-5b | Sistem memberikan kesempatan pada aktor untuk mengulang input
data Profil.

S2-6a | Saat validasi, sistem menampilkan pesan bahwa data yang
dimodifikasi belum lengkap

S2-6b | Sistem memberikan kesempatan pada aktor untuk mengulang
modifikasi data Profil

S3-3a | Sistem menampilkan pesan peringatan hapus data, dan aktor memilih
no

S3-3b | Sistem memberikan kesempatan pada aktor untuk mengulang memilih
data Profil untuk dihapus

Post condition | Aktor berhasil mengelola data Profil

d. Deskripsi Use case mengelola data Galeri
Deskripsi Use case digunakan untuk menceritakan secara ringkas
bagaimana tahapan menggunakan sistem dan apa saja yang bisa
dilakukannya. Melalui deskrpsi Use case dapat diketahui fungsi-fungsi
apa saja yang ada pada sistem, berikut ini merupakan deskripsi Use
case Galeri yang berfungsi menceritakan langkah-langkah bagaimana
user menggunakan fungsi yang terdapat pada halaman Galeri.
Tabel 4.4 Deskripsi Use case Mengelola Data Galeri

Nama Mengelola data Galeri

Id Use case uC4.

Aktor Admin

Deskripsi Aktor dapat menambah, mengubah dan menghapus data

Galeri

Exception Pengolahan data tidak dapat dilakukan jika belum login

Pre condition Aktor telah dalam keadaan login

Aktor | Sistem

Skenario normal

1. Aktor memilih menu data Galeri

2. Menampilkan halaman menu data
Galeri

3. Kondisi :
— Jika aktor memilih tombol tambah
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pada halaman data Galeri maka sl
berlaku
— Jika aktor memilih tombol edit pada
halaman data Galeri maka s2 berlaku
— Jika aktor memilih tombol hapus
pada halaman data Galeri maka s3
berlaku

S1 — fungsi tambah

1. Aktor memilih tombol tambah pada
halaman data Galeri

. Sistem menampilkan halaman
tambah data Galeri
3. Aktor menginputkan data Galeri
pada halaman tambah data Galeri
4. Aktor klik tombol simpan
. Validasi input data Galeri
lengkap
. Menyimpan data ke dalam
database
S2 — fungsi edit
1. Aktor memilih data Galeri untuk
diedit pada gridview
2. Aktor klik tombol edit pada halaman
data Galeri
. Sistem menampilkan halaman

edit data Galeri

4. Aktor memodifikasi data Galeri pada
halaman edit data Galeri

5. Aktor klik tombol update

. Validasi modifikasi data Galeri

lengkap
. Menyimpan data ke dalam
database

S3 — fungsi hapus

1. Aktor memilih data Galeri untuk

dihapus pada gridview

2. Aktor klik tombol hapus
. Validasi apakah data akan
dihapus, dengan menampilkan

pesan “apakah data tersebut akan
dihapus” pilih : yes atau no

4. Aktor menghapus data Galeri

dengan memilih tombol yes

. Data Galeri dihapus dari database

Skenario alternatif
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S1-5a | Saat validasi, sistem menampilkan pesan bahwa data yang diinput
belum lengkap

S1-5b | Sistem memberikan kesempatan pada aktor untuk mengulang input
data Galeri.

S2-6a | Saat validasi, sistem menampilkan pesan bahwa data yang
dimodifikasi belum lengkap

S2-6b | Sistem memberikan kesempatan pada aktor untuk mengulang
modifikasi data Galeri

S3-3a | Sistem menampilkan pesan peringatan hapus data, dan aktor memilih
no

S3-3b | Sistem memberikan kesempatan pada aktor untuk mengulang memilih
data Galeri untuk dihapus

Post condition | Aktor berhasil mengelola data Galeri

e. Deskripsi Use case mengelola data Berita
Deskripsi Use case digunakan untuk menceritakan secara ringkas
bagaimana tahapan menggunakan sistem dan apa saja yang bisa
dilakukannya. Melalui deskrpsi Use case dapat diketahui fungsi-fungsi
apa saja yang ada pada sistem, berikut ini merupakan deskripsi Use
case Berita yang berfungsi menceritakan langkah-langkah bagaimana
user menggunakan fungsi yang terdapat pada halaman Berita.
Tabel 4.5 Deskripsi Use case Mengelola Data Berita

Nama Mengelola data Berita

Id Use case UC.5.

Aktor Admin

Deskripsi Aktor dapat menambah, mengubah dan menghapus data

Berita

Exception Pengolahan data tidak dapat dilakukan jika belum login

Pre condition Aktor telah dalam keadaan login

Aktor | Sistem

Skenario normal

1. Aktor memilih menu data Berita

2. Menampilkan halaman menu data
Berita

3. Kondisi :
— Jika aktor memilih tombol tambah




72

pada halaman data Berita maka sl
berlaku
— Jika aktor memilih tombol edit pada
halaman data Berita maka s2 berlaku
— Jika aktor memilih tombol hapus
pada halaman data Berita maka s3
berlaku

S1 — fungsi tambah

1. Aktor memilih tombol tambah pada
halaman data Berita

Sistem menampilkan halaman

tambah data Berita

3. Aktor menginputkan data Berita
pada halaman tambah data Berita

4. Aktor klik tombol simpan

o

Validasi input data Berita lengkap

Menyimpan data ke dalam
database

S2 — fungsi edit

1. Aktor memilih data Berita untuk
diedit pada gridview

2. Aktor klik tombol edit pada halaman
data Berita

Sistem menampilkan halaman

edit data Berita

4. Aktor memodifikasi data Berita pada
halaman edit data Berita

5. Aktor klik tombol update

6. Validasi modifikasi data Berita
lengkap
7. Menyimpan data ke dalam
database
S3 — fungsi hapus
1. Aktor memilih data Berita untuk
dihapus pada gridview
2. Aktor klik tombol hapus
3. Validasi apakah data akan
dihapus, dengan menampilkan

pesan “apakah data tersebut akan
dihapus” pilih : yes atau no

4. Aktor menghapus data Berita dengan
memilih tombol yes

Data Berita dihapus dari database

Skenario alternatif
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S1-5a | Saat validasi, sistem menampilkan pesan bahwa data yang diinput
belum lengkap

S1-5b | Sistem memberikan kesempatan pada aktor untuk mengulang input
data Berita.

S2-6a | Saat validasi, sistem menampilkan pesan bahwa data yang
dimodifikasi belum lengkap

S2-6b | Sistem memberikan kesempatan pada aktor untuk mengulang
modifikasi data Berita

S3-3a | Sistem menampilkan pesan peringatan hapus data, dan aktor memilih
no

S3-3b | Sistem memberikan kesempatan pada aktor untuk mengulang memilih
data Berita untuk dihapus

Post condition | Aktor berhasil mengelola data Berita

f.Deskripsi Use case mengelola data penduduk

Deskripsi Use case digunakan untuk menceritakan secara ringkas
bagaimana tahapan menggunakan sistem dan apa saja yang bisa
dilakukannya. Melalui deskrpsi Use case dapat diketahui fungsi-fungsi
apa saja yang ada pada sistem, berikut ini merupakan deskripsi Use
case penduduk vyang berfungsi menceritakan langkah-langkah
bagaimana user menggunakan fungsi yang terdapat pada halaman
penduduk.

Tabel 4.6 Deskripsi Use case Mengelola Data Penduduk

Nama Mengelola data penduduk

Id Use case UC.6.

Aktor Admin

Deskripsi Aktor dapat menambah, mengubah dan menghapus data
penduduk

Exception Pengolahan data tidak dapat dilakukan jika belum login

Pre condition Aktor telah dalam keadaan login

Aktor | Sistem

Skenario normal

1. Aktor memilih menu data penduduk

2. Menampilkan halaman menu data
penduduk
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3. Kondisi :

— Jika aktor memilih tombol tambah
pada halaman data penduduk maka
s1 berlaku

— Jika aktor memilih tombol edit pada
halaman data penduduk maka s2
berlaku

— Jika aktor memilih tombol hapus
pada halaman data penduduk maka
s3 berlaku

S1 —fungsi tambah

1. Aktor memilih tombol tambah pada
halaman data penduduk

2. Sistem menampilkan halaman
tambah data penduduk

3. Aktor menginputkan data penduduk
pada halaman tambah data penduduk

4. Aktor klik tombol simpan

5. Validasi input data penduduk
lengkap

6. Menyimpan data ke dalam
database

S2 — fungsi edit

1. Aktor memilih data penduduk untuk
diedit pada gridview

2. Aktor klik tombol edit pada halaman
data penduduk

3. Sistem menampilkan halaman
edit data penduduk

4. Aktor memodifikasi data penduduk
pada halaman edit data penduduk

5. Aktor klik tombol update

6. Validasi modifikasi data
penduduk lengkap

7. Menyimpan data ke dalam
database

S3 — fungsi hapus

1. Aktor memilih data penduduk untuk
dihapus pada gridview

2. Aktor klik tombol hapus

3. Validasi apakah data akan
dihapus, dengan menampilkan
pesan “apakah data tersebut akan
dihapus” pilih : yes atau no

4. Aktor menghapus data penduduk
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dengan memilih tombol yes

5. Data penduduk dihapus dari
database

Skenario alternatif

S1-5a | Saat validasi, sistem menampilkan pesan bahwa data yang diinput
belum lengkap

S1-5b | Sistem memberikan kesempatan pada aktor untuk mengulang input
data penduduk.

S2-6a | Saat validasi, sistem menampilkan pesan bahwa data yang
dimodifikasi belum lengkap

S2-6b | Sistem memberikan kesempatan pada aktor untuk mengulang
modifikasi data penduduk

S3-3a | Sistem menampilkan pesan peringatan hapus data, dan aktor memilih
no

S3-3b | Sistem memberikan kesempatan pada aktor untuk mengulang memilih
data penduduk untuk dihapus

Post condition | Aktor berhasil mengelola data penduduk

g. Deskripsi Use case mengelola data pendatang baru

Deskripsi Use case digunakan untuk menceritakan secara ringkas
bagaimana tahapan menggunakan sistem dan apa saja yang bisa
dilakukannya. Melalui deskrpsi Use case dapat diketahui fungsi-fungsi
apa saja yang ada pada sistem, berikut ini merupakan deskripsi Use
case pendatang baru yang berfungsi menceritakan langkah-langkah
bagaimana user menggunakan fungsi yang terdapat pada halaman
pendatang baru.
Tabel 4.7 Deskripsi Use case Mengelola Data Pendatang baru

Nama Mengelola data pendatang baru

Id Use case UC.7.

Aktor Admin

Deskripsi Aktor dapat menambah, mengubah dan menghapus data

pendatang baru
Exception Pengolahan data tidak dapat dilakukan jika belum login
Pre condition Aktor telah dalam keadaan login

Aktor

| Sistem
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Skenario normal

1. Aktor memilih menu data pendatang

baru

2. Menampilkan halaman menu data
pendatang baru

Kondisi :

Jika aktor memilih tombol tambah
pada halaman data pendatang baru
maka s1 berlaku

Jika aktor memilih tombol edit pada
halaman data pendatang baru maka
s2 berlaku

Jika aktor memilih tombol hapus
pada halaman data pendatang baru
maka s3 berlaku

S1 - fungsi tambah

1. Aktor memilih tombol tambah pada

halaman data pendatang baru

2. Sistem  menampilkan

halaman
tambah data pendatang baru

Aktor menginputkan data pendatang
baru pada halaman tambah data
pendatang baru

Aktor klik tombol simpan

5. Validasi

input data pendatang
baru lengkap

6. Menyimpan data ke dalam
database
S2 — fungsi edit
1. Aktor memilih data pendatang baru
untuk diedit pada gridview
2. Aktor klik tombol edit pada halaman
data pendatang baru
3. Sistem menampilkan halaman
edit data pendatang baru
4. Aktor memodifikasi data pendatang
baru pada halaman edit data
pendatang baru
5. Aktor klik tombol update
6. Validasi modifikasi data
pendatang baru lengkap
7. Menyimpan data ke dalam
database

S3 — fungsi hapus

1. Aktor memilih data pendatang baru |
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untuk dihapus pada gridview

baru dengan memilih tombol yes

2. Aktor klik tombol hapus
3. Validasi apakah data akan
dihapus, dengan menampilkan
pesan “apakah data tersebut akan
dihapus” pilih : yes atau no
4. Aktor menghapus data pendatang

5. Data pendatang baru dihapus dari

database

Skenario alternatif

S1-5a | Saat validasi, sistem menampilkan pesan bahwa data yang diinput
belum lengkap

S1-5b | Sistem memberikan kesempatan pada aktor untuk mengulang input
data pendatang baru.

S2-6a | Saat validasi, sistem menampilkan pesan bahwa data Yyang
dimodifikasi belum lengkap

S2-6b | Sistem memberikan kesempatan pada aktor untuk mengulang
modifikasi data pendatang baru

S3-3a | Sistem menampilkan pesan peringatan hapus data, dan aktor memilih
no

S3-3b | Sistem memberikan kesempatan pada aktor untuk mengulang memilih
data pendatang baru untuk dihapus

Post condition | Aktor berhasil mengelola data pendatang baru

h. Deskripsi Use case mengelola data perpindahan

Deskripsi Use case digunakan untuk menceritakan secara ringkas
bagaimana tahapan menggunakan sistem dan apa saja yang bisa
dilakukannya. Melalui deskrpsi Use case dapat diketahui fungsi-fungsi
apa saja yang ada pada sistem, berikut ini merupakan deskripsi Use
case perpindahan yang berfungsi menceritakan langkah-langkah
bagaimana user menggunakan fungsi yang terdapat pada halaman

perpindahan.




78

Tabel 4.8 Deskripsi Use case Mengelola Data Perpindahan
Nama Mengelola data perpindahan
Id Use case UC.8.
Aktor Admin
Deskripsi Aktor dapat menambah, mengubah dan menghapus data
perpindahan
Exception Pengolahan data tidak dapat dilakukan jika belum login
Pre condition Aktor telah dalam keadaan login
Aktor | Sistem
Skenario normal
1. Aktor memilih menu data
perpindahan
2. Menampilkan halaman menu data
perpindahan
3. Kondisi :

Jika aktor memilih tombol tambah
pada halaman data perpindahan maka
s1 berlaku

Jika aktor memilih tombol edit pada
halaman data perpindahan maka s2
berlaku

Jika aktor memilih tombol hapus
pada halaman data perpindahan maka
s3 berlaku

S1 — fungsi tambah

1. Aktor memilih tombol tambah pada

halaman data perpindahan

2. Sistem menampilkan halaman
tambah data perpindahan

3. Aktor menginputkan data

perpindahan pada halaman tambah

data perpindahan
4. Aktor klik tombol simpan

5. Validasi input data perpindahan
lengkap

6. Menyimpan data ke dalam
database
S2 — fungsi edit
1. Aktor memilih data perpindahan
untuk diedit pada gridview
2. Aktor klik tombol edit pada halaman
data perpindahan
3. Sistem menampilkan halaman

edit data perpindahan
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4. Aktor memodifikasi data
perpindahan pada halaman edit data
perpindahan

5. Aktor klik tombol update

6. Validasi modifikasi data
perpindahan lengkap

7. Menyimpan data ke dalam
database

S3 — fungsi hapus

1. Aktor memilih data perpindahan
untuk dihapus pada gridview

2. Aktor klik tombol hapus

3. Validasi apakah data akan
dihapus, dengan menampilkan
pesan “apakah data tersebut akan
dihapus” pilih : yes atau no

4. Aktor menghapus data perpindahan
dengan memilih tombol yes

5. Data perpindahan dihapus dari
database

Skenario alternatif

S1-5a | Saat validasi, sistem menampilkan pesan bahwa data yang diinput
belum lengkap

S1-5b | Sistem memberikan kesempatan pada aktor untuk mengulang input
data perpindahan.

S2-6a | Saat validasi, sistem menampilkan pesan bahwa data yang
dimodifikasi belum lengkap

S2-6b | Sistem memberikan kesempatan pada aktor untuk mengulang
modifikasi data perpindahan

S3-3a | Sistem menampilkan pesan peringatan hapus data, dan aktor memilih
no

S3-3b | Sistem memberikan kesempatan pada aktor untuk mengulang memilih
data perpindahan untuk dihapus

Post condition | Aktor berhasil mengelola data perpindahan

i. Deskripsi Use case mengelola data kelahiran

Deskripsi Use case digunakan untuk menceritakan secara ringkas
bagaimana tahapan menggunakan sistem dan apa saja yang bisa

dilakukannya. Melalui deskrpsi Use case dapat diketahui fungsi-fungsi
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apa saja yang ada pada sistem, berikut ini merupakan deskripsi Use
case kelahiran yang berfungsi menceritakan langkah-langkah
bagaimana user menggunakan fungsi yang terdapat pada halaman
kelahiran.

Tabel 4.9 Deskripsi Use case Mengelola Data Kelahiran

Nama Mengelola data kelahiran

Id Use case UC.9.

Aktor Admin

Deskripsi Aktor dapat menambah, mengubah dan menghapus data
kelahiran

Exception Pengolahan data tidak dapat dilakukan jika belum login

Pre condition Aktor telah dalam keadaan login

Aktor | Sistem

Skenario normal

1. Aktor memilih menu data kelahiran

2. Menampilkan halaman menu data
kelahiran

3. Kondisi :

— Jika aktor memilih tombol tambah
pada halaman data kelahiran maka s1
berlaku

— Jika aktor memilih tombol edit pada
halaman data kelahiran maka s2
berlaku

— Jika aktor memilih tombol hapus
pada halaman data kelahiran maka s3
berlaku

S1 — fungsi tambah

1. Aktor memilih tombol tambah pada
halaman data kelahiran

2. Sistem menampilkan halaman
tambah data kelahiran

3. Aktor menginputkan data kelahiran
pada halaman tambah data kelahiran

4. Aktor klik tombol simpan

5. Validasi input data kelahiran
lengkap

6. Menyimpan data ke dalam
database

S2 — fungsi edit

1. Aktor memilih data kelahiran untuk |
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diedit pada gridview

2. Aktor klik tombol edit pada halaman
data kelahiran

3. Sistem menampilkan halaman
edit data kelahiran

4. Aktor memodifikasi data kelahiran
pada halaman edit data kelahiran

5. Aktor klik tombol update

6. Validasi modifikasi data
kelahiran lengkap

7. Menyimpan data ke dalam
database

S3 — fungsi hapus

1. Aktor memilih data kelahiran untuk
dihapus pada gridview

2. Aktor klik tombol hapus

3. Validasi apakah data akan
dihapus, dengan menampilkan
pesan “apakah data tersebut akan
dihapus” pilih : yes atau no

4. Aktor menghapus data kelahiran
dengan memilih tombol yes

5. Data kelahiran dihapus dari
database

Skenario alternatif

S1-5a | Saat validasi, sistem menampilkan pesan bahwa data yang diinput
belum lengkap

S1-5b | Sistem memberikan kesempatan pada aktor untuk mengulang input
data kelahiran.

S2-6a | Saat validasi, sistem menampilkan pesan bahwa data yang
dimodifikasi belum lengkap

S2-6b | Sistem memberikan kesempatan pada aktor untuk mengulang
modifikasi data kelahiran

S3-3a | Sistem menampilkan pesan peringatan hapus data, dan aktor memilih
no

S3-3b | Sistem memberikan kesempatan pada aktor untuk mengulang memilih

data kelahiran untuk dihapus

Post condition | Aktor berhasil mengelola data kelahiran
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j.  Deskripsi Use case mengelola data kematian

Deskripsi Use case digunakan untuk menceritakan secara ringkas
bagaimana tahapan menggunakan sistem dan apa saja yang bisa
dilakukannya. Melalui deskrpsi Use case dapat diketahui fungsi-fungsi
apa saja yang ada pada sistem, berikut ini merupakan deskripsi Use
case kematian yang Dberfungsi menceritakan langkah-langkah
bagaimana user menggunakan fungsi yang terdapat pada halaman
kematian.

Tabel 4.10Deskripsi Use case Mengelola Data Kematian

Nama Mengelola data kematian

Id Use case UC.10.

Aktor Admin

Deskripsi Aktor dapat menambah, mengubah dan menghapus data
kematian

Exception Pengolahan data tidak dapat dilakukan jika belum login

Pre condition Aktor telah dalam keadaan login

Aktor | Sistem

Skenario normal

1. Aktor memilih menu data kematian

2. Menampilkan halaman menu data
kematian

3. Kondisi :

— Jika aktor memilih tombol tambah
pada halaman data kematian maka s1
berlaku

— Jika aktor memilih tombol edit pada
halaman data kematian maka s2
berlaku

— Jika aktor memilih tombol hapus
pada halaman data kematian maka s3
berlaku

S1 — fungsi tambah

1. Aktor memilih tombol tambah pada
halaman data kematian

2. Sistem menampilkan halaman
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tambah data kematian

3. Aktor menginputkan data kematian
pada halaman tambah data kematian

4. Aktor klik tombol simpan

. Validasi input data kematian
lengkap
. Menyimpan data ke dalam
database
S2 — fungsi edit
1. Aktor memilih data kematian untuk
diedit pada gridview
2. Aktor klik tombol edit pada halaman
data kematian
. Sistem menampilkan halaman
edit data kematian
4. Aktor memodifikasi data kematian
pada halaman edit data kematian
5. Aktor klik tombol update
. Validasi modifikasi data
kematian lengkap
. Menyimpan data ke dalam
database
S3 — fungsi hapus
1. Aktor memilih data kematian untuk
dihapus pada gridview
2. Aktor klik tombol hapus
. Validasi apakah data akan
dihapus, dengan menampilkan

pesan “apakah data tersebut akan
dihapus” pilih : yes atau no

4. Aktor menghapus data kematian
dengan memilih tombol yes

. Data kematian

dihapus dari
database

Skenario alternatif

S1-5a | Saat validasi, sistem menampilkan pesan bahwa data yang diinput
belum lengkap

S1-5b | Sistem memberikan kesempatan pada aktor untuk mengulang input
data kematian.

S2-6a | Saat validasi, sistem menampilkan pesan bahwa data yang
dimodifikasi belum lengkap

S2-6b | Sistem memberikan kesempatan pada aktor untuk mengulang
modifikasi data kematian
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S3-3a | Sistem menampilkan pesan peringatan hapus data, dan aktor memilih
no

S3-3b | Sistem memberikan kesempatan pada aktor untuk mengulang memilih
data kematian untuk dihapus

Post condition | Aktor berhasil mengelola data kematian

k. Deskripsi Use case Mencetak Laporan
Deskripsi Use case digunakan untuk menceritakan secara ringkas
bagaimana tahapan menggunakan sistem dan apa saja yang bisa
dilakukannya. Melalui Deskrpsi Use case dapat diketahui fungsi-fungsi
apa saja yang ada pada sistem, berikut ini merupakan Deskripsi Use
case Mencetak Laporan :

Tabel 4.11 Deskripsi Use case Mencetak Laporan

Nama Laporan
ID Usecase Uc.1
Aktor Admin
Deskripsi Aktor dapat mencetak laporan sesuai dengan kebutuhan
Exception Laporan tidak dapat dicetak jika tidak ada data untuk di cetak
Pre condition Data tersedia maka dapat dijadikan laporan

Aktor \ Sistem

Skenario Normal

1. Pilih menu laporan

Menampilkan kategori laporan:
Pendudukan, Pendatang baru,
Perpindahan, Kelahiran, Kematian.

3. Memilih Klik laporan Pendudukan

4. Mengklik print preview

5. Tampil halaman laporan

6. Klik cetak

7. Tampil Printout Laporan

Skenario alternatif

33 Memilih Klik laporan Pendatang baru
Lakukan section 4 sampai section 7

3b Memilih Klik laporan Perpindahan
Lakukan section 4 sampai section 7

Post condition | Aktor Berhasil Mencetak Laporan




I.  Deskripsi Use case Logout

Berikut ini merupakan Deskripsi Use case Logout yang berfungsi

menceritakan langkah-langkah bagaimana user untuk keluar dari

sistem.
Tabel 4.12 Deskripsi Use case Logout
Nama Logout
Id Use case UC.11.
Aktor Admin
Deskripsi Aktor tidak melakukan pengolahan data dan keluar dari
sistem
Exception Koneksi gagal ditutup
Precondition Aktor sudah Login

Aktor |

Sistem

Skenario normal

1. Aktor klik rombol Logout

2. Menutup koneksi ke database aktor

3. Koneksi berhasil ditutup.

Post condition | Aktor keluar dari sistem

2. Deskripsi Use case Penduduk

Deskripsi Use case Penduduk merupakan upaya pengolahan data menjadi

sesuatu yang dapat diutarakan secara jelas dan tepat dengan tujuan agar dapat

dimengerti sebagai berikut ini.

a. Deskripsi Use case Login

Deskripsi Use case digunakan untuk menceritakan secara ringkas
bagaimana tahapan menggunakan sistem dan apa saja yang bisa
dilakukannya. Melalui deskrpsi Use case dapat diketahui fungsi apa saja
yang ada pada sistem, berikut ini merupakan Use case login yang

berfungsi menceritakan langkah-langkah bagaimana user agar dapat

masuk ke dalam sistem
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Tabel 4.13 Deskripsi Use case login

Nama Login

ID Use case UC.12.

Aktor Penduduk

Deskripsi Aktor melakukan Login untuk otentikasi dalam pengecekan
dan modifikasi data

Exception Proses Login gagal, dikarenakan username atau password
tidak sesuai, kosong atau belum terdata sebelumnya.

Pre condition | Username dan Password telah tersimpan dalam database

Aktor | Sistem

Skenario normal

1. Aktor melakukan Login dengan
menginputkan Username dan
Password

2. Aktor mengklik Login

3. Mencocokkan Username dan
Username dengan database

4. Data cocok, sistem menampilkan
Halaman menu utama

Skenario alternatif

3.a | Aktor memilih batal masuk menu utama dengan mengklik Cancel
3.b | Tutup Halaman login

4.a | Mencocokkan username dan Password dengan database, dan data tidak
cocok
4.b | Tapilkan pesan Peringatan data yang diinputkan salah, kemudian tampil
form login dan Admin kembali inputkan Usename dan Password dengan
benar

Post condition | Aktor sudah masuk sistem untuk mengolah data

b. Deskripsi Use case melihat informasi Profil
Berikut ini adalah interaksi antar aktor dan sistem pada Use case dengan
skenario yang telah di tentukan. Adapun skenario berikut adalah interaksi
aktor untuk menampilkan informasi Profil yang akan dijelaskan pada
tabel berikut:

Tabel 4.14 Deskripsi Use case Melihat Informasi Profil

Nama Melihat Informasi Profil

Id Use case UC.13.

Aktor Penduduk
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Deskripsi Aktor dapat melihat informasi Profil
Exception -

Pre condition | Data Profil sebelumnya telah diinput Admin
Aktor | Sistem

Skenario normal

1. Aktor Klik menu Profil

2. Membuka koneksi ke database

3. Menampilkan halaman menu data
Profil

4. Melihat informasi Profil yang
ditampilkan

Skenario alternatif

Post condition | Aktor berhasil melihat informasi Profil

c. Deskripsi Use case melihat informasi Galeri
Berikut ini adalah interaksi antar aktor dan sistem pada Use case dengan
skenario yang telah di tentukan. Adapun skenario berikut adalah interaksi
aktor untuk menampilkan informasi Galeri yang akan dijelaskan pada
tabel berikut:

Tabel 4.15 Deskripsi Use case Melihat Informasi Galeri

Nama Melihat Informasi Galeri

Id Use case UC.14.

Aktor Penduduk

Deskripsi Aktor dapat melihat informasi Galeri
Exception -

Pre condition | Data Galeri sebelumnya telah diinput Admin
Aktor | Sistem

Skenario normal

1. Aktor Klik menu Galeri

2. Membuka koneksi ke database

3. Menampilkan halaman menu data
Galeri

4. Melihat informasi Galeri yang
ditampilkan

Skenario alternatif

Post condition | Aktor berhasil melihat informasi Galeri
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d. Deskripsi Use case melihat informasi Berita
Berikut ini adalah interaksi antar aktor dan sistem pada Use case dengan
skenario yang telah di tentukan. Adapun skenario berikut adalah interaksi
aktor untuk menampilkan informasi Berita yang akan dijelaskan pada
tabel berikut:

Tabel 4.16 Deskripsi Use case Melihat Informasi Berita

Nama Melihat Informasi Berita

Id Use case UC.15.

Aktor Penduduk

Deskripsi Aktor dapat melihat informasi Berita
Exception -

Pre condition | Data Berita sebelumnya telah diinput Admin
Aktor | Sistem

Skenario normal

1. Aktor Klik menu Berita

2. Membuka koneksi ke database

3. Menampilkan halaman menu data
Berita

4. Melihat informasi Berita yang
ditampilkan

Skenario alternatif

Post condition | Aktor berhasil melihat informasi Berita

e. Deskripsi Use case Surat kependudukan
berikut ini adalah interaksi antar aktor dan sistem pada Use case dengan
skenario yang telah di tentukan. adapun skenario berikut adalah interaksi
aktor untuk Surat kependudukan yang akan dijelaskan pada tabel berikut:

Tabel 4.17Deskripsi Use case Surat kependudukan

Nama Surat Kependudukan

Id use case UC.16.

Aktor Penduduk
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Deskripsi

Aktor masuk menampilkan halaman surat kependudukan

Exception

Membuat surat tidak dapat dilakukan jika belum
menampilkan halaman daftar

Pre condition

Aktor telah mengakses menu utama

Aktor

| Sistem

Skenario normal

1. Aktor memilih menu data

2. Menampilkan Halaman

3. Aktor menginputkan data pada

Halaman data

4. Aktor memilih tombol

5. Validasi data lengkap?

6. Input data lengkap, menyimpan
data ke dalam database

Skenario alternatif

5a Saat Validasi, sistem menampilkan pesan bahwa data yang diinput
belum lengkap

5b Sistem memberikan kesempatan pada Aktor untuk mengulang input
data Daftar.

Post condition

| Aktor berhasil surat kependudukan

f.  Deskripsi Use case Logout

Berikut ini merupakan Deskripsi Use case Logout yang berfungsi

menceritakan

langkah-langkah bagaimana user untuk keluar dari sistem.

Tabel 4.18 Deskripsi Use case Logout

Nama Logout

Id Use case UC.17.

Aktor Penduduk

Deskripsi Aktor tidak melakukan pengolahan data dan keluar dari
sistem

Exception Koneksi gagal ditutup

Precondition Aktor sudah Login

Aktor

| Sistem

Skenario normal

1. Aktor klik rombol Logout

2. Menutup koneksi ke database aktor

3. Koneksi berhasil ditutup.

Post condition | Aktor keluar dari sistem
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4.3 ACTIVITY DIAGRAM

Activity Diagram adalah sebuah cara untuk memodelkan alur kerja
(workflow) dari deskripsi Use case dalam bentuk grafik.
4.3.1 Activity Diagram Admin

Pada Activity Diagram berikut ini akan memperlihatkan aliran kendali dari
suatu aktivitas ke aktivitas lainnya yang terjadi khususnya pada Adminsebagai

aktornya.

1. Activity Diagram Login

Activity Diagram Login merupakan diagram yang menggambarkan aliran
kerja atau aktivitas dari Admin untuk masuk ke sebuah sistem dengan tujuan

dapat menampilkan informasi dan melakukan pengolahan data.

Aktor Sistem
4 N\ 4 N\
Input Username dan Tampil pesan peringatan (¢
Password pITpesan pering
N l J AN J
4 N\ 4 N\
Klik Login »  Melakukan Validasi
N J N J
Invalid
Valid

menu utama

0

Gambar 4.4 Activity Diagram Login

[ Tampilkan Halaman




Activity Diagram Mengolah Data Admin
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Activity Diagram Admin merupakan diagram yang menggambarkan aliran

kerja atau aktivitas dari Admin untuk dapat menampilkan informasi dan

melakukan pengolahan data Admin.

AKTOR

SISTEM

E

pilih menu data Menampilkan halaman
data

Pilih tombol («
Y Tambah Tampilkan
» halaman tambah
data
Edit

Input Klik
data simpan

Validasi

Data tidak
lengkap

Data
lengkap

‘ Sistem akan
menampilkan pesan
‘ peringatan

Klik
update

Data tidak

Data
lengkap

lengkap

A4

Validasi

.| Tampilkan halaman
7 edit data

A
Data tersimpan ke
dalam database

Gambar 4.5 Activity Diagram Tambah Data Admin
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Activity Diagram Mengolah Data Profil

Activity Diagram Profil merupakan diagram yang menggambarkan aliran
kerja atau aktivitas dari Admin untuk dapat menampilkan informasi dan

melakukan pengolahan data Profil.

AKTOR SISTEM

[ pilih menu data Menampilkan halaman}
data

Pilih tombol «

Tambah Tampilkan

» halaman tambah
data

Edit

Validasi

A
Input Klik Data tidak
data simpan lengkap

[ i Data
lengkap

‘ Sistem akan
menampilkan pesan
‘ peringatan

Data tidak

Data
lengkap

lengkap

A

edit Klik
aAta update

A 4

Validasi

.| Tampilkan halaman
] edit data

3
Data tersimpan ke
dalam database

Gambar 4.6 Activity Diagram Tambah Data Profil
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Activity Diagram Mengolah Data Galeri

Activity Diagram Galeri merupakan diagram yang menggambarkan aliran
kerja atau aktivitas dari Admin untuk dapat menampilkan informasi dan

melakukan pengolahan data Galeri.

AKTOR SISTEM

[ pilih menu data Menampilkan halaman
data

Pilih tombol |«

y Tambah

Tampilkan
» halaman tambah
data

‘ »  Validasi
Input Klik Data tidak
data simpan lengkap

‘ Sistem akan
menampilkan pesan
‘ peringatan

Edit

Data
lengkap

Data tidak

Data
lengkap

lengkap

Klik
update

A4

Validasi

| Tampilkan halaman
edit data

A,
Data tersimpan ke
dalam database

Gambar 4.7 Activity Diagram Tambah Data Galeri
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Activity Diagram Mengolah Data Berita

Activity Diagram Berita merupakan diagram yang menggambarkan aliran
kerja atau aktivitas dari Admin untuk dapat menampilkan informasi dan

melakukan pengolahan data Berita.

AKTOR SISTEM

[ pilih menu data Menampilkan halaman
data

Pilih tombol |«

y Tambah

Tampilkan
» halaman tambah
data

‘ »  Validasi
Input Klik Data tidak
data simpan lengkap

‘ Sistem akan
menampilkan pesan
‘ peringatan

Edit

Data
lengkap

Data tidak

Data
lengkap

lengkap

Klik
update

A4

Validasi

| Tampilkan halaman
edit data

A,
Data tersimpan ke
dalam database

Gambar 4.8 Activity Diagram Tambah Data Berita



Activity Diagram Mengolah Data Penduduk

Activity Diagram Penduduk merupakan diagram yang menggambarkan

aliran kerja atau aktivitas dari Admin untuk dapat menampilkan informasi

dan melakukan pengolahan data Penduduk.

AKTOR

SISTEM

E

Pilih menu data

Menampilkan halaman
data

Pilih tombol |«
y  Tambah Tampilkan
» halaman tambah
data
Edit

Input Klik
data simpan

A 4

Validasi Data
Data tidak lengkap

lengkap

‘ Sistem akan
menampilkan pesan
‘ peringatan

edit Klik
data update

Data tidak
lengkap

Data
lengkap

A4

Validasi

.| Tampilkan halaman
” edit data

A,
Data tersimpan ke
dalam database

Gambar 4.9 Activity Diagram Tambah Data Penduduk




Activity Diagram Mengolah Data Pendatang baru

Activity Diagram Pendatang baru merupakan diagram yang menggambarkan

aliran kerja atau aktivitas dari Admin untuk dapat menampilkan informasi

dan melakukan pengolahan data Pendatang baru.

AKTOR

SISTEM

[ Pilih menu data ]7

Y

Edit

Pilih tombol |«

Menampilkan halaman
data

Tambah

Tampilkan

» halaman tambah
data

Input Klik
data simpan

Validasi

Data tidak
lengkap

Data
lengkap

‘ Sistem akan
menampilkan pesan
‘ peringatan

Klik
update

Data tidak
lengkap

Data
lengkap

Validasi

.| Tampilkan halaman
] edit data

Data tersimpan ke
dalam database

Gambar 4.10 Activity Diagram Tambah Data Pendatang baru




Activity Diagram Mengolah Data Perpindahan

Activity Diagram Perpindahan merupakan diagram yang menggambarkan

aliran kerja atau aktivitas dari Admin untuk dapat menampilkan informasi

dan melakukan pengolahan data Perpindahan.

AKTOR

SISTEM

E

Pilih menu data

Menampilkan halaman
data

Pilih tombol («
y  Tambah Tampilkan
» halaman tambah
data
Edit

Input Klik
data simpan

Validasi

Data
Data tidak lengkap

lengkap

‘ Sistem akan
menampilkan pesan
‘ peringatan

Klik
update

Data tidak
lengkap

Data
lengkap

Validasi

.| Tampilkan halaman
” edit data

.
Data tersimpan ke
dalam database

Gambar 4.11

Activity Diagram Tambah Data Perpindahan




Activity Diagram Mengolah Data Kelahiran

Activity Diagram Kelahiran merupakan diagram yang menggambarkan

aliran kerja atau aktivitas dari Admin untuk dapat menampilkan informasi

dan melakukan pengolahan data Kelahiran.

AKTOR

SISTEM

E

Pilih menu data

Y

Edit

Pilih tombol |«

Menampilkan halaman
data

Tambah

Tampilkan

» halaman tambah
data

E

Validasi Data

Input Klik Data tidak lengkap
data simpan lengkap

‘ Sistem akan

menampilkan pesan
peringatan
Data tidak Data
lengkap lengkap

edit Klik
data update

»  Validasi

.| Tampilkan halaman
i edit data

Data tersimpan ke
dalam database

Gambar 4.12 Activity Diagram Tambah Data Kelahiran
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Activity Diagram Mengolah Data Kematian

Activity Diagram Kematian merupakan diagram yang menggambarkan

aliran kerja atau aktivitas dari Admin untuk dapat menampilkan informasi

dan melakukan pengolahan data Kematian.

AKTOR

SISTEM

E

Pilih menu data

Menampilkan halaman
data

Pilih tombol («
Y Tambah Tampilkan
» halaman tambah
data
Edit

Input Klik
data simpan

Validasi

Data tidak
lengkap

Data
lengkap

‘ Sistem akan
menampilkan pesan
‘ peringatan

Klik
update

Data tidak
lengkap

Data
lengkap

A4

Validasi

.| Tampilkan halaman
7 edit data

A
Data tersimpan ke
dalam database

Gambar 4.13 Activity Diagram Tambah Data Kematian
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Activity Diagram Mencetak Laporan

Activity Diagram Mencerak Laporan merupakan diagram yang

menggambarkan aliran kerja atau aktivitas dari Admin untuk dapat

menampilkan informasi dan melakukan pengolahan data Mencetak Laporan.

Aktor

Sistem

Kelahiran, Kematian

Pilih menu laporan Pendudukan,
Pendatang baru, Perpindahan,

( Klik cetak

—{ Tampilkan informasi j

~—

[ Klik Print

Tampil halaman Iaporan]
|

~——

N N

Tampil Printout Laporan]

Gambar 4.14 Mencetak Laporan



101

12. Activity Diagram Logout

Activity Diagram logout merupakan gambaran berbagai alir aktivitas
dalam sistem yang sedang dirancang, pada Activity Diagram logout

menggambarkan aktor keluar dari sistem.

Aktor Sistem
; \ ( \
Input Username dan . ,
Dassiord LTampn pesan peringatan ke
J J
A
\ f \
Klik Login Melakukan Validasi
)| )
Invalid

Valid

Tampilkan Halaman
menu utama

Gambar 4.15 Activity Diagram Logout
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4.3.2 Activity Diagram Penduduk
Pada Activity Diagram berikut ini akan memperlihatkan aliran kendali dari
suatu aktivitas ke aktivitas lainnya yang terjadi khususnya pada Penduduk sebagai

aktornya.

13. Activity Diagram Login

Activity Diagram Login merupakan diagram yang menggambarkan aliran
kerja atau aktivitas dari Admin untuk masuk ke sebuah sistem dengan tujuan

dapat menampilkan informasi dan melakukan pengolahan data.

Aktor Sistem
/ A / A
Input Usernae dan Tampil pesan peringatan (e
Password Pitpesain pering
\ J \ J
Y
( A ( A
Klik Login »  Melakukan Validasi
\ ) \ J
Invalid
Valid

Tampilkan Halaman
menu utama

0

Gambar 4.16 Activity Diagram Login
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Activity Diagram Melihat Informasi Profil
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Activity Diagram Melihat informasi Profil merupakan diagram yang

menggambarkan aliran kerja atau aktivitas dari aktor untuk dapat melihat

informasi Profil

Aktor

Sistem

( Klik menu

\
J

Y

(

Membuka koneksi ke
database

Gambar 4.17 Activity Diagram Melihat Informasi Profil
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Activity Diagram Melihat Informasi Galeri
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Activity Diagram Melihat informasi Galeri merupakan diagram yang

menggambarkan aliran kerja atau aktivitas dari aktor untuk dapat melihat

informasi Galeri

Aktor

Sistem

( Klik menu

\
J

Y

(

Membuka koneksi ke
database

Gambar 4.18 Activity Diagram Melihat Informasi Galeri
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Activity Diagram Melihat Informasi Berita
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Activity Diagram Melihat informasi Berita merupakan diagram yang

menggambarkan aliran kerja atau aktivitas dari aktor untuk dapat melihat

informasi Berita

Aktor

Sistem

( Klik menu

\
J

Y

(

Membuka koneksi ke
database

Gambar 4.19 Activity Diagram Melihat Informasi Berita
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Activity Diagram Surat kependudukan

Activity Diagram Surat kependudukan merupakan diagram yang
menggambarkan aliran kerja atau aktivitas dari aktor untuk dapat melihat

informasi Surat kependudukan

Aktor Sistem

Tampil halaman

Pilih menu data menu data

Y

. Tampilkan halaman
Klik Tombol tambah m
Inputkan data
Validasi data yang i
inputkan

Tidak

»S

Klik tombol simpan

Tampil pesan, Data
Tidak lengkap

Vlid
Data lengkap,Menyimpan
data yang di input pada
Oatabase

Gambar 4.20 Activity Diagram Surat kependudukan



18. Activity Diagram Logout
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Activity Diagram logout merupakan gambaran berbagai alir aktivitas dalam

sistem yang sedang dirancang, pada Activity Diagram

menggambarkan aktor keluar dari sistem.

Ator

Sistem

Klik Logout

A 4

Menutup koneksi
ke database

Koneksi berhasil
ditutup

Gambar 4.21 Activity Diagram Logout

4.4 ANALISIS MASUKAN OUTPUT DAN INPUT

logout

Berikut ini merupakan tahapan menganalisis data yang didapatkan pada

tempat penelitian dimana data tersebut terbagi menjadi

output dan analisis kebutuhan data.

4.4.1 Analisis Keluaran ( Output)

analisis input, analisis

Analisis output pengolahan data yang dihasilkan oleh sebuah simulasi dan

analisis output ini berguna untuk memprediksi informasi sebuah sistem yang

dibutuhkan dalam pelaksanaan kegiatan pada Desa Maju Jaya. Adapun informasi



itu diantaranya sebagai berikut :

Data keadaan penduduk
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Data keadaan penduduk merupakan data-data Laporan penduduk yang ada pada

Desa Maju Jaya, yang digunakan sebagai landasan dalam perancangan sistem

yang dapat dilihat pada gambar berikut ini :

Bulan Datng
Iy e T
ol wan (A6 | W [P LS
Awal
=l L
{ Jopksens | 2 v o
i %l W 0
,m - A b

p—— m ;
T IR L
R
O e
& 1&95507"0&
1 1

Gambar 4.22 Analisis Input Data keadaan penduduk

Sumber : Desa Maju Jaya

Keterangan Gambar :

Nama Masukan

Fungsi

Media Arsip

Frekuensi

Struktur Data
Jaya

Hasil Analisis

Data Laporan penduduk

Menyimpan informasi Data Laporan penduduk

Setiap pendataan Laporan penduduk

Data penduduk yang pindah keluar wilayah Desa Maju

Informasi yang dihasilkan cukup jelas, namun untuk

mempermudah menghasilkan output sama dengan data

yang dinputkan sebelumnya maka akan diintegrasikan

data-data yang ada dengan laporan yang dihasilkan.
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4.4.2 Analisis Masukan ( Input)

Analisis input yang dibutuhkan pada Desa Maju Jaya adalah sebagai
berikut :
1.  Data Penduduk
Data Penduduk merupakan data-data Penduduk yang ada pada Desa Maju Jaya,
yang digunakan sebagai landasan dalam perancangan sistem yang dapat dilihat

pada gambar berikut ini :

Gambar 4.23 Analisis Input Data Penduduk

Sumber : Desa Maju Jaya



Keterangan Gambar :

Nama Masukan
Fungsi

Media
Frekuensi
Struktur Data

Hasil Analisis

110

Data Penduduk

Menyimpan informasi data Penduduk Desa Maju Jaya
Arsip

Setiap ada pendataan Penduduk

nomor, nama, nik, jenis kelamin

Informasi yang dihasilkan cukup jelas, namun dalam
proses pendataan Penduduk beberapa record yang ada
pada data Penduduk tidak terisi atau dibiarkan kosong.
Sehingga menjadi tidak bergunanya record tersebut
disertakan kedalam struktur data form yang akan
dirancang struktur data yang baru untuk mempermudah
integrasi antar data yang terkait struktur data akan

disusun kembali.

4.4.3 Analisis Kebutuhan Data

Kebutuhan data dari sistem yang akan dibangun adalah sebagai berikut :

1. Data Profil
Nama Data

Deskripsi

Media

Profil
Kumpulan  data  yang  berisikan
informasi-informasi mengenai  data
Profil.

Pengarsipan dalam database.



Kaitan dengan data masukan

Kaitan dengan data keluaran

Data Galeri
Nama Data

Deskripsi

Media
Kaitan dengan data masukan

Kaitan dengan data keluaran

Data Berita
Nama Data

Deskripsi

Media
Kaitan dengan data masukan

Kaitan dengan data keluaran

Data Penduduk

Nama Data
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Digunakan untuk menambah data Profil.
Digunakan untuk menampilkan data

Profil.

Galeri

Kumpulan  data  yang  berisikan
informasi-informasi mengenai data
Galeri.

Pengarsipan dalam database.

Digunakan untuk menambah data Galeri.

Digunakan untuk menampilkan data

Galeri.

Berita

Kumpulan  data yang  berisikan
informasi-informasi mengenai data
Berita.

Pengarsipan dalam database.

Digunakan untuk menambah data Berita.
Digunakan untuk menampilkan data

Berita.

Penduduk



Deskripsi

Media

Kaitan dengan data masukan

Kaitan dengan data keluaran

Data Pendatang baru

Nama Data

Deskripsi

Media

Kaitan dengan data masukan

Kaitan dengan data keluaran

Data Perpindahan

Nama Data

Deskripsi

Media
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Kumpulan  data  yang  berisikan

informasi-informasi mengenai  data
Penduduk.

Pengarsipan dalam database.

Digunakan untuk menambah data
Penduduk.

Digunakan untuk menampilkan data

Penduduk.

Pendatang baru

Kumpulan  data yang  berisikan
informasi-informasi mengenai data
Pendatang baru.

Pengarsipan dalam database.

Digunakan untuk menambah data
Pendatang baru.

Digunakan untuk menampilkan data

Pendatang baru.

Perpindahan
Kumpulan yang berisikan informasi-
informasi mengenai data Perpindahan.

Pengarsipan dalam database.



Kaitan dengan data masukan
Kaitan dengan data keluaran
Data Kelahiran

Nama Data

Deskripsi

Media

Kaitan dengan data masukan
Kaitan dengan data keluaran
Data Kematian

Nama Data

Deskripsi

Media

Kaitan dengan data masukan
Kaitan dengan data keluaran
Data Admin

Nama Data

Deskripsi

Media
Kaitan dengan data masukan

Kaitan dengan data keluaran
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Digunakan menambah data Perpindahan.

Digunakan menampilkan Perpindahan.

Kelahiran

Kumpulan yang berisikan informasi-
informasi mengenai data Kelahiran.
Pengarsipan dalam database.

Digunakan menambah data Kelahiran.

Digunakan menampilkan data Kelahiran.

Kematian

Kumpulan vyang berisikan informasi-
informasi mengenai data Kematian.
Pengarsipan dalam database.

Digunakan menambah data Kematian.

Digunakan menampilkan data Kematian.

Admin

Kumpulan yang berisikan informasi-
informasi mengenai data Admin.
Pengarsipan dalam database.

Digunakan menambah data Admin.

Digunakan menampilkan data Admin.
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Analisis kebutuhan data diatas digambarkan dengan menggunakan Class

Diagram seperti terlihat pada Gambar Berikut ini:

Penduduk
id
user_id
username
email
email_verified_at I
password " urat
remember_token 1. i
role_id =
Melihat Informasi 1.x 1% Surat Kependudukan
Melihat Informasi 1.% 1t ‘SuratKependudukan
Melihat +Tambah
nfamasi LX |t L Kependuan
+Hapus
1%
1.* Lx L 1.* 1.* 1.* 1.x 1.*
Profil Galeri Berita User Data Pendatang baru Perpindahan Kelahiran Kematian
id id id no_ktp id id_user id_user id_user
tentang_kami jenis berita no_kk user_id jns_data tempat_lahir tgl_meninggal
visi nama nama username tanggal berat_badan tempat_meninggal
misi keterangan tempat_lahir email alasan panjang_badan penyebab_meninggal
pict tanggal_lahir email_verified_at alamat surat_kelahiran surat_kematian
ik password user_input user_input user_input
kd_agama remember_token is_status is_status is_sl_alus
no_telp role_id User_approv User_approv user_approv
alamat
image
status
k|
kd_pekerjaan
+Tambah +Tambah +Tambah kd_goldar :Ez,;:hah fégr[\bah +Tambah Tanbah
+Edit +Edit +Edit kd staws perkawinan | | - H +Edit +Edit
+Hepus +Hapus +Hepus kd_status_hubungan s i +Hepus +Hapus
kd_kewarganegaraan
L L L. ki jabaten L 1 1x L
nomor_paspor
nik_ayah
nik_ibu
nama_ayah
nama_ibu
Mengelola
Data
+ Relasi
1 Mengelok:
Mengeloa
D:
oaa Admin -
id
L1 Juser_id
Mengelok Data 1 |username 1 Mengelok Data
email
Mengelof Data 1 |email_verified_at| 1 MengeloR Data
password 1 Mengeloia Data
remember_token
role id 1 Mengeloia Data
+Ganti username
+Ganti Password Mencetak
] Laporan
Laporan
Judul laporan
Tanggal laporan
Kategori laporan
Isi laporan
+Cetak
Laporan Penduduk Laporan Pendatang Laporan Perpindahan Laporan Kelahiran Laporan Kematian

Gambar 4.24 Class Diagram
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45 RANCANGAN SISTEM OUTPUT DAN INPUT

Berikut ini merupakan tahapan mendesain atau merancang sistem yang akan
dibangun dimana pada tahap ini menentukan fungsi-fungsi apa saja yang nantinya
akan dimiliki system dan menentukan bagaimana tampilan system yang

seharusnya.

4.5.1 RANCANGAN OUTPUT

Rancangan-rancangan tampilan output dari sistem yang akan dibangun
adalah sebagai berikut :
1. Rancangan Laporan Data Penduduk

Rancangan output laporan data Penduduk ini menampilkan informasi
mengenai data-data Penduduk pada Desa Maju Jaya. Di bawah ini merupakan

rancangan dari output data Penduduk:

Administrasi Kependudukan Pada Desa Maju Jaya
LAPORAN PENDUDUK
Jalan Bahtera Desa Maju Jaya. Kecamatan Pelepat Ilir, Kabupaten Muaro Bungo

LOGO LOGO

No | id_penduduk| nik | nama_lengkap | tempat_lahir | tanggal_lahir | jenis_kelamin | alamat| r

rw | desa| kecamatan | kabupaten | provinsi | agama| status| golongan_darah| pekerjaan| kewarganegaraan

999|  xxx 0 xx xx 2:\// 0x 0 [ gq |99 ] xx x X x| oo | xooc xx xxx xx

wyy

Jambiftglithn
T

ADMIN

Gambar 4.25 Rancangan Laporan Data Penduduk
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Rancangan output laporan data Pendatang baru ini menampilkan informasi

mengenai data-data Pendatang baru pada Desa Maju Jaya. Di bawah ini

merupakan rancangan dari output data Pendatang baru:

Administrasi Kependudukan Pada Desa Maju Jaya
LOGO LAPORAN PENDATANG BARU ‘ LOGO ‘
Jalan Bahtera Desa Maju Jaya. Kecamatan Pelepat Ilir, Kabupaten Muaro Bungo
No | id_data_kedatangan| tanggat | nomor_Kartu_keluarga | nik_pemohon| alasan | alamat_asat|rt_asal| rw_asai| desa_asal | kode_pos_asal | no_telepon_asal| kecamatan_asall kabup: all provinsi_asal
999 909 990 999 999
Jambingiitn
o
ADMIN

3.

mengenai data-data Perpindahan pada Desa Maju Jaya

Gambar 4.26 Rancangan Laporan Data Pendatang baru

Rancangan Laporan Data Perpindahan

Rancangan output laporan data Perpindahan ini menampilkan informasi

rancangan dari output data Perpindahan:

. Di bawah ini merupakan

LOGO

Administrasi Kependudukan Pada Desa Maju Jaya
LAPORAN PERPINDAHAN
Jalan Bahtera Desa Maju Jaya. Kecamatan Pelepat lir, Kabupaten Muaro Bungo

LOGO

id_data_perpindahan | tanggal| nomor_kartu_keluarga| nik_pemohon

alasan_pindah | alamat_tujuan_pindah | t_tujuen_pindah| rw_tujuan_pindah| desa tujuan_pindah{ kode_pos_tujuan_pindah|no_te

lepon_tujuen_pindah| kecamatan_tujuan_pindah|

kabupaten_tujuan_pindah

lprovinsi_tujuan_pindat

99

99

rrrrrrrrrrrrrrr

Gambar 4.27 Rancangan Laporan Data Perpindahan
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4.  Rancangan Laporan Data Kelahiran
Rancangan output laporan data Kelahiran ini menampilkan informasi
mengenai data-data Kelahiran pada Desa Maju Jaya. Di bawah ini merupakan

rancangan dari output data Kelahiran:

Administrasi Kependudukan Pada Desa Tebat Patah Kecamatan Taman Rajo
LOGO LOGO
LAPORAN KELAHIRAN

JI. H. Usman Ali RT.01 Desa Tebat Patah Kecamatan Taman Rajo, Kabupaten Muaro Jambi

No| id_data kelahiran  [tanggal nama | jenis_kelamin | tempat_kelahiran | hari_kelahiran | tanggal_kelahiran | jam_kelahiran | jenis_kelahiran anak_ke berat_bayi panjang_bayi penolong_kelahiran | nik_ibu | - nik_ayah
bd od
frost 0 o o 0x 4 089 xx o0 o " o 99
w wy
gt
™

Gambar 4.28 Rancangan Laporan Data Kelahiran

5. Rancangan Laporan Data Kematian
Rancangan output laporan data Kematian ini menampilkan informasi
mengenai data-data Kematian pada Desa Maju Jaya. Di bawah ini merupakan

rancangan dari output data Kematian:

Administrasi Kependudukan Pada Desa Maju Jaya
LAPORAN KEMATIAN Loco
Jalan Bahtera Desa Maju Jaya. Kecamatan Pelepat llir, Kabupaten Muaro Bungo

No| id_data_kematian tanggal | nik | harimeninggal dunia | jam_meninggal dunia | tanggal meninggal dunia |  tempat meninggal dunia | sebab_meninggal dunia
o
99 oo mm | 099 o 99 oyl o
wy o/
wy

rrrrrrrrrrrrrrr

Gambar 4.29 Rancangan Laporan Data Kematian
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45.2 RANCANGAN INPUT

Rancangan-rancangan tampilan input dari sistem yang akan dibangun

adalah sebagai berikut :

1.

Rancangan Form Login

Rancangan form input login digunakan untuk membuat form input login.
Yang dapat diguinakan oleh pemakai yang memiliki hak akses yang mana
pemakai memiliki hak sepenuhnya untuk mengoprasikan aplikasi yang

dibuat. Adapun rancangan tampilan form login adalah sebagai berikut :

Sistem Informasi
Kependudukan

Masuk untuk memulai sesi

Pilih Jenis Masuk

Masukkan Nama

Masukkan Kata Sandi

Ingat Saya
D 9 4 Masuk

Gambar 4.30 Rancangan Input Login
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Rancangan Menu Utama
Rancangan Menu Utama merupakan rencana atau kerangka dasar yang
digunakan penulis sebelum masuk ke dalam tahap perograman, dengan

tujuan agar rencana desain awal sesuai dengan program yang akan dibuat.

Halaman Website User

A Halaman Awal . .
Sistem Informasi Kependudukan

Jalan Bahtera, Desa Maju Jaya, Pelepat Ilir, Muaro Bungo, Provinsi

“Gambar” Jambi
Nomor Telephone : 6282279539126

Maju Bersama

- Data Admin

SF Data Kematian

— s Total Penduduk urnlah Kepala K Jumiah Laki-lak Jumiah Perempuan
Data Website
- 10 s 7 3

Gambar 4.31 Rancangan Input Form Menu Utama

Rancangan Menu Admin
Rancangan Menu Admin merupakan rencana atau kerangka dasar yang
digunakan penulis sebelum masuk ke dalam tahap perograman, dengan
tujuan agar rencana desain awal sesuai dengan program yang akan dibuat.
a. Rancangan Input Form Menu Admin
Rancangan input form menu Admin digunakan untuk mengintegrasikan
semua fungsi-fungsi yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan

atau menampilkan data Admin. Berikut merupakan rancangan Admin :
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= Halaman Website User X
Halaman Admin
cari: [ ]
m: mpat paitshie . UK oo Jsbstan Ak
B T
Menampilkan 1 hingga 1 dari 1 entri Sebelumnya ‘ ‘ Berikutnya

Gambar 4.32 Rancangan Input Form Menu Admin

b. Rancangan Input Form Tambah Admin
Rancangan input form Tambah Admin digunakan untuk menambah
data-data yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau
menampilkan data Admin. Berikut merupakan rancangan tampilan

Admin :

= Halaman Website User X

Tambah Data Admin

No Nik | |
No Kk | |
Nama [ |
Tempat Lahir ‘ |
Tanggal Lahir \ |
Ik \ |
\ \
\ \
\ \
\ |
\ \

Kd Agama
No Telp
Alamat
Admin
Status

Kd Pendidikan \ |
Kd Pekerjaan \ |

Gambar 4.33 Rancangan Input Form Tambah Admin
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Rancangan Menu Profil
Rancangan Menu Profil merupakan rencana atau kerangka dasar yang
digunakan penulis sebelum masuk ke dalam tahap perograman, dengan

tujuan agar rencana desain awal sesuai dengan program yang akan dibuat.

= Halaman Website User X

Data Profil Desa

Tentang Kami

Visi

Misi

SIMPAN

Gambar 4.34 Rancangan Input Form Menu Profil

Rancangan Menu Galeri
Rancangan Menu Galeri merupakan rencana atau kerangka dasar yang
digunakan penulis sebelum masuk ke dalam tahap perograman, dengan
tujuan agar rencana desain awal sesuai dengan program yang akan dibuat.
a. Rancangan Input Form Menu Galeri
Rancangan input form menu Galeri digunakan untuk mengintegrasikan
semua fungsi-fungsi yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan
atau menampilkan data Galeri. Berikut merupakan rancangan tampilan

Galeri :
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= Halaman Website User X
Halaman Galeri
Tambah Galeri
cari: [ ]

Menampilkan 1 hingga 1 dari 1 entri Sebelumnya ‘ ‘ Berikutnya

Gambar 4.35 Rancangan Input Form Menu Galeri

b. Rancangan Input Form Tambah Galeri
Rancangan input form Tambah Galeri digunakan untuk menambah
data-data yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau

menampilkan data Galeri. Berikut merupakan rancangan tampilan

Galeri :
= Halaman Website User X
Tambah Data Galeri
Nama \ |
Keterangan \ |
Aktif \ O]
Gambar |:| ‘ No Choosen File
foto harus berformat jpg / png, maksimal 1M8
TUTUP || SIMPAN

Gambar 4.36 Rancangan Input Form Tambah Galeri
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Rancangan Menu Berita
Rancangan Menu Berita merupakan rencana atau kerangka dasar yang
digunakan penulis sebelum masuk ke dalam tahap perograman, dengan

tujuan agar rencana desain awal sesuai dengan program yang akan dibuat.

a. Rancangan Input Form Menu Berita
Rancangan input form menu Berita digunakan untuk mengintegrasikan
semua fungsi-fungsi yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan

atau menampilkan data Berita. Berikut merupakan rancangan tampilan

Berita

= Halaman Website User X

I

Menampilkan 1 hingga 1 dari 1 entri Sebelumnya ‘ ‘ Berikutnya

Gambar 4.37 Rancangan Input Form Menu Berita

b. Rancangan Input Form Tambah Berita
Rancangan input form Tambah Berita digunakan untuk menambah
data-data yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau
menampilkan data Berita. Berikut merupakan rancangan tampilan

Berita :
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0 = Halaman Website User X

' admin
Tambah Data Berita

A Halaman Awal
; Data Admin JUdU| Berlta ‘ ‘

2% Data Penduduk Tanggal Berita ‘ v ‘

i"‘i Data Pendatang Baru |S| Be”ta

&2 DanPp

¥ DataKelahi

" Data Kematian

Aktif | 0l

‘ TUTUP H SIMPAN ‘

Gambar 4.38 Rancangan Input Form Tambah Berita

Rancangan Menu Penduduk
Rancangan Menu Penduduk merupakan rencana atau kerangka dasar yang
digunakan penulis sebelum masuk ke dalam tahap perograman, dengan

tujuan agar rencana desain awal sesuai dengan program yang akan dibuat.

a. Rancangan Input Form Menu Penduduk
Rancangan input form menu Penduduk digunakan untuk
mengintegrasikan semua fungsi-fungsi yang dibutuhkan untuk
melakukan pengolahan atau menampilkan data Penduduk. Berikut

merupakan rancangan tampilan Penduduk :
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= Halaman Website

User X

Halaman Admin

Tambah Admin

& o+ NoKTP Nama

Menampilkan 1 hingga 1 dari 1 entri

Tempat Lahir

Tanggal Lahir X Jabatan Risi

Sebelumnya ‘ ‘ Berikutnya ‘

Gambar 4.39 Rancangan Input Form Menu Penduduk

b. Rancangan Input Form Tambah Penduduk

Rancangan input form Tambah Penduduk digunakan untuk menambah

data-data yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau

menampilkan data Penduduk. Berikut merupakan rancangan tampilan

Penduduk :

= Halaman Website

User X

Tambah Data Penduduk

No Nik

No Kk

Nama
Tempat Lahir
Tanggal Lahir
Jk

Kd Agama
No Telp
Alamat
Image

Status

Kd Pendidikan
Kd Pekerjaan

Gambar 4.40

Rancangan Input Form Tambah Penduduk
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Rancangan Menu Pendatang baru
Rancangan Menu Pendatang baru merupakan rencana atau kerangka dasar
yang digunakan penulis sebelum masuk ke dalam tahap perograman,
dengan tujuan agar rencana desain awal sesuai dengan program yang akan
dibuat.
a. Rancangan Input Form Menu Pendatang baru
Rancangan input form menu Pendatang baru digunakan untuk
mengintegrasikan semua fungsi-fungsi yang dibutuhkan untuk
melakukan pengolahan atau menampilkan data Pendatang baru. Berikut

merupakan rancangan tampilan Pendatang baru :

= Halaman Website User X

Halaman Pendatang Baru

Tambah Pendatang Baru

cari: [ ]
i -
Menampilkan 1 hingga 1 dari 1 entri Sebelumnya ‘ E ‘ Berikutnya ‘

Gambar 4.41 Rancangan Input Form Menu Pendatang baru

b. Rancangan Input Form Tambah Pendatang baru
Rancangan input form Tambah Pendatang baru digunakan untuk
menambah data-data yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan
atau menampilkan data Pendatang baru. Berikut merupakan rancangan

tampilan Pendatang baru :
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= Halaman Website User X
' admin
TAMBAH DATA PENDATANG BARU
A Halaman Awal
& DataAdmin Nama Penduduk | 0]
388 Data Penduduk Tanggal Datang | O]
4 Data Pendatang Baru Alasan Datang

&% Data Perpindahan
Q .
v Data Kelahiran

¥ paa

iﬁ Data Website

Alamat Sebelumnya

\ TUTUP H SIMPAN \

Gambar 4.42 Rancangan Input Form Tambah Pendatang baru

Rancangan Menu Perpindahan
Rancangan Menu Perpindahan merupakan rencana atau kerangka dasar
yang digunakan penulis sebelum masuk ke dalam tahap perograman,
dengan tujuan agar rencana desain awal sesuai dengan program yang akan
dibuat.
a. Rancangan Input Form Menu Perpindahan
Rancangan input form menu Perpindahan digunakan untuk
mengintegrasikan semua fungsi-fungsi yang dibutuhkan untuk
melakukan pengolahan atau menampilkan data Perpindahan. Berikut

merupakan rancangan Perpindahan :
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= Halaman Website User X
Halaman Perpindahan
Tambah Perpindahan
cari: [ ]
Tempat | Tanggal Alasan Alamat
. NoKTP Nama Tanggal Lahir K pindah Pindah Pindah Aksi
Menampilkan 1 hingga 1 dari 1 entri Sebelumnya ‘ ‘ Bailuisng ‘

Gambar 4.43 Rancangan Input Form Menu Perpindahan

b. Rancangan Input Form Tambah Perpindahan
Rancangan input form Tambah Perpindahan digunakan untuk
menambah data-data yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan
atau menampilkan data Perpindahan. Berikut merupakan rancangan

tampilan Perpindahan :

= Halaman Website User X
TAMBAH DATA PERPINDAHAN
Nama Penduduk \ =l
Tanggal Pindah \ O]

Alasan Pindah

Alamat Sebelumnya

TUTUP H SIMPAN

Gambar 4.44 Rancangan Input Form Tambah Perpindahan
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Rancangan Menu Kelahiran
Rancangan Menu Kelahiran merupakan rencana atau kerangka dasar yang
digunakan penulis sebelum masuk ke dalam tahap perograman, dengan
tujuan agar rencana desain awal sesuai dengan program yang akan dibuat.
a. Rancangan Input Form Menu Kelahiran
Rancangan input form menu Kelahiran digunakan untuk
mengintegrasikan semua fungsi-fungsi yang dibutuhkan untuk
melakukan pengolahan atau menampilkan data Kelahiran. Berikut

merupakan rancangan Kelahiran :

= Halaman Website User X

Halaman Kelahiran

Tambah Kelahiran

No KTP Nama Lahir JK Tempat Lahir Badan Badan Aksi

Menampilkan 1 hingga 1 dari 1 entri Sebelumnya ‘ ‘ Berikutnya ‘

Gambar 4.45 Rancangan Input Form Menu Kelahiran

b. Rancangan Input Form Tambah Kelahiran
Rancangan input form Tambah Kelahiran digunakan untuk menambah
data-data yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau
menampilkan data Kelahiran. Berikut merupakan rancangan tampilan

Kelahiran :
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= Halaman Website User X

' admin

Tambah Data Kelahiran
A Halaman Awal
& Datandnin Nama Penduduk | Y
582 Data Penduduk Tempat Lahir
i"‘i Data Pendatang Baru
&% Data Perpindahan
f,' Data Kelahiran
¥ paa )
, Panjang Badan
W DataWebsite

Berat Badan
TUTUP || SIMPAN

Gambar 4.46 Rancangan Input Form Tambah Kelahiran

Rancangan Menu Kematian
Rancangan Menu Kematian merupakan rencana atau kerangka dasar yang
digunakan penulis sebelum masuk ke dalam tahap perograman, dengan
tujuan agar rencana desain awal sesuai dengan program yang akan dibuat.
a. Rancangan Input Form Menu Kematian
Rancangan input form menu Kematian digunakan untuk
mengintegrasikan semua fungsi-fungsi yang dibutuhkan untuk
melakukan pengolahan atau menampilkan data Kematian. Berikut

merupakan rancangan Kematian :
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= Halaman Website

User X

Halaman Kematian

Tambah Kematian

cari: [ ]

Tempat

Tanggal Tanggal
# o NoKTP Nama Lahir s Meninggal

Tempat
Meninggal

Penyebab
Meninggal Aksi

Menampilkan 1 hingga 1 dari 1 entri

Sebelumnya“ Berikutnya ‘

Gambar 4.47 Rancangan Input Form Menu Kematian

b. Rancangan Input Form Tambah Kematian

Rancangan input form Tambah Kematian digunakan untuk menambah

data-data yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau

menampilkan data Kematian. Berikut merupakan rancangan tampilan

Kematian :

= Halaman Website

User X

'Tambah Data Meninggal

Nama Penduduk \

o]

Tanggal Meninggal [ O]

Tempat Meninggal \

Penyebab

Meninggal

Tutup || sivpaN

Gambar 4.48 Rancangan Input Form Tambah Kematian
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4.5.2.1 Rancangan Input Khusus Penduduk
Rancangan Input Khusus Penduduk merupakan rancangan Yyang
direncanakan untuk Penduduk sebagai aktor yang melakukan kunjungan pada

sistem.

1. Rancangan Input menu utama

Rancangan input form menu utama digunakan untuk menampilkan data

menu Utama. Berikut merupakan rancangan tampilan menu Utama:

DESA MAJU JAYA ronda  Profil  Berita

Selamat Datang Di Website Desa Maju Jaya

Website ini merupakan tempat informasi tentang Desa Maju Jaya

Gambar 4.49 Rancangan Input Form Menu utama

2. Rancangan Input Form Profil

Rancangan input form Profil digunakan untuk menampilkan data Profil.

Berikut merupakan rancangan tampilan Profil:
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DESA MAJU JAYA

Profi Baerita Goleri Masuk w 0

Tentang Kami

Desa Maju Jaya adalah sebuah desa yang terletak di Jalan

Muaro Bungo

i Visi

Terwujudnya Desa Maju Jaya sebagai Desa Mandiri,
Sejahtera. dan Berbudaya yang Harmonis

~# Misi

a. Meningkatkan kualitas perencanaan dan perumusan
kebijakan pembangunan desa dan kawasan perdesaan.
b. Mengefektifkan pelaksanaan kebijakan. program dan

dilakukanoleh Pemerintah Desa

Bahtera Desa Maju Jaya. Kecamatan Pelepat llir, Kabupaten

kegiatan pembangunan desa dan kawasan perdesaan yang

Gambar 4.50 Rancangan Input Form Profil

Rancangan Input Form Galeri

Berikut merupakan rancangan tampilan Galeri:

Rancangan input form Galeri digunakan untuk menampilkan data Galeri.

DESA MAJU JAYA

Profil Berita Galeri Masuk w 0

Berita Desa

Maju Jaya Gelar Festival Panen Raya, Warga Antusias Meriahkan Acara
02 Januari 2025

Desa sukamaju sukses menggelar acara tahunan Festival Panen Raya pada Minggu. 7 Januari 2025. Acara ini berlangsung
di Lapangan Desa Sukamaju dan dihadiri oleh ratusan warga. termasuk perangkat desa, tokoh masyarakat, dan para
petani lokal.
Festival Panen Raya

kali ini mengusung tema “Bersama Wujudkan Kesejahteraan Petani” yang bertujuan untuk

meningkatkan solidar sekaligus mempromosikan hasil panen unggulan desa.

Beragam kegiatan memeriahkan acara ini, seperti:

Pameran produk pertanian UMKM.
sak berbaha
berupa pe:
ukamaju,

Lomba mema hasil panen lokal.

Hiburan raky. sional dan musik dangdut.

Kepala Des. . menyampaikan apresiasinya kepada seluruh panitia dan wa

aya

mendukung acara ini. “Semoga festival ini menjadi momen untuk terus memperkuat kebersamaan kita sebagai warga

desa” ungkapnya..

Acara ditutup dengan pengundian hadiah utama berupa sepeda motor yang dimenangkan oleh salah satu petani muda

dari Dusun 3.

Gambar 4.51 Rancangan Input Form Galeri
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4. Rancangan Input Form Berita

Rancangan input form Berita digunakan untuk menampilkan data Berita.

Berikut merupakan rancangan tampilan Berita:

DESA MAJU JANYA @ randc Profi

Galeri

Gambar 4.52 Rancangan Input Form Berita

5. Rancangan Input Form Surat kependudukan

Rancangan input form Surat kependudukan digunakan untuk menampilkan

data Surat kependudukan. Berikut merupakan rancangan tampilan Surat

kependudukan:

Halaman Website User

Sistem Informasi Kependudukan

Jalan Bahtera, Desa Maju Jaya, Pelepat Ilir, Muaro Bungo, Provinsi
“Gambar” Jambi

Nomor Telephone : 6282279539126

Maju Bersama

Totsl Penduduk o KapsLs K s sk A3k ik Pesempusa
10 s B 3

Gambar 4.53 Rancangan Input Form Surat kependudukan
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46 RANCANGAN STRUKTUR DATA

Struktur data yang digunakan dalam rancangan sistem yang akan dibangun

dapat dilihat dari tabel-tabel yang tersedia berikut ini.

1. Tabel Admin

Tabel Admin digunakan untuk menyimpan data-data Admin. Nama tabel

login dalam database adalah Admin. Rancangan tabel login dapat di lihat

pada tabel
Tabel 4.19 Rancangan Tabel Admin

Nama Field Tipe Panjang Keterangan
id bigint 20 Primary Key
user_id int 11 user_id
username varchar 15 username
email varchar 255 email
email_verified_at timestamp - email_verified_at
password varchar 255 password
remember_token varchar 100 remember_token
role_id tinyint 4 role_id

2. Tabel Profil

Tabel Profil digunakan untuk menyimpan data-data Profil. Nama tabel

login dalam database adalah Profil. Rancangan tabel login dapat di lihat

pada tabel
Tabel 4.20 Rancangan Tabel Profil
Nama Field Tipe Panjang Keterangan
id bigint 20 Primary Key
tentang_kami varchar 255 tentang_kami
Visi varchar 100 Visi
misi varchar 255 misi
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3. Tabel Galeri
Tabel Galeri digunakan untuk menyimpan data-data Galeri. Nama tabel
login dalam database adalah Galeri. Rancangan tabel login dapat di lihat
pada tabel
Tabel 4.21 Rancangan Tabel Galeri
Nama Field Tipe Panjang Keterangan
id int 11 Primary Key
jenis varchar 7 jenis
nama varchar 100 nama
keterangan varchar 100 keterangan
pict longtext - pict
4. Tabel Berita
Tabel Berita digunakan untuk menyimpan data-data Berita. Nama tabel
login dalam database adalah Berita. Rancangan tabel login dapat di lihat
pada tabel
Tabel 4.22 Rancangan Tabel Berita
Nama Field Tipe Panjang Keterangan
id bigint 20 Primary Key
Judul_berita varchar 255 Judul_berita
Isi_berita varchar 255 Isi_berita
5. Tabel Penduduk

Tabel Penduduk digunakan untuk menyimpan data-data Penduduk. Nama
tabel login dalam database adalah Penduduk. Rancangan tabel login dapat

di lihat pada tabel
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Tabel 4.23 Rancangan Tabel Penduduk

Nama Field Tipe Panjang Keterangan

id bigint 20 Primary Key
user_id int 11 user_id
username varchar 15 username
email varchar 255 email
email_verified_at Timestamp - email_verified_at
password varchar 255 password
remember_token varchar 100 remember_token
role id tinyint 4 role id

6. Tabel Pendatang baru

Tabel Pendatang baru digunakan untuk menyimpan data-data Pendatang
baru. Nama tabel login dalam database adalah Pendatang baru. Rancangan

tabel login dapat di lihat pada tabel

Tabel 4.24 Rancangan Tabel Pendatang baru

Nama Field Tipe Panjang Keterangan
id bigint 20 Primary Key
user_id int 11 user_id
username varchar 15 username
email varchar 255 email
email_verified_at timestamp - email_verified_at
password varchar 255 password
remember_token varchar 100 remember_token
role_id tinyint 4 role_id

7. Tabel Perpindahan

Tabel Perpindahan digunakan untuk menyimpan data-data Perpindahan.
Nama tabel login dalam database adalah Perpindahan. Rancangan tabel

login dapat di lihat pada tabel

Tabel 4.25 Rancangan Tabel Perpindahan

Nama Field Tipe Panjang Keterangan

id_user bigint 20 Primary Key
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jns_data varchar 7 jns_data

tanggal date - tanggal

alasan text - alasan

alamat text - alamat

user_input varchar 25 user_input

is_status smallint 6 is_status
8. Tabel Kelahiran

Tabel Kelahiran digunakan untuk menyimpan data-data Kelahiran. Nama

tabel login dalam database adalah Kelahiran. Rancangan tabel login dapat

di lihat pada tabel

Tabel 4.26 Rancangan Tabel Kelahiran

Nama Field Tipe Panjang Keterangan
id_user bigint 20 Primary Key
tempat_lahir varchar 100 tempat_lahir
berat_badan Float - berat_badan
panjang_badan Float - panjang_badan
surat_kelahiran Text - surat_kelahiran
user_input varchar 25 user_input
is_status smallint 6 IS_status

9. Tabel Kematian

Tabel Kematian digunakan untuk menyimpan data-data Kematian. Nama

tabel login dalam database adalah Kematian. Rancangan tabel login dapat

di lihat pada tabel

Tabel 4.27 Rancangan Tabel Kematian

Nama Field Tipe Panjang Keterangan
id_user bigint 20 Primary Key
tgl_meninggal date - tgl_meninggal
tempat_meninggal text - tempat_meninggal
penyebab_meninggal text - penyebab_meninggal
surat_kematian text - surat_kematian
user_input varchar 25 user_input
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is_status smallint 6 is_status
user_approv varchar 25 user_approv

4.7 RANCANGAN STRUKTUR PROGRAM

4.7.1. Rancangan Struktur Program Khusus Admin
Rancangan struktur program merupakan gambaran mengenai hubungan
antara menu utama dengan modul/sub program yang ada. Adapun struktur

program dari Halaman utama sistem yang akan di bangun adalah sebagai berikut:

Halaman

Utama
I
v v v
Home Master data Laporan
Admin —-| Penduduk |
Profil —>| Pendatang baru |
Galeri —>| Perpindahan |
Berita —-| Kelahiran |

Pendatang baru

Perpindahan

Kelahiran

Kematian

i S T T T S A 2 2

|
|
|
|
Penduduk | Ll Kematian
|
|
|
|

Gambar 4.54 Struktur Program Halaman Utama

4.7.2. Rancangan Struktur Program Khusus Penduduk
Rancangan struktur program merupakan gambaran mengenai hubungan
antara menu utama dengan modul/sub program yang ada. Adapun struktur

program dari Halaman utama sistem yang akan di bangun adalah sebagai berikut:
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Halaman
Utama
[
Y Y . A
Home Profil Galeri Berita Surat Login
Kependudukan
Gambar 4.55 Struktur Program Halaman Utama



