
DAFTAR PUSTAKA 
 

Almahdali, H., Pane, E. P., Khaeruddin, Rukmana, A. Y., Nasution, S., Putra, A. 

K., Jannah, L. U., & Razilu, D. (2023). NEW TECHNOLOGIES IN 

TEACHING AND LEARNING (A. Yanto (ed.)). Get Press Indonesia. 

Hady, S., Hendrawan, N., & Ode Hamsai, R. (2019). Rancang Bangun Aplikasi 

Sistem E-Learning Menggunakan Metode Prototyping Pada Sman 4 Baubau. 

Jurnal Informatika, 8(2), 1–10. http://ejournal.unidayan.ac.id/index.php/JIU 

Harani, N. H., & Sunandhar, A. F. (2020). APLIKASI PROSPEK SALES 

MENGGUNAKAN CODEIGNITER (A. F. Sunandhar (ed.); Cetakan Pe). 

Kreatif Industri Nusantara. 

Pertiwi, D. H., Nurhabibah, Z., Jiwa, R. A. P., Ajismanto, F., Susanti, R., 

Sukmawati, F., Andrian, R., Wardani, K. D. K. A., Handayani, F. S., Amalia, 

R., & Ardiansyah, M. R. (2022). Literasi TIK dan Media Pembelajaran. 

Pradina Pustaka. 

Punkastyo, D. A. (2018). Perancangan Aplikasi Tutorial Jurus Dasar Beladiri 

Cimande Menggunakan Metode Prototype. Jurnal Informatika Universitas 

Pamulang, 3(2), 87. https://doi.org/10.32493/informatika.v3i2.1433 

Purnomo, D. (2017). Model Prototyping Pada Pengembangan Sistem Informasi. 

JIMP-Jurnal Informatika Merdeka Pasuruan, 2(2), 54–61. 

Putu, I., Indrawan, Y., Gede, P., & Cipta Nugraha, S. (2020). Rancangan dan 

Implementasi Sistem E-Learning Berbasis Web. Jurnal Pedadogi dan 

Pembelajaran, 3(3), 367–374. 

Setyoningsih. (2015). E Learning : Pembelajaran Interaktif Berbasis Teknologi. 

Elementary, 3(1), 58. 

Simorangkir, H., & Mulyono, H. (2019). Sistem Informasi E-Learning Pada Sma 

Negeri 2 Kota Jambi. Jurnal Manajemen Sistem Informasi Vol.4, 4(3), 235–

243. 

Srihartini. (2014). Pengembanan sumber belajar e-learning. 9, 75. 

Syaukati Robbi, M. (2019). Jurnal Teknologi Sistem Informasi dan Aplikasi 

Perancangan Aplikasi E-Learning Berbasis Web dengan Model Prototype 

pada SMPN 7 Kota Tangerang Selatan. Jurnal Teknologi Sistem Informasi 

dan Aplikasi, 2(4), 148–154. 

http://openjournal.unpam.ac.id/index.php/JTSI/index148 

 

Anggrseni, E. Y., & Irviani, R. (2017). PENGANTAR SISTEM INFORMASI (E. 

Risanto (ed.)). CV. ANDI OFFSET. 

https://www.google.co.id/books/edition/Pengantar_Sistem_Informasi/8VNL

DwAAQBAJ?hl=id&gbpv=1&dq=buku tentang konsep 

sistem&pg=PR2&printsec=frontcover 

Arifin, N. Y., Borman, R. I., Ahmad, I., Tyas, S. S., Sulistiani, H., Hardiansyah, 

A., & Ghea Paulina Suri. (2022). Analisa Perancangan Sistem Informasi. 

Cendikia Mulia Mandiri. 

Azis, N., Pribadi, G., & Nurcahaya, M. S. (2020). Analisa dan Perancangan 



Aplikasi Pembelajaran Bahasa Inggris Dasar Berbasis Android. 32(2), 58–

65. 

Baijuri, A., Irmawati, Tresnawati, S., Permana, A. A., Ariati, N., Ekawati, N., 

Anggraeni, N. L., Dhamayanti, Ernawati, T., Abdurohim, & Istiono, W. 

(2023). Analisis Sistem Informasi (R. Sovia (ed.)). CV Gita Lentera. 

Dalimunthe, A. H., & Perdana, M. R. (2017). Rancang Bangun Aplikasi E-

Learning Di Smks Citra Bangsa Al- Ittihad Aek Nabara Menggunakan Web. 

Jurnal U-NET Teknik Informatika, 1(1), 8. 

https://ejurnal.univalabuhanbatu.ac.id/index.php/u-net/article/view/80 

Febrianti, C., Sudradjat, A., & Sari, R. (2020). Perancangan E-learning Sebagai 

Media Pembelajaran. Kelurahan Cipinang Melayu Kecamatan Makasar 

Jakarta Timur, 2(2), 171–176. 

http://ejournal.bsi.ac.id/ejurnal/index.php/infortech 

Feronza, C. S., & Misnawati, D. (2020). PENGGUNAAN MEDIA SOSIAL 

INSTAGRAM PADA AKUN @ YHOOPHII _ OFFICIAL SEBAGAI MEDIA 

KOMUNIKASI DENGAN PELANGGAN. 14(1), 41. 

Fitria, T. N. (2020). Penerapan Teknologi Informasi Dalam Pembelajaran: Web-

Based Learning Dan Mobile-Based Learning di ITB AAS Indonesia Selama 

Masa Pandemi Covid-19 (Application of Information Technology in 

Learning: Web-Based Learning and Mobile-Based Learning in ITB AAS In. 

Jurnal Pendidikan, 01(01), 487–495. 

https://papers.ssrn.com/sol3/papers.cfm?abstract_id=3811129%0Ahttps://pro

siding.stie-aas.ac.id/index.php/prosenas/article/download/86/84 

Fitriani, Y. (2020). ANALISA PEMANFAATAN LEARNING MANAGEMENT 

SYSTEM ( LMS ) SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN ONLINE SELAMA 

PANDEMI COVID-19 Yuni Fitriani JISICOM ( Journal of Information 

System , Informatics and Computing ) JISICOM ( Journal of Information 

System , Informatics and. 4(2), 8. 

Fridayanthie, E. W., Haryanto, H., & Tsabitah, T. (2021). Penerapan Metode 

Prototype Pada Perancangan Sistem Informasi Penggajian Karyawan (Persis 

Gawan) Berbasis Web. Paradigma - Jurnal Komputer dan Informatika, 

23(2), 151–157. https://doi.org/10.31294/p.v23i2.10998 

Hanindia, M., Swari, P., Perdana, L., & Sugiharto, R. (2019). RANCANG 

BANGUN MEDIA PEMBELAJARAN E-LEARNING DI SMA 

MUHAMMADIYAH 1 DENPASAR BALI. Teknologi Informasi Dan 

Komputer, 5(1), 11. 

Hidayah, A., Aulia, A. S., Bherta, R., & Indirawati, D. (2018). MEMBANGUN 

WEBSITE SEKOLAH LUAR BIASA (SLB) MARTAPURA OKU TIMUR 

DENGAN MENGGUNAKAN PHP DAN MYSQL. Jurnal Teknik 

Informatika Mahakarya, 01(2), 19. 



Hidayat, F. (2020). KONSEP PENGEMBANGAN SISTEM INFORMASI 

KESEHATAN (1 ed.). Deepublish. 

https://books.google.co.id/books?id=eKn7DwAAQBAJ&printsec=frontcover

&hl=id#v=onepage&q&f=false 

Jantce TJ Sitinjak, D. D., Maman, & Suwita, J. (2020). Analisa Dan Perancangan 

Sistem Informasi Administrasi Kursus Bahasa Inggris Pada Intensive English 

Course Di Ciledug Tangerang. Insan Pembangunan Sistem Informasi dan 

Komputer (IPSIKOM), 8(1), 19. https://doi.org/10.58217/ipsikom.v8i1.164 

Kadarsih, K., & Andrianto, S. (2022). Membangun Website SMA PGRI Gunung 

Raya Ranau Menggunakan PHP dan MYSQL. JTIM: Jurnal Teknik 

Informatika Mahakarya, 03(2), 12. 

Khotijah, S. (2016). PERANCANGAN DATABASE E-LEARNING 

MANAJEMEN SYSTEM UNTUK PEMBELAJARAN PADA SEKOLAH 

MENENGAH PERTAMA. String, 1(1), 9. 

M. Arfa Andika Candra, & Wulandari, I. A. (2021). SISTEM INFORMASI 

BERPRESTASI BERBASIS WEB PADA SMP NEGERI 7 KOTA METRO. 

Mahasiswa Ilmu Komputer, 01(01), 16. 

Muhammad Ibnu Sa`ad. (2023). Otodidak Web Programming: Membuat Web 

Application dari Nol sampai Jadi. Elex Media Komputindo. 

https://books.google.co.id/books/about/Otodidak_Web_Programming_Memb

uat_Web_App.html?hl=id&id=BVPJEAAAQBAJ&redir_esc=y 

Muhidin, R., Kharie, N. F., & Kubais, M. (2019). Analisis Dan Perancangan 

Sistem Informasi Pada Sma Negeri 18 Halmahera Selatan Sebagai Media 

Promosi Berbasis Web Analysis and Information System Design in Sma 

Negeri 18 South Halmahera As Media Promotion of Web-Based. IJIS-

Indonesia Journal on Information System, 4(April), 69–76. 

https://media.neliti.com/media/publications/260171-sistem-informasi-

pengolahan-data-pembeli-e5ea5a2b.pdf 

Muslihudin, M., & Oktafianto. (2016). Analisis dan Perancangan Sistem 

Informasi Menggunakan Model Terstruktur UML (A. Pramesta (ed.)). CV 

ANDI OFFSET. 

https://www.google.co.id/books/edition/Analisis_dan_Perancangan_Sistem_I

nformas/2SU3DgAAQBAJ?hl=id&gbpv=1&dq=buku analisis perancangan 

terbaru&pg=PR2&printsec=frontcover 

 

Nafi’ah, J. (2021). ADAPTASI PEMBELAJARAN E-LEARNING DAN 

BLENDED LEARNING DI ERA NEW NORMAL PADA PESERTA 

DIDIK MADRASAH IBTIDAIYAH. Jurnal Edukasi Madrasah Ibtidaiyah, 

3(1), 23–36. 

Novianti, E., & Putra, F. A. (2021). Rancang Bangun Sistem Informasi Pencatatan 



Barang Masuk Dan Barang Keluar Keluar Pada Pt. Sahabat Langit Indonesia. 

Indonesian Journal of Health Information Management, 1(2), 96–102. 

Palit, R. V, Rindengan, Y. D. Y., & Lumenta, A. S. M. (2015). Rancangan Sistem 

Informasi Keuangan Gereja Berbasis Web Di Jemaat GMIM Bukit Moria 

Malalayang. Teknik Elektro dan Komputer, 4(7), 7. 

Pamungkas, I. A., & Rofiq, N. N. (2014). Analisis Dan Perancangan Aplikasi E-

Learning Berbasis Web Pada Madrasah Ibtidaiyah Alhidayah. Jurnal Teknik 

Informatika, 22, 1–13. 

Pane, S. F., Zam, M. Z., & Fadillah, M. D. (2020). Membangun Aplikasi 

Peminjaman Jurnal Menggunakan Aplikasi Oracle Apex Online (S. F. Pane 

(ed.)). Kreatif. 

Prasetya, A. F., Lestari, U., & Putri, D. (2022). Perancangan Aplikasi Rental 

Mobil Menggunakan Diagram UML ( Unified Modelling Language ) Car 

Rental Application Design Using UML ( Unified Modeling Language ) 

Diagrams. 1(1), 5. 

Prayitno, A., & Safitri, Y. (2013). Pemanfaatan Sistem Informasi Perpustakaan 

Digital Berbasis Website Untuk Para Penulis. Indonesian Journal on 

Software Engineering, 1(1), 10. 

https://doi.org/10.4028/www.scientific.net/AMR.756-759.138 

Punkastyo, D. A. (2018). Perancangan Aplikasi Tutorial Jurus Dasar Beladiri 

Cimande Menggunakan Metode Prototype. Jurnal Informatika Universitas 

Pamulang, 3(2), 87. https://doi.org/10.32493/informatika.v3i2.1433 

Putra, M. G. L., & Octantia, H. (2021). ANALISIS DAN PERANCANGAN 

APLIKASI E-LEARNING BERBASIS GAMIFICATION ( STUDI KASUS 

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI INSTITUT TEKNOLOGI 

KALIMANTAN ) GAMIFICATION BASED E-LEARNING APPLICATION 

ANALYSIS AND DESIGN ( CASE STUDY OF INFORMATION SYSTEM 

STUDY PROGRAM . 8(3), 8. https://doi.org/10.25126/jtiik.202184368 

Ramadhani, F. (2021). Teknologi Open Source (N. Amalia (ed.); 1 ed.). 

UMSUPRESS. 

https://books.google.co.id/books?id=1rVKEAAAQBAJ&lpg=PP1&hl=id&p

g=PT3#v=onepage&q&f=false 

Ranatariza, M. M., & Noor, M. A. (2013). SISTEM INFORMASI AKUNTANSI 

PADA APLIKASI ADMINISTRASI BISNIS (T. U. Press (ed.)). Tim UB Press. 

http://www.ubpress.ub.ac.id 

Sasmita, R. S. (2020). Pemanfaatan Internet Sebagai Sumber Belajar. Jurnal 

Pendidikan Dan Konseling, 1, 1–5. 

Satria, D., & Wati, L. (2019). PROTOTYPE GERBANG OTOMATIS BERBASIS 

MIKROKONTROLER ATMEGA 89S51 MENGGUNAKAN GPS ANDROID. 

10, 15. 



Setyoningsih. (2015). E Learning : Pembelajaran Interaktif Berbasis Teknologi. 

Elementary, 3(1), 58. 

Sitorus, J. H. P., & Sakban, M. (2021). Perancangan Sistem Informasi Penjualan 

Berbasis Web Pada Toko Mandiri 88 Pematangsiantar. Jurnal Bisantara 

Informatika (JBI), 5(2), 1–13. 

http://bisantara.amikparbinanusantara.ac.id/index.php/bisantara/article/downl

oad/54/47 

Sujono, S., Mayasari, M. S., & Koloniawan, K. (2019). Prototipe Aplikasi Simpan 

Pinjam Pada Koperasi Darma Karya Pangkalpinang Babel. Jurnal Sisfokom 

(Sistem Informasi dan Komputer), 8(1), 6. 

https://doi.org/10.32736/sisfokom.v8i1.609 

Sutabri, T. (2012). Konsep Sistem Informasi (I. Nastiti (ed.)). CV ANDI OFFSET. 

https://books.google.co.id/books?id=uI5eDwAAQBAJ&lpg=PP1&hl=id&pg

=PP3#v=onepage&q&f=false 

Sya’bani, M. Z., & Anwar, K. (2023). PENGEMBANGAN LEARNING 

MANAGEMENT SYSTEM DENGAN MOODLE PADA PROGRAM STUDI 

PENDIDIKAN BAHASA ARAB (1 ed.). PT. Pena Persada Kerta Utama. 

penapersada.id. 

Tumini, & Fitria, M. (2021). PENERAPAN METODE SCRUM PADA E-

LEARNING STMIK CIKARANG MENGGUNAKAN PHP DAN MYSQL. 

Informatika SIMANTIK, 6(1), 16. 

Wahyuningrum, R., & Pranoto, F. A. (2020). Sistem E-Learning SMP Jaya Bekasi 

Berbasis Web. Jurnal Esensi Infokom, 4(1), 45–54. 

Wakil, A., Cahyani, R. R., Harto, B., Latif, A. S., Deny Hidayatullah, P. S., & 

Arief Yanto Rukmana, F. A. S. (2022). Transformasi Digital Dalam Dunia 

Bisnis (M. Sari & R. M. Sahara (ed.)). Global Eksekutif Teknologi. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


