
BAB VI 

PENUTUP 

6.1 KESIMPULAN      

Beerdasarkan impleemeentasi peerancangan Useer Inteerfacee (UI) dan Useer 

Eexpeerieencee (UX) aplikasi moebilee Kerja Happy Freelancer didapatkan kesimpulan 

sebagai berikut : 

1. Peneliti telah menganalisis metode UI/UX aplikasi kerja happy freelancer 

menggunakan pendekatan Deesign Thinking dengan hasil : 

a. Hasil peeneelitian ini adalah aplikasi mobile Kerja Happy Freelancer de esain 

Useer Inteerfacee (UI) dan Useer Eexpeerieencee (UX) yang tidak hanya meemeenuhi 

keebutuhan fungsioenal teetapi juga meembeerikan peengalaman peengguna yang 

meenarik. Deengan meenggunakan peendeekatan Deesign Thinking, peeneelitian ini 

meembantu meemahami keebutuhan peengguna deengan leebih baik dan 

meenghasilkan soelusi yang leebih kreeatif. 

2. Hasil perancangan yang didapatkan dengan pendekatan Design Thinking : 

a. Hasil deesain aplikasi moebilee Kerja Happy Freelancer dapat meembantu 

meembeerikan konsistensi dalam penggunaan warna, tipografi, dan ikon 

membantu pengguna mengenali fungsi dan navigasi aplikasi dengan lebih 

mudah. 

b. Proesees peendeekatan Deesign Thinking teerbukti eefeektif, kareena peermasalahan 

peengguna didapatkan soelusinya seecara ceepat dan teepat sasaran. Soelusi yang 



diteemukan keemudian diteerapkan keedalam fitur-fitur pada peerancangan 

deesain aplikasi moebilee Kerja Happy Freelancer. 

c. Pada hasil peengujian Usability testing UI/UX aplikasi mobile kerja happy 

freelancer meenunjukan nilai 84% melalui beberapa responden, seehingga 

dapat dikatakan baik dari proesees peengujian dengan menggunakan metode 

design thingking. Nilai teerseebut sudah bisa diteerima dan diaplikasikan kee 

coeding. 

6.2 SARAN       

Dalam impleemeentasi peerancangan Useer Inteerfacee (UI) dan Useer Eexpeerieencee 

(UX) aplikasi moebilee Kerja Happy Freelancer deengan peendeekatan Deesign 

Thinking, teentu meemiliki keekurangan yang peerlu dipeerbaiki. Beerdasarkan 

keesimpulan yang dipeeroeleeh dari peeneelitian ini, maka peeneliti membeerikan 

beebeerapa saran seebagai beerikut : 

a. Pada tahap peengujian atau teesting diharap dapat dilakukan seecara langsung 

keepada peengguna, kareena leebih meemfoekuskan peengguna pada aplikasi 

Kerja Happy Freelancer. 

b. Dalam perancangan aplikasi mobile Kerja Happy Freelancer, saat ini hanya 

dilakukan perancangan desain aplikasi saja, diharapkan aplikasi mobile ini 

dapat dibuat agar aplikasi dapat digunakan secara langsung oleh pengguna. 

 

 

 

 



 


