BAB VI

PENUTUP

1.1  KESIMPULAN
Berdasarkan hasil analisis, implementasi, dan pengujian yang telah dilakukan peneliti,
maka peneliti dapat mengambil beberapa kesimpulan, adapun kesimpulan tersebut adalah
sebagai berikut:

1. Penelitian ini menghasilkan sistem informasi penyewaan lapangan pada Hall Badminton
4 As menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan framework laravel dan DBMS
MySQL, yang didalamnya terdapat fitur pendaftaran konsumen, penyewaan lapangan,
pengolahan data konsumen pembuatan laporan serta dapat digunakan sebagai media untuk
melakukan penyewaan sekaligus promosi agar dapat di kenal oleh masyarakat.

2. Dengan adanya sistem penyewaan ini dapat memberikan pelayanan yang cepat dan tepat
bagi konsumen serta dengan adanya sistem ini konsumen tidak perlu menghubungi pihak
lapangan Hall Badminton 4 As untuk mengklarifikasi pembayaran, karena di sistem telah
disediakan menu untuk mengklarifikasi pembayarannya.

1.2 SARAN
Setelah membangun aplikasi pemesanan ini, penulis menyadari bahwa masih banyak
kekurangan dalam perancangan sistem yang dibuat. Oleh karena itu pada kesempatan ini
penulis ingin memberikan beberapa saran yang nantinya berguna dalam perbaikan dimasa yang
akan datang, yang diantaranya adalah :

1. Dikarenakan pada aplikasi tidak terdapat fitur help atau bantuan dalam penggunaan

aplikasi, maka sebelum sistem tersebut digunakan dilakukan pelatihan terlebih dahulu

untuk admin yang menggunakan sistem tersebut.



2. Untuk pengembangan sistem selanjutnya dapat meningkatkan kualitas dari tampilan

interface, menambahkan pembayaran melalui e-payment serta ditambahkan fitur chat.



