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(xv + 193 + Lampiran) 

 

Warung Lindeks Sopto merupakan Warung Lindeks Sopto yang merupakan usaha 

kuliner makanan dan beberapa minuman. Pada proses pengolahan datanya 

menggunakan tulis tangan, sehingga masih banyak terjadi kendala dalam 

pengolahan data, seperti sulitnya untuk mendata data Penjualan, merencanakan 

kegiatan yang direncanakan sebelumnya karena proses pencarian data di nilai 

lambat, data tidak tampil otomatis sehingga harus menulis secara berulang, serta 

data tidak dapat saling terintegrasi karena tidak adanya database. Tujuan 

penelitian ini adalah untuk menganalisa sistem yang sedang berjalan, agar dapat 

mengatasi masalah-masalah yang dihadapi pada pada Warung Lindeks Sopto, 

dengan cara merancang Perancangan Aplikasi Sistem Informasi Penjualan 

Berbasis Web Pada Warung Lindeks Sopto.Tahapan yang akan dilakukan dalam 

penyelesaian masalah yang dibahas yaitu, melakukan identifikasi, melakukan 

pencarian informasi berdasarkan landasan- landasan teori, pengumpulan data 

dengan metode observasi dan wawancara, menganalisis untuk mencari solusi atas 

permasalahan yang didhadapi Warung Lindeks Sopto. Metode Pengembangan 

sistem menggunakan Agile Development, implementasi penelitian ini 

menggunakan Bahasa Perograman PHP dan DBMS MySQL. Hingga 

menghasilkan aplikasi pengolahan data yang di harapkan dapat mempermudah 

dalam pengolahan data maupun pembuatan laporan.  
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Warung Lindeks Sopto is a Lindeks Sopto Warung which is a culinary business of 

food and some drinks. In the data processing process using handwriting, so there 

are still many obstacles in data processing, such as the difficulty of recording sales 

data, planning previously planned activities because the data search process is 

slow, data does not appear automatically so you have to write repeatedly, and data 

cannot be integrated with each other because there is no database. The purpose of 

this study is to analyze the current system, in order to overcome the problems 

faced at Lindeks Sopto Warung, by designing a Web-Based Sales Data Processing 

Information System Application Design at Lindeks Sopto Warung. The stages that 

will be carried out in solving the problems discussed are, identification, searching 

for information based on theoretical foundations, collecting data using observation 

and interview methods, analyzing to find solutions to the problems faced by 

Lindeks Sopto Warung. The system development method uses Agile 

Development, the implementation of this research uses the PHP Program 

Language and MySQL DBMS. To produce data processing applications that are 

expected to facilitate data processing and report generation. 
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