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BAB VI 

PENUTUP 

 

6.1 KESIMPULAN 

Berdasarkan dari hash penelitian yang telah dilakukan maka dapat 

disimpulkan bahwa:  

1. Menghasilkan sistem informasi pelayanan pemesanan menu makanan dan 

minuman pada Warkop Gofar Berbasis Web dengan menggunakan bahasa 

perograman PHP dan DBMS MYSQL yang dapat dapat membantu 

permasalahan pendataan yang masih menggunakan kertas dan pena 

sebagai media mencatat pesanan konsumen serta meminimalisir kendala 

pada saat proses pembayaran yang menyebabkan antrian. 

2. Membantu mengelola pesanan menu hidangan konsumen dan membantu 

menyampaikan informasi menu hidangan ke konsumen, sehingga 

memudahkan konsumen mengetahui hidangan yang tersedia pada Warkop 

Gofar Berbasis Web. 

3. Mempermudah transaksi pembayaran karena setiap pesanan yang telah 

dilakukan oleh konsumen akan otomatis terdata pada halaman website 

kasir sehingga hal tersebut dapat meminimalisir terjadinya antrian.  
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6.2 SARAN 

Berdasarkan basil pembahasan, maka saran yang dapat diberikan dari 

penelitian ini adalah sebagai berikut:  

1. Disarankan untuk peneliti selanjutnya dapat mengembangkan sistem 

dengan cara pemesanan makanan dan minuman Warkop Gofar Jambi 

dapat di pesan melalui aplikasi android. 

2. Disarankan untuk peneliti selanjutnya dapat menyediakan pembayaran 

menggunakan E-wallet seperti Dana, OVO, LinkAja, ShopeePay dan 

GoPay. 

3. Perlu dilakukan pembaruan data-data menu makanan dan minuman di 

dalam sistem secara rutin. 

4. Didalam sistem informasi ini belum tersedia laporan keuangan untuk 

menghitung laba rugi serta posisi laporan keuangan sehingga diharapkan 

untuk kedepannya memudahkan Warkop Gofar Jambi melakukan 

perencanaan pelaporan keuangan. 

5. Diadakan evaluasi sistem secara berkala baik dari pihak Warkop Gofar 

Jambi maupun dari pihak peneliti, mengingat sistem masih baru dan bisa 

dikembangkan menjadi lebih baik lagi. 


