BAB V

IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN SISTEM

5.1 HASIL IMPLEMENTASI

Implementasi program merupakan hasil dari implementasi yang sebelumnya
dibuat atau proses menterjemahkan implementasi menjadi hasil tampilan yang
dapat difungsikan menggunakan bahasa perograman PHP dan DBMS MySQL.
Adapun implementasi program untuk Sistem informasi Penjualan barang pada

Industri Fiber Glass CV. Cahaya Arafah yang dapat dijabarkan, yaitu :

5.1.1 Implementasi Tampilan Output
Imlementasi tampilan output dari sistem yang akan dibangun adalah berikut
merupakan implementasi output Laporan Data transaksi, yang akan menampilkan

hasil dari pengolahan data transaksi :

1. Implementasi Laporan Data Barang
Implementasi output laporan data barang ini menampilkan informasi
mengenai data-data barang. Di bawah ini merupakan implementasi dari output

data barang:
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CV Cahaya Arafah Mulia

Gambar 5.1 Tampilan Laporan Data barang
Gambar 5.2

2. Implementasi Laporan Data Penjualan
Implementasi output laporan data Penjualan ini menampilkan informasi
mengenai data-data penjualan. Di bawah ini merupakan implementasi dari output

data Penjualan.

CV Cahaya Arafah Mulia

Na Transakyl Tl Tramsabnl Peméiayanin Total Hargs Catatar Statuy

Gambar 5.3 Tampilalan laporan Penjualan

5.1.2 Implementasi Tampilan Input Khusus Admin

Pada sistem ini terdapat beberapa Input yang akan dihasilkan sesuai dengan
implementasi yang telah dilakukan.
1.  Tampilan Form Login

Tampilan form input login digunakan pada saat pertama kali user
menjalankan aplikasi, maka yang pertama kali akan tampil adalah Halaman Menu
login. Pertama-tama user harus memasukan Username dan Password terlebih

dahulu. Adapun tampilaan Halaman Menu login dapat dilihat pada gambar 5.6.




100

CV Cahaya Arafah
Mulia

Masuk untuk memulai sesi
Username a

Kata Sandi =)

Landing Page

Gambar 5.4 Tampilan Login

2. Tampilan Menu Utama

Tampilan Menu merupakan hasil dari rencana atau kerangka dasar yang
telah penulis desain sebelumnya pada tahap ini menu telah diberi bahasa
perograman sehingga dapat berfungsi, Dengan harapan menu ini telah sesuai
dengan apa yang telah dirancang sebelumnya. Adapun tampilaan Halaman Menu

utama dapat dilihat pada gambar 5.7.

CV Cahaya Arafah Mulia

Jin Yulius Usman, Pematang Sulur, Telanaipura, Kota tambi, Provins
Jambi
Nomar Telephne : 085942353834

Kepuasan Anda, Kepuasan Kami

Gambar 5.5 Tampilan Input Form Menu Utama
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3. Tampilan Menu Barang

Tampilan Menu Barang merupakan hasil dari rencana atau kerangka dasar
yang telah penulis desain sebelumnya pada tahap ini menu telah diberi bahasa
perograman sehingga dapat berfungsi, dengan tujuan agar rencana desain awal
sesuai dengan program yang telah dibuat.
a). Tampilan Input Form Menu Barang

Tampilan input form menu Barang digunakan untuk mengintegrasikan
semua fungsi-fungsi yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau
menampilkan data Barang. Berikut merupakan Tampilan Barang yang dapat

dilihat pada gambar 5.8.
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Gambar 5.6 Tampilan Input Form Menu Barang

b). Tampilan Input Form Tambah Barang
Tampilan input form Tambah Barang digunakan untuk menambah data-data
yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau menampilkan data Barang.

Berikut merupakan Tampilan Barang yang dapat dilihat pada gambar 5.9.
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Gambar 5.7 Tampilan Input Form Tambah Barang
4.  Tampilan Menu Stok barang

Tampilan Menu Stok barang merupakan hasil dari rencana atau kerangka

dasar yang telah penulis desain sebelumnya pada tahap ini menu telah diberi

bahasa perograman sehingga dapat berfungsi, dengan tujuan agar rencana desain

awal sesuai dengan program yang telah dibuat.
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Gambar 5.8 Tampilan Input Form Menu Stok barang
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5. Tampilan Menu Transaksi

Tampilan Menu Transaksi merupakan hasil dari rencana atau kerangka
dasar yang telah penulis desain sebelumnya pada tahap ini menu telah diberi
bahasa perograman sehingga dapat berfungsi, dengan tujuan agar rencana desain
awal sesuai dengan program yang telah dibuat.
a). Tampilan Input Form Menu Transaksi

Tampilan input form menu Transaksi digunakan untuk mengintegrasikan
semua fungsi-fungsi yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau
menampilkan data Transaksi. Berikut merupakan Tampilan Transaksi yang dapat

dilihat pada gambar 5.11.
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Gambar 5.9 Tampilan Input Form Menu Transaksi

b). Tampilan Input Form Memberikan Konfirmasi
Implementasi input form Memberikan Konfirmasi digunakan untuk
Memberikan Konfirmasi setelah pelanggan melakukan pembayaran, yang dapat

dilihat pada gambar 5.12.
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Gambar 5.10 Tampilan Input Form Memberikan Konfirmasi

6.  Tampilan Menu Kurir

Tampilan Menu Kurir merupakan hasil dari rencana atau kerangka dasar
yang telah penulis desain sebelumnya pada tahap ini menu telah diberi bahasa
perograman sehingga dapat berfungsi, dengan tujuan agar rencana desain awal
sesuai dengan program yang telah dibuat.
a). Tampilan Input Form Menu Kurir

Tampilan input form menu Kurir digunakan untuk mengintegrasikan semua
fungsi-fungsi yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau menampilkan
data Kurir. Berikut merupakan Tampilan Kurir yang dapat dilihat pada gambar

5.13.

Gambar 5.11 Tampilan Input Form Menu Kurir
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b).  Tampilan Input Form Tambah Kurir
Tampilan input form Tambah Kurir digunakan untuk menambah data-data
yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau menampilkan data Kurir.

Berikut merupakan Tampilan Kurir yang dapat dilihat pada gambar 5.14.

Gambar 5.12 Tampilan Input Form Tambah Kurir

7. Tampilan Menu Master user

Tampilan Menu Master user merupakan hasil dari rencana atau kerangka
dasar yang telah penulis desain sebelumnya pada tahap ini menu telah diberi
bahasa perograman sehingga dapat berfungsi, dengan tujuan agar rencana desain
awal sesuai dengan program yang telah dibuat.
a). Tampilan Input Form Menu Master user

Tampilan input form menu Master user digunakan untuk mengintegrasikan
semua fungsi-fungsi yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau
menampilkan data Master user . Berikut merupakan Tampilan Master user yang

dapat dilihat pada gambar 5.17.
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Gambar 5.13 Tampilan Input Form Menu Master user

b). Tampilan Input Form Edit Master user

Tampilan input form Edit Master user digunakan untuk memodifikasi data-
data yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau menampilkan data
Master user . Berikut merupakan Tampilan Master user yang dapat dilihat pada

gambar 5.18.

Nomor K19

Nama Admninis SLrATOr

Tempat Lahir Larnis|

Tanggal Lahir 06/18/2023 (=]

Jenis Kelamin Lok Laki s

Agama 1slam s

No Telephone 1123123123123

Alamat Iin M Badar RT 22, Pasic Putin, Jambl Selaton, Jambi
Username pefrmin

Password

Gambar 5.14 Tampilan Input Form Edit Master user



107

5.1.3 Implementasi Tampilan Input Khusus Pembeli
Rancangan Input Khusus Pembeli merupakan rancangan yang direncanakan
untuk Pembeli sebagai aktor yang melakukan kunjungan pada sistem.
1. Tampilan Input Login
Tampilan form input login digunakan untuk membuat form input login.
Yang dapat diguinakan oleh pemakai yang memiliki hak akses yang mana
pemakai memiliki hak sepenuhnya untuk mengoprasikan aplikasi yang dibuat,

yang dapat dilihat pada gambar 5.19.

Login

Masuk untuk memulai sesi

JsSername

Gambar 5.15 Tampilan Input Login

2. Tampilan Input menu utama
Tampilan input form menu utama digunakan untuk menampilkan data

menu Utama, yang dapat dilihat pada gambar 5.20.
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Gambar 5.16 Tampilan Input Form Menu utama

3. Tampilan Input Form Pembelian
Tampilan input form Pembelian digunakan untuk menampilkan data

Pembelian, yang dapat dilihat pada gambar 5.21.
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Gambar 5.17 Tampilan Input Form Pembelian
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4. Tampilan Input Form Riwayat pembelian

Tampilan input form Riwayat pembelian digunakan untuk menampilkan

data Riwayat pembelian, yang dapat dilihat pada gambar 5.22.
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Gambar 5.18 Tampilan Input Form Riwayat pembelian

5.2 PENGUJIAN SYSTEM PERANGKAT LUNAK

Pengujian sistem dilakukan menggunakan metode pengujian Black Box
Testing yaitu pengujian yang dilakukan hanya untuk mengamati hasil dari
eksekusi pada software. Pengamatan hasil ini melalui data uji dan memeriksa
fungsional dari perangkat lunak itu sendiri.
1. Pengujian Halaman Menu Login

Pengujian halaman Login dilakukan untuk memeriksa fungsional agar
terbebas dari error, pengujian dilakukan dengan dua kondisi. Kondisi yang
pertama jika dalam keadaan berhasil dan yang kedua jika dalam keadaan gagal

yang dapat dilihat pada tabel 5.1.



Tabel 5.1 Pengujian Halaman Menu Login
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Kondisi

Prosedur

Hasil yang

Penguijian Penguijian Masukan Keluaran didapat Kesimpulan
Login Buka - input Menampilka | Menampilka | Baik
BERHASIL webrqwser username | n halaman n halaman

Tampilkan BENAR | menu utama | menu utama
Halaman Menu| - input
Login password
input username BENAR
dan password
Klik tombol
Login
Login Buka - input Tampil Tetap pada | Baik
GAGAL webrowser username pesan halaman
Tampilkan SALAH | «“Username/ Login
Halaman Menu| - input
Login password | password
input username SALAH ng anda
dan password yang
Klik tombol masukan
Login salah..!”
Login Buka - Tanpa Tampil Tetap pada | Baik
GAGAL webrowser Username pesan halaman
Tampilkan - Tanpa “Username/ | Login
Halaman Menu password
Login Password
Tidak input yang anda
username dan
password masukan
Klik tombol salah..!”
Login

2. Pengujian Halaman Menu Utama

Pengujian halaman utama dilakukan untuk memeriksa fungsional agar

terbebas dari error, pengujian dilakukan dengan dua kondisi. Kondisi yang

pertama jika dalam keadaan berhasil dan yang kedua jika dalam keadaan gagal,

yang dapat dilihat pada tabel 5.2




Tabel 5.2 Pengujian Halaman Menu Utama
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Kond'|'3| Prose(_:i_ur Masukan Keluaran Ha; il yang Kesimpulan
Pengujian Pengujian didapat

Menu utama Tampilkan Klik semua | Tampilkan | Tampil menu Baik
Halaman menu yang halaman yang dipilih

BERHASIL Menu utama | terdapat berdasarka | beserta tombol
Cek menu- | padamenu | o, yang tersedia
menu yang | utama -
ada satu yang diklik | pada menu
persatu

Menu utama Tampilkan Klik semua | Halaman Tetap pada Baik
Halaman menuyang | menuyang | halaman menu

GAGAL Menu utama | terdapat diklik tidak | utama
Cek menu- | pada menu tampil
menu yang | utama
ada satu
persatu

3. Pengujian Halaman Menu Barang

Pengujian halaman Barang dilakukan untuk

terbebas dari error, pengujian dilakukan dengan

memeriksa fungsional agar

dua kondisi. Kondisi yang

pertama jika dalam keadaan berhasil dan yang kedua jika dalam keadaan gagal,

yang dapat dilihat pada tabel 5.3.

Tabel 5.3 Pengujian Halaman Menu Barang

Kond_|_5| Prose(_d.ur Masukan Keluaran Ha_s il yang Kesimpulan
Pengujian Pengujian didapat
Tambah Klik tombol | Tambah data | Tampil pesan : Data pada Baik
Barang tambah Barang “Data Berhasil gridview
BERHASIL Tampil LENGKAP Ditambahkan” bertambah
Halaman
tambah
Input data
Klik Simpan
Tambah Klik tombol | Tambah data | Tampil pesan : Data pada Baik
Barang tambah Barang “Harap isi gridview
GAGAL Tampil TIDAK bidang ini” tidak
Halaman LENGKAP bertambah
tambah
Input data
Klik Simpan
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Kondisi
Pengujian

Prosedur
Pengujian

Masukan

Keluaran

Hasil yang
didapat

Kesimpulan

Edit Barang
BERHASIL

Pilih data
yang hendak
diedit

Klik tombol
edit

Tampil
Halaman
edit
Modifikasi
data

Klik update

Edit data
Barang
LENGKAP

Tampil pesan :
“Data Berhasil
Diedit”

Data pada
gridview
diedit

Baik

Edit Barang
GAGAL

Pilih data
yang hendak
diedit

Klik tombol

Edit data
Barang
TIDAK
LENGKAP

Tampil pesan :
“Harap isi
bidang ini”

Data pada
gridview
tidak diedit

Baik

tambah
Tampil
Halaman
tambah
Modifikasi
data

Klik Simpan

4. Pengujian Halaman Menu Stok barang

Pengujian halaman Stok barang dilakukan untuk memeriksa fungsional agar

terbebas dari error, pengujian dilakukan dengan dua kondisi. Kondisi yang

pertama jika dalam keadaan berhasil dan yang kedua jika dalam keadaan gagal,

yang dapat dilihat pada tabel 5.4.

Tabel 5.4 Pengujian Halaman Menu Stok barang

Kondisi

Prosedur

Hasil yang

persatu

Pengujian Pengujian Masukan Keluaran didapat Kesimpulan
Stok barang Tampilkan Melihat Tampilkan | Tampil menu Baik
BERHASIL Halaman semua menu | halaman yang dipilih

(S:tolf barang %/ar(;g ‘ berdasarka | beserta tombol
ek menu- erdapa .
menuyang | padaStok | | ou | Yand tersedia

ada satu barang yang diklik | pada menu
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Kond'|-3| Prosec_i_ur Masukan Keluaran Ha; il yang Kesimpulan
Pengujian Pengujian didapat

Menu utama Tampilkan Klik menu Halaman Tetap pada Baik
Halaman yang Stok Menu halaman

GAGAL Stok barang | terdapat barang Stok barang
Cek menu- | Stok barang yang diklik
menu yang idak
ada satu tidak
persatu tampil

5. Pengujian Halaman Menu Transaksi

Pengujian halaman Transaksi dilakukan untuk memeriksa fungsional agar

terbebas dari error, pengujian dilakukan dengan dua kondisi. Kondisi yang

pertama jika dalam keadaan berhasil dan yang kedua jika dalam keadaan gagal,

yang dapat dilihat pada tabel 5.5.

Tabel 5.5 Pengujian Halaman Menu Transaksi

persatu

Kond_|_5| Prosec_j_ur Masukan Keluaran Ha_s il yang Kesimpulan
Pengujian Pengujian didapat

Transaksi Tampilkan Melihat Tampilkan | Tampil menu Baik
Halaman_ semua menu | halaman yang dipi|ih

BERHASIL Tr?(nsaky yarég berdasarka | beserta tombol
Cek menu- | terdapat n menu yang tersedia
menu yang pada -
ada satu Transaksi yang diklik | pada menu
persatu

Transaksi Tampilkan Klik menu Halaman Tetap pada Baik
Halaman yang Transaksi | Menu halaman

GAGAL Transaksi terdapat _ yang diklik | Transaksi
Cek menu- | Transaksi :

tidak

menu yang i
ada satu tampi




6. Pengujian Halaman Menu Kurir
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Pengujian halaman Kurir dilakukan untuk memeriksa fungsional agar

terbebas dari error, pengujian dilakukan dengan dua kondisi. Kondisi yang

pertama jika dalam keadaan berhasil dan yang kedua jika dalam keadaan gagal,

yang dapat dilihat pada tabel 5.6.

Tabel 5.6 Pengujian Halaman Menu Kurir

Kondisi
Pengujian

Prosedur
Pengujian

Masukan

Keluaran

Hasil yang
didapat

Kesimpulan

Tambah
Kurir
BERHASIL

Klik
tombol
tambah
Tampil
Halaman
tambah
Input data
Klik
Simpan

Tambah data
Kurir
LENGKAP

Tampil pesan :
“Data Berhasil
Ditambahkan”

Data pada
gridview
bertambah

Baik

Tambah
Kurir
GAGAL

Klik
tombol
tambah
Tampil
Halaman
tambah
Input data
Klik
Simpan

Tambah data
Kurir
TIDAK
LENGKAP

Tampil pesan :
“Harap isi
bidang ini”

Data pada
gridview
tidak
bertambah

Baik

Edit Kurir
BERHASIL

Pilih data
yang
hendak
diedit

Klik
tombol edit
Tampil
Halaman
edit
Modifikasi
data

Klik update

Edit data
Kurir
LENGKAP

Tampil pesan :
“Data Berhasil
Diedit”

Data pada
gridview
diedit

Baik
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Kondisi Prosedur Masukan Keluaran Hasil yang

Pengujian Pengujian didapat Kesimpulan

Edit Kurir - Pilih data Edit data Tampil pesan : Data pada Baik

GAGAL yang Kurir “Harap isi gridview
hendak TIDAK bidang ini” tidak diedit
diedit LENGKAP

- Kilik
tombol
tambah

- Tampil
Halaman
tambah

- Modifikasi
data

- Kilik
Simpan

7. Pengujian Halaman Menu Pembelian Barang

Pengujian halaman Pembelian Barang dilakukan untuk memeriksa
fungsional agar terbebas dari error, pengujian dilakukan dengan dua kondisi.
Kondisi yang pertama jika dalam keadaan berhasil dan yang kedua jika dalam

keadaan gagal, yang dapat dilihat pada tabel 5.7.

Tabel 5.7 Pengujian Halaman Menu Pembelian Barang

Kond_|_5| Prosec_i_ur Masukan Keluaran Ha_s il yang Kesimpulan
Pengujian Pengujian didapat
Tambah - Klik Tambah data | Tampil pesan : Data pada Baik
Pembelian tombol Pembelian “Data Berhasil | gridview
Barang tambah Barang Ditambahkan” bertambah
BERHASIL |- Tampil LENGKAP
Halaman
tambah
- Input data
- Kilik
Simpan
Tambah - Klik Tambah data | Tampil pesan: | Data pada Baik
Pembelian tombol Pembelian “Harap isi gridview
Barang tambah Barang bidang ini” tidak
GAGAL - Tampil TIDAK bertambah
Halaman LENGKAP
tambah
- Input data
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Kondisi
Pengujian

Prosedur
Pengujian

Masukan

Keluaran

Hasil yang
didapat

Kesimpulan

Klik
Simpan

Edit
Pembelian
Barang
BERHASIL

Pilih data
yang
hendak
diedit
Klik
tombol
edit
Tampil
Halaman
edit
Modifikasi
data

Klik
update

Edit data
Pembelian
Barang
LENGKAP

Tampil pesan :
“Data Berhasil
Diedit”

Data pada
gridview
diedit

Baik

Edit
Pembelian
Barang
GAGAL

Pilih data
yang
hendak
diedit
Klik
tombol
tambah
Tampil
Halaman
tambah
Modifikasi
data

Klik

Edit data
Pembelian
Barang
TIDAK
LENGKAP

Tampil pesan :
“Harap isi
bidang ini”

Data pada
gridview
tidak diedit

Baik

8. Pengujian Halaman Menu Master user

Pengujian halaman Master user dilakukan untuk memeriksa fungsional agar

terbebas dari error, pengujian dilakukan dengan dua kondisi. Kondisi yang

pertama jika dalam keadaan berhasil dan yang kedua jika dalam keadaan gagal,

yang dapat dilihat pada tabel 5.8.




Tabel 5.8 Pengujian Halaman Menu Master user
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Kondisi
Pengujian

Prosedur
Pengujian

Masukan

Keluaran

Hasil yang
didapat

Kesimpulan

Edit Master
user
BERHASIL

Pilih data
yang
hendak
diedit

Klik tombol
edit

Tampil
Halaman
edit
Modifikasi
data

Klik update

Edit data
Master user
LENGKAP

Tampil pesan
: “Data
Berhasil
Diedit”

Data pada
gridview
diedit

Baik

Edit Master
user
GAGAL

Pilih data
yang
hendak
diedit

- Kilik tombol

tambah

- Tampil

Halaman

Edit data
Master user
TIDAK
LENGKAP

Tampil pesan
: “Harap isi
bidang ini”

Data pada
gridview
tidak diedit

Baik

Pengujian Menu Laporan

Pengujian menu laporan digunakan untuk memastikan semua laporan

dapat ditampilkan dan dicetak sebagaimana semestinya, yang dapat dilihat

pada tabel 5.19.

Tabel 5.9 Pengujian Halaman Menu Laporan

- Hasil
Kondisi Prosedur .
.. . Masukan Keluaran yang Kesimpulan
Pengujian Pengujian :
didapat
Laporan jual | Klik tombol - Klik Halaman Laporan Baik
Transaksi pada tombol cetak jual | jual
Halaman Menu {(L:?Ii
- kli
laporan tombol
print
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. Hasil
Kondisi Prosedur .
Penauiian Penauiian Masukan Keluaran yang Kesimpulan
9 9 didapat

Laporan beli | Klik tombol - Klik Halaman Laporan Baik

Transaksi pada tombol cetak beli beli

Halaman Menu - Klik |

laporan tombo

print

5.3 ANALISIS HASIL YANG DICAPAI OLEH SISTEM PERANGKAT

LUNAK

Setelah melakukan berbagai pengujian pada sistem pengolahan data

Industri Fiber Glass CV. Cahaya Arafah. Adapun kelebihan dan kelemahan dari

sistem petampilan ini adalah sebagai berikut:

1. Kelebihan Program

a. Sistem ini bisa digunakan oleh User pada Sistem informasi Penjualan

barang

memanfaatkan fungsi

pencarian data.

Industri  Fiber

Glass

CV. Cahaya Arafah,

dengan

pencarian sehingga mempermudah dalam

b. Sistem mampu melakukan pengolahan data seperti mendata Barang,

Stok barang, Transaksi, Kurir, Pembelian Barang, Master user .

2. Kekurangan program

Tampilan interface masih sederhana diharapkan untuk pengembangan

sistem selanjutnya dapat meningkatkan kualitas dari tampilan interface.




