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BAB VI 

PENUTUP 

 

6.1 KESIMPULAN 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, beberapa kesimpulan 

dapat diambil sebagai berikut: 

1. Pembelajaran di MI Darussalam Kota Jambi masih mengandalkan metode 

konvensional yang melibatkan tatap muka langsung antara guru dan siswa. 

2. Aplikasi game edukasi matematika satuan pengukuran memberikan 

kesempatan bagi siswa untuk belajar dan bermain di luar waktu sekolah, 

membantu optimalisasi waktu pembelajaran di kelas untuk memperdalam 

pemahaman materi, terutama terkait dengan satuan pengukuran. 

3. Aplikasi ini mengusung pendekatan berbasis multimedia, dengan 

menyajikan materi menggunakan teks, gambar, dan animasi, memberikan 

pengalaman belajar yang lebih interaktif dan menarik bagi para siswa. 

 

6.2 SARAN 

Berikut beberapa saran yang bisa peneliti berikan berdasarkan hasil 

penelitian yang telah dilakukan: 

1. Disarankan untuk menambahkan opsi permainan bersama (multiuser) agar 

pengalaman bermain lebih interaktif. 
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2. Disarankan untuk menambah fitur user/admin agar aplikasi dapat lebih 

dioptimalkan untuk keperluan siswa dan guru. 

3. Perlu dikembangkan fitur dan kompleksitas aplikasi, termasuk 

penambahan animasi 3D, untuk meningkatkan daya tarik dan pengalaman 

pengguna. 

 


