
BAB IV  

PENUTUP 

4.1 KESIMPULAN 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan maka penulis dapat 

mengambil kesimpulan yaitu pembayaran SPP Berbasis Web Pada SMK 

Muhammadiyah Singkut sebagai berikut: 

1. Perancangan aplikasi pembayaran Spp ini dibangun menggunakan 

metode Waterfall dengan menggunakan bahasa pemograman PHP dan 

MySQL sebagai database. 

2. Merancang pembayaran Spp berbasis web, Perancangan pembayaran 

ini dapat menyimpan data siswa yang melakukan pembayaran kedalam 

sistem sehingga memudahkan petugas untuk melakukan pembayaan 

Spp. 

3. Membantu SMK Muhammadiyah Singkut dalam pengolahan data 

pembayaran SPP dan mempercepat proses dalam melakukan 

pembayaran SPP dan mengelola data pembayaran SPP. 

4. Meminimalisisr kesalahan yang sering terjadi apabila masih dilakukan 

metode pencatatan secara manual. 

 

 



4.2 SARAN 

Berikut ini beberapa saran penulis sampaikan yang dapat bermanfaat bagi 

pembaca. Adapun saran yang dapat penulis sampaikan diantaranya adalah sebagai 

berikut: 

1. Memperluas pembayaran Spp, dengan menambahkan variasi lain 

yang lebih memudahkan dan efektif bagi pengguna. 

2. Setelah sistem ini dapat diterapkan dan dilaksanakan dengan baik, 

maka perlu dianalisis kembali sehingga tidak menutup kemungkinan 

untuk dilakukan suatu pembangunan sistem pembayaran baru yang 

lebih baik dari sekarang. 

3. Hasil pengembangan sistem informasi pembayaran SMK 

Muhammadiyah Singkut yang telah dirancang dihrapkan dapat 

direalisasikan secara nyata dalam mengolah data pembayaran Spp di 

masa mendatang. 

 


