BAB V

HASIL DAN PEMBAHASAN

5.1 INFORMATION SYSTEM ARCHITECTURE
511 ARSITEKTUR DATA
Pada tahapan ini membahas tentang penentuan tipe dan sumber data utama
yang diperlukan untuk mendukung proses bisnis. Tujuan arsitektur data adalah
untuk mengidentifikasi dan mendefinisikan kebutuhan enterprise terhadap data
yang mendukung proses bisnis. Berikut ini langkah-langka membuat arsitektur
data :
1. Mendefinisikan Entitas Data
Entitas data bertujuan untuk menggambarkan hubungan antara entitas data
dan fungsi bisnis dalam perusahan/organisasi serta mendukung proses bisnis
yang ada. Entitas data diambil dengan mengidentifikasi setiap fungsi bisnis dan
proses bisnis. Entitas data pada SMA Pelita Raya dapat dilihat dalam tabel 5.1
sebagai berikut :

Tabel 5.1 Entitas Data

No Entitas Bisnis Entitas Data

1. | Penerimaan Siswa Baru (PSB) Staff Tata Usaha (TU)

Calon siswa baru

Formulir pendaftaran

Jurusan

Nilai ~ raport dari  sekolah
sebelumnya

Pendaftaran Ulang

Pembayaran Administrasi

arONOE

2. | Operasional Akademik (OA) Guru

Wali kelas

N EIN o
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©COoNo AW

Mata pelajaran
Siswa

Absensi

Nilai siswa
Jadwal pelajaran
Ruangan
Laporan
(raport)

hasil  belajar  siswa

Pelepasan Akademik (PA)

agprwdE

Siswa

Siswa lulus
Siswa pindah
Siswa keluar
Jadwal
Keterangan
ijazah

Surat pindah

penyerahan Surat
Lulus (SKL) dan

4. | Manajemen Tata Usaha (MTU)

Jabatan

Guru

Siswa

Absensi

Staff tata usaha
Laporan

Manajemen Sarana dan

Prasarana (MSP)

Pengadaan
Pegawai
Investaris barang
Investaris sarana
Laporan

Manajemen  Sumber

Manusia

Daya

Calon pegawai

Tata Usaha

Berkas Lamaran
Hasil Seleksi

Jadwal Pengumuman
Laporan

Perpustakaan

NogohrwhMROORWNDEPORMWNEOORWDNDPRO

Data buku

Anggota perpustakaan/siswa
Petugas perpustakaan
Peminjaman buku
Pengembalian buku

Denda

Laporan

Model konseptual merupakan suatu diagram yang menggambarkan struktur

siswam dari segi pendefinisian kelas-kelas yang akan dibuat untuk membangun




sistem. Tujuan dari

model

konseptual
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adalah memastikan bahwa user

membangun sebuah model sesuai dengan keinginan pengguna sistem dengan

saling berinteraksi dengan system image (user interface, manual, pelatihan dan

lain sebagainya).

Berikut ini penjelasan model konseptual class diagram untuk masing-masing

kadidat entitas :

1. Class Diagram Penerimaan Siswa Baru (PSB)

Pendaftaran
1
1 -1d_Pendaftaran
I -No_Pendaftaran
el M Beas
+View()
+Tambah() 1 Menyeleksi
+Edit()
+Simpan()
1
1 Menginformasikan 1 Staff TU
Jadwal Pengumuman
Mengupload 1* -ld_Staff
“ld_Tanggal | Nama_Staff
ISlNERCE v | . iew()
+View() +Tambah()
+Tambah() ) +Edit()
+Edit() Calon Siswa Baru +Hapus()
+Hapus() - +Simpan|
+Simpan() »Idis.lswa pan()
-1d_ljazah
. 1* | -ld_Pendaftaran
Melihat -No_Pembayaran 1
-1d_Nilai_Raport
-Nama_Siswa Pendaftaran Ulang
Berkas Pendaftaran -Tanggal_Lahir
-Jenis_Kelamin -1d_Pendaftaran
-Id_Berkas -Alamat Menauoload 1 | -ld_Berkas
-1d_Nilai_Raport -Asal_Sekolah Enguploal _No Pembayaran
-1d_ljazah 1* -Nilai_Raport 1* +View()
_Formulic_pendaftaran +View() +Tambah()
+View() +Tambah() +Edit()
+Tambah() +Edit() +Hapus()
+Edit() +Hapus() +Simpan()
+Hapus() +Simpan() 1
+Simpan()
Memiliki
1

Bukti Pembayaran

-No_Pembayaran
-Tanggal_Pembayaran

+View()
+Cetak()

Gambar 5.1 Class Diagram Penerimaan Siswa Baru (PSB)
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Berdasarkan gambar 5.1 dapat dideskripsikan proses penerimaan siswa
baru sebagai berikut :
1. Calon siswa baru melakukan pendaftaran

2. Staff tata usaha menyeleksi pendaftaran siswa

Staff tata usaha menginformasikan jadwal pengumuman

w

4. Calon siswa melakukan pendaftaran ulang

2. Class Diagram Operasional Akademik (OA)

Raport
Guru .
Wali Kelas -NIS
o euy 1d_Guru NISN
-Nama_Guru o o ) -Nama_Siswa
-Alamat_Guru 1* Menjadi 1 -Ea:na_WaIl_KeIas 1 Membuat 1* | -Kd_Nilai
-Tanggal_Lahir_Guru eas _-Nama_Wali Keles
Wiew() :\T/;aﬂt’](a)h 0 Wiew()
+Tambah() +Edi() +Tambah()
+Edit() +Hapus() +Edit()
+Hapus() +Simpan() +Hapus()
+Simpan() P +Simpan()
1 +Cetak()
Mengelola
1
Siswa
1*
. -NIS S
Absensi NISN Memiliki
Melakukan * . Nilai Siswa
- 1 ¥ Nama_Siswa
Ketwangn “Togil Lah KNl
-Jenis_Kelamin -Kd_MapeI
+T_ambah() _Alamat 4 Gun 1%
+Simpan() Kd_Nilai prw
_-Kd Ruangan +Tambah()
+View() +Edit()
+Tambah() +Hapus()
+Edit() +Simpan( )
+Hapus()
Ruangan +Simpan() 1
-Kd_Ruangan 1 Mengikuti > —_
-Nama_Ruangan ; Memilid
+View()
+Tambah() *
+Hapus( ) .
+Simpan() ] Mata Pelajaran
Jadwal Pelajaran
1* -Kd_Mata_Pelajaran
Dilaksanakan -ld_Jadwal Memiliki 1* | -Nama_Mata_Pelajaran
-Waktu -1d_Guru
1 | -Kd_Ruangan 1 CWiew()
-Kd_Mata_Pelajaran +Tambah()
+View() +Edit()
+Cetak() +Hapus()
+Simpan()

Gambar 5.2 Class Diagram Operasional Akademik (OA)
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Berdasarkan gambar 5.2 dapat dideskripsikan proses operasional akademik

sebagai berikut :

1. Guru dan siswa melakukan absensi.

2.

jadwal pelajaran.

belajar mengajar.

3. Class Diagram Pelepasan Akademik (PA)

Siswa dan guru melakukan kegiatan belajar mengajar sesuai dengan
Guru menilai siswa sesuai dengan kemampuan mereka selama kegiatan

Guru membuat laporan hasil pembelajaran siswa dalam bentuk raport.

+Cetak()

Raport
Status Siswa
-1d_Raport
-NIS -Siswa_Lulus
-NISN Terdiri dari -Siswa_Keluar 1
-Nama_Siswa -Siswa Pindah
-Kd_Nilai Wiew()
-Nama_Wali_Kelas 1 Memiliki +Tambah()
Wiew() +Edit()
+ +Simpan
,,EZTF;M) 1 Memiliki pan()
+Hapus() Terdiri dari 1
+Simpan() R
Terdiri dari
1
Memiliki 1*
1 Siswa Lulus
1 1
- . -NIS
Surat Pindah Siswa Pindah -NISN 1 Siswa Keluar
J1d_Raport —Nama_Siswa_
“No_Surat e . -Tanggal_Lahir NIS
-NIS 1 Memiliki Kelas~ 1 | -Jenis_Kelamin -Tanggal_Keluar
-Nama_Siswa 1 _Siswa_Pindah -Alamat -Siswa_Keluar
+View() Vi = -Kd_Nilai -Keterangan
+Edit() :T;x\tl)(a:\() -Kd_Ruangan -1d_Raport
+Simpan() pET: -Siswa_Lulus FTambah()
+Cetak( ) +Hapus() -1d_Raport +Edit()
+Simpan( ) +View() +Simpan()
+Tambah()
+Edit()
+Hapus() Memiliki
Memiliki +simpan()  *
T
1 1
Surat Keterangan Lulus (SKL) ljazah
“No_SKL -
-NIS -
“Nama_siswa A S
- -Nilai_Siswa
-Keterangan e T
2 +View
+View +Cetak
+Cetak
1%
Jadwal penyerahan SKL dan ljazah
Memiliki Memiliki
-1d_Jadwal
1| -waktu :
~Tempat
-Nama_Siswa
FView()

Gambar 5.3 Class Diagram Pelepasan Akademik (PA)
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Berdasarkan gambar 5.3 dapat dideskripsikan proses pelepasan akademik

sebagai berikut :

1. Siswa yang lulus dari sekolah akan diberikan Surat Keterangan Lulus

(SKL), ijazah, dan raport.

2. Siswa yang pindah dari sekolah akan diberikan surat keterangan pindah dan

raport.

4. Class Diagram Manajemen Tata Usaha (MTU)

Guru
Jabatan Memiliki Jild_Gura
-1d_Jabatan 1* 1 -Nama_Guru
-Nama_Jabatan -Alamat_Guru
""" Wiew(y T -Tanggal_Lahir_Guru
+Edit() - at.
+Hapus() 1 = )
+Simpan() +Tambah ()
+Edit()
1= +Hapus( )
+Simpan( )
1
Memiliki Mengelola Melakukan
1
Siswa 1 N
1 Absensi
-1d_Siswa
e Staff Tata Usaha LA
-NISN -Id_staff N -1d_Guru
-Nama_Siswa -Nama_Staff Melakukan - _lg,smffl
-Tanggal_L ahir 1> Mengelola -Tanggal
-Jenis_Kelamin -Jam _Datang
-Alamat 1= 1* -Jam_Pulang
-Kd_Nilai
-Kd_Ruangan ) Wiew()
+ ) +Tambah() +Tambah()
+Tambah() +Edit() +Simpan()
+Edit() +Hapus( ) +Cetak()
+Hapus( ) +Simpan()
+Simpan() 1
Membuat
1
Laporan

-No_Laporan
-Tanggal_Laporan
-Nama_Siswa
-Nama_Guru
-Nama_staff
-Jumlah_Absensi
WWiew()

+Cetak()

Gambar 5.4 Class Diagram Manajemen Tata Usaha (MTU)

Berdasarkan gambar 5.4 dapat dideskripsikan proses manajemen tata
usaha sebagai berikut :
1. Guru, dan staff Tata Usaha melakukan absensi.

2. Staff Tata Usaha membuat laporan.

3. Guru dan staff tata usaha memiliki jabatan.
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5. Class Diagram Manajemen Sarana dan Prasarana

Pengadaan Pegawai
-No_Pengadaan i
-Kd_Barang -:\c‘j_Pegiwal i
-Nama_Barang Mengajukan 1 A
s -Kd_Barang
e > -Kd_Sarana 1 Mengelola
“Tanggal -No_Pengadaan
+View() Mengelola 1 AET)
+Tambah() +Tamhah( )
+Simpan( ) RESH0)
1%
Membuat
1%
1%
. 1
Investaris Barang Investaris Sarana
-Kd_Barang Laporan -Kd_Sarana
-Nama_Barang -Nama_Sarana
-Tanggal_Masuk -No_Laporan -Jumlah_Sarana
-Jumlah_Persediaan -Tanggal_Laporan -Keterangan
-Keterangan -No_Pengadaan | |1 = ,)9 ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,
,,,,,,,,,,, +View
Wiew() -Kd_Barang
+Tambah() R dRSarana :gﬁ'—“bah( )
+Edit() +View() +Haltfjg( )
+Hapus() +Cetak() 5
O +Simpan()

Gambar 5.5 Class Diagram Manajemen Sarana dan Prasarana

Berdasarkan gambar 5.5 dapat dideskripsikan proses manajemen sarana

dan prasarana sebagai berikut :

1. Pegawai mengajukan pengadaan.

2. Pegawai membuat laporan yang terdiri dari investaris barang dan investaris

Sarana.
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Class Diagram Manajemen Sumber Daya Manusia

Menginformasikan

1
Tata Usaha 1 Menginformasikan | Jadwal Pengumuman
-Id_Tata_Usaha -ld_Jadwal
-Nama_Tata_Usaha Melihat -Id_Tata_Usaha
CHiew() -Id_Calon_Pegawai
+Tambah() 1 4 -Tanggal
+Edit() +View()
+Hapus() 1+ +Tambah( )
+Simpan( ) +Edit()
. +Hapus()
1 Calon Pegawai +Simpan( )
Memeriksa -Id_Calon_Pegawai
-Nama_Calon_Pegawai
1| “Tanggal_Lahir I 1
1 -Jenis_Kelamin
_Alama Calon Pegane Hasi Seleksi
Berkas Lamaran +View() Melihat 1 :
-Id_Berkas +Tambah() -Id_Calon_Pegawai
-1d_Calon_Pegawai +Edi() LR
-No Berkas +Hapus( ) -1d_Hasil_Seleksi
0 i +Simpan( ) -Hasil_Seleksi
-Fotocopy_ljazah 1 R
-Fotocopy_KTP Mengupload +View()
-Foto - +Cemk( ) 1*
-Sertifikat
St Lamaran
+View()
+Tambah()
+Edit()
+Hapus( )
+Simpan( ) Laporan
Membuat 1 | -ld_Tata Usaha 1 Terdiri dari
-Id_Hasil_Seleksi
-No_Laporan
Tage
+View()
+Cetak()

Gambar 5.6 Class Diagram Manajemen Sumber Daya Manusia
Berdasarkan gambar 5.6 dapat dideskripsikan proses manajemen sumber
daya manusia sebagai berikut :
1. Calon pegawai melamar pekerjaan dengan meng-upload berkas lamaran.
2. Bagian Tata Usaha menerima berkas lamaran dan menyeleksinya.

3. Bagian Tata Usaha menginformasikan pengumuman hasil seleksi.

4. Bagian Tata Usaha membuat laporan.
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7. Class Diagram Perpustakaan

Kepala Perpustakaan
-1d_Kepala_Perpustakaan
Mengelola 1 -Nama_Kepala_Perpustakaan 1 Mengelola
-Nama_Jabatan
+View()
+Edit()
+Tambah()
+Simpan()
1
1%
1%
Data Buku Anggota Perpustakaan/Siswa
-Id_Anggota_Perpustakaan
-1d_Buku
= -1d_Kepala_P ki
-Id_Kepala_Perpustakaan LR et ka an
-1d_Petugas_Perpustakaan Petugas Perpustakaan -1d_Petugas_Perpustakaan
= = -NIS
-Nama_Buku "
== 1% Mengelola -1d_Petugas_Perpustakaan Mendata 1% -Nama_Siswa
~Kategori_Buku o -Nama_Petugas_P: -Jenis_Kelamin
e e y| Memaatan -Alamat
;\/aue':c() el Wiew() -No_Telpon
+Tambah() ) e
+Edit)) +Simpan() +View()
+Hapus() 1 1 1 FUEmE()
o Mencatat +Edit()
impan() +Hapus()
1#] 1 +Simpan()
Melakukan 1 1
Memiliki
Mencatat Melakukan
Memiliki
1 1 1*

Peminjaman Buku 1* Pengembalian Buku Denda
-No_Peminjaman -No_Pengembalian I -No_Pengembalian
-1d_Buku -Id_Buku -Biaya_Denda
-1d_Anggota_Perpustakaan -Id_Anggota_Perpustakaan -Tanggal_Pengembalian

2D 0g2TRe minjam AN MalenogalRengembalionge ___________________________]} ST SHERIEA
+View() Ly Membuat +View() -Jumlah_Denda
+Tambah() +Tambah() +View()
+Edit() +Edit() +Tambah()
+Hapus() +Hapus() +Edit()
+Simpan( ) +Simpan() +Hapus()
+Simpan()
Melihat
1
Laporan
-Id_Buku
-1d_Anggota_Perpustakaan
-ld_Kepala_Perpustakaan | |

-Id_Petugas_Perpustakaan
-Tanggal_Peminjaman
-Tanggal_Pengembalian
+View()

+Cetak( )

Gambar 5.7 Class Diagram Perpustakaan

Berdasarkan gambar 5.7 dapat dideskripsikan proses perpustakaan sebagai
berikut :
1. Siswa melakukan peminjaman buku dan pengembalian buku.
2. Petugas perpustakaan mengelola data buku yang ada di perpustakaan.
3. Siswa harus membayar denda kalau terlambat mengembalikan buku.

4. Petugas perpustakaan akan membuat laporan secara berkala.
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5.1.2 Arsitektur Aplikasi

Arsitektur aplikasi dibangun bertujuan untuk mengidentifikasi dan
mendefinisikan aplikasi-aplikasi utama yang dibutuhkan oleh enterprise dalam
mengelola data dan mendukung fungsi bisnis. Arsitektur aplikasi diindentifikasi
dan didefinisikan sesuai dengan kebutuhan informasi untuk mendukung
pengambilan keputusan pada setiap fungsi bisnis dan pertukaran informasi antar
fungsi bisnis. Arsitektur aplikasi dibagi berdasarkan arsitektur data yang telah

ditetapkan sebelumnya.

5.1.3 Daftar Kadidat Aplikasi
Berikut ini gambaran solusi aplikasi untuk SMA Pelita Raya Jambi sebagai

berikut:

Proses Bisns Utama

Prases Bisnis Pendukung

B B4 APB63
E‘ﬂ NP E@ E@ MSDM []

Gambar 5.8 Solusi Aplikasi



solusi aplikasi pada tabel 5.2 sebagai berikut :
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Berdasarkan gambar 5.8 dapat dideskripsikan daftar kandidat aplikasi

Tabel 5.2 Daftar Kadidat Aplikasi

No Fungsi Sistem Kode Sistem Aplikasi
Bisnis Informasi Aplikasi
1. Penerimaan Sistem AP-B-1.1 | Aplikasi Pendaftaran
Siswa Baru Informasi Siswa Baru
(PSB) AP-B-1.2 | Aplikasi Pengolahan
Berkas Pendaftaran
AP-B-1.3 | Aplikasi Pengumuman
Penerimaan Siswa
AP-B-1.4 | Aplikasi Pendaftaran
Ulang Siswa Baru
AP-B-1.5 | Aplikasi Pembayaran
luran Sekolah
AP-B-1.6 | Aplikasi Pelaporan
Penerimaan Siswa Baru
2. | Operasional Sistem AP-B-2.1 | Aplikasi Registrasi Siswa
Akademik Informasi AP-B-2.2 | Aplikasi Jadwal Pelajaran
Akademik Guru
AP-B-2.3 | Aplikasi Jadwal Pelajaran
Siswa
AP-B-2.4 | Aplikasi Pengolahan Data
Nilai
AP-B-2.5 | Aplikasi Evaluasi
Akademik
AP-B-2.6 | Aplikasi Administrasi
Siswa
AP-B-2.7 | Aplikasi E-Learning
AP-B-2.8 | Aplikasi Pelaporan
Akademik
3. Pelepasan Sistem AP-B-3.1 | Aplikasi Alumni
Akademik Informasi AP-B-3.2 | Aplikasi Pelaporan Raport
Kelulusan dan ljazah
AP-B-3.3 | Aplikasi Status Kelulusan
4. | Manajemen Sistem AP-B-4.1 | Aplikasi Absensi
Tata Usaha Informasi AP-B-4.2 | Aplikasi Kepegawaian
Manajemen AP-B-4.3 | Aplikasi Pegajian Pegawai
TataUsaha | AP-B-4.4 | Aplikasi Pengolahan Data

Siswa
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AP-B-4.5 | Aplikasi Pengolahan Data
Guru
AP-B-4.6 | Aplikasi Evaluasi Kinerja
Pegawai
AP-B-4.7 | Aplikasi Pelaporan
Manajemen Tata Usaha
Manajemen Sistem AP-B-5.1 | Aplikasi Monitoring
Sarana dan Informasi AP-B-5.2 | Aplikasi Pengolahan Data
Prasarana Sarana dan Sarana dan Prasarana
Prasarana AP-B-5.3 | Aplikasi Investaris
AP-B-5.4 | Aplikasi Pengolahan Data
Alat Praktek
Manajemen Sistem AP-B-6.1 | Aplikasi Penerimaan
Sumber Daya Informasi Berkas Lamaran
Manusia Sumber Daya | AP-B-6.2 | Aplikasi Pengumunan
Manusia Hasil Seleksi
AP-B-6.3 | Aplikasi Administrasi
Kepegawaian
AP-B-6.4 | Aplikasi Pelaporan
Kepegawaian
Perpustakaan Sistem AP-B-7.1 | Aplikasi Pendaftaran
Informasi Anggota Perpustakaan
Perpustakaan | AP-B-7.2 | Aplikasi Pengunjung
AP-B-7.3 | Aplikasi Pengolahan Data
Buku
AP-B-7.4 | Aplikasi Pencarian Buku
AP-B-7.5 | Aplikasi Peminjaman
Buku
AP-B-7.6 | Aplikasi Pengembalian
Buku

5.1.4 Portofolio Aplikasi

Portofolio aplikasi bertujuan untuk melengkapi proses penentuan aplikasi
yang hubungan dengan proses bisnis pada organisasi atau perusahaan. Setiap
aplikasi yang didefinisikan dalam arsitektur aplikasi berkontribusi terhadap bisnis
bagi enterprise. Berdasarkan analisis portofolio aplikasi yang ditemukan oleh

ward aplikasi ini dibedakan menjadi 4 jenis, yaitu :



1.

2.

3.

4.
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Aplikasi jenis strategic, yaitu aplikasi memiliki pengaruh yang besar untuk
kesuksesan bisnis dimasa yang akan datang. Aplikasi jenis strategic
merupakan aplikasi yang membuat atau mendukung perubahan mengenai
bagaimana perusahaan atau organisasi mendapatkan keuntungan kompetitif.
Aplikasi jenis key operational, yaitu aplikasi yang berfungsi untuk
menunjang kelangsungan bisnis yang sudah ada, membantu perusahaan
terhindar dari kerugian. Aplikasi jenis ini adalah aplikasi yang tetap
dipertahankan atau yang akan dioptimasi pengguna dan dilakukan
peningkatan sesuai dengan kebutuhan. Jika aplikasi tersebut mengalami
gangguan maka kelangsungan bisnis akan terganggu.

Aplikasi jenis support, yaitu aplikasi yang meningkatkan efisiensi bisnis dan
keefektifan manajemen tetapi tidak menunjang perusahaan untuk keuntungan
kompetitif.

Aplikasi jenis high potential, yaitu aplikasi yang mungkin dapat membuat
peluang untuk kepentingan bisnis masa depan tetapi belum terbukti.

Berdasarkan penjelasan diatas dan aplikasi yang telah didefinisikan pada

arsitektur aplikasi, maka setiap aplikasi dapat diklasifikasikan kedalam jenis

aplikasi pada tabel 5.3.

Tabel 5.3 Portofolio Aplikasi

Strategic Key Operational

e Aplikasi Pendaftaran Siswa Baru
e Aplikasi  Pengolahan  Berkas

Aplikasi Registrasi Siswa
Aplikasi Alumni

Aplikasi Status Kelulusan
Aplikasi Pengolahan Data Siswa
E-Learning

Aplikasi Pegajian Pegawai

Pendaftaran
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Aplikasi Monitoring

Aplikasi Absensi

Aplikasi Kepegawaian

Aplikasi Jadwal Pembelajaran
Siswa

Aplikasi Jadwal Pembelajaran
Guru

Aplikasi Pengumuman

Penerimaan Siswa
Aplikasi Evaluasi Akademik

Aplikasi Evaluasi  Kinerja
Pegawali

Aplikasi Pembayaran luran
Sekolah

Aplikasi  Pendaftaran Anggota
Perpustakaan

Aplikasi Pengunjung

Aplikasi Pengolahan Data Buku
Aplikasi Peminjaman Buku
Aplikasi Pengembalian Buku
Aplikasi Pencarian Buku

Aplikasi Pengolahan Data Alat
Praktek

Aplikasi Pendaftaran Ulang Siswa
Baru

Aplikasi Administrasi Siswa
Aplikasi Pengolahan Data Nilai
Aplikasi Pengolahan Data Sarana
dan Prasarana

Aplikasi Pelaporan Akademik
Aplikasi Pelaporan Siswa Baru

Aplikasi Pelaporan Manajemen
Tata Usaha

Aplikasi Pelaporan Raport dan
ljazah

Aplikasi Pengolahan Data Guru
Aplikasi Investaris
Aplikasi
Kepegawaian
Aplikasi Pelaporan Kepegawaian

Administrasi

e Aplikasi  Penerimaan  Berkas
Lamaran
e Aplikasi  Pengumuman  Hasil
Seleksi
Support High Potential

5.2

TECHNOLOCY ARCHITECTURE

Arsitektur teknologi dibuat bertujuan untuk mendefinisikan jenis-jenis

teknologi yang diperlukan bagi aplikasi-aplikasi yang mengelola data pada suatu

enterprise. Berdasarkan hasil pengkajian langsung terhadap kondisi teknologi

saat ini, maka arsitektur teknologi yang diusulkan adalah sebagai berikut:
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5.2.1 Prinsip dan Landasan Teknologi
Dalam membangun arsitektur teknologi langkah awal yang dilakukan
adalah dengan mendefinisikan landasan dan prinsip teknologi tabel berikut:

Tabel 5.4 Prinsip dan Landasan Teknologi

Kelompok Prinsip
Perangkat  Keras(jenis  komputer, | 1. Hardware yang dibutuhkan pada
perangkat input/output dan media arsitektur sistem informasi SMA
penyimpanan) Pelita Raya Jambi harus mendukung

koneksi client-server yang nantinya
server ini akan bisa menampung
data-data pada SMA Pelita Raya
Jambi.

2. Perangkat keras harus dapat
menunjang kebutuhan efisiensi dan
efektivitas kerja pada SMA Pelita
Raya Jambi.

3. Perangkat keras yang dibutuhkan
harus handal agar dapat mendukung
bisnis saat ini dan mampu
beradaptasi terhadap perkembangan

teknologi.
Perangkat  Lunak(sistem  operasi, | 1. Perangkat lunak mendukung
DBMS, Bahasa Pemograman, dan teknologi client-server.
Aplikasi) 2. Perangkat lunak DBMS bisa diakses

secara fleksibel, baik menggunakan
website ataupun mobile sehingga
dapat beroperasi diberbagai platform
dari berbagai vendor.

3. Sistem operasi yang digunakan
client-server bersifat open source
guna mengurangi biaya
pemeliharaan.

4. Administrasi data dilakukan secara
terpusat dan dapat dipakai bersama
dari berbagai lokasi.

5. Implementasi basis data dilakukan
dengan teknologi berbasis data
relasional.

6. Informasi yang tersimpan secara
online tersedia terus-menerus dan
diupdate secara berkala.

7. Pengaksesan data dan aplikasi
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10.Implementasi aplikasi

dibatasi untuk hak akses user.

Data harus mudah dipelihara dan
dibackup dengan dukungan
teknologi.

Bahasa pemograman
teknik pengembangan
objek dan metode
engineering.

mendukung
berorientasi
information

serta basis
data menggunakan teknologi client-
server.

11.Data dimiliki oleh enterprise, tidak

hanya pada suatu bagian organisasi.

Teknologi Jaringan dan Komunikasi

1.

2.

Teknologi komunikasi mendukung
teknologi client-server.

Teknologi jaringan mampu
menunjang aktivitas bisnis saat ini
mampu mengikuti perkembangan

teknologi pada masa yang akan
datang.
Jaringan mampu menangani

beragam format data dan aplikasi.
Tersedianya akses internet bagi
seluruh layanan dengan kecepatan
tinggi yang memungkinkan seluruh
SDM dapat mengakses/mencari
informasi terbaru di internet.
Adanya perangkat yang mengatur
keamanan data seperti router untuk
mengatur lalu lintas data antara
jaringan LAN dan jaringan internet
serta jaringan LAN dan server.

5.2.2 Platform Aplikasi

Berikut ini gambar yang merepresentasikan platform aplikasi yang

diusulkan :
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Client Interface WEB BROWSER

INTERNET-HTTP LAN

Presentation m /\

WEB SERVER DAN PHP

Application SOAP
Integration
Database
PSB OA PA MTU MSP MSDM PERPUS

Gambar 5.9 Platform Aplikasi

5.2.3 TOPOLOGI JARINGAN

Layanan jaringan yang akan diberikan berupa LAN, internet, basis data
server, dan aplikasi server. Layanan LAN digunakan untuk berbagi sumber daya
seperti printer dan pertukaran data. Internet digunakan untuk mengakses informasi
dan komunikasi. Koneksi internet juga dapat digunakan media berupa wireless.
Basis data server digunakan sebagai penyimpanan dan pengolahan data PSB, OA,
PA, MTU, MSP, dan PERPUS. Aplikasi server dialokasikan untuk kepentingan
penyimpanan aplikasi yang diperlukan sebanyak 38 aplikasi.

Berikut ini merupakan rancangan topologi jaringan SMA Pelita Raya

Jambi :
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Network Operation Center (NOC)

Perpustakaan Ruangan Kepala Sekolah

Gambar 5.10 Rancangan Topologi Jaringan SMA Pelita Raya Jambi
Berikut ini merupakan deskripsi dari gambar 5.10 rancangan topologi
jaringan SMA Pelita Raya Jambi :
1. Network Operation Center (NOC) terdapat 1 access point, 2 server, 1 switch,
1 firewall, 1 router, dan 1 PC.
2. Lab Komputer terdapat 20 PC, 1 switch, dan 1 access point.
3. Ruangan Tata Usaha terdapat 15 PC, 1 printer, 1 switch, dan 1 access point.
4. Ruangan Kepala Sekolah terdapat 1 PC, 1 printer, 1 switch, dan 1 access
point.
5. Perpustakaan terdapat 1 PC, 1 printer, 1 switch, dan 1 access point.

6. Ruang guru terdapat 3 PC, 1 printer, 1 switch, dan 1 access point.



