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BAB V 

IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN SISTEM 

5.1. HASIL IMPLEMENTASI 

Implementasi  merupakan  hasil  dari  tampilan  rancangan  program  yang 

telah  dirancang  berdasarkan  rancangan  output,  rancangan  input,  yang  telah 

dirancang  pada  pembahasan  sebelumnya.  Tujuan  dari  implementasi ini adalah 

menerapkan program yang telah dirancang pada kondisi yang sebenarnya. Adapun 

implementasi rancangan program antara lain adalah sebagai berikut : 

1. Tampilan Halaman Login Admin 

Merupakan halaman yang digunakan untuk admin masuk ke dalam sistem. 

Dimana harus menginputkan username dan password terlebih dahulu. Dapat 

dilihat pada gambar 5.1. 

 
Gambar 5.1 Tampilan Halaman Login Admin 
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2. Tampilan Halaman Utama Admin 

Tampilan rancangan halaman utama admin merupakan halaman yang 

digunakan admin saat sudah melakukan login. Dapat dilihat pada gambar 

5.2. 

 
Gambar 5.2 Tampilan Halaman Utama Admin 

 

3. Tampilan Halaman Data Admin 

Halaman ini merupakan halaman untuk melihat data user yang dapat masuk 

dan login. Dapat dilihat pada gambar 5.3. 

 
Gambar 5.3 Tampilan Halaman Data Admin 
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4. Tampilan Halaman Input Data Admin 

Halaman ini merupakan halaman untuk membuat id user agar dapat login 

dan menggunakan aplikasi ini. Dapat dilihat pada gambar 5.4. 

 
Gambar 5.4 Tampilan Halaman Data Admin 

 

5. Tampilan Halaman Data Kriteria 

Halaman ini merupakan halaman untuk menampilkan hasil input data 

kriteria pemain yang sudah di input. Dapat dilihat pada gambar 5.5. 

 

Gambar 5.5 Tampilan Halaman Data Kriteria 
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6. Tampilan Halaman Input Data Kriteria 

Tampilan rancangan halaman input data kriteria merupakan halaman yang 

digunakan admin untuk menambahkan data kriteria pemain kedalam sistem. 

Dapat dilihat pada gambar 5.6. 

 
Gambar 5.6 Tampilan Halaman Input Data Kriteria 

 

7. Tampilan Halaman Data Siswa 

Tampilan rancangan halaman siswa merupakan halaman yang digunakan 

admin untuk melihat jumlah siswa yang mengikuti seleksi dalam pemilihan 

pemain terbaik. Dapat dilihat pada gambar 5.7. 
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Gambar 5.7 Tampilan Halaman Data Siswa 

 

8. Tampilan Halaman Input Data Siswa 

Halaman ini merupakan halaman untuk admin menambahkan data siswa yang 

kemudian akan disimpan kedalam database. Dapat dilihat pada gambar 5.8 

Gambar 5.8 Tampilan Halaman Input Data Siswa 
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9. Tampilan Halaman Input Periode 

Halaman ini merupakan halaman untuk admin mengolah data pemain sesuai 

dengan periode. Dapat dilihat pada gambar 5.9. 

 
Gambar 5.9 Tampilan Halaman Input Periode 

 

10. Tampilan Halaman Perhitungan Periode 

Halaman ini merupakan halaman untuk admin melihat data pemain sesuai 

dengan periode yang sudah di proses. Dapat dilihat pada gambar 5.10. 

 

Gambar 5.10 Tampilan Halaman Perhitungan Periode 
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5.2 IMPLEMENTASI RANCANGAN DATABASE 

1. Database Admin 

Rancangan Database menu Admin menampilkan data login pada 

MySql Server, rancangan nya sebagai berikut:   

 

Gambar 5.11 Tampilan Database Admin 

 

2. Database Pemain 

Rancangan Database menu siswa menampilkan data Siswa pada 

MySql Server, rancangan nya sebagai berikut:   

 

Gambar 5.12 Tampilan Database Pemain 

 

3. Database Bobot Kriteria 

Rancangan Database bobot menampilkan data bobot pada MySql Server, 

rancangan nya sebagai berikut: 
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Gambar 5.13 Tampilan Database Bobot Kriteria 

4. Database Kriteria 

Rancangan Database menu Kriteria menampilkan data Kriteria pada 

MySql Server, rancangan nya sebagai berikut:   

 

Gambar 5.14 Tampilan Database Kriteria 

 

5.3 PENGUJIAN SISTEM 

Pengujian terhadap sistem pengolah data yang telah dibuat dilakukan untuk 

melihat apakah software tersebut telah berjalan sesuai dengan yang diinginkan. 

Penulis menggunakan metode Black Box yaitu menguji perangkat lunak dari segi 

spesifikasi fungsional tanpa menguji desain dan kode program. Pengujian 

dimaksudkan untuk mengetahui apakah fungsi-fungsi, masukan, dan keluaran dari 

perangkat lunak sesuai dengan spesifikasi yang dibutuhkan. Dan untuk lebih 

jelasnya dapat kita lihat dari penggujian-penggujian sistem berikut : 
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1. Penggujian Login Admin 

Pada tahap ini dilakukan pengujian pada modul login admin untuk mengetahui 

apakah proses login admin atau fungsional login admin dapat berjalan dengan 

baik. Hasil pengujian pada modul ini penulis sajikan sebagai berikut : 

Tabel 5.1 Pengujian Sistem Login Admin 

Modul 

yang 

diuji 

Prosedur 

Pengujian 

Masukan Keluaran 

yang 

diharapkan 

Hasil yang 

didapat 

Kesimpulan 

Login 

(berhasil) 

 

-Buka 

Halaman 

awal. 

-Masukkan 

username 

dan 

password 

yang benar. 

-Klik 

tombol 

login. 

Username, 

password, 

dan klik 

tombol 

login. 

User dapat 

masuk 

kedalam 

sistem dan 

dapat 

mengelola 

data  

User 

memasuki 

sistem dan 

mengolah 

data  

Berhasil 

Login 

(gagal) 

- Buka 

halaman 

awal 

- Masukkan 

username 

dan 

password 

yang salah 

Username, 

Password, 

Dan klik 

tombol 

login. 

Tampilkan 

pesan error 

bahwa 

username dan 

password 

yang 

dimasukkan 

salah 

Tampil 

pesan error 

bahwa 

username 

dan 

password 

yang 

dimasukkan 

salah 

Tidak 

Berhasil 

 

2. Penggujian Tambah Data Kriteria 

Pada tahapan ini akan dilakukan penggujian terhadap tambah kriteria, untuk 

mengetahui apakah proses penambahan kriteria berjalan dengan baik atau tidak. 

Hasil pengujian kriteria dapat dilihat pada tabel 5.2. 
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Tabel 5.2 Pengujian Tambah Data Kriteria 

Modul 

yang 

diuji 

Prosedur 

Pengujian 

Masukan Keluaran 

yang 

diharapkan 

Hasil yang 

didapat 

Kesimpulan 

Tambah 

kriteria 

(berhasil)  

 

-Buka 

Halaman 

kriteria 

-Masukkan 

nama siswa, 

teknik atau 

skill siswa 

fisik siswa, 

mental siswa, 

taktik siswa, 

dan tinggi 

badan siswa.  

-Klik tombol 

simpan 

-Buka 

Halaman 

tambah 

kriteria 

-Masukkan 

nama siswa, 

teknik atau 

skill siswa 

fisik siswa, 

mental siswa, 

taktik siswa, 

dan tinggi 

badan siswa. 

-Klik tombol 

simpan 

Admin 

berhasil 

menginput 

nilai dari 

masing-

masing 

kriteria 

kedaalam 

sistem 

Admin 

berhasil 

menginput 

nilai dari 

masing-

masing 

kriteria 

kedaalam 

sistem 

Berhasil 

Tambah 

kriteria 

(gagal) 

-Buka 

Halaman 

kriteria 

-Masukkan 

nama siswa, 

teknik atau 

skill siswa 

fisik siswa, 

mental siswa, 

taktik siswa, 

dan tinggi 

badan siswa. 

-Klik tombol 

simpan 

-Buka 

Halaman 

input bobot 

kriteria 

-Masukkan 

nama siswa, 

teknik atau 

skill siswa 

fisik siswa, 

mental siswa, 

taktik siswa, 

dan tinggi 

badan siswa. 

-Klik tombol 

simpan. 

Tampilkan 

pesan error 

bahwa data 

tidak boleh 

kosong 

Tampilkan 

pesan error 

bahwa data 

tidak boleh 

kosong 

Tidak 

Berhasil 

 

3. Penggujian Tambah Data Siswa 

Pada tahapa ini akan dilakukan pengujian terhadap menambah data siswa 

untuk mengetahui apakah proses penambahan data siswa berjalan denga baik atau 

tidak. Hasil pengujian menambah data siswa dapat dilihat pada tabel 5.3. 
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Tabel 5.3 Pengujian Tambah Data Siswa 

Modul 

yang 

diuji 

Prosedur 

Pengujian 

Masukan Keluaran 

yang 

diharapkan 

Hasil Kesimpulan 

Tambah 

siswa 

(berhasil) 

-Buka 

Halaman 

siswa 

-Pilih 

tambah 

siswa 

-Masukkan 

nama, 

posisi, 

alamat, 

tempat 

lahir, 

tanggal 

lahir, asal 

sekolah, 

dan no telp. 

-Klik 

tombol 

simpan 

-Pilih 

tambah 

siswa 

-Masukkan 

nama, 

posisi, 

alamat, 

tempat 

lahir, 

tanggal 

lahir, asal 

sekolah, 

dan no telp. 

-Klik 

tombol 

simpan 

Admin 

berhasil 

menambah 

data siswa. 

Admin 

berhasil 

menamba

h siswa. 

Berhasil 

Tambah 

siswa 

(gagal) 

-Buka 

Halaman 

siswa 

-Pilih 

tambah 

siswa 

-Masukkan 

nama, 

posisi, 

alamat, 

tempat 

lahir, 

tanggal 

lahir, asal 

sekolah, 

dan no telp. 

-Klik 

tombol 

simpan 

-Pilih 

tambah 

siswa 

-Masukkan 

nama, 

posisi, 

alamat, 

tempat 

lahir, 

tanggal 

lahir, asal 

sekolah, 

dan no telp. 

-Klik 

tombol 

simpan 

Tampilkan 

pesan error 

bahwa data 

tidak boleh 

kosong 

Tampilkan 

pesan 

error 

bahwa 

data tidak 

boleh 

kosong 

Tidak 

Berhasil 
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5.4 ANALISIS HASIL YANG DICAPAI OLEH SISTEM  

Setelah selesai melakukan implementasi dan pengujian, adapun Analisis 

hasil yang dicapai sistem ini adalah sebagai berikut : 

Adapun kelebihan dari aplikasi ini adalah sebagai berikut : 

1. Perankat lunak ini dapat membantu proses perhitungan dan penyeleksian 

dalam pemilihan pemain terbaik pada SSB PSSP Kota Jambi. 

2. Dengan adanya perangkat lunak ini dapat membantu pengetahuan siswa 

tentang proses apa saja yang tersedia pada SSB PSSP Kota Jambi baik itu 

persyaratan dalam pemilihan pemain terbaik. 


