BAB IV

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

41 GAMBARAN UMUM HANDIL 999 JAMBI

Handil 999 Jambi berdiri pada tanggal 06 November 2021 oleh Ibu Ratna
Fatimah Ng yang berlokasi JI. Yunus Sanis Kebun Handil RT. 04 Kec. Jelutung
Kota Jambi. Handil 999 Jambi merupakan usaha yang bergerak di penjualan
produk elektronik seperti : televisi, blender, dan lainnya . Untuk menjalankan
kegiatan operasionalnya Handil 999 Jambi memiliki 4 karyawan yang terdiri dari
berbagai bagian yaitu admin, karyawan, dan supir.

Untuk dapat bersaing dengan perusahaan lainnya, Handil 999 Jambi
berusaha memberikan harga dan pelayanan terbaik agar pelanggan tetap setia dan
akan datang kembali untuk membeli barang yang dijual pada Handil 999 Jambi.

Tujuan didirikan Handil 999 Jambi, antara lain :

1. Memberikan produk elektronik yang berkualitas untuk memenuhi kepuasan
pelanggan
2. Selalu memberikan pelayanan yang terbaik kepada pelanggan dengan

memperhatikan kedisiplinan, konsisten dan positive attitude.

4.2 ANALISIS SISTEM
4.2.1 Analisis Sistem Yang Sedang Berjalan
Sistem pembelian pada Handil 999 Jambi dimulai dari admin toko

memesan barang ke supplier dan supplier mengirimkan barang ke gudang dan
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bagian gudang menghitung jumlah barang yang diterima sesuai dengan surat jalan
kemudian karyawan penjualan melakukan rekap data pembelian sesuai dengan
tanda terima barang dan diserahkan kepada pemilik. Untuk lebih jelasnya dapat

dilihat pada gambar 4.1.

Admin Toko Supplier Gudang Pemilik
produk ke & Mencatat data : produk;'ang
supplier pesanan dipesan

Menghitung jumlah
produk dan membuat
tanda terima surat

jalan
Mengirimkan
produk sesuai Tanda Terima
dens;:ﬁkm Barang

Gambar 4.1 Flowchart Dokumen Sistem Pembelian
Handil 999 Jambi dalam penjualan dimulai dari pelanggan datang ke tempat
atau melakukan pemesanan melaui telepon kemudian pihak toko mencatat data
pesanan dan memeriksa stok produk, jika ada maka produk diberikan kepada
pelanggan kemudian pelanggan membayar sejumlah pesanan sesuai dengan nota
yang dibuat. Setelah terjadi penjualan maka setiap harinya karyawan ataupun kasir

melakukan rekap data penjualan yang ditulis ke dalam buku agenda yang setiap
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harinya dilaporkan kepada pemilik usaha. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada

gambar 4.2 merupakan flowchart dokumen proses penjualan.
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Membuat
nota
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Nota
penjualan

Nota
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laporan
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selesai

L Laporan
pearlgiz:n » penjualan

Gambar 4.2 Flowchart Dokumen Penjualan Produk

Dari analsis sistem yang berjalan, maka dapat diketahui permasalahan

yang terjadi pada sistem penjualan yang sedang berjalan pada Handil 999 Jambi,

yaitu :
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1. Pembuatan laporan-laporan harian atau bulanan yang diberikan kepada pemilik
membutuhkan waktu relatif lama, dikarenakan proses rekap data harus satu per
satu dengan melihat bukti transasksi

2. Terjadi perbedaan antara stok fisik dengan pencatatan di buku stok karena
terjadi kesalahan perhitungan data stok

3. Terkadang terjadinya kesalahan dalam pencatatan nama barang dan

perhitungan total penjualan yang dapat menyebabkan kerugian di pihak toko.

4.2.2 Solusi Pemecahan Masalah
Dalam rangka pemberian solusi untuk pemecahan masalah yang terjadi pada

Handil 999 Jambi maka penulis merancang sebuah sistem informasi penjualan

menggunakan bahasa pemograman PHP dan DMBS MySQL yang memiliki fitur,

sebagai berikut :

1. Sistem dapat melakukan rekap laporan harian atau bulanan sesuai dengan
periode yang dipilih oleh pengguna sistem khususnya untuk laporan produk,
laporan pembelian dan laporan penjualan.

2. Sistem dapat melakukan pengolahan data dan monitoring stok produk dengan
sistem secara otomatis akan menambah stok produk jika ada pembelian dan
pengurangan stok jika ada penjualan

3. Sistem dapat melakukan pengolahan data pelanggan, data supplier, data
produk, data pembelian dan data penjualan sehingga mengurangi terjadinya
kesalahan karena telah terkomputerisasi yang memudahkan dalam pencarian,

penambahan, pengubahan dan penghapusan data.
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4.3. ANALISIS PROSES PERANGKAT LUNAK
4.3.1 Kebutuhan Fungsional Sistem
Permodelan fungsional sistem menggambarkan proses atau aktivitas layanan
yang diberikan oleh sistem berdasarkan prosedur atau fungsi bisnis yang harus
dikerjakan oleh sistem untuk melayani kebutuhan pengguna (user). Pada
penelitian ini berdasarkan kebutuhan, maka fungsi utama yang harus dilakukan
oleh sistem informasi pembelian dan penjualan pada Handil 999 Jambi, seperti :
1. Karyawan
a. Fungsi Login
Fungsi karyawan untuk mengakses sistem.
b. Fungsi mengelola data pelanggan
Digunakan oleh karyawan untuk menambah data pelanggan sesuai dengan
kebutuhannya.
c. Fungsi mengelola data penjualan
Digunakan oleh karyawan untuk menambah data penjualan sesuai dengan

kebutuhannya.

d. Fungsi mengelola data pembayaran piutang
Digunakan oleh karyawan untuk menambah data pembayaran piutang
sesuai dengan kebutuhannnya

e. Fungsi Logout

Digunakan oleh karyawan untuk logout atau keluar dari sistem.



56

2. Admin

a.

Fungsi Login

Fungsi admin untuk mengakses sistem.

Fungsi mengelola data pelanggan

Fungsi ini digunakan oleh admin untuk dapat menambah, mengubah dan
menghapus data pelanggan sesuai dengan kebutuhan.

Fungsi mengelola data supplier

Fungsi ini digunakan oleh admin untuk dapat menambah, mengubah dan
menghapus data supplier sesuai dengan kebutuhan.

Fungsi mengelola data kategori produk

Fungsi ini digunakan admin untuk dapat menambah dan menghapus data
kategori produk sesuai dengan kebutuhan.

Fungsi mengelola data produk

Fungsi ini digunakan admin untuk dapat menambah, mengubah dan
menghapus data produk sesuai dengan kebutuhan.

Fungsi mengelola data pembelian

Digunakan oleh admin untuk menambah dan menghapus data pembelian
sesuai dengan kebutuhan.

Fungsi mengelola data pembayaran hutang

Digunakan oleh admin untuk menambah dan menghapus data pembayaran
hutang.

Fungsi mengelola data penjualan
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Digunakan oleh admin untuk menambah dan menghapus data penjualan
sesuai dengan kebutuhan.

i. Fungsi mengelola data pembayaran piutang
Digunakan oleh admin untuk menambah dan menghapus data pembayaran
piutang.

j. Fungsi melihat dan mencetak laporan
Digunakan oleh admin untuk melihat dan mencetak laporan sesuai dengan
kebutuhannya.

k. Fungsi Logout
Digunakan oleh admin untuk logout atau keluar dari sistem

3. Pemilik

a. Fungsi Login
Fungsi pemilik untuk mengakses sistem.

b. Fungsi mengelola data user
Digunakan oleh pemilik untuk menambah, mengubah dan menghapus data
user sesuai dengan kebutuhannya.

c. Fungsi melihat dan mencetak laporan
Digunakan oleh pemilik untuk melihat dan mencetak laporan sesuai
dengan kebutuhannya.

d. Fungsi Logout

Digunakan oleh pemilik untuk logout atau keluar dari sistem

4.3.2 Kebutuhan Non Fungsional Sistem
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Kebutuhan non fungsional sistem mendefinisikan kebutuhan tambahan
dari sistem. Kebutuhan non fungsional sistem dapat menjadi lebih kritis dari
fungsional sistem, dimana jika tidak terpenuhi maka sistem tidak dapat digunakan.
Berdasarkan kebutuhan fungsional sistem yang telah dijelaskan sebelumnya, maka
diharapkan sistem yang dirancang mampu memiliki hal-hal tersebut sebagai
berikut :

1. Usability
a. Mudah digunakan oleh karyawan, admin atau pemilik dalam mengakses.
b. Informasi yang ditampilkan selalu diupdate oleh admin ataupun karyawan,
sehingga mampu menampilkan informasi yang uptodate.
2. Functionality
a. Mempermudah akses informasi berdasarkan keyword.
b. Sistem mudah diakses oleh pengguna.
3. Security
a. Informasi karyawan, admin ataupun pemilik bersifat privasi.

b. Setiap pengguna diberi nama dan password.

4.3.3 Use Case Diagram
Use case diagram yang dibuat untuk menggambarkan sistem yang baru
dengan memiliki 3 orang aktor yaitu karyawan, admin atau pemilik. Use case

diagram use case yang dirancangan terdiri dari login, mengelola data penjualan,
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mengelola data pembayaran piutang, mengelola data user, mengelola data
supplier, mengelola data kategori produk, mengelola data produk, mengelola data
pembelian, mengelola data pembayaran hutang, dan melihat dan mencetak laporan

dan logout. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 4.2.
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Gambar 4.3 Use Case Diagram Sistem

4.3.4 Deskripsi Use Case

1. Deskripsi Use Case Login
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Deskripsi use case login berisikan langkah-langkah karyawan, admin atau

pemilik untuk masuk ke halaman utama yang lebih jelasnya dapat dilihat pada

tabel 4.1.
Tabel 4.1 Deskripsi Use Case Login
ID Use Case UC. 01
Nama Login
Aktor Karyawan, admin atau pemilik
Deskripsi Aktor melakukan proses login untuk mengakses halaman
utama
Exception Proses gagal login
Pre Condition | Username dan password telah tersimpan di database

Aktor

Sistem

Skenario Normal

1. Aktor menjalankan sistem informasi

2. Sistem menampilkan login form

3. Aktor menginput username dan
password di login form

4. Aktor mengklik tombol login

5. Sistem membuka koneksi database

6. Sistem verifikasi username dan
password valid

7. Sistem menampilkan pesan berhasil

8. Aktor mengklik tombol ok

9. Sistem menampilkan halaman
Utama

Skenario Alternatif

S-8a : Aktor mengklik tombol ok

S-6a : Sistem verifikasi username dan password tidak valid
S-7a : Sistem menampilkan pesan kesalahan

S-9a : Sistem menampilkan kembali menu login

Post Condition | Aktor berhasil mengakses halaman utama

2. Deskripsi Use Case Mengelola Data Pelanggan
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Deskripsi use case mengelola data pelanggan berisikan langkah-langkah
admin atau karyawan untuk menambah, mengubah dan menghapus data
pelanggan baru, yang lebih jelasnya dapat dilihat pada tabel 4.2.

Tabel 4.2 Deskripsi Use Case Mengelola Data Pelanggan

ID Use Case UC. 02

Nama Mengelola data pelanggan

Aktor Admin dan karyawan

Deskripsi Aktor menambah, mengubah dan menghapus data pelanggan

dari dalam sistem

Exception Proses gagal mengelola data pelanggan

Pre Condition | Aktor harus login sebagai admin atau karyawan terlebih dahulu
Aktor | Sistem

Skenario Normal

1. Aktor memilih menu pelanggan

2. Sistem menampilkan menu
pelanggan

Jika ingin menambah data
pelanggan, maka sub scenario S-1
yang berlaku.

- Jika ingin mengubah data
pelanggan, maka sub scenario S-2
yang berlaku.

- Jika ingin menghapus data

pelanggan, maka sub scenario S-3

yang berlaku.

Sub scenario S-1 : menambah data pelanggan

1. Aktor mengklik menu input
Pelanggan

2. Sistem menampilkan menu input
Pelanggan

3. Aktor menginput nama pelanggan,
alamat, email dan telepon

4. Aktor mengklik tombol input

5. Sistem verifikasi data inputan dan
Benar

6. Sistem membuka koneksi database

7. Sistem menyimpan data inputan

8. Sistem menampilkan pesan berhasil

Sub scenario S-2 : mengubah data pelanggan

1. Aktor mengklik menu tabel |
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Pelanggan

2. Sistem menampilkan menu tabel
Pelanggan

3. Aktor mengklik link ubah

4. Sistem menampilkan form ubah
Pelanggan

5. Aktor menginput data ubahan

6. Aktor mengklik tombol ubah

7. Sistem verifikasi data ubahan

8. Sistem membuka koneksi database
dan menyimpan data ubahan

9. Sistem menampilkan pesan berhasil

Sub scenario S-3 : menghapus data pelanggan

1. Aktor mengklik menu tabel
Pelanggan

2. Sistem menampilkan menu tabel
Pelanggan

3. Aktor mengklik link hapus

4. Sistem menampilkan konfirmasi
hapus data

5. Jika aktor mengklik tombol ok

6. Sistem membuka koneksi database
dan menghapus data pelanggan

7. Sistem menampilkan pesan berhasil

Skenario Alternatif

S-1 5a : Sistem akan menampilkan pesan apabila ada data yang tidak terisi dan
proses penyimpanan data dibatalkan

S-1 6a : Aktor mengklik tombol ok

S-1 7a : Sistem memberi kesempatan untuk mengulang kembali

S-2 7a : Sistem akan menampilkan pesan apabila ada data yang tidak lengkap
dan proses penyimpanan data dibatalkan

S-2 8a : Aktor mengklik tombol ok

S-2 9a : Sistem memberi kesempatan untuk mengulang kembali

S-3 5a : Jika aktor mengklik tombol cancel, sistem kembali ke menu tabel

Pelanggan

Post Condition | Aktor berhasil mengelola data pelanggan

3. Deskripsi Use Case Mengelola Data Penjualan
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Deskripsi use case mengelola data penjualan berisikan langkah-langkah admin

atau karyawan untuk menambah dan menghapus data penjualan dari dalam

sistem, yang lebih jelasnya dapat dili

hat pada tabel 4.3.

Tabel 4.3 Deskripsi Use Case Mengelola Data Penjualan

ID Use Case UC. 03

Nama Mengelola data penjualan

Aktor Admin dan karyawan

Deskripsi Aktor menambah, mengubah dan menghapus data penjualan
dari dalam sistem

Exception Proses gagal mengelola data penjualan

Pre Condition | Aktor harus login sebagai admin terlebih dahulu

Aktor

| Sistem

Skenario Normal

1. Aktor memilih menu penjualan

2. Sistem menampilkan menu penjualan

Jika ingin menambah data
penjualan, maka sub scenario S-1
yang berlaku.

Jika ingin menghapus data
penjualan, maka sub scenario S-2
yang berlaku.

Sub scenario S-1 : menambah data pe

njualan

1. Aktor mengklik menu input
Penjualan

2. Sistem menampilkan menu input
Penjualan

. Aktor menginput pelanggan,
tanggal, status, jangka waktu, kode
produk, diskon (%) dan jumlah

. Aktor mengklik tombol input

5. Sistem verifikasi data inputan dan
Benar

6. Sistem membuka koneksi database

7. Sistem menyimpan data inputan

8. Sistem menampilkan pesan berhasil

Sub scenario S-2 : menghapus data penjualan

1. Aktor mengklik menu tabel
Penjualan

2. Sistem menampilkan menu tabel
Penjualan
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3. Aktor mengklik link hapus

4. Sistem menampilkan konfirmasi
hapus data

5. Jika aktor mengklik tombol ok

6. Sistem membuka koneksi database
dan menghapus data penjualan

7. Sistem menampilkan pesan berhasil

Skenario Alternatif

S-1 5a : Sistem akan menampilkan pesan apabila ada data yang tidak terisi dan
proses penyimpanan data dibatalkan

S-1 6a : Aktor mengklik tombol ok

S-1 7a : Sistem memberi kesempatan untuk mengulang kembali

S-3 5a : Jika aktor mengklik tombol cancel, sistem kembali ke menu tabel
Penjualan

Post Condition | Aktor berhasil mengelola data penjualan

4. Deskripsi Use Case Mengelola Data Pembayaran Piutang
Deskripsi use case mengelola data pembayaran piutang berisikan langkah-
langkah admin untuk mengelola data pembayaran piutang dari dalam sistem
sesuai dengan kebutuhannya, yang lebih jelasnya dapat dilihat pada tabel 4.4.

Tabel 4.4 Deskripsi Use Case Mengelola Data Pembayaran Piutang

ID Use Case UC. 04

Nama Mengelola data pembayaran piutang

Aktor Admin atau karyawan

Deskripsi Aktor menambah, mengubah dan menghapus data pembayaran

piutang dari dalam sistem

Exception Proses gagal mengelola data pembayaran piutang

Pre Condition | Aktor harus login sebagai admin atau karyawan terlebih dahulu
Aktor | Sistem

Skenario Normal

1. Aktor memilih menu penjualan

2. Sistem menampilkan menu penjualan

3.

- Jika ingin menambah data
pembayaran piutang, maka sub
scenario S-1 yang berlaku.

- Jika ingin menghapus data
pembayaran piutang, maka sub
scenario S-2 yang berlaku.

Sub scenario S-1 : menambah data pembayaran piutang
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1. Aktor mengklik menu tabel piutang

2. Sistem menampilkan menu tabel
Piutang

3. Aktor mengklik link detail piutang

4. Sistem menampilkan link detail
Piutang

5. Aktor mengklik link detail
Pembayaran

6. Sistem menampilkan link detail
Pembayaran

7. Aktor menginput jumlah bayar dan
tanggal bayar

8. Aktor mengklik tombol input

9. Sistem verifikasi data inputan dan
Benar

10. Sistem membuka koneksi database

11. Sistem menyimpan data inputan

12. Sistem menampilkan pesan berhasil

Sub scenario S-2 : menghapus data pembayaran piutang

1. Aktor mengklik menu tabel piutang

2. Sistem menampilkan menu tabel
Piutang

3. Aktor mengklik link detail piutang

4. Sistem menampilkan link detail
Piutang

5. Aktor mengklik link detail
Pembayaran

6. Sistem menampilkan link detail
Pembayaran

7. Aktor mengklik link hapus

8. Sistem menampilkan konfirmasi
hapus data

9. Jika aktor mengklik tombol ok

10. Sistem membuka koneksi database
dan menghapus data pembayaran
piutang

11. Sistem menampilkan pesan berhasil

Skenario Alternatif

S-1 9a : Sistem akan menampilkan pesan apabila ada data yang tidak terisi dan
proses penyimpanan data dibatalkan

S-1 10a : Aktor mengklik tombol ok

S-1 11a: Sistem memberi kesempatan untuk mengulang kembali
S-3 9a : Jika aktor mengklik tombol cancel, sistem kembali ke menu tabel

pembayaran piutang

Post Condition | Aktor berhasil mengelola data pembayaran piutang
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5. Deskripsi Use Case Mengelola Data Supplier
Deskripsi use case mengelola data supplier berisikan langkah-langkah admin
untuk menambah, mengubah dan menghapus data supplier dari dalam sistem.
Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada tabel 4.5.

Tabel 4.5 Deskripsi Use Case Mengelola Data Supplier

ID Use Case UC. 05
Nama Mengelola data supplier
Aktor Admin
Deskripsi Aktor menambah, mengubah dan menghapus data supplier dari
dalam sistem
Exception Proses gagal mengelola data supplier
Pre Condition | Aktor harus login sebagai admin terlebih dahulu
Aktor | Sistem

Skenario Normal

1. Aktor memilih menu supplier

2. Sistem menampilkan menu supplier

3.

- Jika ingin menambah data
supplier, maka sub scenario S-1
yang berlaku.

- Jika ingin mengubah data
supplier, maka sub scenario S-2
yang berlaku.

- Jika ingin menghapus data
supplier, maka sub scenario S-3
yang berlaku.

Sub scenario S-1 : menambah data supplier

1. Aktor mengklik menu input
Supplier

2. Sistem menampilkan menu input
Supplier

3. Aktor menginput nama supplier,
alamat, email, dan telepon

4. Aktor mengklik tombol input

5. Sistem verifikasi data inputan dan
Benar

6. Sistem membuka koneksi database

7. Sistem menyimpan data inputan

8. Sistem menampilkan pesan berhasil
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Sub scenario S-2 : mengubah data supplier

1. Aktor mengklik menu tabel
Supplier

. Sistem menampilkan menu tabel
Supplier

3. Aktor mengklik link ubah

. Sistem menampilkan form ubah
Supplier

5. Aktor menginput data ubahan

6. Aktor mengklik tombol ubah

7. Sistem verifikasi data ubahan

8. Sistem membuka koneksi database

dan menyimpan data ubahan

9. Sistem menampilkan pesan berhasil

Sub scenario S-3 : menghapus data su

pplier

1. Aktor mengklik menu tabel
Supplier

2. Sistem menampilkan menu tabel
Supplier

3. Aktor mengklik link hapus

4. Sistem menampilkan konfirmasi
hapus data

5. Jika aktor mengklik tombol ok

6. Sistem membuka koneksi database
dan menghapus data supplier

7. Sistem menampilkan pesan berhasil

Skenario Alternatif

S-15a:

Sistem akan menampilkan pesan apabila ada data yang tidak terisi dan

proses penyimpanan data dibatalkan

S-16a:
S-17a

Aktor mengklik tombol ok

: Sistem memberi kesempatan untuk mengulang kembali

S-27a:
dan proses penyimpanan data d
S-2 8a : Aktor mengklik tombol ok

S-29a:

Sistem akan menampilkan pesan apabila ada data yang tidak lengkap

ibatalkan

Sistem memberi kesempatan untuk mengulang kembali

S-35a
Supplier

- Jika aktor mengklik tombol cancel, sistem kembali ke menu tabel

Post Condition | Aktor berhasil mengel

ola data supplier

6. Deskripsi Use Case Mengelola Data Pembelian
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Deskripsi use case mengelola data pembelian berisikan langkah-langkah

admin untuk menambah dan menghapus data pembelian dari dalam sistem,

yang lebih jelasnya dapat dilihat pada tabel 4.6.

Tabel 4.6 Deskripsi Use Case Mengelola Data Pembelian

ID Use Case UC. 06

Nama Mengelola data pembelian

Aktor Admin

Deskripsi Aktor menambah, mengubah dan menghapus data pembelian
dari dalam sistem

Exception Proses gagal mengelola data pembelian

Pre Condition | Aktor harus login sebagai admin terlebih dahulu

Aktor

|

Sistem

Skenario Normal

1. Aktor memilih menu pembelian

2. Sistem menampilkan menu
Pembelian

Jika ingin menambah data
pembelian, maka sub scenario S-1
yang berlaku.

Jika ingin menghapus data
pembelian, maka sub scenario S-2
yang berlaku.

Sub scenario S-1 : menambah data pe

mbelian

1. Aktor mengklik menu input
Pembelian

2. Sistem menampilkan menu input
Pembelian

3. Aktor menginput supplier, tanggal,
status, jangka waktu, kode produk,
harga beli, jumlah dan tanggal
expired

4. Aktor mengklik tombol input

5. Sistem verifikasi data inputan dan
Benar

6. Sistem membuka koneksi database

7. Sistem menyimpan data inputan

8. Sistem menampilkan pesan berhasil

Sub scenario S-2 : menghapus data pembelian

1. Aktor mengklik menu tabel
Pembelian
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2. Sistem menampilkan menu tabel
Pembelian

3. Aktor mengklik link hapus

4. Sistem menampilkan konfirmasi
hapus data

5. Jika aktor mengklik tombol ok

6. Sistem membuka koneksi database
dan menghapus data pembelian

7. Sistem menampilkan pesan berhasil

Skenario Alternatif

S-15a:

S-16a:
S-17a:

Sistem akan menampilkan pesan apabila ada data yang tidak terisi dan
proses penyimpanan data dibatalkan

Aktor mengklik tombol ok

Sistem memberi kesempatan untuk mengulang kembali

S-35a:

Jika aktor mengklik tombol cancel, sistem kembali ke menu tabel
Pembelian

Post Condition | Aktor berhasil mengelola data pembelian

7. Deskripsi Use Case Mengelola Data Kategori Produk

Deskripsi use case mengelola data kategori produk berisikan langkah-langkah

admin untuk menambah dan menghapus data kategori produk. Untuk lebih

jelasnya dapat dilihat pada tabel 4.7.

Tabel 4.7 Deskripsi Use Case Mengelola Data Kategori Produk

ID Use Case UC. 07

Nama Mengelola data kategori produk

Aktor Admin

Deskripsi Aktor menambah, mengubah dan menghapus data kategori
produk dari dalam sistem

Exception Proses gagal mengelola data kategori produk

Pre Condition | Aktor harus login sebagai admin terlebih dahulu

Aktor | Sistem

Skenario Normal

1. Aktor memilih menu produk

2. Sistem menampilkan menu produk

3.

- Jika ingin menambah data
kategori produk, maka sub
scenario S-1 yang berlaku.

- Jika ingin menghapus data
kategori produk, maka sub
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scenario S-2 yang berlaku.

|

Sub scenario S-1 : menambah data kategori produk

1. Aktor mengklik menu input
kategori produk

2. Sistem menampilkan menu input
kategori produk

3. Aktor menginput nama kategori

4. Aktor mengklik tombol input

5. Sistem verifikasi data inputan dan
Benar

6. Sistem membuka koneksi database

7. Sistem menyimpan data inputan

8. Sistem menampilkan pesan berhasil

Sub scenario S-2 : menghapus data kategori produk

1. Aktor mengklik menu tabel
kategori produk

2. Sistem menampilkan menu tabel
kategori produk

3. Aktor mengklik link hapus

4. Sistem menampilkan konfirmasi
hapus data

5. Jika aktor mengklik tombol ok

6. Sistem membuka koneksi database
dan menghapus data kategori produk

7. Sistem menampilkan pesan berhasil

Skenario Alternatif

S-15a:

S-16a:
S-17a:

Sistem akan menampilkan pesan apabila ada data yang tidak terisi dan
proses penyimpanan data dibatalkan

Aktor mengklik tombol ok

Sistem memberi kesempatan untuk mengulang kembali

S-35a:

Jika aktor mengklik tombol cancel, sistem kembali ke menu tabel

kategori produk

Post Condition | Aktor berhasil mengelola data kategori produk

8. Deskripsi Use Case Mengelola Data Produk

Deskripsi Use Case mengelola data produk berisikan langkah-langkah admin

untuk menambah, mengubah dan menghapus data produk dari dalam sistem,

yang lebih jelasnya dapat dilihat pada tabel 4.8.

Tabel 4.8 Deskripsi Use Case Mengelola Data Produk
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ID Use Case UC. 08

Nama Mengelola data produk

Aktor Admin

Deskripsi Aktor menambah, mengubah dan menghapus data produk dari
dalam sistem

Exception Proses gagal mengelola data produk

Pre Condition | Aktor harus login sebagai admin terlebih dahulu

Aktor

Sistem

Skenario Normal

1. Aktor memilih menu produk

2. Sistem menampilkan menu produk

3.
- Jika ingin menambah data produk,
maka sub scenario S-1 yang
berlaku.

Jika ingin mengubah data produk,
maka sub scenario S-2 yang
berlaku.

Jika ingin menghapus data
produk, maka sub scenario S-3
yang berlaku.

Sub scenario S-1 : menambah data pr

oduk

1. Aktor mengklik menu input
Produk

2. Sistem menampilkan menu input
Produk

3. Aktor menginput kategori produk,
nama produk, dan satuan

4. Aktor mengklik tombol input

5. Sistem verifikasi data inputan dan
Benar

6. Sistem membuka koneksi database

7. Sistem menyimpan data inputan

8. Sistem menampilkan pesan berhasil

Sub scenario S-2 : mengubah data produk

1. Aktor mengklik menu tabel
Produk

2. Sistem menampilkan menu tabel
Produk

3. Aktor mengklik link ubah

4. Sistem menampilkan form ubah
Produk

5. Aktor menginput data ubahan

6. Aktor mengklik tombol ubah

7. Sistem verifikasi data ubahan
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8. Sistem membuka koneksi database
dan menyimpan data ubahan

9. Sistem menampilkan pesan berhasil

Sub scenario S-3 : menghapus data produk

1. Aktor mengklik menu tabel
Produk

2. Sistem menampilkan menu tabel
Produk

3. Aktor mengklik link hapus

4. Sistem menampilkan konfirmasi
hapus data

5. Jika aktor mengklik tombol ok

6. Sistem membuka koneksi database
dan menghapus data produk

7. Sistem menampilkan pesan berhasil

Skenario Alternatif

S-15a:

S-1 6a
S-17a:

Sistem akan menampilkan pesan apabila ada data yang tidak terisi dan
proses penyimpanan data dibatalkan

. Aktor mengklik tombol ok

Sistem memberi kesempatan untuk mengulang kembali

S-27a:

S-28a:
S-29a:

Sistem akan menampilkan pesan apabila ada data yang tidak lengkap
dan proses penyimpanan data dibatalkan

Aktor mengklik tombol ok

Sistem memberi kesempatan untuk mengulang kembali

S-35a:

Jika aktor mengklik tombol cancel, sistem kembali ke menu tabel
Produk

Post Condition | Aktor berhasil mengelola data produk

9. Deskrpsi Use Case Mengelola Data Pembayaran Hutang

Deskripsi use case mengelola data pembayaran hutang berisikan langkah-

langkah admin untuk mengelola data pembayaran hutang dari dalam sistem

sesuai dengan kebutuhannya, yang lebih jelasnya dapat dilihat pada tabel 4.9.

Tabel 4.9 Deskripsi Use Case Mengelola Data Pembayaran Hutang

ID Use Case UC. 09

Nama Mengelola data pembayaran hutang
Aktor Admin
Deskripsi Aktor menambah, mengubah dan menghapus data pembayaran

hutang dari dalam sistem

Exception Proses gagal mengelola data pembayaran hutang
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Pre Condition | Aktor harus login sebagai admin terlebih dahulu

Aktor

| Sistem

Skenario Normal

1. Aktor memilih menu pembelian

2. Sistem menampilkan menu
Pembelian

Jika ingin menambah data
pembayaran hutang, maka sub
scenario S-1 yang berlaku.
Jika ingin menghapus data
pembayaran hutang, maka sub
scenario S-2 yang berlaku.

Sub scenario S-1 : menambah data pe

mbayaran hutang

1. Aktor mengklik menu tabel hutang

2. Sistem menampilkan menu tabel
Hutang

3. Aktor mengklik link detail hutang

4. Sistem menampilkan link detail
Hutang

5. Aktor mengklik link detail
Pembayaran

6. Sistem menampilkan link detail
Pembayaran

7. Aktor menginput jumlah bayar dan
tanggal bayar

8. Aktor mengklik tombol input

9. Sistem verifikasi data inputan dan
Benar

10. Sistem membuka koneksi database

11. Sistem menyimpan data inputan

12. Sistem menampilkan pesan berhasil

Sub scenario S-2 : menghapus data pembayaran hutang

1. Aktor mengklik menu tabel hutang

2. Sistem menampilkan menu tabel

Hutang

3. Aktor mengklik link detail hutang

. Sistem menampilkan link detail
Hutang

5. Aktor mengklik link detail
Pembayaran

. Sistem menampilkan link detail
Pembayaran

7. Aktor mengklik link hapus

. Sistem menampilkan konfirmasi
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hapus data

9. Jika aktor mengklik tombol ok

10. Sistem membuka koneksi database
dan menghapus data pembayaran
hutang

11. Sistem menampilkan pesan berhasil

Skenario Alternatif

S-1 9a : Sistem akan menampilkan pesan apabila ada data yang tidak terisi dan
proses penyimpanan data dibatalkan

S-1 10a : Aktor mengklik tombol ok

S-1 11a : Sistem memberi kesempatan untuk mengulang kembali

S-3 9a : Jika aktor mengklik tombol cancel, sistem kembali ke menu tabel
pembayaran hutang

Post Condition | Aktor berhasil mengelola data pembayaran hutang

10. Deskrispi Use Case Melihat Dan Mencetak Laporan
Deskripsi use case melihat dan mencetak laporan merupakan langkah-langkah
dari admin atau pemilik untuk melihat laporan yang akan dicetak sesuai
dengan kebutuhan. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada tabel 4.10.

Tabel 4.10 Deskripsi Use Case Melihat dan Mencetak Laporan

ID Use Case UC. 10
Nama Melihat dan mencetak laporan
Aktor Admin atau pemilik
Deskripsi Aktor melihat laporan yang akan dicetak
Exception -
Pre Condition | Aktor harus login sebagai admin atau pemilik terlebih
dahulu
Aktor | Sistem

Skenario Normal

1. Aktor mengklik menu laporan

2. Sistem membuka koneksi database

3. Sistem menampilkan laporan yang
Dipilih

4. Jika aktor mengklik tombol cetak

5. Sistem mencetak laporan yang
dipilih

Skenario Alternatif

Post Condition | Aktor berhasil melihat dan mencetak laporan
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11. Deskripsi Use Case Mengelola Data User
Deskripsi use case mengelola data user berisikan langkah-langkah pemilik
untuk menambah, mengubah dan menghapus data user dari dalam sistem,
yang lebih jelasnya dapat dilihat pada tabel 4.11.

Tabel 4.11 Deskripsi Use Case Mengelola Data User

ID Use Case UC. 11
Nama Mengelola data user
Aktor Pemilik
Deskripsi Aktor menambah, mengubah dan menghapus data user dari
dalam sistem
Exception Proses gagal mengelola data user
Pre Condition | Aktor harus login sebagai pemilik terlebih dahulu
Aktor Sistem

Skenario Normal

1. Aktor memilih menu user

2. Sistem menampilkan menu user

- Jika ingin menambah data user,
maka sub scenario S-1 yang
berlaku.

- Jika ingin mengubah data user,
maka sub scenario S-2 yang
berlaku.

- Jika ingin menghapus data user,
maka sub scenario S-3 yang
berlaku.

Sub scenario S-1 : menambah data user

1. Aktor mengklik menu input
User

2. Sistem menampilkan menu input
User

3. Aktor menginput nama, alamat,
telepon dan status

4. Aktor mengklik tombol input

5. Sistem verifikasi data inputan dan
Benar

6. Sistem membuka koneksi database

7. Sistem menyimpan data inputan
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Sistem menampilkan pesan berhasil

Sub scenario S-2 : mengubah data user

1. Aktor mengklik menu tabel user

2.

Sistem menampilkan menu tabel
User

3. Aktor mengklik link ubah

4. Sistem menampilkan form ubah
User
5. Aktor menginput data ubahan
6. Aktor mengklik tombol ubah
7. Sistem verifikasi data ubahan

. Sistem membuka koneksi database

dan menyimpan data ubahan

. Sistem menampilkan pesan berhasil

Sub scenario S-3 : menghapus data us

1. Aktor mengklik menu tabel user

2. Sistem menampilkan menu tabel
User
3. Aktor mengklik link hapus
4. Sistem menampilkan konfirmasi
hapus data
5. Jika aktor mengklik tombol ok
6. Sistem membuka koneksi database

dan menghapus data user

7.

Sistem menampilkan pesan berhasil

Skenario Alternatif

S-15a:

Sistem akan menampilkan pesan apabila ada data yang tidak terisi dan

proses penyimpanan data dibatalkan

S-16a:
S-17a

Aktor mengklik tombol ok
. Sistem memberi kesempatan untuk mengulang kembali

S-27a

: Sistem akan menampilkan pesan apabila ada data yang tidak lengkap

dan proses penyimpanan data dibatalkan

S-28a:
S-29a:

Aktor mengklik tombol ok
Sistem memberi kesempatan untuk mengulang kembali

S-35a:

Jika aktor mengklik tombol cancel, sistem kembali ke menu tabel user

Post Condition | Aktor berhasil mengelola data user

12. Deskripsi Use Case Logout

Deskripsi use case logout merupakan langkah karyawan, admin atau pemilik

keluar dari menu utamanya. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada tabel 4.12.

Tabel 4.12 Deskripsi Use Case Logout




77

ID Use Case UC. 12

Nama Logout

Aktor Karyawan, admin atau pemilik
Deskripsi Aktor keluar dari menu utama
Exception -

Pre Condition

Aktor harus login sebagai karyawan, admin atau pemilik

terlebih dahulu

Aktor

|

Sistem

Skenario Normal

1. Aktor mengklik menu logout

2. Sistem keluar dari menu utama

3. Sistem menampilkan menu login

Skenario Alternatif

Post Condition | Aktor berhasil keluar dari menu utama

4.3.5 Activity Diagram

Activity diagram digunakan untuk menggambarkan proses alur logika dari

program. Berikut ini adalah activity diagram yang digunakan dalam merancang

sistem informasi penjualan pada Handil 999 Jambi.

1. Activity Diagram Login

Activity diagram login berisikan langkah-langkah kegiatan karyawan, admin

atau pemilik untuk masuk ke dalam beranda masing-masing. Untuk lebih

jelasnya dapat dilihat pada gambar 4.3.
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Aktor Sistem
(menjalankankan sistem} >(menampilkan form login)
|
(input username dan password)
NE

(mengklik tombol login)

mengklik tombol ok
mengklik tombol ok ",\

/kveriﬁkasi username dan password)

[tidak benar]

[benar]

L—(menampﬂmn pesan kesalahan)

—~

kmenampi]kan pesan berhasil

>(menampika.n pesan berhasﬂ)

.

Gambar 4.4 Activity Diagram Login

2. Activity Diagram Mengelola Data Pelanggan

Activity diagram mengelola data pelanggan menggambarkan aktifitas dari

admin menambah, mengubah dan menghapus data pelanggan, antara lain :

a. Activity Diagram Menambah Data Pelanggan

Activity diagram menambah data pelanggan menggambarkan aktifitas

admin menambah data pelanggan baru ke dalam sistem. Untuk lebih

jelasnya dapat dilihat pada gambar 4.4.



79

Aktor Sistem
(mem.ilih menu pela.nggan) >(menampi]kan menu pelangga.n)
|
(mengklik menu input pelanggan) >(mena.mpilkan menu input pelangga.n)%

(input nama pelanggan, alamat, email dan telepon)

mengklik tombol input >(memveﬁ.ﬁkasi data inputan)
[salah] [benar]
y
‘——(mena.mpilkan pesan kesalahan)
(membuka koneksi ke database

L

(menyimpan data inputan)

v

(menampi].kan pesan berhasﬂ)

.

Gambar 4.5 Activity Diagram Menambah Data Pelanggan
b. Activity Diagram Mengubah Data Pelanggan
Activity diagram mengubah data pelanggan merupakan langkah — langkah
dari admin untuk mengubah data pelanggan dari dalam sistem. Untuk

lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 4.5.
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Aktor Sistem
(memilih menu pelanggan) >(menampi].kan menu pelanggan)
|
\/
(mengk]ik menu tabel pelanggan) >(menampilkan menu tabel pelanggan)
|
mengklik link ubah S,

/kmenampilkan form ubah data pelanggan)%
|

menginput data ubahan

mengklik tombol ubah

mengklik tombol ok

>(memveriﬁkasi data ubahan)

. O\ [salah] JQ
menampilkan pesan kesalahan S

[benar]

(membuka koneksi ke databasef

|

(menyimpan data ubahan)

(menampﬂkan pesan berhasil)

®

Gambar 4.6 Activity Diagram Mengubah Data Pelanggan

c. Activity Diagram Menghapus Data Pelanggan

Activity diagram menghapus data pelanggan merupakan langkah — langkah

dari admin untuk menghapus data pelanggan dari dalam sistem. Untuk

lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 4.6.
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Aktor Sistem
(memilih menu pelanggan) >(menampilkan pilihan menu pelanggan)

(mengk]ik menu tabel pelanggan)i %(menampﬂkan menu tabel pelanggan)%

mengklik link hapus >(menampilkan konfirmasi menghapus data)

mengklik tombol

[cancel]

o4 N
/Kmembu.ka koneksi ke database)

(menghapus data pelanggan di database)

(menampilkan pesan berhasil)

.

Gambar 4.7 Activity Diagram Menghapus Data Pelanggan

3. Activity Diagram Mengelola Data Penjualan
Activity diagram mengelola data penjualan menggambarkan aktifitas dari
admin menambah, dan menghapus data penjualan, antara lain :
a. Activity Diagram Menambah Data Penjualan
Activity diagram menambah data penjualan menggambarkan aktifitas
admin menambah data penjualan ke dalam sistem. Untuk lebih jelasnya

dapat dilihat pada gambar 4.7.
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Aktor Sistem
(memilih menu penjualan) >(menampi].kan menu penjualan)
|
(mengk]jk menu input penjualan) >(menampilka.n menu input penjuala.n)%

\

[input pelanggan, tanggal, status,]

jangka waktu, kode produk,
diskon (%), dan jumlah

mengklik tombol input

mengklik tombol ok ‘——(menampﬂkan pesan kesalahan)

>(memveﬁ.ﬁkasi data inputan)

[salah] [benar]

(membuka koneksi ke database

(menyimpan data inputan)

v

(menampi]kan pesan berhasil)

.

Gambar 4.8 Activity Diagram Menambah Data Penjualan

b. Activity Diagram Menghapus Data Penjualan
Activity diagram menghapus data penjualan merupakan langkah — langkah
dari admin untuk menghapus data penjualan dari dalam sistem. Untuk

lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 4.8.
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Aktor Sistem

memilih menu penjualan %(menampﬂkan pilihan menu penjualan)

(mengk]jk menu tabel penjuala.u)i %(menampﬂkan menu tabel penjualan)%

mengklik link hapus >(menampi]kan konfirmasi menghapus data)

mengklik tombol

[cancel]

>(membuka koneksi ke database)

l

(menghapus data penjualan di database)

(menampilkan pesan berhasil)

.

Gambar 4.9 Activity Diagram Menghapus Data Penjualan

4. Activity Diagram Mengelola Data Pembayaran Piutang
Activity diagram mengelola data pembayaran piutang menggambarkan
aktifitas dari admin menambah, dan menghapus data pembayaran piutang,
antara lain :
a. Activity Diagram Menambah Data Pembayaran Piutang
Activity diagram menambah data pembayaran piutang menggambarkan
aktifitas admin menambah data pembayaran piutang ke dalam sistem.

Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 4.9.
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Aktor Sistem

N enampilkan menu penjualan)

memilih menu penjualan /km
(mengklik menu tabel piutang) >(menampi1kan menu tabel piutang)
(mengklik link detail piutang) >( pilkan link detail piutang)

(mengklik link detail pembayaran) >( pilkan link detail pembayaran)e

y

(i.nput jumlah bayar dan tanggal bayar)

klik tombol input >“ verifikasi data inputan
[salah] [benar]

klik tombol ok ‘——(menampﬂkan pesan kesa]ahan)

(membuka koneksi ke database

menyimpan data inputan

(menampilka.n pesan berhasi.l)

.

Gambar 4.10 Activity Diagram Menambah Data Pembayaran Piutang

b. Activity Diagram Menghapus Data Pembayaran Piutang
Activity diagram menghapus data pembayaran piutang merupakan langkah

— langkah dari admin untuk menghapus data pembayaran piutang dari

dalam sistem. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 4.10.



Aktor

Sistem

N

>(menampi]kan menu penjualan)

(memﬂi.h menu penjualan )

N

=, enampilkan menu tabel piutang)

(mengklik menu tabel piutang )

/km

N

\(menampilkan link detail piutang)

(mengkli.k link detail piutang J)

N

v
.

\( enampilkan link detail pembayaran)e

(mengk]j.k link detail pembayaran J)

/Km

(s nampilkan konfirmasi hapus data)

mengklik link hapus

/kme

[cancel]

[ok]

\(membuka koneksi ke database)

“\

(menghapus data pembayaran piutang)

(menampilkan pesan berhasﬂ)

.

Gambar 4.11 Activity Diagram Menghapus Data Pembayaran Piutang

5. Activity Diagram Mengelola Data Supplier

Activity diagram mengelola data supplier menggambarkan aktifitas dari admin

menambah, mengubah dan menghapus data supplier, antara lain :
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Activity diagram menambah data supplier menggambarkan aktifitas admin

menambah data supplier baru ke dalam sistem. Untuk lebih jelasnya dapat

dilihat pada gambar 4.11

Aktor

Sistem

memilih menu supplier

>(menampilka.n menu supplier)
|

\

(mengk]ik menu input supplier )

>(menampilkan menu input supplier)%
|

(i.nput nama supplier, alamat, email, dan telepon)

mengklik tombol input

>(memveriﬁkasi data inputan)

[salah] [benar]

y

mengklik tombol ok

‘——(menampi]kan pesan kesalahan)

(membu.ka koneksi ke database

(menyimpa.n data i.nputan)

¥

(menampi]kan pesan berhasil)

.

Gambar 4.12 Activity Diagram Menambah Data Supplier

b. Activity Diagram Mengubah Data Supplier

Activity diagram mengubah data supplier merupakan langkah — langkah

dari admin untuk mengubah data supplier dari dalam sistem. Untuk lebih

jelasnya dapat dilihat pada gambar 4.12.
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Aktor Sistem

memilih menu supplier >(mena.mpilkan menu supplier)
|
\/
(mengkli.k menu tabel supp]ier) >(menampilkan menu tabel supp].ier)
|
mengklik link ubah >(menampilkan form ubah data supp].ier)%

menginput data ubahan
mengklik tombol ubah

) : O\ [salah] JQ
mengklik tombol ok menampilkan pesan kesalahan S

(membuka koneksi ke databasef

|

(menyimpan data ubahan)

>(memveriﬁkasi data ubahan)

[benar]

(menampﬂkan pesan berhasil)

®

Gambar 4.13 Activity Diagram Mengubah Data Supplier

c. Activity Diagram Menghapus Data Supplier
Activity diagram menghapus data supplier merupakan langkah — langkah
dari admin untuk menghapus data supplier dari dalam sistem. Untuk lebih

jelasnya dapat dilihat pada gambar 4.13.



Aktor

Sistem

memilih menu supplier

<

/kmenampi].kan pilihan menu supp].ier)
\

(mengklik menu tabel supp]ier)

>(mena.mpi1kan menu tabel supp].ier)%

N

mengklik link hapus

—‘ mengklik tombol ',<

/kmenampilkan konfirmasi menghapus data)

[cancel]

[ok]

>(membuka koneksi ke database)

(menghapus data supplier di database)

(menampilkan pesan berhasil)

.

Gambar 4.14 Activity Diagram Menghapus Data Supplier

Activity Diagram Mengelola Data Pembelian
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Activity diagram mengelola data pembelian menggambarkan aktifitas dari

admin menambah, dan menghapus data pembelian, antara lain :

a. Activity Diagram Menambah Data Pembelian

Activity diagram menambah data pembelian menggambarkan aktifitas

admin menambah data pembelian ke dalam sistem. Untuk lebih jelasnya

dapat dilihat pada gambar 4.14.
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Aktor Sistem
(memjlih menu pembe].ian) >(menampi]kan menu pembe].ian)

\

-,

(mengklik menu input pembe]ian)

/kmenampilkan menu input pembe]ian)%
|

\

[ input supplier, tanggal, status, ]

jangka waktu, kode produk, harga beli
jumlah dan tanggal expired

mengklik tombol input

mengklik tombol ok

>(memveﬁ.ﬁkasi data inputan)

[salah] [benar]

\——(menampﬂkan pesan kesalahan)

(membuka koneksi ke database

(menyimpan data inputan)

v

(menampi]kan pesan berhasil)

.

Gambar 4.15 Activity Diagram Menambah Data Pembelian

b. Activity Diagram Menghapus Data Pembelian

Activity diagram menghapus data pembelian merupakan langkah — langkah

dari admin untuk menghapus data pembelian dari dalam sistem. Untuk

lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 4.15.
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Aktor Sistem
(memj]jh menu pembe].ian) >(menampilkan pilihan menu pembe]ian)

(mengklik menu tabel pembe].ia.n)i

%(menampﬂkﬁm menu tabel pembe].ia.n)%

mengklik link hapus

>(menampi]kan konfirmasi menghapus data)

—' mengklik tombol I,<

[cancel]

[ok]

>(membu.ka koneksi ke database)

(menghapus data pembelian di database)

(menampi]kan pesan berhasil)

.

Gambar 4.16 Activity Diagram Menghapus Data Pembelian

7. Activity Diagram Mengelola Data Kategori Produk

Activity diagram mengelola data kategori produk menggambarkan aktifitas

dari admin menambah dan menghapus data kategori produk, antara lain :

a. Activity Diagram Menambah Data Kategori Produk

Activity diagram menambah data kategori produk menggambarkan

aktifitas admin menambah

data kategori produk baru ke dalam sistem.

Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 4.16.



Aktor

Sistem

memilih menu produk

>(menampilkan menu produk)
|

%(menampilkan menu input kategori produ.k)é

mengklik tombol input >(memveﬁ.ﬁkasi data inputan)

[salah] [benar]
v
‘——(menampﬂkan pesan kesalahan)
(membuka koneksi ke database
(menyimpan data inputan)
v

(menampi]kan pesan berhasil)

.

Gambar 4.17 Activity Diagram Menambah Kategori Produk

b. Activity Diagram Menghapus Data Kategori Produk

Activity diagram menghapus d

langkah dari admin untuk me

ata kategori produk merupakan langkah —

nghapus data kategori produk dari dalam

sistem. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 4.17.
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Aktor

Sistem

memilih menu produk

>(menampi]kan pilihan menu produk)
|

(mengk]jk menu tabel kategori produk)—'

%(menampilkan menu tabel kategori produk)e

mengklik tombol

mengklik link hapus

>(menampi.lka.n konfirmasi menghapus data)

[cancel]

[ok]

N

/kmembu.ka koneksi ke database)

(menghapus data kategori produk di database)

(menampilkan pesan berhasi.l)

.

Gambar 4.18 Activity Diagram Menghapus Data Kategori Produk

Activity Diagram Mengelola Data Produk

Activity diagram mengelola data produk menggambarkan aktifitas dari admin

menambah, mengubah dan menghapus data produk, antara lain :

a. Activity Diagram Menambah Data Produk

Activity diagram menambah data produk menggambarkan aktifitas admin

menambah data user produk ke dalam sistem. Untuk lebih jelasnya dapat

dilihat pada gambar 4.18.
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Aktor Sistem

memilih menu produk >(menampilkan menu produk)
|

(mengklik menu input produk) >(mena.mpi]kan menu input produk)%
|

(input kategori, nama produk dan satuan)

mengklik tombol input >(memveﬁ.ﬁkasi data inputan)

[salah]

¢ [benar]
mengklik tombol ok ‘——(menampﬂkan pesan kesalahan)
(membuka koneksi ke database

(menyimpan data inputan)

v

(menampi]kan pesan berhasil)

.

Gambar 4.19 Activity Diagram Menambah Data Produk

b. Activity Diagram Mengubah Data Produk
Activity diagram mengubah data produk merupakan langkah — langkah dari
admin untuk mengubah data produk dari dalam sistem. Untuk lebih

jelasnya dapat dilihat pada gambar 4.19.
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Aktor Sistem

memilih menu produk >(menampilkan menu produ.k)
|
\/
(mengklik menu tabel produ.k) >(menampilkan menu tabel produk)
|
mengklik link ubah >(menampi]kan form ubah data produk)%

menginput data ubahan
mengklik tombol ubah

) : O\ [salah] JQ
mengklik tombol ok menampilkan pesan kesalahan S

(membuka koneksi ke databasef

|

(menyimpan data ubahan)

>(memveriﬁkasi data ubahan)

[benar]

(menampﬂkan pesan berhasil)

®

Gambar 4.20 Activity Diagram Mengubah Data Produk

c. Activity Diagram Menghapus Data Produk
Activity diagram menghapus data produk merupakan langkah — langkah
dari admin untuk menghapus data produk dari dalam sistem. Untuk lebih

jelasnya dapat dilihat pada gambar 4.20.



Aktor

Sistem

memilih menu produk

>(menampilkan pilihan menu produk)
|

(mengklik menu tabel produ.k)

>(mena.mpﬂkan menu tabel produk)%

mengklik link hapus

mengklik tombol

>(menampilkan konfirmasi menghapus data)

[cancel]

[ok]

>(membuka koneksi ke database)

(menghapus data produk di database)

(menampilkan pesan berhasil)

.

Gambar 4.21 Activity Diagram Menghapus Data Produk

9. Activity Diagram Mengelola Data Pembayaran Hutang
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Activity diagram mengelola data pembayaran hutang menggambarkan aktifitas

dari admin menambah, dan menghapus data pembayaran hutang, antara lain :

a. Activity Diagram Menambah Data Pembayaran Hutang

Activity diagram menambah data pembayaran hutang menggambarkan

aktifitas admin menambah data pembayaran hutang ke dalam sistem.

Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 4.21.
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Aktor Sistem
(memi].ih menu pembe].ian) >(menampi].kan menu pembe]ian)
(mengkli.k menu tabel hutang) >( pilkan menu tabel huta.ug)
(mengk].ik link detail hutang) >(menampi1kan link detail hutang)

(mengklik link detail pembayaran)i %(menampi]kan link detail pembaya.ran)e
|

(input jumlah bayar dan tanggal bayar)

klik tombol input >‘| verifikasi data inputan
[salah] [benar]

klik tombol ok ‘—(menampilkan pesan kesalahan)

(membuka koneksi ke database

menyimpan data inputan

(menampilkan pesan berhasil)

.

Gambar 4.22 Activity Diagram Menambah Data Pembayaran Hutang

b. Activity Diagram Menghapus Data Pembayaran Hutang
Activity diagram menghapus data pembayaran hutang merupakan langkah
— langkah dari admin untuk menghapus data pembayaran hutang dari

dalam sistem. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 4.22.
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Aktor Sistem
memilih menu pembelian { pilkan menu pembelian]
N 1

mengklik menu tabel hutangj =S pilkan menu tabel hutang
\

mengklik link detail hutang {menampi]kan link detail huta.ng]

Guengk]jk link detail pemt aD { pilkan link detail pembay m]e
mengklik link hapus { pilkan konfirmasi hapus data]
[cancel]
o .
/kmembuka koneksi ke database]

|

[menghapus data pembayaran hutang]

[menampi].kan pesan berhasﬂ]

.

Gambar 4.23 Activity Diagram Menghapus Data Pembayaran Hutang

10. Activity Diagram Melihat Dan Mencetak Laporan
Activity diagram melihat dan mencetak laporan yang akan digunakan oleh

admin atau pemilik dalam memberikan laporan kepada pemilik. Untuk lebih

jelasnya dapat dilihat pada gambar 4.23.
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Aktor Sistem
[mengklik menu laporan yang d.ipilih] { buka koneksi ke datab j
[menampi]kan laporan yang dipili.hj

[yal

[mencetak laporan yang dipili.hj

[tidak] {.5

Gambar 4.24 Activity Diagram Melihat dan Mencetak Laporan

11. Activity Diagram Mengelola Data User
Activity diagram mengelola data user menggambarkan aktifitas dari admin
menambah, mengubah dan menghapus data user, antara lain :
a. Activity Diagram Menambah Data user
Activity diagram menambah data user menggambarkan aktifitas admin
menambah data user baru ke dalam sistem. Untuk lebih jelasnya dapat

dilihat pada gambar 4.24.
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Aktor Sistem

memilih menu user \(mena.mpilkan menu user)
|
(mengk]jk menu input user) >(menampilkan menu input user)%

(input nama, alamat, telepon dan status)

mengklik tombol input >(memveﬁ.ﬁkasi data inputan)

[salah] [benar]
v
‘——(menampﬂkan pesan kesalahan)
(membuka koneksi ke database
(menyimpan data inputan)
v

(menampi]kan pesan berhasil)

.

Gambar 4.25 Activity Diagram Menambah Data User

b. Activity Diagram Mengubah Data User
Activity diagram mengubah data user merupakan langkah — langkah dari
admin untuk mengubah data user dari dalam sistem. Untuk lebih jelasnya

dapat dilihat pada gambar 4.25.
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Aktor Sistem
memilih menu user >(mena.mpilkan menu user)
|
\/
(mengklik menu tabel user) >(menampilkan menu tabel user)
|
mengklik link ubah >(menampi]kan form ubah data user)%

menginput data ubahan
mengklik tombol ubah

) : O\ [salah] JQ
mengklik tombol ok menampilkan pesan kesalahan S

>(memveriﬁkasi data ubahan)

[benar]

(membuka koneksi ke databasef

|

(menyimpan data ubahan)

(menampﬂkan pesan berhasil)

®

Gambar 4.26 Activity Diagram Mengubah Data User

c. Activity Diagram Menghapus Data User
Activity diagram menghapus data user merupakan langkah — langkah dari
admin untuk menghapus data user dari dalam sistem. Untuk lebih jelasnya

dapat dilihat pada gambar 4.26.



Aktor

Sistem

-,

memilih menu user

/kmenampi].kan pilihan menu user)
|

(mengklik menu tabel user)

>(menampilkan menu tabel user)%

<

mengklik link hapus

/kmena.mpi]kan konfirmasi menghapus data)

mengklik tombol

[cancel]

[ok]

<,

/kmembu.ka koneksi ke database)

(menghapus data user di database)

(menampilkan pesan berhasi.l)

.

Gambar 4.27 Activity Diagram Menghapus Data User

12. Activity Diagram Logout
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Activity diagram logout merupakan langkah karyawan, admin atau pemilik

keluar dari sistem. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 4.27.
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Aktor Sistem

keluar dari menu utama

menampilkan menu login

mengklik menu keluar

Gambar 4.28 Activity Diagram Logout

4.4 ANALISIS OUTPUT

Analisis output menjelaskan output yang akan dihasilkan oleh perangkat
lunak terhadap sistem yang sedang berjalan yaitu laporan penjualan dimana output
yang dihasilkan berbentuk laporan-laporan yang menjelaskan penjualan harian

yang dapat dilihat pada gambar 4.28.

HANDIL 999 JAMBI
LAPORAN PENJUALAN
PERIODE OKTOBER 2021
"_;’% o
_Z 04-10-21
| 3 | 04-10-21
4 | 04-10-2
_5 05-10-;
6 | 05-10-
7 | 05-10-
8 | 06-10-
9 1 06-10-
10 [ 07-10-
(11 [o7-10-2
12 ]08-10-2
|13 109-10- X
[ 14 ] 09-10- X
35 105-10 ;
-10- -
-10- X
~10- :
[13-10- V- r
20 | 13-10- - : g
21 ~10- RV
22 | 15-10- V- 3 Flectront [
23 -10- NV nar Electronic X
; :;-D,: : 0 Elektronik Jom 674,
3 -10-. X neka Elektroni 4G5,
i ~10-, NV- Jektronik Jambi L“.
-30-, RV- X
33 -10-, NV-| 3 ronic 1,347
30 ~10-, 5 a Electronil 5,294 (
~10- NV- 36,
22-10- g Jektroni .
33 [ 23-10-21 - ta Elektroni X
(34 23-10-21] TNV~ 1
[35 | 25-10- —INV- 0 Elekironik Ja AL
26-10- - troni! 1
[ 37 12610 V- :
5 | 26-10- V- haya Elektronik ;
55 ] 27-10- NV jetco Elektrond :
27-10-, - ;
41 | 28-10- 0 ronik Jambt i
| 42 ] 27-10- - 1,510,
43 | 29-10-21 TNV 2 Elektronik 1
44| 30-10-21] tron
45 | 30-10-21 ) sh AT
45 | 30-10-21 THV. o Elektr 10000 ]

Gambar 4.29 Laporan Penjualan



Keterangan gambar:

Nama Keluaran
Fungsi

Media
Frekuensi
Struktur data

Hasil Analisis
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: Laporan Penjualan

: Menampilkan semua penjualan

: Kertas

: Setiap ada penjualan barang

: Tanggal, no. faktur, pelanggan dan jumlah

. Informasi yang tertera pada laporan penjualan belum jelas

dan perlu ditambahkan nama barang dan jumlah barang

45 ANALISIS INPUT

Analisis input menjelaskan input yang akan dihasilkan oleh perangkat lunak

terhadap sistem yang sedang berjalan dengan menganalisis laporan yang

dihasilkan oleh sistem yang lama dilengkapi dengan melampirkan bentuk laporan

dari sistem yang sedang berjalan berupa nota penjualan yang dapat dilihat pada

gambar 4.39.



Keterangan gambar:

NOTANo. \S3V.oS™ .

BANYAKNYA NAMA BARANG HARGA JUMLAH
S |lampa Led v w K| roces | 20 coo

o |[Fatng Gamung Pow | © oo ER )
Wpe | Srekear  soiar ©SeS| o oo
// //
( -

Jumiah Rp. | Yoo COV

Tanda Terima Homm(v kgu\ni,

TN

Nama Keluaran

Media

Frekuensi

Struktur data

Hasil Analisis

Gambar 4.30 Nota Penjualan

: Nota Penjualan
: Kertas
. Setiap ada penjualan barang

: Nama pelanggan, tanggal nota, banyak barang, nama

barang, harga, dan jumlah

. Informasi yang tertera pada nota penjualan jelas

4.6 ANALISIS KEBUTUHAN DATA
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Kebutuhan data untuk perangkat lunak yang akan dibuat dapat digambarkan

dengan Class Diagram. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 4.30.
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t memiliki memiliki .
dee:anggan * * 1 Pembayaran Piutang
+kdpelanggan -
+namapelanggan mengelola Transaksi Penjualan :tgizyla’p'“‘a”g
+alamat 9 Penjualan +kdtrjual +jumlahb
+email ) t jumlahbayar
+telp ! ! +kdjual +tgl“a|d k +tanggalbayar
T i [tkdprodu
+tambah() Dser mengelola « :rd‘pelanggan memiliki hargaiual * ::]aambz;\?()
+ubah() +g +diskon Lt n’:uilk) n(
+hapus() +kduser status 1 + |+jumlah ampilkan()
+tampilkan() +nama +tambah()
+tambah()
+pass +hapu_s() +hapus() N
+alamat +tampilkan() tampilkan() #
+elp +cetak()
+status
1 |+login()
Supplier i{ogoglt(g() mengelola
ambal R
+kdsupplier +ubah() 1 memiliki
+namasupplier h " " T
ralamat * +hapus() mengelola Pembelian |nemiliki Transaksl Pembelian memiliki
iy N o e
L +kdsupplier %
+tambah() mengelola , T g 1 * [+kdproduk | !
+ubah() +status +har?a:ell Stok
+hapug() +tambah() umial +kdstok
+tampilkan() +hapus() :Laaml;:h() +kdtrbeli
+tampilkan() 1 +1amp ill(<)an() +kdtrjual
- P +tgltransaksi
t memiliki +kdproduk
] ilili jumlahbeli
- memiliki Flumiaht
memiliki +jumlahjual
1 +tambahi
menge|0|a mengeIOIa * Produk +hapus()0
+kdproduk +tampilkan()
+kdkategori memiliki
* -+namaproduk
+hargajualproduk
+h: beliproduk
Kategori_Produk »eggi?eslpm WK
+kdkategori memiliki +stok i memiliki
+namakategori +tambah() A
+tambah() 1 +ubah()
+hapus() * |+hapus() 1
+tampilkan() +tampilkan()
mengelola
Pembayaran Hutang *
+kdbayarhutang
+kdbeli
+jumlahbayar

+tanggalbayar

+tambah()
+hapus()
+tampilkan()

Gambar 4.31 Class Diagram

4.7

4.7.1 Rancangan Output

PERANCANGAN PERANGKAT LUNAK

Rancangan output merupakan rancangan yang menggambarkan dan

menampilkan keluaran (output) yang dihasilkan oleh sistem pada Handil 999

Jambi. Rancangan output terdiri dari 3 sisi halaman utama, yaitu halaman admin,

karyawan, dan pemilik. Berikut merupakan rancangan output sistem Handil 999

Jambi.
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1. Rancangan Halaman Beranda Admin
Melalui halaman beranda admin merupakan halaman pertama yang dapat
diakses oleh admin dimana menampilkan informasi mengenai gambaran
umum Handil 999 Jambi dan juga terdapat menu-menu untuk menampilkan ke

halaman lainnya. Adapun rancangan halaman beranda admin dapat dilihat

pada gambar 4.31.
A Web Page
<] E> x Q [ http:/Mlocalhost/handil939 ) @
HANDIL 999 JAMBI
Beranda | Password | Logoul|
Handil 999 Jambi Menu
(Gambaran Umum Mengenai Handil 999 Jambi) Pelanggan

Penjualan

Supplier

Pembelian
Produk

Laporan

Copyright ® 2021 Handil 999 Jambi
L

Gambar 4.32 Rancangan Halaman Beranda Admin
2. Rancangan Halaman Tabel User
Rancangan halaman tabel user merupakan halaman yang diakses oleh admin
untuk melihat informasi mengenai user dan link untuk mengubah dan
menghapus data user sesuai dengan kebutuhannya. Untuk lebih jelas dapat

dilihat pada gambar 4.32.
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QO X o &

HANDIL 999 JAMBI

Beranda | Password | Logout I

Tobel User Menu

Noma User | Joser ]
No | Kode Noma Alomat Telp Status Ubah Hapus

99 | mox | e xRK 9999 X ubah | hapus
99| wox | e XHRX 2999 XXX ubah | hapus
99| wox | e XHRK 4949 RXAX ubah | hapus
99| xxxx KXXK KRR 4949 XXX ubah hapus:
99 | wox | oo xex 3999 xoxx. ubah | hapus

‘Copyright ® 2021 Handd 999 Jombi
%]

Gambar 4.33 Rancangan Halaman Tabel User
3. Rancangan Halaman Tabel Supplier
Rancangan halaman tabel supplier merupakan halaman yang diakses oleh
admin untuk melihat informasi mengenai supplier dan link untuk mengubah
dan menghapus data supplier sesuai dengan kebutuhannya. Rancangan

halaman tabel supplier dapat dilihat pada gambar 4.33.

A Web Poge

QO c} X Q (Fittp localhosthandiaa ] @

HANDIL 999 JAMBI

Beranda | Password Lngcutl

Menu
Tabel Supplier <

Pelanggan
Nama Suppter [ car ]

- Penjualan

No| Kode [ Nama Alamat Telepon Email | Ubah Hapus Supplier
99| xxxx XXXX XXXX 9999 XXXX ubah hapus

Pembelian
Q9| xxxx XXXX XXXX 9999 XXXX ubah hapus

Produk
99| xxxx XXXX XXXX 9999 XXX ubah hapus

Laporan
99 xxxx XXXX XXXX 9999 XXXX ubah hapus
99| xxxx XXXX XXXX 99499 XXXX ubah hapus

Copyright © 2021 Handil 999 Jambi
7

Gambar 4.34 Rancangan Halaman Tabel Supplier
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4. Rancangan Halaman Tabel Kategori Produk
Rancangan halaman tabel kategori produk merupakan halaman yang berisikan
informasi mengenai kategori produk dan terdapat link untuk menghapus data
kategori produk sesuai dengan kebutuhannya. Rancangan halaman melihat

tabel kategori produk dapat dilihat pada gambar 4.34.

A Web Page

<] E> X Q {http://localhost/handi999 ) @
HANDIL 999 JAMBI
Beranda | Password | Logoul|
Tabel Kategori Produk Menu
Pelanggan
Nama Kategori : [~ ]| cari | il
Penjualan
No. Kode Kategori Nama Kategori Hapus

Supplier
a9 KEKK KRRX hapus PP

Pembelian
Produk

a9 XXXX KXXX hapus

99 KEKK KEXX hapus

Laporan
99 XXXX KXXX hapus

a9 KEKK KRRX hapus

Copyright ® 2021 Handil 999 Jambi
L

Gambar 4.35 Rancangan Halaman Tabel Kategori Produk

5. Rancangan Halaman Tabel Produk
Rancangan halaman tabel produk merupakan halaman yang diakses oleh
admin untuk melihat informasi mengenai produk dan link untuk mengubah
dan menghapus data produk sesuai dengan kebutuhannya. Rancangan halaman

tabel produk dapat dilihat pada gambar 4.35



QA0 X Q (Btte//Iocahost/handi9aq

) D)

HANDIL 999 JAMBI

Beranda | Password | Logout |

Tabel Kategori Produk

Nama kategori [

Menu

Pelanggan

Penjualan

No.| Kode | Nama | Kategori | Stok
9] xxxx | xxxx XXXX Q9

99 xxXK | XXXX XXX Q9
9] xxxx | xxxx XXXX Q9
99 xxxx | XXXX XXXX Q9

9] xxxx | xxxx XXXX Q9

Harga Beli
999

9999
9999
9999
9999

9999
9999
2999
9999
9999

Harga Jual | Ubah

ubah
ubah
ubah
ubah
ubah

Hapus
hapus

hapus
hapus
hapus

hapus

Supplier

Pembelian

Produk

Laporan

Copyright ® 2021 Handil 399 Jambi

L

Gambar 4.36 Rancangan Halaman Tabel Produk

6. Rancangan Halaman Tabel Pembelian
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Rancangan halaman tabel pembelian merupakan halaman yang diakses oleh

admin untuk melihat informasi mengenai pembelian dan link untuk melihat

detail pembelian dan menghapus data pembelian sesuai dengan kebutuhannya.

Rancangan halaman tabel pembelian dapat dilihat pada gambar 4.36.

A Web Poge:

A X =

-

HANDIL 999 JAMBI

Beranda | Password | Logout I

Tobel Pembelian

Dari Tanggal : B9 Ke Tanggal s

No| No Pembelion | Supplier
il ARKX x

a9 XKXX XK

Tanggol

dd-mm-yyyy

dd-mm-yyyy

dd-mm-yyyy | oo

dd-mm-yyyy | woc

ad-mm-yyyy | wxx

Stotus.

RHxK

Detal | Hapus
detail | hapus

detail | hapus
detail | hapus
detail | hapus

xxx | detail | hapus

Menu

Pelanggan

[Penjuaion

Supplier

| Pembelian

Produk

Laporan

Copyright ® 2021 Handdl 999 Jambi

&

Gambar 4.37 Rancangan Halaman Tabel Pembelian



7. Rancangan Halaman Tabel Penjualan
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Rancangan halaman tabel penjualan merupakan halaman yang diakses oleh

admin untuk melihat informasi mengenai penjualan dan link untuk melihat

detail penjualan dan menghapus data penjualan sesuai dengan kebutuhannya.

Rancangan halaman tabel penjualan dapat dilihat pada gambar 4.37.

A Web Page

a E> X Q (htto://localhost/handii9aq

) @ )

HANDIL 999 JAMBI

Beranda | Password | Lngoul|

Tabel Penjualan

Dari Tanggal : E Ke Tanggal : [ dd-mm-yyyy | B |

Cari I

Menu

Pelanggan

No.
99

a9
99
99
99

No. Faktur
XXXX

XXXX
XXXX
XXXX

XXXX

Pelanggan
XXXX

KXXX
KXXX
KXXX

KEXX

Tanggal
dd-mm-yyyy

dd-mm-yyyy
dd-mm-yyyy
dd-mm-yyyy
dd-mm-yyyy

Status

KXXX
KXXX
XXXX
XXX

KXXX

Detail
detail

detail
detail
detail

detail

Hapus
hapus

hapus
hapus
hapus

hapus

Penjualan

Supplier

Pembelian

Produk

Laporan

Copyright @ 2021 Handil 999 Jambi

L

Gambar 4.38 Rancangan Halaman Tabel Penjualan

8. Rancangan Halaman Tabel Transaksi Pembelian

Rancangan halaman tabel transaski pembelian merupakan halaman yang

diakses oleh admin untuk melihat informasi mengenai transaksi pembelian

dan link untuk mengelola data pembelian. Rancangan halaman transaksi

pembelian dapat dilihat pada gambar 4.38.



A X Q (Bt Tiocahost/handiaad

1E D

HANDIL 999 JAMBI

Beranda | Password Logout‘

Tabel Detail Pembelian

No. Pembelian : (no pembelian)
Supplier (supplier)
Tanggal © (dd-mm-yyyy)
Status (status)
Tambah Pembayaran
No Nama Produk Harga Beli Jumlah Total Hapus
Q9 XXXX 9999 9 9999 hapus
aq XxXX 9999 aq 9999 | hapus
a9 XXXX 9999 9 9999 hapus
Qa9 XXXX 9999 a9 9999 hapus
Tambah Detail Pembelian
Kode Produk ] [ Pencarian ]
Harga Beli ]
Jumich | I—
Input |

Menu

Pelanggan

Penjualan

Supplier

Pembelion

Produk

Laporan

Copyright ® 2021 Handil 999 Jambi

4

Gambar 4.39 Rancangan Halaman Transaksi Pembelian

9. Rancangan Halaman Transaksi Penjualan
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Rancangan halaman tabel transaski penjualan merupakan halaman yang

diakses oleh admin untuk melihat informasi dan link untuk menghapus data

transaksi penjualan. Rancangan halaman transaksi penjualan dapat dilihat

pada gambar 4.39.

A Wab Poge

Q Q X {,} hits /locaihos Uhondiaaa

-

HANDIL 999 JAMBI

Beranda | Password | Logout 1

Tabel Detail Penjualan

No Faktur (no taktur)
Pelanggan (pelanggon)
Tanggal (dd-mm-yyyy)
Stotus (status)
No| Nama Produk Harga Jual | Jumlah | Diskon | Total | Hapus
a 9999 a 49 | 9239 | hopus
a9 9999 a9 a9 9999 | hopus
@ 3999 A 99 | 9999 | hapu
A 9999 kil 99 | 9339 | hopus
Tambah Detail Penjualan
Kode Produk ] [ Pencarian ]
Diskon (%) ]
Jumioh —

Input

Menu

[Pelanggan

[Penjualan

Supplier

| Pembelian

Produk

Laporan

Copyright ® 2021 Handil 399 Jombi

&

Gambar 4.40 Rancangan Halaman Transaksi Penjualan



10. Rancangan Halaman Laporan Pembelian
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Rancangan halaman laporan pembelian berisikan informasi mengenai data

pembelian perhari atau perbulan. Rancangan halaman laporan pembelian

dapat dilihat pada gambar 4.40.

| Kembali Ke Menu Utama |

A Web Page
QD X {} [nriocrosionana ) @ )
. HANDIL 999 JAMBI
(alamat)
LOGO Telepon : (telp)
/ \ Tanggal Cetak : (dd-mm-yyyy)
LAPORAN PEMBELIAN TANGGAL (dd-mm-yyyy) SAMPAI DENGAN (dd-mm-yyyy)
No. No. Pembelian Supplier Tanggal Produk Harga Total Uang
99 XXX XXX dd-mm-yyyy XXX 9999 9999
Q9 XXX XXX dd-mm-yyyy XXX 9999 9999
99 XXX KXXX dd-mm-yyyy XXX 9999 9999
QM XXX XXXX dd-mm-yyyy XXXX 9999 9999
a9 KXXX KXXX dd-mm-yyyy XXX 9999 9999
Dibuat Oleh Diperiksa Oleh,
(nama admin) | C—— )

Gambar 4.41 Rancangan Halaman Laporan Pembelian

11. Rancangan Halaman Laporan Penjualan

Rancangan halaman laporan penjualan berisikan informasi mengenai data

penjualan perhari atau perbulan. Rancangan halaman laporan penjualan dapat

dilihat pada gambar 4.41.



A Web Poge

c $ X Q {http://localhost/handil9dq

HANDIL 999 JAMBI

(alamat)

Telepon : (telp)

Tanggal Cetak : (dd-mm-yyyy)

LAPORAN PENJUALAN TANGGAL (dd-mm-yyyy) SAMPAI DENGAN (dd-mm-yyyy)

Pelanggan
XXXX

XXXX
XXXX
XXXX

XXXX

Tanggal
dd-mm-yyyy

dd-mm-yyyy
dd-mm-yyyy
dd-mm-yyyy
dd-mm-yyyy

Produk

XXXX

XXXX

XXXX

XXXX

XXXX

Harga
Q999

9949
9999
9999
9949

Diskon
Q9

a9
a9
aq
aq

Total Uang
9999

aqqq
a999
qqaq
qqaq

LOGO

No.| No Faktur
Q9 KXXX
Q9 KXXX
Q9 XXX
Q9 XXXX
Q9 XXXX

Dibuat Oleh

(nama admin)

Kembali Ke Menu Utama

Diperiksa Oleh,

Gambar 4.42 Rancangan Halaman Laporan Penjualan

12. Rancangan Halaman Laporan Produk

113

Rancangan halaman laporan produk berisikan informasi mengenai data stok

obat yang dapat dicetak sesuai dengan kebutuhannya. Rancangan halaman

laporan produk dapat dilihat pada gambar 4.42.

A Web Page
Qoo X {} (mimocarosinandi ) @ )
HANDIL 999 JAMBI
(alamat)
LOGO Telepon : (telp)
Tanggal Cetak : (dd-mm-yyyy)
LAPORAN PRODUK
No Kode Produk Nama Produk Kategori Stok Harga Beli Harga Jual
a9 KXXX KXXX XXXX 99 9999 9999
Q9 XXXX XXXX XXXX Q9 9999 9999
a9 XXXX XXXX XXXX Qa9 9999 9999
99 XXXX XXXX XXXX 99 9999 9999
a9 XXXX RXXX XXXX 99 9999 9999
Dibuat Oleh Diperiksa Oleh,
(nama admin)  —— )
L4

Gambar 4.43 Rancangan Halaman Laporan Produk



114

4.7.2 Rancangan Input
Rancangan input merupakan rancangan yang menggambarkan dan
menampilkan form input yang dibutuhkan untuk proses pengolahan data output
pada sistem Handil 999 Jambi. Berikut merupakan tampilan rancangan input pada
sistem Handil 999 Jambi.
1. Rancangan Halaman Form Login
Halaman Form login adalah form yang digunakan admin atau karyawan
perusahaan untuk masuk ke halaman utama. Adapun rancangan halamaan

form login dapat dilihat pada gambar 4.43.

LOGIN USER
Username B |
Password r ]

Gambar 4.44 Rancangan Halaman Form Login

2. Rancangan Halaman Input Supplier
Rancangan halaman input supplier digunakan admin untuk menambah data
supplier baru dengan mengisi data nama, alamat, telepon dan email pada
sistem. Untuk lebih jelas penulis telah merancang suatu rancangan yang

mengambarkan input supplier, yang dapat dilihat pada gambar 4.44.
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A Web Page
a E> X Q (htto://localhost/handii9aq ) @
HANDIL 999 JAMBI
Beranda | Password | Lngoul|
Input Supplier Menu
Kode Supplier (kode) Pelanggan
Nama Supplier L ] Penjualan
Alamat
Supplier
Pembelian
Email I ] Produk
Telepon C ] Loporan

Copyright @ 2021 Handil 999 Jambi
L

Gambar 4.45 Rancangan Halaman Input Supplier
3. Rancangan Halaman Input User
Rancangan halaman input user digunakan admin untuk menambah data user
baru dengan mengisi nama, alamat, email dan status pada sistem. Untuk lebih
jelas penulis telah merancang suatu tampilan yang mengambarkan input

supplier, yang dapat dilihat pada gambar 4.45.
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A Web Page

<] E> X Q {http://localhost/handi999 ) @
HANDIL 999 JAMBI
Beranda | Password | Logoul|
Input User Menu
Kode User (kode) User
Nama C ]
Alamat Laporan
Telepon [ ]
Statue [Put 5o Sctu |

Copyright ® 2021 Handil 999 Jambi
L

Gambar 4.46 Rancangan Halaman Input User

4. Rancangan Halaman Input Kategori Produk
Rancangan halaman input kategori produk digunakan admin untuk menambah
data kategori produk yang baru dengan mengisi nama kategori pada sistem.
Untuk lebih jelas penulis telah merancang suatu tampilan yang mengambarkan

input kategori produk, yang dapat dilihat pada gambar 4.46.



A Web Page
QD X} s IR D)
HANDIL 999 JAMBI
Beranda | Password LDgout‘
Input Kategori Produk Menu
Kode Kategori (kode) Pelanggan
R B se— Feriiler
Supplier
Pembelion
Produk
Laporan

Copyright ® 2021 Handil 999 Jambi

4

Gambar 4.47 Rancangan Halaman Input Kategori Produk

5. Rancangan Halaman Input Produk
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Rancangan halaman input produk digunakan oleh admin untuk menambah

data produk baru ke dalam database dengan mengisi kode produk, kategori,

nama produk, stok awal, satuan pada sistem. Rancangan halaman input produk

dapat dilihat pada gambar 4.47.

A Wab Poge
Q0 X} e & )
HANDIL 999 JAMBI
Beranda Password Lniml I
Input Produk Menu
Kode Produk (kode) Pelanggan
Kotegori [Fim seien 5atw ! |Penjualon
Noma Produk
Sotuan _—I Supplier
Pin Sach Saku || o——
L] =
Laporan

‘Copyright ® 2021 Handd 999 Jombi

&

Gambar 4.48 Rancangan Halaman Input Produk



6. Rancangan Halaman Input Pembelian
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Rancangan halaman input pembelian digunakan oleh admin untuk menambah

data pembelian baru ke dalam database dengan mengisi nama pelanggan,

tanggal pembelian dan status pada sistem. Rancangan halaman input

pembelian dapat dilihat pada gambar 4.48.

A Web Page
<] E> X Q {http://localhost/handi999 ) @
HANDIL 999 JAMBI
Beranda | Password | Logoul|
Input Pembelian Menu
No. Pembelian (kode) Pelanggan
iuppllelr C 1| ceri ] Penjualan
angga

Status E Supplier
Jangka Waktu Pembelian
Kode Produk
qugﬂ Beli = Produk
Jumlah L 1| cari |

[ ] Laporan

Copyright ® 2021 Handil 999 Jambi

L

Gambar 4.49 Rancangan Halaman Input Pembelian

7. Rancangan Halaman Input Penjualan

Rancangan halaman input penjualan bisa digunakan oleh admin atau karyawan

untuk menambah data penjualan baru ke dalam database dengan mengisi

pelanggan, tanggal dan status pada sistem. Rancangan halaman input

penjualan dapat dilihat pada gambar 4.49.
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A Web Page
QD X {3 (rwrocorosvmonains ) @ )
Beranda | Password | Logout
Input Penjualan Menu
No. Faktur (kode) Pelanggan
Pelanggan L 1| cari ] Penjualan
St
Status dd-mm-yyyy = H Supplier
Jangka Waktu -
Kode Produk Pemhetan
; s sau |
Diskon (%) ” ] Produk
Jumlah Cari
L Laporan
Copyright © 2021 Handil 999 Jambi
4

Gambar 4.50 Rancangan Halaman Input Penjualan

4.8 RANCANGAN STRUKTUR DATA
Dalam membuat suatu sistem, diperlukan adanya tabel-tabel yang saling
berinteraksi satu sama lainnya. Adapun struktur tabel dari perancangan sistem
pada Handil 999 Jambi diantaraya sebagai berikut:
1. Rancangan Tabel User
Rancangan tabel user untuk menyimpan data user pada database. Adapun

rancangan tabel user dapat dilihat pada tabel 4.13
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Tabel 4.13 Tabel User

No. Nama Type Width Key
1. | Kduser Char 7 Primary Key
2. | Nama Varchar 30
3. | Pass Varchar 20
4. | Alamat Text -
5. | Telp Varchar 13
6. | Status Varchar 10

2. Rancangan Tabel Supplier
Rancangan tabel supplier digunakan untuk menyimpan data supplier. Adapun
rancangan tabel supplier dapat dilihat pada tabel 4.14

Tabel 4.14 Tabel Supplier

No. Nama Type Width Key
1. | Kdsupplier Char 7 Primary Key
2. | Namasupplier Varchar 30
3. | Alamat Text -
4. | Email Varchar 30
5. | Telp Varchar 13

3. Rancangan Tabel Kategori
Rancangan tabel kategori digunakan untuk menyimpan data kategori produk
pada database. Adapun rancangan tabel kategori dapat dilihat pada tabel 4.15.

Tabel 4.15 Tabel Kategori

No. Nama Type Width Key
1. | Kdkategori Int 3 Primary Key
2. | Namakategori Varchar 30

4. Rancangan Tabel Produk
Rancangan tabel produk digunakan untuk menyimpan data produk pada

database. Adapun rancangan tabel produk dapat dilihat pada tabel 4.16.
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Tabel 4.16 Tabel Produk

No. Nama Type Width Key

1. | Kdproduk Char 8 Primary Key
2. | Kdkategori Int 3 Foriegn Key
3. | Namaproduk Varchar 100

4. | Hargabeliproduk Int 6

5. | Hargajualproduk Int 6

6. | Stok Int 4

7. | Satuan Varchar 10

5. Rancangan Tabel Beli
Rancangan tabel beli digunakan untuk menyimpan data pembelian pada
database. Adapun rancangan tabel pembelian dapat dilihat pada tabel 4.17.

Tabel 4.17 Tabel Beli

No. Nama Type Width Key
1. | Kdbeli Char 14 Primary Key
2. | Kdsupplier Char 7 Foriegn Key
3. | Tdl Date -
5. | Status Varchar 10
6. | Jangkawaktu Int 2

6. Rancangan Tabel TrBeli
Rancangan tabel trbeli digunakan untuk menyimpan data transaksi pembelian
pada database. Adapun rancangan tabel trbeli dapat dilihat pada tabel 4.18.

Tabel 4.18 Tabel TrBeli

No. Nama Type Width Key

1. | Kdtrbeli Int 10 Primary Key
2. | Kdbeli Char 14 Foriegn Key
3. | Kdproduk Char 8 Foriegn Key
4. | Hargabeli Int 6

5. | Jumlah Int 4
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7. Rancangan Tabel Jual
Rancangan tabel jual digunakan untuk menyimpan data penjualan pada
database. Adapun rancangan tabel jual dapat dilihat pada tabel 4.19.

Tabel 4.19 Tabel Jual

No. Nama Type Width Key
1. | Kdjual Char 15 Primary Key
2. | Kdpelanggan Char 8 Foriegn Key
3. | Tdl Date -
4. | Status Varchar 10
5. | Jangkawaktu Int 2

8. Rancangan Tabel TrJual
Rancangan tabel trjual digunakan untuk menyimpan data transaksi penjualan
pada database. Adapun rancangan tabel trjual dapat dilihat pada tabel 4.20.

Tabel 4.20 Tabel TrJual

No. Nama Type Width Key

1. | Kdtrjual Int 10 Primary Key
2. | Kdjual Char 15 Foriegn Key
3. | Kdproduk Char 8 Foriegn Key
4. | Hargajual Int 6

5. | Diskon Int 2

6. | Jumlah Int 4

9. Rancangan Tabel Pelanggan
Rancangan tabel pelanggan digunakan untuk menyimpan data pelanggan pada
database. Adapun rancangan tabel pelanggan dapat dilihat pada tabel 4.21.

Tabel 4.21 Tabel Pelanggan

No. Nama Type Width Key
1. | Kdpelanggan Char 8 Primary Key
2. | Namapelanggan Varchar 30
3. | Alamat Text -
4. | Email Varchar 30
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| 5. | Telp | Varchar | 13 |

10. Rancangan Tabel BayarHutang
Rancangan tabel bayarhutang digunakan untuk menyimpan data pembayaran

hutang pada database. Adapun rancangan tabel bayarhutang dapat dilihat pada

tabel 4.22.
Tabel 4.22 Tabel BayarHutang
No. Nama Type Width Key
1. | Kdbayarhutang Int 5 Primary Key
2. | Kdbeli Char 14 Foriegn Key
3. | Jumlahbayar Int 10
4. | Tglbayar Date -

11. Rancangan Tabel BayarPiutang
Rancangan tabel bayarpiutang digunakan untuk menyimpan data penerimaan
piutang pada database. Adapun rancangan tabel bayarpiutang dapat dilihat
pada tabel 4.23.

Tabel 4.23 Tabel BayarPiutang

No. Nama Type Width Key
1. | Kdbayarpiutang Int 5 Primary Key
2. | Kdjual Char 15 Foriegn Key
3. | Jumlahbayar Int 10
4. | Tglbayar Date -

12. Rancangan Tabel Stok
Rancangan tabel stok digunakan untuk menyimpan data kartu stok produk

pada database. Adapun rancangan tabel stok dapat dilihat pada tabel 4.24.
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Tabel 4.24 Tabel Stok

No. Nama Type Width Key

1. | Kdstok Int 8 Primary Key
2. | Kdtrbeli Int 10 Foriegn Key
3. | Kdtrjual Int 10 Foriegn Key
4. | Tgltransaksi Date -

5. | Kdproduk Char 8

6. | Jumlahbeli Int 4

7. | Jumlahjual Int 4

4.9 RANCANGAN ALGORITMA PROGRAM
Rancangan algoritama program digunakan untuk menggambarkan proses
alur logika dari program yang digambarkan dengan flowchart. Berikut ini adalah
flowchart yang digunakan dalam merancang sistem pada Handil 999 Jambi.
1. Flowchart Login
Flowchart login menjelaskan gambaran program bagaimana admin atau
karyawan melakukan login dari awal menginput username dan password
sampai sistem menampilkan menu home. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat

pada gambar 4.50.



mulai
Tampilkan menu / Klik tombol Tampilkan pesan
login /‘ ok kesalahan

A

Masukkan
username dan
password

Pilih tombol
login

Pilih = login

[tidak]

password ada di
database

Cek username dan
password

[tidak]

Username dan [ya]

Tampilkan pesan
Berhasil Login

-

\ 4

Gambar 4.51 Flowchart Login

2. Flowchart Input Supplier

Klik tombol
ok

Tampilkan
halaman beranda
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Flowchart input supplier menjelaskan gambaran program bagaimana admin

dapat menambah supplier baru ke dalam sistem dimana admin mengisi hama

supplier, alamat, email dan telepon kemudian sistem mengecek format inputan

untuk telepon benar setelah itu sistem menyimpan data inputan. Untuk lebih

jelasnya dapat dilihat pada gambar 4.51.
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Tampilkan menu / Klik tombol Tampilkan pesan
input supplier - ok kesalahan
L 4

‘ Cek kdsupplier ‘

kdsupplier = kosong kdsupplier = AP-S-01 %

[tidak]

kdsupplier++

Inisialisasi kdsupplier 1«

[tidak]

Y

Input nama supplier,
alamat, email dan
telepon

Pilih tombol
input

Pilih = input

Data inputan telah
terisi semua

Cek inputan data Simpan Inputan

[tidak] v
Tampilkan pesan
< data berhasil
diinput

A 4

berhenti

Gambar 4.52 Flowchart Input Supplier
3. Flowchart Input User
Flowchart input user menjelaskan gambaran program bagaimana admin dapat
menambah user baru ke dalam sistem. Dimulai dari admin Mengelola nama,
alamat, telepon dan status kemudian sistem mengencek inputan apakah format

telepon adalah angka. Jika format salah maka sistem menampilkan pesan
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kesalahan dan jika format adalah angka maka sistem akan menyimpan

inputan. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 4.52

mulai

Tampilkan menu / Klik tombol Tampilkan pesan
input user D ok kesalahan
L A

‘ Cek kduser ‘

kduser = kosong kduser = US-S-01

kduser++

isialisasi kduser
T

[tidak]

\ 4

Input nama, alamat,
telepon dan status

Pilih tombol
input

Y

Data inputan telah
terisi semua

Pilih = input

Cek inputan data Simpan Inputan

[tidak] v

Tampilkan pesan
] data berhasil

diinput
v
berhenti

Gambar 4.53 Flowchart Input User
4. Flowchart Input Kategori Produk
Flowchart input kategori produk menjelaskan gambaran program bagaimana
admin dapat menambah kategori produk baru ke dalam sistem. Dimulai dari

admin memasukan nama produk kemudian sistem membuka database dan
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langsung menyimpan data kategori produk. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat

pada gambar 4.53.

mulai

Tampilkan menu / Klik tombol Tampilkan pesan
input kategori “
ok kesalahan

produk 2

v

Cek kdkategori

kdkategori = 1

kdkategori = kosong

kdkategori++

Inisialisasi kdkategori |
T

[tidak]
4

Input nama kategori

Pilih tombol
input

Data inputan telah
terisi semua

Pilih = input Cek inputan data Simpan Inputan

[tidak] Y
Tampilkan pesan
- data berhasil
diinput

h 4

berhenti

Gambar 4.54 Flowchart Input Kategori Produk

5. Flowchart Input Produk
Flowchart input produk menjelaskan gambaran program bagaimana admin
dapat menambah produk baru ke dalam sistem. Dimulai dari admin mengisi

kode produk, nama produk, stok awal dan satuan kemudian sistem melakukan
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pengecekan apakah format stok awal adalah angka jika iya maka sistem
menyimpan inputan dan jika tidak angka maka sismtem akan menampilkan

pesan kesalahan. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 4.54.

Tampilkan menu A Klik tombol Tampilkan pesan Z
input produk b ok kesalahan h
A

Cek kdproduk

kdproduk = kosong

tidak

kdproduk++

Inisialisasi kdproduk }4

y&»{ kdproduk = PRDK-011

tidak

tidak

4

Input kategori, nama
produk, dan satuan

Pilih tombol
input

Data inputan telah
terisi semua

ya—»{ Cek format stok awal

‘ormat stok awal =
angka

ya

Tampilkan pesan
data berhasil Simpan Inputan

diinput

Pilih = input Cek inputan data

tidak

A 4

berhenti

Gambar 4.55 Flowchart Input Produk
6. Flowchart Input Pembelian
Flowchart input pembelian menjelaskan gambaran program bagaimana admin
dapat menambah pembelian baru ke dalam sistem. Untuk lebih jelasnya dapat

dilihat pada gambar 4.55
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Gambar 4.56 Flowchart Input Pembelian

7. Flowchart Input Penjualan
Flowchart input penjualan menjelaskan gambaran program bagaimana admin
dapat menambah penjualan baru ke dalam sistem. Untuk lebih jelasnya dapat

dilihat pada gambar 4.56.
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Gambar 4.57 Flowchart Input Penjualan
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