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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1. LATAR BELAKANG MASALAH 

 Pandemi covid 19 memberikan dampak yang luar biasa pada semua 

bidang  yang ada, salah satunya pada bidang pendidikan. Sejak Maret 2020 

proses pembelajaran diseluruh jenjang pendidikan merubah sistem 

pembelajaran yang tadinya diselenggarakan secara tatap muka menjadi 

pembelajaran daring (online).  

Pembelajaran daring dilakukan ditempat masing-masing dengan 

memanfaatkan smartphone, jaringan internet, dan media pembelajaran 

berbasis aplikasi online untuk memudahkan guru memberikan materi 

pelajaran dan untuk membantu siswa mendapatkan materi pelajaran.  

Banyak platform yang digunakan untuk menunjang pembelajaran online 

diantaranya, Google Classroom, Google Meeting, Zoom meeting, Edmodo, 

Quizizz, dan aplikasi pembelajaran online lainnya. Dengan pemanfaatan 

teknologi ini pembelajaran jarak jauh dapat dilaksanakan dengan baik dan 

proses belajar mengajar dapat dilakukan kapan saja dengan syarat terhubung 

dengan internet. Media pembelajaran tidak hanya dapat digunakan guru untuk 

menyampaikan materi pelajaran, namun juga dapat digunakan untuk evaluasi 

pembelajaran, Salah satu platform yang sering digunakan sebagai media evaluasi 

pembelajaran adalah Quizizz.  
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SMA Adhyaksa 1 Kota Jambi merupakan sekolah menengah atas yang 

menerapkan pembelajaran online. Dalam penerapannya para siswa harus 

membiasakan diri dengan sistem pembelajaran yang baru. Media 

pembelajaran yang digunakan cukup variatif, salah satunya menggunakan 

aplikasi Quizizz. Quizizz merupakan media pembelajaran yang memudahkan 

guru memberikan kuis kepada siswa. Pertanyaan muncul dilayar masing-

masing siswa, kemudian siswa dapat menjawab pertanyaan dengan langkah 

dan kecepatan masing-masing, serta mereka dapat meninjau jawaban diakhir. 

Quizizz dapat diakses melalui website serta tidak hanya dapat dikerjakan saat 

pembelajaran di kelas saja, tetapi juga dapat dibuat soal untuk penugasan 

rumah (PR). Penggunaan quizizz sebagai media pembelajaran diharapkan 

dapat menjadi daya tarik bagi siswa siswi dalam proses pembelajaran online. 

Tingkat kemanfaatan penggunaan aplikasi quizizz pada siswa SMA Adhyaksa 

1 Jambi dapat diukur dengan pendekatan teori Technology Acceptance Model 

(TAM). 

Technology Acceptance Model (TAM) merupakan model penelitian yang 

pada umumnya digunakan untuk meneliti penerimaan teknologi informasi. 

Model penelitian TAM menunjukan bahwa penggunaan teknologi informasi 

semakin membantu meningkatkan efisiensi kerja seseorang sehingga 

menunjang efektifisitasnya. TAM menganggap bahwa dua keyakinan 

individual, yaitu persepsi manfaat dan persepsi kemudahan penggunaan 

merupakan determinan utama penerimaan teknologi dan akhirnya 

menggunakan teknologi [1]. 



3 

 

Berdasarkan uraian diatas maka penulis melakukan analisis dengan judul  

“Analisis Pemanfaatan Aplikasi Quizizz Pada Siswa SMA Adhyaksa 1 

Jambi Menggunakan Technology Acceptance Model (TAM)” 

 

1.2. RUMUSAN MASALAH 

 Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dijelaskan di atas maka 

rumusan masalah dalam penelitian ini adalah Bagaimana Menganalisis 

pemanfaatan aplikasi quizizz menggunakan Technology Acceptance Model 

(TAM) ?.  

 

1.3. BATASAN MASALAH  

  Untuk menghindari terjadinya pembahasan di luar ruang lingkup 

masalah, maka penulis menetapkan batasan masalah sebagai berikut :  

1. Penelitian ini dilakukan pada pengunaan aplikasi quizizz pada siswa SMA 

Adhyaksa 1 Jambi. 

2. Penelitian mengunakan metode Technology Acceptance Model (TAM). 

3. Responden penelitian ini adalah siswa siswi SMA Adhyaksa 1 Jambi. 

4. Penelitian ini menggunakan ToolsSMARTPLS. 

5. Kuesioner dilakukan secara online dalam bentuk formulir googleform. 
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1.4. TUJUAN DAN MANFAAT PENELITIAN 

1.4.1. Tujuan penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah yang telah dikemukakan di atas, maka 

tujuan dari penelitian tersebut yaitu Untuk mengalisis pemanfaatan aplikasi 

quizizz menggunakan Technology Acceptance Model (TAM). 

 

1.4.2. Manfaat penelitian 

Adapun manfaat penelitian yang dapat diperoleh dalam penelitian yaitu : 

1. Menambah wawasan pengetahuan mengenai Pemanfaatan Aplikasi 

Quizizz Pada Siswa SMA Adhyaksa 1 Kota Jambi Menggunakan 

Technology Acceptance Model (TAM). 

2. Dapat dijadikan masukan dan bahan koreksi bagi sekolah terhadap 

penggunaannya. 

3. Dapat digunakan oleh peneliti lain sebagai bahan pengetahuan serta 

perbandingan dan sumber acuan untuk bidang kajian yang sama 

 

1.5. SISTEMATIKA PENULISAN 

Sistematika penulisan menggambarkan secara umum tentang apa yang 

akan dibahas penulis dalam setiap bab dari laporan skripsi. Adapun 

susunannya sebagai berikut : 
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BAB I PENDAHULUAN 

Pada bab ini merupakan bab pendahuluan yang menguraikan 

tentang latar belakang masalah, perumusan masalah, pembatasan 

masalah, metode penelitian, tujuan dan manfaat penelitian, dan 

sistematika penulisan. 

BAB II LANDASAN TEORI 

Pada bab ini merupakan penjelasan teori-teori yang berhubungan 

dengan pokok permasalahan yang akan dibahas yang diperoleh dari 

berbagai literatur yang bersumber dari Buku, Jurnal, dan Artikel. 

BAB III METODOLOGI PENELITIAN 

Pada bab ini diuraikan bahan, alat,  kerangka kerja penelitian, 

teknik pengumpulan data dan teknik analisa data. 

BAB IV MODEL DAN INSTRUMENT PENELITIAN 

Dalam bab ini berisi penjelasan tentang konseptual model, 

hipotesis dan indikator  penelitian yang digunakan. 

BAB V ANALISIS DAN PEMBAHASAN 

Dalam bab ini berisi tentang penjelasan dari perhitungan hasil 

analisis yang telah dilakukan, yang akan disajikan dalam bentuk 

penyajian yang sesuai dengan hasil perhitungan yang telah 

dilakukan sebelumnya. 
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BAB VI PENUTUP 

Pada bab ini berisikan tentang kesimpulan dari pembahasan yang 

telah di uraikan sebelumnya dan saran-saran terhadap hasil yang 

didapat dari pembahasan tersebut. 

 


