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BAB VI 

PENUTUP 

 

6.1 KESIMPULAN 

Berdasarkan hasil analisis, implementasi, dan pengujian yang telah 

dilakukan peneliti, maka peneliti dapat mengambil beberapa kesimpulan, adapun 

kesimpulan tersebut adalah sebagai berikut : 

1. Warkop Sepaham dalam kegiatan pelayanan kepada pelanggan masih 

dilakukan dengan cara konvensional yaitu karyawan mendatangi 

pelanggan kemudian menyerahkan daftar menu yang tersedia, pelanggan 

memilih menu selanjutnya pelanggan mencatat menu menu apa saja yang 

dipilih pelanggan. 

2. Aplikasi yang dirancang dengan menggunakan bahasa pemograman PHP 

dan database MySQL. Sistem tersebut mempermudah dalam pencarian 

informasi-informasi tertentu, misalnya informasi data menu-menu, 

pemesanan, proses pembayaran, laporan pertanggal, laporan perbulan dan 

laporan pertahun. 

3. Dengan adanya aplikasi pemesanan atau penjualan, diharapkan dapat 

mempermudah pemilik dan karyawan dalam mengelola data transaksi 

pemesanan dan memudahkan perhitungan yang tepat dan benar serta data 

transaksi terkelola secara terinci. 
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6.2  SARAN 

Setelah membangun aplikasi pemesanan makanan dan minuman ini, 

penulis menyadari bahwa masih banyak kekurangan dalam perancangan sistem 

yang dibuat. Oleh karena itu pada kesempatan ini penulis ingin memberikan 

beberapa saran yang nantinya berguna dalam perbaikan dimasa yang akan datang, 

yang diantaranya adalah : 

1. Dikarenakan belum memiliki fitur Petunjuk aplikasi maka sebelum 

menggunakan aplikasi ini hendaknya bagian admin Warkop Sepaham 

terlebih dahulu mendapatkan pelatihan, agar aplikasi ini dapat berfungsi 

secara maksimal. 

2. Kepada para pembaca agar dapat meluruskan, melanjutkan dan 

menyempurnakan penullisan tugas akhir ini, bila perlu dikembangkan 

kearah yang lebih baik. 

 


