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ABSTRAK

Bernedo. 8040170437

PENERAPAN E-LEARNING SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN
BERBASIS WEB PADA SMK NEGERI 11 MERANGIN.

Skripsi. Program Studi Sistem Informasi, UNAMA, 2021

Kata Kunci :Penerapan , E-Learning, , Implementasi, Moodle, Website
(xii + 103 + lampiran)

Perkembangan teknologi saat ini khususnya teknologi informasi telah mendorong
pertumbuhan di berbagai bidang, salah satunya dibidang pendidikan. Proses
pembelajaran saat ini tidak hanya dapat dilakukan dengan tatap muka antara guru
dan siswa tetapi dilakukan dengan menggunakan media elektronik dan internet
yang dikenal dengan sebutan E-Learning. SMK Negeri 11 Merangin merupakan
sekolah menengah kejuruan yang beralamat di desa Mensango, Kec. Tabir Lintas
Kab. Merangin.. Proses pembelajaran disekolah ini masih menggunakan cara tatap
muka antara guru dan siswa dalam proses belajar-mengajar. Sistem yang
diusulkan merupakan sistem E-Learning yang dikembangkan dengan
menggunakan moodel dan menggunakan pengembangan sistem model waterffal.
Dengan adanya sistem E-Learning ini diharapkan dapat mendukung proses belajar
sehingga dapat meningkatkan kualitas pembelajaran di sekolah maupun di luar
sekolah dan juga degan di tambah nya sebuah fitur gamifkasi membuat siswa/l
menjadi tertarik dengan E-Learning ini.

Daftar Pustaka (2014-2020)

xii



ABSTRACT

Bernedo. 8040170437

WEBSITE SUCCESS ANALYSIS ANTARA NEWS JAMBI USING DELON
AND MCLEAN METHOD

Essay. Study Program Systems Information, UNAMA, 2021

Keywords: Deployment, E-Learning, , Implementation, Moodle, Website
(xii + 103 + attachment)

The development of technology today, especially information technology has
encouraged growth in various fields, one of which is in the field of education. The
current learning process can not only be done face-to-face between teachers and
students but is carried out using electronic media and the internet known as E-
Learning. SMK Negeri 11 Merangin is a vocational high school which is located
in Mensango village, Kec. Tabir Cross District. Merangin.. The learning process
in this school is still using face-to-face methods between teachers and students in
the teaching and learning process. The proposed system is an E-Learning system
which was developed by using the Moodle and using the development of a
waterffal model system. With this E-Learning system, it is hoped that it can
support the learning process so that it can improve the quality of learning at
school and outside of school and also the addition of a gamification feature makes
students/l become interested in this E-Learning.

Bibliography (2014-2020)

xiii
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang
Perkembangan pendidikan dan teknologi selalu sejalan dan juga

berkembang dengan sangat pesat. Dapat dilihat dalam kegiatan di dunia
pendidikan ataupun kegiatan lainnya dekerjakan dengan memanfaatkan
kecanggihan teknologi serta kecepatan, ketepatan, dan keakuratan dalam
memberikan informasi sehingga dalam melaksanakan kegiatannya akan
mendapatkan hasil yang optimal.

Perkembangan teknologi dapat juga mempengaruhi cara-cara
pembelajaran yang telah ada. Salah satu akibat perkembangan zaman adalah
internet. Dengan berkembangnya teknologi internet maka proses pembelajaran
menjadi lebih mudah diakses tanpa batasan dengan menggunakan internet.
Pembelajaran teknologi internet disebut dengan pembelajaran elektronik atau E-
Learning.

Darin E. Hartley, [1] mendefenisikan Electronic learning atau disingkat E-
learning merupakan suatu jenis belajar mengajar yang memungkinkan
tersampaikannya bahan ajar ke siswa dengan menggunakan media internet,
intranet atau media jaringan komputer lain.

Purbo, Onno W [2] Juga mendefinisikan E-Learning sebagai sebuah
bentuk teknologi informasi yang diterapkan dibidang pendidikan berupa website

yang dapat diakses dimana saja.



SMK NEGERI 11 MERANGIN merupakan lembaga pendidikan negeri
yang berada di MERANGIN tepat nya di desa Mensango, Kec. Tabir Lintas Kab.
Merangin. Proses pembelajaran yang terjadi di dalam SMK NEGERI 11
MERANGIN masih menggunakan metode tradisional dimana bahan ajar di
sampaikan melalui tatap muka, baik secara lisan maupun non lisan, penggunaan
teknologi dalam ruang kelas seperti komputer dan alat multimedia lainnya
terbatas pada matapelajaran tertentu yang membutuhkannya.

Berdasarkan Hasil wawancara yang dilakukan di SMK NEGERI 11
MERANGIN maka dari itu perlu dibuat suatu aplikasi e-learning berbasis web
yang dapat diakses kapan saja dan dimana saja sehingga mendukung proses
pendidikan di sekolah serta mempermudah dalam penyebaran ilmu pengetahuan
kepada siswa .Dengan e-learning memungkinkan terjadinya proses pendidikan
tanpa melalui tatap muka langsung dan pengembangan ilmu pengetahuan kepada
siswa bisa dilakukan dengan mudah.

Berdasarkan uraian permasalahan di atas penulis akan melakukan suatu
penelitian perancangan sebagai sumber belajar yang optimal untuk meningkatkan
hasil belajar dengan judul PENERAPAN E-LEARNING SEBAGAI MEDIA

PEMBELAJARAN BERBASIS WEB PADA SMK NEGERI 11 MERANGIN

1.2. Perumusan Masalah
Berdasarkkan uraian latar belakang, masalah dapat dirumuskan dalam

penelitian yaitu “Bagaimana merancang dan menerapkan suatu E-Learning
sebagai media pembelajaran pada SMK NEGERI 11 MERANGIN dalam proses

belajar mengajar?”



1.3. Batasan Masalah
Berdasarkan rumusan masalah diatas penulis memperjelas

penyusunan agar lebih terarah, maka dilakukan pembatasan masalah
sebagai berikut :

1. Perancangan aplikasi ini hanya di lakukan pada SMK NEGERI 11
MERANGIN

2. Untuk Pengguna E-learning ini Meliputi Admin,Pengajar Dan
Siswa

3. System vyang dikembangkan adalah berbasis WEB dengan
komplemen dukungan Database MYSQL, XAMPP, Moodle.

4. System yang dikembangkan hanya merupakan komponen atau
pendukung, bukan sebagai pilihan utama dalam proses belajar
mengajar.

1.4 Tujuan dan Manfaat Penelitian

1.4.1 Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini memmiliki 2 aspek :

1. Menyediakan media pembelajaran E-Learning berbasis web
untuk mempermudah siswa dan siswi SMK NEGERI 11
MERANGIN Yang melakukan Magang atau PRAKRIN
(praktek kerja industri) dalam mencapai tujuan pembelajaran.

2. Meyediakan pembelajaran yang meanarik edukatif dan mudah
diperoleh.

1.4.2 Manfaat Penelitian

1. Sistem membantu pengajar dalam penyampaian materi kepada
siswa sehingga nantinya akan membuat murid lebih melihat dan

memahami materi tanpa harus bertemu langsung dalam kelas.



2. Menambah wawasan penulis dan pengetahuan dengan menerapkan

website media pembelajaran (E-Learning) di SMK NEGERI 11

MERANGIN,serta membantu memperkenalkan E-Learning kepada

Guru dan siswa.

1.5 Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan menggambarkan secara umum tentang apa yang

akan dibahas dalam setiap bab dari laporan Penelitian ilmiah ini. Penulisan

laporan Penelitian ilmiah ini terdiri dari enam bab. Adapun isi pokok

bahasan masing — masing bab sebagai berikut :

BAB I :

BAB I :

BAB Il :

PENDAHULUAN

Pada bab ini merupakan bab pertama yang menjelaskan
tentang latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan
masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, serta
sistematika penulisan.

LANDASAN TEORI

Pada bab ini merupakan bab kedua yang menjelaskan teori
— teori yang mendasari pembahasan laporan secara khusus
berisi definisi — definisi yang di dapat melalui studi pustaka
sebagai dasar dalam melakukan analisa dan perancangan.
METODE PENELITIAN

Pada bab ini membahas mengenai metodologi penelitian
yang dipakai dalam menganalisa dan merancang aplikasi

yang akan di buat.



BAB IV :

BABV:

BAB VI :

ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM

Pada bab ini merupakan bab analisa dan perancangan
sistem yang menjelaskan tentang analisis sistem yang
sedang berjalan sekarang dan menganalisis kebutuhan serta
melakukann perancangan sistem.

IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

Pada bab ini menjelaskan tentang implementasi sistem
aplikasi dan pengujian sistem aplikasi yang telah di bangun.
PENUTUP

Pada bab ini merupakan penutup dari penelitian ilmiah ini
yang berisi kesimpulan dari pembahasan bab - bab
sebelumnya dan juga saran — saran yang berguna bagi pihak

— pihak yang berkaitan dengan penelitian ilmiah.



BAB Il
LANDASAN TEORI

2.1 PENERAPAN
Penerapan biasa diterjemahkan sebagai seni terapan, arsitektur dan berbagai

pencapaian kreatif lainnya. Dalam sebuah kalimat, kata”desain” bisa digunakan
baik sebagai kata benda maupun kata kerja. Sebagai kata kerja, desain memiliki
arti proses untuk membuat dan menciptakan objek baru. Sebagai kata benda,
“desain” digunakan untuk menyebut hasil akhir dari sebuah proses kreatif, baik itu
berwujud sebuah rencana, proposal atau berbentuk objek nyata. Proses desain
pada umumnya memperhitungkan aspek fungsi, estetika dan berbagai macam
aspek lainnya, yang biasanya datanya didapat dari riset, pemikiran, brainstorming,
maupun dari desain yang sudah ada sebelumnya.

Menurut SoetamRizky. [3] ‘“Penerapan merupakan aktifitas yang
mengusulkan sebuah solusi teknis sehingga nantinya akan dapat memenuhi hasil
dari analisa kebutuhan sistem”.

Sandro Sembiring [4] menjelaskan bahwa : “Perancangan adalah analisis Sistem,
persiapan untuk merancangan dan implementasi agar dapat menyelesaikan apa
yang harus diselesaikan serta mengkonfigurasikan komponen komponen

perangkat lunak ke perangkat keras”.
Akhmad Syukron dan Noor Hasan [5] Mengungkapkan : “perancangan

adalah spesiflkasi umum dan terinci dari pemecahan masalah berbasis komputer
yang telah dipilih selama tahap analisis”.

Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa perancangan sistem adalah
suatu tahap yang dilakukan untuk menentukan bagaimana suatu sistem
menyelesaikan permasalah yang ada, dengan mengatur komponen-komponen
dalam sistem tersebut sehingga sistem dapat bekerja sebagaimana yang

diharapkan
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2.2 E-LEARNING

2.2.1. Pengertian E-learning

E-Learning merupakan suatu jenis sistem pembelajaran  yang
memungkinkan tersampaikannya bahan ajar ke siswa dengan menggunakan media
intemet, intranet atau media jaringan komputer lain. Istilah E-Leaming
mengandung pengertian yang sangat luas, sehingga banyak pakar yang
menguraikan tentang definisi E-Learning dari berbagai sudut pandang. Pendapat
dari beberapa pakar yang menguraikan pengertian E-Learning antara lain:

Menurut Deni Darmawan [6] mendefinisikan : “E-learning merupakan
pembelajaran dengan menggunakan jasa/bantuan perangkat elektronik khususnya
perangkat komputer”.

Agustin Setiyorini dan Rifzan Ahmad [7] mengemukakan : “E-learning
adalah sistem pembelajaran elektronik atau e-learning (Inggris : Electronic
learning disingkat E-learning) dapat didefinisikan sebagai sebuah bentuk
teknologi informasi yang diterapkan di bidang pendidikan berupa website
yang dapat diakses di mana saja. E-learning merupakan dasar dan
konsekuensi logis dari perkembangan teknologi informasi dan komunikasi”.

Aprizal, dkk [8] menjelaskan : “E-Learning adalah Pembelajaran yang
disusun dengan tujuan menggunakan sistem elektronik atau komputer sehingga
mampu mendukung proses pembelajaran”

Berdasarkan beberapa definisi E-learning diatas dapat disimpulkan bahwa
E-learning adalah model pembelajaran jarak jauh yang menggunakan media
elektronik seperti komputer yang terhubung dengan jaringan komputer atau
internet. E-learning memungkinkan pelajar untuk belajar melalui komputer
ditempat mereka masing-masing tanpa harus secara fisik pergi mengikuti

pelajaran di kelas.

2.2.2 Fungsi E-learning

Wahyuningsih dan Makmur [9] memaparkan terdapat tiga fungsi e-learning
dalam kegiatan pembelajaran yaitu sebagai supplement (tambahan), complement

(pelengkap), dan replacement (pengganti). Ketiga fungsi tersebut mencakup



24

dimensi bentuk kegiatan belajar serta cakupan dan jenis materinya, yang
dijelaskan sebagai berikut:

A. Supplement

E-learning memiliki fungsi sebagai suplemen pada dimensi bentuk kegiatan
belajar apabila digunakan sebagai tambahan bagi pembelajaran tatap muka. Di
mana metode tatap muka masih menjadi bentuk utama dari kegiatan pembelajaran
secara keseluruhan dan e-learning dimanfaatkan untuk memperkaya pengalaman
belajar tersebut. Penggunaan e-learning ini terintegrasi di dalam pembelajaran
tatap muka yang biasanya disebut sebagai pembelajaran difasilitasi web.

E-learning berfungsi sebagai supplement pada dimensi cakupan dan jenis
materi, apabila digunakan sebagai pengayaan terhadapat materi yang harus
dikuasai oleh peserta didik. Materi pengayaan merupakan materi tambahan di luar
materi utama yang tidak wajib dikuasai oleh peserta didik. Akan tetapi jika
peserta didik ingin mempelajarinya tentu akan lebih baik karena menambah
wawasan. Peserta didik memiliki kebebasan dalam mengakses materi yang ingin
dikuasai untuk mendukung materi utama. Jumlah dan keberagaman materi yang
diakses setiap peserta didik melalui online dapat berfariasi.

Penggunaan e-learning sebagai supplement pembelajaran dapat digunakan
untuk mengukur tingkat kemandirian belajar peserta didik. Karena salah satu ciri
peserta didik yang memiliki kemandirian belajar adalah menyadari pada saat
kapan ia memerlukan atau tidak memerlukan tambahan materi untuk mencapai

tujuan pembelajarannya.

B. Complement
E-learning berfungsi sebagai complement pada dimensi bentuk kegiatan
belajar apabila digunakan untuk melengkapi pembelajaran tatap muka. Proporsi
penggunaan e-learning dengan pembelajaran tatap muka dapat seimbang yang
biasanya disebut sebagai blended / hybrid learning. Karena pada dasarnya baik e-
learning maupun pembelajaran tatap muka memiliki keunggulan dan kelemahan

tersendiri, sehingga dapat saling melengkapi.
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E-learning berfungsi sebagai complement pada dimensi cakupan dan jenis
materi apabila digunakan untuk melengkapi materi pembelajaran yang diterima
peserta didik. Tujuannya agar peserta didik semakin memantapkan tingkat
penguasaan materi yang telah diterima melalui proses pembelajaran. Biasanya
penyampaian materi online berfungsi sebagai penunjang dalam pembelajaran
tatap muka dan sudah diprogramkan oleh pendidik untuk diikuti oleh peserta
didik, sehingga peserta didik memiliki kewajiban untuk mengikutinya.

Jenis materi sebagai pelengkap pembelajaran sebaiknya dirancang untuk
lebih memperjelas materi utama. Tujuanya untuk mempermudah peserta didik
menguasai kompetensi pembelajaran, misalnya penggunaan video online untuk

membantu menjelaskan konsep tentang gerhana matahari.

C. Replacement

E-learning berfungsi sebagai replacement pada dimensi bentuk kegiatan
belajar apabila digunakan sebagai pengganti pembelajaran tatap muka. Tujuannya
untuk mempermudah peserta didik mengelola kegiatan pembelajaran sehingga
dapat menyesuaikan dengan waktu dan aktivitas lainnya yang memiliki prioritas
yang sama pentingnya.

Bentuk pembelajaran ini biasa disebut sebagai fully e-learning yang sudah
mulai digunakan diberbagai instansi atau lembaga di Indonesia. E-learning dapat
menggantikan pembelajaran tatap muka mulai dari proses pembelajaran hingga
kegiatan evaluasinya. Pada dimensi cakupan dan jenis materinya, bentuk
pembelajaran ini memberikan beragam pilihan jenis materi yang dapat diakses
oleh peserta didik

2.2.3 Komponen E-learning
Menurut Darmawan [10] Secara garis besar, apabila menyebut tentang e-
learning, ada tiga komponen utama menyusun e-learning tersebut yaitu:

a. Sistem dan Aplikasi E-learning
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Sistem perangkat lunak yang memuvirtualisasi proses belajar mengajar
konvensional. Bagaimana manajemen kelas, pembuatan materi atau konten, forum
diskusi, sistem penilaian (rapor), sistem ujian online dan segala fitur yang
berhubungan dengan manajemen proses belajar mengajar. Sistem perangkat lunak
tersebut sering disebut dengan Learning Management System (LMS), LMS
banyak yang open source sehingga bisa kita manfaatkan dengan mudah dan
murah untuk dibangun di sekolah dan universitas kita.

b. Konten E-learning.

Konten dan bahan ajar yang ada pada E-learning System (Learning
Management System). Konten dan bahan ajar ini bisa dalam bentuk Multimedia-
based Content (konten berbentuk multimedia interaktif) atau Text-based Content
(konten berbentuk teks seperti pada buku pelajaran biasa). Biasa disimpan dalam
Learning Management System (LMS) sehingga dapat dijalankan oleh siswa
kapanpun dan dimanapun.

c. Infrastruktrur E-learning.

Infrastruktur E-learning dapat berupa personal computer (PC), jaringan
komputer, internet dan perlengkapan multimedia. Termasuk didalamnya peralatan
teleconference apabila kita memberikan layanan synchronous learning melalui

teleconference.

2.2.4 Keuntungan E-learning

Menurut Herman Dwi Surjono [11] e-learning dapat diterima dan di adopsi
dengan cepat karena pengguna termotivasi dengan keuntungannya.
1. Biaya
Kelebihan pertama e-learning adalah mampu mengurangi biaya pelatihan.
Organisasi perusahaan atau pendidikan dapat menghemat biaya karena tidak
perlu pengeluaran dana untuk peralatan kelas seperti penyediaan papan tulis,
proyektor dan alat tulis.
2. Fleksibelitas waktu
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E-learning membuat pelajar dapat menyesuaikan waktu belajar,
karenadapatmengakses pelajaran di internet kapanpun sesuai dengan waktu

yang diinginkan

3. Fleksibelitas tempat
Adanya e-learning membuat pelajar dapat mengakses materi pelajaran
dimana saja, selama komputer terhubung dengan jaringan internet.

4. Fleksibelitas kecepatan
Pembelajaran e-learning dapat di sesuaikan dengan kecepatan belajar
masing-masing siswa

5. Efektivitas pengajaran
E-learning merupakan teknologi terbaru, oleh karena itu pelajar dapat
tertarik untuk mencobanya sehingga jumlah peserta dapat meningkatkan. E-
learning yang didesain dengan indtructional design mutahir membuat
pelajar lebih mengerti isi pelajaran

6. Ketersediaan on-demand
E-learning dapat sewaktu-waktu diakses dari berbagai tempat yang
terjangkau internet, maka dapat dianggap sebagai ‘“buku saku” yang
membantu menyelesaikan tugas atau pekerjaan setiap saat.

2.3 IMPLEMENTASI
Terdapat berbagai pendapat para ahli dan akademisi yang mengemukakan

tentang pengertian dari implementasi. Hal ini perlu dijelaskan agar pemahaman
tentang implementasi dapat disinkronisasikan dari konsep penelitian terhadap
suatu kebijakan atau peraturan perundangan-undangan yang menjadi fokus utama
dalam penelitian ini. Karena implementasi merupakan kegiatan yang penting dari
keseluruhan proses perencanaan kebijakan. Adapun pengertian implementasi
tersebut dapat dilihat dalam beberapa pendapat di bawah ini.

Menurut Mulyadi [12] implementasi mengacu pada tindakan untuk

mencapai tujuan-tujuan yang telah ditetapkan dalam suatu keputusan.



28

Menurut Lister Taufik dan Isril, [13] “sebagai sebuah hasil, maka
implementasi menyangkut tindakan seberapa jauh arah yang telah diprogramkan
itu benar-benar memuaskan”.

Menurut Widodo Syahida, [14] “implementasi berarti menyediakan sarana
untuk melaksanakan suatu kebijakan dan dapat menimbulkan dampak/akibat
terhadap sesuatu”.

Berdasarkan pendapat para ahli diatas maka dapat disimpulkan
implementasi adalah suatu kegiatan yang terencana, bukan hanya suatu aktifitas
dan dilakukan secara sungguh-sungguh berdasarkan acuan norma-norma tertentu

untuk mencapai tujuan kegiatan.

2.4. ALAT BANTU PEMODELAN SISTEM

2.4.1 Use Case Diagram

Diagram use-case (use-case diagram) merupakan salah satu diagram untuk
memodelkan aspek perilaku sistem. Masing-masing diagram use-case
menunjukkan sekumpulan use-case, actor atau hubungannya. Diagram use-case
adalah  penting untuk  memvisualisasikan, =~ menspesifikasikan,  dan
mendokumentasikan kebutuhan perilaku sistem. Diagram-diagram use-case
merupakan pusat pemodelan perilaku sistem,subsistem, dan kelas.

Menurut Rosa A.S [15] “Use Case atau diagram use case merupakan
pemodelan untuk kelakuan (behaviour) aplikasi perangkat lunak yang telah
dibuat”.

Menurut Shalahuddin [16] “Use case merupakan permodelan untuk
kelakukan (behavior) dari sistem informasi yang akan dibuat. Usecase
mendeskripsikan sebuah interaksi antara satu atau lebih aktor dengan dengan
sistem informasi yang akan dibuat”.

Berdasarkan pendapat dari para ahli diatas, dapat disimpulkan use case
adalah suatu pemodelan untuk menggambarkan suatu sistem yang di deskripsikan

dengan gambar dan interaksi.
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Dalam sebuah use-case ada dua hal utama pada use case yaitu pendefinisian apa

yang disebut aktor dan use case : (Rosa A.S-M. Shalahuddin) [17]

1. Aktor merupakan orang, proses, atau sisten lain yang berinteraksi dengan
sistem informasi yang akan dibuat di luar sistem informasi itu sendiri, jadi
walaupun simbol dari aktor adalah gambar orang, tapi aktor belum tentu
merupakan orang.

2. Use Case merupakan fungsionalitas yang disediakan sistem sebagai unit-unit

yang saling bertukar pesan antar unit atau aktor.

Simbol- simbol dari use case diagram dapat dijelaskan pada tabel 2.1.

Simbol Deskripsi

Aktor / actor Fungsi-fungsi  /proses-proses  yang
disediakan aplikasi sebagai unit-unit
yang saling bertukar pesan antar unit
atau aktor; biasanya dinyatakan dengan
Aktor

menggunakan kata kerja di awal frase

nama use-case.

Use case Orang, proses atau aplikasi lain yang
berinteraksi dengan aplikasi yang akan

dibuat diluar aplikasi yang akan dibuat
nama use case

itu sendiri, jadi walaupun simbol dari

aktor adalah gambat orang, tapi aktor

belum tentu merupakan orang; biasanya

dinyatakan menggunakan kata benda

dia awal frase nama aktor.

Asosiasi / association Komunikasi antara aktor dan use-case

yang berpartisipasi pada use case atau

use case memiliki interaksi dengan

aktor.
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Ekstensi / extend

<<extend>>

Relasi use case tambahan ke sebuah use
case dimana use case yang
ditambahkan dapat berdiri sendiri
walau tanpa use case tambahan itu;
biasanya use case tambahan memiliki
nama depan yang sama dengan use case

yang ditambahkan, misal

Validasi username

I <<extend>>

Validasi user

|‘<‘

4 <<extend>>

Validasi sidik jari

I

Arah panah mengarah pada use case
yang ditambah.

Generalisasi / generalization

>

Hubungan generalisasi dan spesialisasi
(umum-khusus) antara dua buah use
case dimana fungsi yang satu adalah

fungsi yang lebih umum dari lainnya,

misalnya:

ubah data

mengelola data
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Arah panah mengarah pada use case

yang menjadi generalisasinya (umum).

Menggunakan / include / uses

<<include>>

<uses>>

Relasi use case tambahan ke sebuah use
case di mana use case Yyang
ditambahkan memerlukan use case ini
untuk menjalankan fungsinya atau

sebagai syarat dijalankan use case ini.

Ada dua sudut pandang yang cukup
besar mengenai include di use case:

Include berarti use case yang
ditambahkan akan selalu dipanggil saat
use case tambahan dijalankan, misal

pada kasus berikut:

Validasi username

| <<include>>

Include berarti use case yang tambahan
akan selalu melakukan pengecekan
apakah use case yang ditambahkan
telah dijalankan sebelum use case
tambahan dijalankan, misal pada kasus
berikut:

Validasi username

<<include>>

1
Ubah data
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Kedua interpretasi di atas dapat dianut
salah satu atau keduanya tergantung
pada pertimbangan dan interpretasi
yang dibutuhkan.

Arah panah include mengarah pada use

case yang dipakai.

Tabel 2.1 Simbol-Simbol Diagram Use Case
(Rosa A.S-M. Shalahuddin) [18]

2.4.2 Activity Diagram

Activity diagram digunakan untuk menggambarkan proses bisnis dan urutan
aktivitas dalam sebuah proses. Activity diagram sangat bermanfaat dalam
memodelkan sebuah proses untuk membantu dalam memahami proses tersebut
secara keseluruhan.

Menurut Rosa A.S. M. Shalahuddin [18] “Activity diagram adalah teknik
untuk menggambarkan logika prosedural, proses bisnis, dan jalur kerja.”

Menurut Adi Nugroho [19] mengungkapkan “Activity Diagram merupakan
suatu jenis diagram khusus dari state-chart diagram yang merepresentasikan
state-state dan transisi-tansisi yang terjadi pada akhir operasi-operasi”.

Shalahuddin [20] “Activity Diagram adalah diagram yang menggambarkan
workflow (aliran kerja) atau aktivitas dari sebuah sistem atau proses bisnis yang
ada pada perangkat lunak”

Simbol-simbol yang digunakan dalam activity diagram dapat dilihat pada
table 2.2:

Tabel 2.2 simbol-simbol pada Activity Diagram
(Rosa A.S dan M. Shalahuddin) [18]

Simbol Deskripsi

Status awal Status awal aktivitas sistem
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sebuah  diagram  aktivitas

memiliki sebuah status awal

Aktivitas

Aktivitas  yang  dilakukan
sistem, aktivitas  biasanya

diawali dengan kata kerja

Percabangan / decision

<>

Asosiasi percabangan dimana
jika ada pilihan aktivitas lebih

dari satu

Penggabungan / join

Asosiasi penggabungan
dimana lebih dari satu aktivitas

digabungkan menjadi satu

Status akhir

Status akhir yang dilakukan
sistem, sebuah diagram
aktivitas  memiliki  sebuah

status akhir

Swimlane

nama swimlane

atau

nama swimlane

Memisahkan organisasi bisnis
yang  bertanggung  jawab
terhadap aktivitas yang terjadi

2.4.3 Class Diagram

Class Diagram dapat merupakan implementasi dari sebuah interface, yaitu

class abstrak yang hanya memiliki metoda. Interface tidak dapat langsung
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diinstansiasikan, tetapi harus diimplementasikan dahulu menjadi sebuah class.
Dengan demikian interface mendukung resolusi metoda pada saat run-time.
Berikut ini mempakan penjelasan class diagram dari tiga ahli sebagai berikut :

Ardina Ariani, dkk [19] Mendefmisikan : “class diagram adalah yang
paling mendasar dan banyak digunakan diagram UML. UML ini menunj
ukkan pandangan statis dari sebuah sistem, yang terdiri dari kelas, antar
hubungan mereka (termasuk generalisasi, spesialisasi, asosiasi, agregasi dan
komposisi), operasi dan atribut dari kelas”.

Shalahuddin [20] “Class Diagram adalah diagram yang menggambarkan

struktur sistem dari segi pendefinisian kelas-kelas yang akan dibuat untuk
membangun sistem. Kelas memiliki attribute dan method”.

Akhmad syukron dan Noor Hasan [21] mendeflnisikan : “Diagram kelas
adalah menggambarkan jenis objek dalam sistem dan berbagai hubungan statis
yang ada diantara mereka”.

Rice Novita dan Novita Sari [22] mengungkapkan bahwa : “Class Diagram
merupakan diagram yang menunjukan class-class yang ada di sistem dan
hubungannya secara logic”.

Dari penjelasan yang dipaparkan oleh para ahli diatas maka dapat
disimpulkan Class diagram mendeskripsikan jenis-jenis objek dalam system dan
berbagai macam hubungan statis yang terdapat di antara mereka. Berikut simbol-

simbol class diagram :

Tabel 2.3 Simbol-simbol Class Diagram

(Rosa A.S-M. Shalahuddin) [18]

Nama Simbol Simbol Keterangan
Kelas pada struktur sistem.
Nama_kelas
KEIaS + atribut
+ operasi()
Sama dengan konsep
Antar muka/ .
interface dalam
Interface Nama i . .
ama_interfac pemograman berorientasi
objek.
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Asosiasi/association

Relasi antar kelas dengan
makna umum, asosiasi
biasanya juga disertai

dengan multiplicity.

Relasi antar kelas dengan

o _ makna kelas yang satu
Asosiasi berarti/ )
d g o digunakan oleh kelas yang
irected assoiciation
lain, asosiasi juga di sertai
dengan multiplicity.
Relasi antar kelas dengan
Generalisasi makna generalisasi-
spesialisasi (umum-khusus)
Relasi antar kelas dengan
Kebergar;tungan/dep ...................... > makna kebergantungan
endency
antar kelas.
) Relasi antar kelas dengan
Agregasi/ <>

aggregation

makna semua-bagian

(whole-part)

2.5 APLIKASI PEMBUATAN PROGRAM

2.5.1 Moodle (Modular Object Oriented Dynamic Learning Environment).

Moodle merupakan salah satu LMS open source yang dapat diperoleh

secara bebas melalui http://moodle.org . Moodle dapat dengan mudah dipakai

untuk mengembangkan sistem E-Learning Dengan moodle portal E-Learning

dapat dimodifikasi sesuai kebutuhan.

Moodle adalah

suatu Course Content

Management (CMS), vyang

diperkenalkan pertama kali oleh Martin Dougiamas, seorang computer scientist



http://moodle.org/
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dan edukator, yang menghabiskan sebagian waktunya untuk mengembangkan
sebuah Learning Management System disalah satu perguruan tinggi dikota Perth,
Australia Darmawan. [24]

Moodle merupakan suatu manajemen sistem pembelajaran yang dibuat
dalam rangka membantu guru atau pengajar untuk membuat kelas secara online
dengan kesempatan yang banyak untuk berinteraksi dan bergabung dengan pelajar
Shri & Shweta [25]

2.5.2 Xampp

Menurut Nugroho [26] “XAMPP adalah paket program web lengkap yang
dapat Anda pakai untuk belajar pemrograman web, khususnya PHP dan MySQL”.

Menurut Buana [27] “XAMPP adalah perangkat lunak opensource yang
diunggah secara geratis dan bisa dijalankan di semua semua operasi seperti
windows, linux, solaris, dan mac”.

Menurut Riyanto [28] “XAMPP merupakan paket PHP dan MySQL
berbasis open source, yang dapat digunakan sebagai tool pembantu

pengembangan aplikasi berbasis PHP”.

2.6 INTERNET
Internet merupakan suatu jaringan komunikasi tanpa batas yang melibatkan

jutaan komputer pribadi yang tersebar di seluruh dunia. Melalui internet siapa saja
dapat dengan leluasa mengakses berbagai macam informasi dari berbagai tempat.

Mason dan Rennie [29] mengungkapkan : “Internet adalah jaringan yang
kompleks dan cepat meluas bagi computer yang saling terjalin”.

Menurut eWolf Community [30] “Internet merupakan singkatan
dari Interconnection Networking, yaitu jaringan komputer dalam skala
dunia. Internet terdiri dari banyak jaringan komputer lokal yang saling
terhubung sehingga membentuk jaringan global dengan segala macam
aturan (protokol).

Menurut Priyanto Hidayatullah, dkk [31] Internet adalah jaringan global
yang menghubungkan komputer-komputer di seluruh dunia. Dengan
internet, sebuah komputer bisa mengakses data yang terdapat pada
komputer lain di benua yang berbeda. Dengan internet, sebuah toko online
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bisa tetep terbuka selama 24 jam sehari dan 7 hari seminggu tanpa henti.
Dengan internet, kejadian penting yang terjadi di suatu Negara bisa segera
diketahui oleh orang lain di Negara yang berbeda.

Berdasarkan beberapa definisi Internet diatas dapat disimpulkan bahwa

internet adalah jaringan komputer diseluruh dunia yang berisikan informasi dan

juga merupakan sarana komunikasi data (suara, gambar, video dan teks).

2.7 WEBSITE
Website merupakan tempat sekumpulan web milik seseorang atau suatu

perusahaan yang dikumpulkan atau dikemas.

Menurut Rahmat Hidayat [32] mendefinisikan bahwa: “Web adalah
sebagai kumpulan halaman-halaman yang digunakan untuk menampilkan
informasi teks, gambar diam atau gerak, animasi suara dan gabungan dari
semuanya, baik yang bersifat statis maupun dinamis yang membentuk satu
rangkaian bangunan yang terkait, yang masing-masing dihubungkan dengan
jaringan-jaringan halaman”.

Menurut Kustiyahningsih [33] “Web adalah layanan yang didapat oleh
pemakai komputer yang terhubung ke internet”.Browser adalah perangkat
lunak untuk mengakses halaman web seperti Internet Explorer, Mozilla
Firefox, Opera, Safari, dan lain-lain.

Menurut Dani Ainur Rivai dan Sukadi [34] menjelaskan bahwa “Website

merupakan kumpulan darihalaman-halaman yang berhubungan dengan file-file
lain yang saling terkait”.

Jadi dapat disimpulkan bahwa web adalah sebuah sistem dimana informasi
dalam bentuk teks, gambar, suara, video, dan lain-lain yang tersimpan dalam
sebuah internet web server di presentasikan dalam bentuk hypertext. Informasi di
web dalam bentuk teks umumnya ditulis dalam format HTML (Hyper text
Markup Language).

Sistem pengaksesan informasi internet yang paling terkenal adalah World
Wide Web (WWW) atau biasa dikenal dengan istilah web, merupakan salah satu
layanan yang didapat oleh pemakai komputer yang terhubung ke internet. Pertama
kali diciptakan pada tahun 1991 di CERN, Laboratorium Fisika Partikel Eropa,
Jenewa, Swiss. Tujuan awalnya adalah untuk menciptakan media yang mudah

untuk berbagi informasi di antara para fisikawan dan ilmuwan.
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PENELITIAN SEJENIS

38

Penelitian sejenis ini adalah kajian dari pendapat orang lain untuk menjadi

pembandingan atau pun acuan bagi penulis ilmiah, diambil dari karya tulisan

orang lain dan mencantumkan nama dapat dilihat pada tabel 2.4.

Tabel 2.4 Penelitian Sejenis

Studi  Kasus Universitas

NO JUDUL METODE KESIMPULAN
Perancangan  implementasi | Penelitian ini | Dari hasil penelitan ini, sistem yang

. model  pembelajaran  E- | menggunakan | dihasilkan adalah sebuah sistem yang
Learning di SMK negeri 2 Metode mendukung proses pembelajaran secara
Muaro Jambi. penlitian R & | konvensional sehingga diharapkan dapat

] D meningkatkan kualitas pembelajaran pada
(Ardiansyah dkk, 2012)
smk negeri 2 muaro jambi. Kelengkapan
fitur pendukung seperti download materi,
ulangang, tugas, forum, dan chat.

2. | Perancangan E-Learning | Penelitian ini | Berdasarkan hasill penelitian yang telah
berbasis web pada SMK | menggunakan | dilakukan maka dapat disimpulkan
Veteran metode bahwa dengan adanya aplikasi e-learning
(Arfani Faizal Rahmat dkk Waterfall ini dapat membantu siswa kelas X
2017) multimedia SMK Veteran Jambi dalam

semua mata pelajaran untuk mendapatkan
materi / pembelajaran tambahan tanpa
terbatas ruang dan waktu.

3. | Pengaruh  Penerapan  E-| Penelitianini | Yang dapat diambil dari hasil analisa
Learning Terhadap Keaktifan | menggunakan | kuesioner yang telah  diisi  oleh
Mahasiswa dalam Kegiatan metode mahasiswa, antara lain bahwa secara
Belajar Mengajar Waterfall keseluruhan tingkat keaktifan mahasiswa

dalam kegiatan belajar mengajar dengan

e-learning yang meliputi download




39

Mercu Buana Jakarta

(Anita Ratnasari, 2012)

materi, pengerjaan kuis atau latihan soal
dan forum cukup tinggi. Hal tersebut
dapat dilihat dari seluruh responden
sebanyak 80% memberikan skala diatas 3

untuk setiap pertanyaan indikator.

Pengembangan e-learning

berbasis moodle sebagai
media pembelajaran sistem

gerak di SMA

(Supriyanto, 2013)

Penelitian ini
menggunakan
metode
Waterfall

Produk e-learning berbasis Moodle pada
materi Sistem Gerak yang dikembangkan
terdiri dari bagaian pendahuluan dan
bagian isis. Elearning ini berada pada
menu dalam website dengan alamat
pintarbiologi.com. website ini terdiri dari
beberapa menu, yaitu Home, Profile,

Artikel, dan e-Learning.

Penerapan E-Learning
Moodle untuk Pembelajaran
Siswa yang Prakerin SMK 5

Negeri Banjarmasin

(Zyainuri dan Eko Marpanaji,
2013)

Penelitian ini

menggunakan
Metode

penlitian R &
D Diadaptasi
dari Model
Alessi dan
Trolip

Hasil Perencanaan : Menetapkan standar
kompetensi, Memilih kompetensi dasar,
karakteristik

Mengidentifikasi siswa,.

Sumber daya pendukung, Diskusi

Hasil Desain Pembuatan flowchart,

Melakukan analisis konsep dan tugas,
Layout tampilan depan e-learning,
Menentukan software, Penentuan activity

yang menunjang pembelajarannya

Dari beberapa penelitian sejenis diatas maka dapat disimpulkan bahwa ada

beberapa perbedaan dari segi objek, kelebihan dan kekurangan dari sistem E-

Learning tersebut. Adapun kelebihan dari sistem yang peneliti buat yaitu

menyediakan media

informasi

dan promosi

seputar SMK NEGERI 11
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MERANGIN , tidak seperti penelitian diatas yang hanya menekankan pada
website E-Learning.

Dalam hal ini peneliti mengambil judul penelitian "Penerapan E-
Learning Sebagai Media Pembelajaran berbasis web Pada SMK NEGERI 11
MERANGIN Dalam Proses Belajar Mengajar. Penelitian sejenis ini sangat
membantu memberikan referensi dan informasi terhadap sistem yang akan

dirancang oleh peneliti agar dapat berjalan sesuai dengan kebutuhan user.






BAB 111
METODOLOGI PENELITIAN

3.1 KERANGKA KERJA PENELITIAN
Untuk membantu dalam proses pelaksanaan penelitian ini, diperlukan adanya

kerangka kerja. Kerangka kerja penelitian merupakan langkah — langkah dalam
aktifitas ilmiah yang diterapkan dalam melakukan penelitian, dimana tujuan dari
adanya kerangka penelitian adalah sebagai pedoman alur pikir penelitian yang
harus ditaati, dengan tujuan agar tidak keluar dari ruang lingkup penelitian
sehingga bisa mendapatkan hasil yang maksimal. Adapun kerangka penelitian

yang digunakan adalah sebagai berikut :

Identifilcas: Maszalah

v

Studi Literatur

'

Pengumpulan Data

Y

Perancangan Sistem

!

Implementasi

hJ

Pembuatan Laporan

Gambar 3.1 Kerangka Kerja Penelitian
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berdasarkan langkah — langkah yang tercantum pada gambar 3.1, maka dapat

diuraikan pembahasannya untuk setiap langkahnya adalah sebagai berikut

1. Identifikasi Masalah

41

Pada tahap ini penulis melakukan identifikasi masalah yang ada dan

mencari solusi yang diperlukan untuk pemecahan masalah bagi siswa/i

SMK NEGERI 11 MERANAGIN .

2. Studi Literatur

Pada tahap ini penulis melakukan pencarian landasan — landasan teori

yang diperoleh dari buku — buku, jurnal, paper, serta artikel ilmiah dari

para akademisi dan dari internet yang memberikan petunjuk mengenai

perancangan, website, internet, E-learning, database, usecase, activity

diagram, usecase, classdiagram, HTML, PHP, MySql, Moodle dan

Xampp dengan tujuan memperkaya pembendaharaan konsep dan teori,

sehingga penulis memiliki landasan keilmuaan yang baik dan sesuai.

3. Pengumpulan Data

Pada tahap ini dilakukan pengumpulan data dan informasi tentang proses

belajar-mengajar yang diterapkan pada sebagai bahan yang digunakan

dalam penelitian ini. Adapun beberapa metode yang penulis gunakan

dalam tahapan pengumpulan data adalah sebagai berikut :

a. Penelitian Lapangan (Field Research)

b. Merupakan metode pengumpulan data yang dilakukan dengan cara

turun langsung ke lapangan, adapun cara mendapatkan data adalah

sebagai berikut :



1. Pengamatan (Obsevation)
Merupakan proses pengamatan secara langsung mengenai objek
yang diteliti dengan tujuan untuk mengetahui kondisi seperti apa
yang sebenarnya terjadi SMK NEGERI 11 MERANAGIN.
2. Wawancara (Interview)
Merupakan proses pengumpulan data dengan cara melakukan
tanya-jawab langsung kepada pihak yang bersangkutan untuk
memperoleh data yang akurat. Adapun Narasumber yang menjadi
target
wawancara adalah Bapak Rmdhoni ST Yaitu Kepala Bidang
Jurusan Teknik Komputer Jaringan Smk Negeri 11 Meranagin .
c. Penelitian Pustaka (Library Resereach)
Penulis melakukan pencarian data dan informasi dari beberapa sumber
buku dan website di internet yang sesuai dengan permasalahan yang
dihadapi. Sehingga menghasilkan data dan informasi yang akan
digunakan dalam penyelesaian penelitian.
4. Perancangan Sistem
Dalam tahapan perancangan sistem penulis menggunakan model waterfall.
Metode Waterfall merupakan sebuah pendekatan sistematis dan sekuensial
melalui tahapan — tahapan yang ada untuk membangun sebuah perangkat
lunak.

Penulis memilih untuk menggunakan metode waterfall dalam melakukan
perancangan sistem dikarenakan penerapan yang lebih mudah dan
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sistematik, adapun mode waterfall yang digunakan dapat dilihat pada
gambar 3.2 berikut :

Sisitem / Rekayasa
Informasi

v

Analisis » Desain » Pengkodean

Pengujian

Gambar 3.2 Model Waterfall
Rosa dan Shalahuddin, [35]

a. Analisis
Menganalisa proses belajar-mengajar pada Jurusan Akomodasi
Perhotelan SMK NEGERI 11 MERANAGIN menganalisa kebutuhan
program berdasarkan masalah yang ada, dan mengumpulkan data
yang diperlukan.

b. Desain
Mendesain user interface, sistem E-Learning, input dan output
aplikasi.

c. Pengkodean
Menerapkan hasil desain yang telah ditentukan pada tahap
sebelumnya kedalam bentuk bahasa pemograman. Bahasa
pemograman yang digunakan yaitu PHP dan database menggunakan
MySql.

d. Pengujian
Melakukan uji coba terhadap sistem E-learning

5. Implementasi
Implementasi sistem adalah tahap penerapan sistem yang akan dilakukan jika
sistem disetujui termasuk program yang telah dibuat pada tahap perancangan

sistem agar siap untuk dioperasikan. Tahap ini memiliki tujuan untuk



melakukan testing, sekaligus mengevaluasi kekurangan dan kelebihan dari

sistem tersebut.

6. Pembuatan Laporan
Selama kegiatan penelitian berjalan, maka penulis juga melakukan penyusunan
laporan. Penyusunan laporan terdiri dari beberapa unsur mulai dari
pendahuluan, tinjuan pustaka, metodologi penelitian, pembahasan, penutup,

dan daftar pustaka.

3.2 ALAT BANTU PENELITIAN
Adapun software dan Hardware yang digunakan dalam penelitian adalah

sebagai berikut :
1.3.1 Perangkat Lunak (Software)

1. Office 2016 untuk penulisan laporan.

2. XAMPP v3.2.3 sebagai web server.

3. Moodle-3.6.3 sebagai course management system

4. Browser (Google Chrome,Firefox) Untuk Menjalankan Aplikasi
3.3.2  Perangkat Keras (Hardware)

1. Laptop Lenovo

2. Printer Canon MP237.

3. Flasdisk Sandisk 8 GB.
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BAB IV
ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

41  ANALISIS SISTEM

411 Gambaran Umum

SMK N 11 MERANGIN merupakan merupakan sekolah menengah
kejuruan yang beralamat di jalan lintas sumtra KM 20 desa mensango kecamatan
tabir lintas kabupaten merangin yang didirikan pada tahun 2013 dengan nama
SMK N 11 MERANGIN . Setelah diterbitkannya surat keputusan menteri
pendidikan dan kebudayaan nomor 146/B-3/Kedj Pada tanggal 4 Desember 2014
berubah  status  menjadi  diakui, dengan nomor  AKREDITASI
No.B/W.e/SMK/00/2014 dan pada tahun 2014 SMK ini mengalami perubahan

statusnya dari yang memiliki 3 jurusan menjadi 4 jurusan.
Adapun visi dan misi SMK N 11 MERANGIN, yaitu:

1. Visi SMK N 11 MERANGIN
Menghasilkan Lulusan Yang Tera mpil, Profesional, Mandiri, serta Iman
dan Tagwa.
2. Misi SMK N 11 MERANGIN
a. Mengembangkan iklim belajar yang kondusif
b. Menciptakan tamatan yang berilmu pengetahuan yang profesional
sesuai bidang keahlian.
c. Mengembangkan pendidikan yang kreatif, inovatif, produktif
d. Mampu memberikan pelayanan prima dalam bekerja

e. Mendukung program otonomi daerah



4.1.2 Analisis Sistem Yang Sedang Berjalan

Penulis perlu mengetahui bagaimana proses yang sedang berjalan

mengenai pengolahan data di SMK N 11 MERANGIN . Berikut flowchart
dokumen dari sistem berjalan :

1. Pengolahan Data siswa
Berikut merupakan flowchart dokumen dari Pengolahan Data Mahasiswa
pada SMK N 11 MERANGIN

MULAI

DATA 25
BARU? =

MERUBAH
DATA?

MENGHAPUS
DATA?
A
Menghasilkan
f?""" Memperbaru Menghapus Menampilkan
- Data mata siswa Data mata siswa Data mata siswa

s
Menambahkan data ul ity Lsporan data
siswa
Baru siswa

Form siswa

YA

Kartu tanda
siswa <

i

Selesai

Gambar 4.1 Flowchart Dokumen Pengolahan Data Siswa

Berdasarkan gambar 4.1 Bahwa pengolahan data siswa pada SMK N 11
MERANGIN dilakukan dengan data siswa diberikan kepada bagian Tata Usaha,
oleh tata usaha data siswa tersebut di catat dan dibuat arsip dan dari arsip dibuat
laporan data siswa untuk kepala sekolah
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2. Pengolahan Data pengajar

Berikut merupakan flowchart dokumen dari Pengolahan Data pengjar pada
SMK N 11 MERANGIN.

MULAI

DATA
BARU? o

MERUBAH
DATA?

MENGHAPUS
DATA?
A
Menghasilkan 4
form o
Biodata Memperbaru Menghapus Menampilkan
pengajar Data pengajar Data pengajar Data pengajar

A N A

Perubahan data
pengajar
Arsip Arsip
Menambahkan data perubahan perubahan La?: r:l::a
Baru pengajar pengaj;

A

Kartu identitas. Kartu identitas.
pengajar < pengajar

Form biodata Form biodata Perubahan data
pengajar | pengajar pengajar

Selesai

Gambar 4.2 Flowchart Dokumen Pengolahan Data Dosen

Berdasarkan gambar 4.2 Bahwa pengolahan data dosen pada SMK N
11 MERANGIN dilakukan dengan data dosen di berikan kepada bagian
tata usaha, oleh tata usaha data pengajar tersebut dicatat dan di buat arsip

dari arsip data pengajar dibuat untuk laporan data pengajar untuk kepala
sekolah.

3. Pengolahan Data Nilai



Berikut merupakan flowchart dokumen dari Pengolahan Data Nilai pada
SMK'N 11 MERANGIN.

( Mulai )
A

Tugas

Koreksi
nilai

Rekap data
nilai

Daftar nilai

Gambar 4.3 Flowchart Dokumen Pengolahan Data Nilai

Berdasarkan gambar 4.3 Bahwa pengolahan data nilai pada SMK N
11 MERANGIN dilakukan dengan siswa pengerjakan soal dan guru
mengoreksi nilai tugas, UTS, dan UAS, setelah melakukan proses
pengoreksian nilai tersebut kemudian di rekap rekap data nilai tersebut

kemudian di buatkan daftar nilai yang nantinya di berikan kepada bagian
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siswa untuk dilakukan pengisian lapor , setelah di isi lapor pun di arsipkan
dan di berikan kepada siswa.

4. Mengelola Mata pelajaran

Berikut merupakan flowchart dokumen dari mengelola mata pelajaran
pada SMK N 11 MERANGIN.

A

A
Menghasilkan
form
Silabus mata
pelajaran

Form silabus
mata pelaj

MULAI

DATA
BARU?

MERUBAH
DATA?

Y

A

Memperbaru
Data mata pelajaran

Menghapus
Data mata pelajaran

Menampilkan
Data mata pelajaran

A

Y

Form silabus

P mats pel3

Perubshan data
mata pelgjaran

Perubshan data
mata pelgjaran

&2

Menambahkan data
Baru mata pelajaran

Perubzhan data
mata pelgjaran

Arsip
perubahan

Selesai

perubahan

Laporan data
mata pelgjaran

Gambar 4.4 Flowchart Dokumen mengelola mata pelajaran

Berdasarkan gambar 4.4 Bahwa Proses mengelola mata pelajaran

dilakukan dengan, tata usaha membuat data baru mata pelajaran dengan




menyesuaikan jadwal pengajar yang akan di setujui dan di ketahui oleh

kepala sekolah

5. Sistem belajar mengajar

Berikut merupakan flowchart dokumen dari sistem belajar mengajar pada
SMK'N 11 MERANGIN.

( Mulai
y
Melihat
jadwal
pelajaran

A 4

Mengunjung ;

ikelas

Me lakukan
absen

Melakukan
pembelajaran di
kelas

emberikan
materi
pebelajaran

Memahami
materi

Memberikan
sesitanya jawab

Memberikan
sesi tanya jawab

Membuat arsip
laporan
pembelajaran

Laporan

Laporan

Gambar 4.5 Flowchart Dokumen proses belajar

Berdasarkan gambar 4.5 Bahwa Proses belajar mengajar dilakukan
dengan, guru melihat jadwal pelajaran dan kelas, setelah guru memasuki
kelas siswa melakukan absensi dan melakukan pembelajaran secara tatap

muka di kelas, guru memberikan materi pembelajaran dan memberikan
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sessi tanya jawab, setelah proses belajar mengajar selesai pengajar
merekap absensi ke dalam laporan yang nantinya akan di berikan kepada
kepala sekolah.

4.1.2 Analisis Permasalahan
Berdasaran hasil penelitian yang penulis lakukan terhadap sistem yang

berjalan, maka terdapat beberapa kelemahan sistem yang sedang berjalan, antara
lain :

1. Proses pengolahan data siswa, pengajar, jadwal mata pelajaran dan nilai
masih dilakukan secara manual, sehingga informasi yang disampaikan ke
siswa baik itu informasi mengenai data siswa, data pengajar, data nilai,
jadwal pelajaran dan informasi lainnya akan lambat sampai ke siswa

2. Proses belajar mengajar dimana siswa harus datang ke sekolah dan
melakukan secara tatap muka . Sehingga membuat proses menjadi tidak
efisien karena guru dan siswa juga bisa memberikan dan mengerjakan soal

diluar waktu sekolah dengan mengunakan teknologi.

4.1.3 Solusi Pemecahan Masalah
Dengan adanya kelemahan-kelemahan pada sistem berjalan maka perlu
dihasilkan sistem yang dapat memenuhi kebutuhan dalam pemecahan masalah
yang dihadapi. Penulis membuat alternatif pemecahan masalah dalam mengatasi
kelemahan tersebut yaitu :
1. Merancang sistem yang dapat menampilkan informasi bagi setiap
individu. Dan sistem dapat menyimpan data secara terstruktur dan rapi.
2. Merancang sistem dengan membangun sebuah sistem pembelajaran dan
sebagai media akses belajar siswa diluar jam sekolah yang dapat di akses
dengan mudah dimmana saja dan kapan saja tampa harus bertatap muka

secara langsung.



4.2 ANALISIS KEBUTUHAN SISTEM
Berdasarkan beberapa permasalahan yang ada, penulis tertarik untuk

merekomendasi suatu sistem yang dapat dijadikan sebagai alternative dalam

mengenalkan serta membantu pengolahan data.

4.2.1 Analisis Proses Sistem

Analisis Kebutuhan Fungsional

Kebutuhan fungsional sistem menggambarkan proses atau fungsi yang harus

dikerjakan oleh sistem untuk memenuhi kebutuhan user secara rinci mengenai

data dan informasi yang berhubungan dengan Admin. Fungsi sistem yang harus

dilakukan adalah sebagai berikut :

1. Fungsi Admin

Fungsi-fungsi yang dapat dilakukan Admin antara lain :

a.

Fungsi Login

Fungsi ini merupakan fungsi yang dilakukan Admin untuk masuk
kedalam sistem dengan menginput Username dan Password.

Mengelola data Admin

Fungsi ini merupakan fungsi yang dilakukan Admin untuk melihat,
menambah, mengubah dan menghapus data Admin

Mengelola data Pengajar

Fungsi ini merupakan fungsi yang dilakukan Admin untuk melihat,
menambah, mengubah dan menghapus data pengajar

Mengelola data siswa

Fungsi ini merupakan fungsi yang dilakukan Admin untuk melihat,
menambah, mengubah dan menghapus data Siswa

Mengelola data kelas

Fungsi ini merupakan fungsi yang dilakukan Admin untuk melihat,
menambah, mengubah dan menghapus data kelas

Mengelola data pelajaran

Fungsi ini merupakan fungsi yang dilakukan Admin untuk melihat,
menambah, mengubah dan menghapus data Pelajaran

Mencetak laporan
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Fungsi ini merupakan fungsi yang dilakukan Admin untuk melihat dan
mencetak laporan

Fungsi Logout

Fungsi ini merupakan fungsi yang dilakukan Admin untuk menutu

koneksi atau keluar dari sistem

Fungsi pengajar

Fungsi-fungsi yang dapat dilakukan pengajar antara lain :

a.

Fungsi Login

Fungsi ini merupakan fungsi yang dilakukan pengajar untuk masuk
kedalam sistem dengan menginput Username dan password.

Melihat informasi nilai

Fungsi ini merupakan fungsi yang dilakukan untuk nilai

Mengedit profil

Fungsi ini merupakan fungsi yang dilakukan untuk mengedit profil
pengajar

Megelola materi

Fungsi ini Digunakan oleh pengajar untuk menambah, mengubah, dan
menghapus materi.

Mengelola tugas

Fungsi ini Digunakan oleh pengajar untuk mengelola tugas. pengajar
dapat menambah, mengubah dan menghapus sesuai dengan kelas yang
dia ajarkan

Mengoreksi tugas

Fungsi ini Digunakan oleh pengajar untuk mengoreksi tugas siswa
Mengelola forum

Fungsi yang digunakan oleh pengajar untuk membuat ruang diskusi
antara siswa, dimana pengajar dapat menambah, mengubah dan
menghapus topik diskusi.

Mengelola pengumuman

Fungsi ini dilakkukan oleh pengajar untuk menambah, mengubah, dan

menghapus pengumuman



Mencetak laporan

Fungsi ini merupakan fungsi yang dilakukan pengajar untuk melihat
dan mencetak laporan

Fungsi Logout

Fungsi ini merupakan fungsi yang dilakukan Pengajar untuk menutup

koneksi atau keluar dari system

3. Fungsi Siswa

Fungsi-fungsi yang dapat dilakukan siswa antara lain :

a.

Fungsi Login

Fungsi ini merupakan fungsi yang dilakukan pengajar untuk masuk
kedalam sistem dengan menginput Username dan password.

Mendownload materi
Fungsi ini Digunakan oleh siswa untuk mendownload materi berupa video
maupun file yang telah tersedia didalam sistem.

Mengerjakan tugas
Fungsi ini Digunakan oleh siswa untuk mengerjakan tugas

Melihat nilai
Fungsi ini Digunakan oleh siswa untuk melihat nilai yang diperoleh.

Mengedit profil
Fungsi ini digunakan siswa , jika ingin melakukan perubahan data.

Diskusi forum
Fungsi ini digunakan oleh siswa untuk berdiskusi secara online didalam
forum yang telah disediakan oleh sistem.

Melihat Pengumuman
Fungsi ini digunakan oleh siswa untuk melihat pengumuman yang dikeluarkan
oleh guru

Fungsi Logout
Fungsi ini merupakan fungsi yang dilakukan siswa untuk menutup
koneksi atau keluar dari system
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A. Analisis Kebutuhan Non Fungsional

Analisis kebutuhan non-fungsional berisi tentangbatasan layanan atau fungsi
yang diberikan sistem (Kosasi & Kuway, 2012). Kebutuhan non-fungsional ini
mencakup hardware dan software yang digunakan. Berikut ini adalah  analisis
kebutuhan non-fungsional sistem yang akan dikembangkan :

1. Perangkat Keras (Hardware)

a.

b.
C.
d.

e.

Laptop Acer, dengan Processor Intel® Celeron N4000 up to 2.6
GHz.

Harddisk : 1,00 TB.

RAM : 4,00 GB.

Flash Disk : 32 GB.

Dan beberapa perangkat keras lainnya.

2. Perangkat Lunak (Software).

a.
b.

d.

€.

Sistem Operasi Windows 10 Home Basic Ultimate 64-bit.
Database MySQL - XAMPP Versi 3.2.2

Bahasa Pemrograman : PHP(Laravel).

Text Editor : Sublime Text 3.

Dan beberapa perangkat lunak lainnya.

3. Keamanan

a.
b.

Sistem hanya bisa diakses jika melakukan login

Sistem aplikasi dan database dilengkapi username dan password

4.2.2 Diagram Use Case

Use case diagram merupakan sebuah diagram yang menggambarkan

metode atau fungsi-fungsi yang dapat dilakukan oleh sistem. Berdasarkan

kebutuhan fungsional sistem diatas, maka dapat diasumsikan gambaran use case

diagram dari e-learning yang akan dibangun pada SMK N 11 MERANGIN vyaitu:
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Gambar 4.6 Usecase Diagram
4.2.3 Deskripsi Use Case

Berdasarkan diagram use case yang dibahas sebelumnnya maka dapat
dideskripsikan use case yang terdapat pada sistem, yang dapat dilihat pada tabel
dibawah ini:

a. Deskripsi Use Case Login

Aktor akan menginputkan username dan password kedalam sistem,

kemudian klik login dan sistem akan memvalidasi data yang telah

diinputkan. Use Case untuk login akan dijelaskan pada tabel 4.1 dibawah

ini:



Tabel 4.1 Deskripsi Use Case Login
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Nama Login

Id use case uC-01

Aktor Admin, Guru, dan Siswa

Deskripsi Aktor melakukan login untuk otentifikasi dalam pengecekan

data sehingga dapat masuk dalam kedalam sistem.

Exception Proses login gagal

Pre condition Username dan password telah tersimpan kedalam database

Aktor Sistem

Skenario Normal

1. Aktor melakukan login 2. Membuka koneksi ke database
dengan memasukkan
username , password dan
memilih login sebagai
admin,guru,siswa

3. Sistem melakukan validasi username dan
password.dan login sebagai
admin,guru,siswa

4. Data cocok, sistem menampilkan
Halaman menu utama

Skenario alternative (login gagal)

3.a: Aktor memilih batal masuk menu utama dengan mengklik Cancel

3.b: Sistem akan menutup Halaman login

4.a: Sistem mencocokkan username dan Password dengan database, dan data
tidak cocok

4.b: Sistem menampilkan pesan bahwa data yang diinputkan salah, kemudian
aktor mengklik pesan lalu sistem memberikan kesempatan mengulang
input Usename dan Password




Post Condition Aktor sudah masuk kedalam sistem dan siap melakukan
pengolahan data

b. Deskripsi Use Case Mengelola Admin
Data admin akan diinputkan oleh admin kedalam sistem. Data admin
tersebut dapat ditambah, diubah, dan dihapus. Usecase untuk mengelola

data admin akan dijelaskan pada tabel 4.2 dibawah ini:

Tabel 4.2 Deskripsi Use Case Mengelola Admin

Nama Mengelola Admin

Id Use Case uc-02

Aktor Admin

Deskripsi Aktor dapat menambah, mengubah dan menghapus data
admin

Exception Proses mengolah data admin tidak lengkap

Pre Condition | Aktor telah melakukan login sebagai admin

Aktor Sistem

Sekanario Normal

1. Aktor memilih menu manajemen | 2.Menampilkan menu manajemen
administrator pada list menu utama administrator
administrator

3. - Jika aktor ingin menambah data | 4. Menyimpan kedalam database
administrator maka SF-1 berlaku

- Jika aktor ingin mengubah data
administrator maka SF-2 berlaku
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- Jika aktor ingin menghapus data
administrator maka SF- 3 berlaku

SF-1 Tambah Data Admin

1. Aktor memilih tambah data admin

2. Sistem menampilkan form tambah
data admin

3. Aktor menginput data admin pada
form tambah data administrator

4. Aktor memilih tombol simpan

5. Sistem memvalidasi data yang
diinputkan

6. Sistem menyimpan kedalam

database

SF-2 Ubah Data Admin

1. Aktor memilih data admin yang
akan diubah dan klik tombol edit.

2. Sistem menampilkan form ubah
data administrator

3. Aktor mengubah data administrator

4. Aktor memilih tombol update

5. Sistem memvalidasi data yang
diubah

o

sitem menyimpan perubahan data
kedalam database

SF-3 Hapus Data Admin

1. Aktor memilih data administrator
yang akan dihapus

2. Aktor memilih klik tombol hapus

3. Sistem menampilkan pesan “ Anda
yakin ingin menghapus?”

4. Aktor memilih tombol “OK”

5. Sistem menghapus data admin dari
database

Skenario Alternative




SF1- 5a : Sistem menampilkan bahwa data tidak lengkap

SF2-5b: Aktor mengklik OK pesan tersebut baru kemudian sistem memberikan
kesempatan pada aktor untuk mengulang input data admin

SF2-5a : Sistem menampilkan pesan bahwa data tidak lengkap

SF2-5b : Aktor mengklik OK pesan tersebut baru kemudian sistem
memberikan kesempatan pada aktor untuk mengulang edit data admin

SF3-4a : Aktor memilih tombol “cancel”

SF3-4b: Sistem membatalkan penghapusan dan menampilkan data
administrator kembali

Admin berhasil melakukan penambahan, pengubahan dan

P ndition ini
ost conditio penghapusan data administrator.

c. Deskripsi Use Case Mengelola Pengajar
Data pengajar akan diinputkan oleh admin kedalam sistem. Data pengajar
tersebut dapat ditambah, diubah, daan dihapus. Usecase untuk mengelola

data pengajar akan dijelaskan pada tabel 4.3 dibawabh ini:

Tabel 4.3 Deskripsi Use Case Mengelola Data Pengajar (Guru)

Nama Mengelola Pengajar

Id Use Case uc-03

Aktor Admin

Deskripsi Aktor dapat menambah, mengubah dan menghapus data
pengajar

Exception Proses mengolah data pengajar tidak lengkap

Pre Condition | Aktor telah melakukan login sebagai admin

Aktor Sistem
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Sekanario Normal

1. Aktor memilih menu manajemen
pengajar pada list menu utama
administrator

2.Menampilkan
pengajar

menu  manajemen

3. - Jika aktor ingin menambah data
pengajar maka SF-1 berlaku

- Jika aktor ingin mengubah data
pengajar maka SF-2 berlaku

- Jika aktor ingin menghapus data
pengajar maka SF- 3 berlaku

4. Menyimpan kedalam database

SF-1 Tambah Data Pengajar

1. Aktor
pengajar

memilih tambah data

2. Sistem menampilkan form tambah
data pengajar

3. Aktor menginput data pengajar
pada form tambah data pengajar

4. Aktor memilih tombol simpan

5. Sistem memvalidasi data yang
diinputkan

6. Sistem menyimpan kedalam

database

SF-2 Ubah Data Pengajar

1. Aktor memilih data pengajar yang
akan diubah dan klik tombol edit.

2. Sistem menampilkan form ubah
data pengajar

3. Aktor mengubah data pengajar

4. Aktor memilih tombol update

5. Sistem memvalidasi data yang
diubah

6. Ssitem menyimpan perubahan data
kedalam database

SF-3 Hapus Data Pengajar




1. Aktor memilih data pengajar yang
akan dihapus

2. Aktor memilih klik tombol hapus 3. Sistem menampilkan pesan “ Anda
yakin ingin menghapus?”

4. Aktor memilih tombol “OK” 5. Sistem menghapus data pengajar
dari database

Skenario Alternative

SF1- 5a : Sistem menampilkan bahwa data tidak lengkap

SF2- 5b:Aktor mengklik OK pesan tersebut baru kemudian sistem memberikan
kesempatan pada aktor untuk mengulang input data pengajar

SF2-5a : Sistem menampilkan pesan bahwa data tidak lengkap

SF2-5b:Aktor mengklik OK pesan tersebut baru kemudian sistem memberikan
kesempatan pada aktor untuk mengulang edit data pengajar

SF3-4a : Aktor memilih tombol “cancel”

SF3-4b: Sistem membatalkan penghapusan dan menampilkan data pengajar
kembali

Admin berhasil melakukan penambahan, pengubahan dan

Post condition .
penghapusan data pengajar.

d. Deskripsi Use Case Mengelola Siswa
Data siswa akan diinputkan oleh admin kedalam sistem. Data siswa
tersebut dapat ditambah, diubah, daan dihapus. Usecase untuk mengelola

data siswa akan dijelaskan pada tabel 4.4 dibawah ini:

Tabel 4.4 Deskripsi Use Case Mengelola Siswa

Nama Mengelola Siswa
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Id Use Case UC-04

Aktor Admin

Deskripsi Aktor dapat menambah, mengubah dan menghapus data
siswa

Exception Proses mengolah data siswa tidak lengkap

Pre Condition | Aktor telah melakukan login sebagai admin

Aktor

Sistem

Sekanario Normal

1. Aktor memilih menu manajemen
siswa pada list menu utama
administrator

2.Menampilkan manajemen

siswa

menu

3. - Jika aktor ingin menambah data
siswa maka SF-1 berlaku

- Jika aktor ingin mengubah data
siswa maka SF-2 berlaku

- Jika aktor ingin menghapus data
siswa maka SF- 3 berlaku

4. Menyimpan kedalam database

SF-1 Tambah Data Siswa

1. Aktor memilih tambah data siswa

2. Sistem menampilkan form tambah
data siswa

3. Aktor menginput data siswa pada
form tambah data siswa

4. Aktor memilih tombol simpan

5. Sistem memvalidasi data yang
diinputkan

6. Sistem menyimpan kedalam

database

SF-2 Ubah Data Siswa




1. Aktor memilih data siswa yang
akan diubah dan klik tombol edit.

2. Sistem menampilkan form ubah
data siswa

3. Aktor mengubah data siswa

4. Aktor memilih tombol update

5. Sistem memvalidasi data yang
diubah

6. Ssitem menyimpan perubahan data
kedalam database

SF-3 Hapus Data Siswa

1. Aktor memilih data siswa yang
akan dihapus

2. Aktor memilih klik tombol hapus

3. Sistem menampilkan pesan “ Anda
yakin ingin menghapus?”

4. Aktor memilih tombol “OK”

5. Sistem menghapus data siswa dari
database

Skenario Alternative

SF1- 5a : Sistem menampilkan bahwa data tidak lengkap

SF2- 5b:Aktor mengklik OK pesan tersebut baru kemudian sistem memberikan
kesempatan pada aktor untuk mengulang input data siswa

SF2-5a : Sistem menampilkan pesan bahwa data tidak lengkap

SF2-5b

Aktor mengklik OK pesan tersebut baru kemudian sistem

memberikan kesempatan pada aktor untuk mengulang edit data siswa

SF3-4a : Aktor memilih tombol “cancel”

SF3-4b: Sistem membatalkan penghapusan dan menampilkan data siswa

kembali

Post condition

Admin berhasil melakukan penambahan, pengubahan dan
penghapusan data siswa.
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e. Deskripsi Use Case Mengelola Kelas
Data kelas akan diinputkan oleh admin kedalam sistem. Data kelas
tersebut dapat ditambah, diubah, daan dihapus. Usecase untuk mengelola

data kelas akan dijelaskan pada tabel 4.5 dibawabh ini:

Tabel 4.5 Deskripsi Use Case Mengelola Data Kelas

Nama Mengelola Kelas

Id Use Case ucC-05

Aktor Admin

Deskripsi Aktor dapat menambah, mengubah dan menghapus data
kelas

Exception Proses mengolah data kelas tidak lengkap

Pre Condition | Aktor telah melakukan login sebagai admin

Aktor Sistem

Sekanario Normal

1. Aktor memilih menu manajemen | 2.Menampilkan menu manajemen
kelas pada list menu utama kelas
administrator

3. - Jika aktor ingin menambah data | 4. Menyimpan kedalam database
kelas maka SF-1 berlaku

- Jika aktor ingin mengubah data
kelas maka SF-2 berlaku

- Jika aktor ingin menghapus data
kelas maka SF- 3 berlaku

SF-1 Tambah Data Kelas

1. Aktor memilih tambah data kelas 2. Sistem menampilkan form tambah




data kelas

3. Aktor menginput data kelas pada
form tambah data kelas

4. Aktor memilih tombol simpan

5. Sistem memvalidasi data yang
diinputkan

6. Sistem menyimpan kedalam

database

SF-2 Ubah Data Kelas

1. Aktor memilih data kelas yang
akan diubah dan klik tombol edit.

2. Sistem menampilkan form ubah
data kelas

3. Aktor mengubah data kelas

4. Aktor memilih tombol update

5. Sistem memvalidasi data yang
diubah

6. Ssitem menyimpan perubahan data
kedalam database

SF-3 Hapus Data Kelas

1. Aktor memilih data kelas yang
akan dihapus

2. Aktor memilih klik tombol hapus

3. Sistem menampilkan pesan “ Anda
yakin ingin menghapus?”

4. Aktor memilih tombol “OK”

5. Sistem menghapus data kelas dari
database

Skenario Alternative

SF1- 5a : Sistem menampilkan bahwa data tidak lengkap

SF2- 5b:Aktor mengklik OK pesan tersebut baru kemudian sistem memberikan
kesempatan pada aktor untuk mengulang input data kelas

SF2-5a : Sistem menampilkan pesan bahwa data tidak lengkap
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SF2-5b : Aktor mengklik OK pesan tersebut baru kemudian sistem
memberikan kesempatan pada aktor untuk mengulang edit data kelas

SF3-4a : Aktor memilih tombol “cancel”

SF3-4b : Sistem membatalkan penghapusan dan menampilkan data kelas
kembali

Admin berhasil melakukan penambahan, pengubahan dan

Post condition
ost conditio penghapusan data kelas.

f. Deskripsi Use Case Mengelola Pelajaran
Data pelajaran akan diinputkan oleh admin kedalam sistem. Data
pelajaran tersebut dapat ditambah, diubah, daan dihapus. Usecase untuk

mengelola data pelajaran akan dijelaskan pada tabel 4.6 dibawah ini:

Tabel 4.6 Deskripsi Use Case Mengelola Data Pelajaran

Nama Mengelola Pelajaran

Id Use Case ucC-06

Aktor Admin

Deskripsi Aktor dapat menambah, mengubah dan menghapus data
pelajaran

Exception Proses mengolah data pelajaran tidak lengkap

Pre Condition | Aktor telah melakukan login sebagai admin

Aktor Sistem

Sekanario Normal

1. Aktor memilih menu manajemen | 2.Menampilkan menu manajemen
pelajaran pada list menu utama pelajaran
administrator




3. - Jika aktor ingin menambah data
pelajaran maka SF-1 berlaku

- Jika aktor ingin mengubah data
pelajaran maka SF-2 berlaku

- Jika aktor ingin menghapus data
pelajaran maka SF- 3 berlaku

4. Menyimpan kedalam database

SF-1 Tambah Data Pelajaran

1. Aktor
pelajaran

memilih tambah data

2. Sistem menampilkan form tambah
data pelajaran

3. Aktor menginput data pelajaran
pada form tambah data pelajaran

4. Aktor memilih tombol simpan

5. Sistem memvalidasi data yang
diinputkan

6. Sistem menyimpan kedalam

database

SF-2 Ubah Data Pelajaran

1. Aktor memilih data pelajaran yang
akan diubah dan klik tombol edit.

2. Sistem menampilkan form ubah
data pelajaran

3. Aktor mengubah data pelajaran

4. Aktor memilih tombol update

5. Sistem memvalidasi data yang
diubah

6. Ssitem menyimpan perubahan data
kedalam database

SF-3 Hapus Data Pelajaran

1. Aktor memilih data pelajaran yang
akan dihapus

2. Aktor memilih klik tombol hapus

3. Sistem menampilkan pesan “ Anda
yakin ingin menghapus?”
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4. Aktor memilih tombol “OK” 5. Sistem menghapus data pelajaran
dari database

Skenario Alternative

SF1- 5a : Sistem menampilkan bahwa data tidak lengkap

SF2- 5b:Aktor mengklik OK pesan tersebut baru kemudian sistem memberikan
kesempatan pada aktor untuk mengulang input data pelajaran

SF2-5a : Sistem menampilkan pesan bahwa data tidak lengkap

SF2-5b : Aktor mengklik OK pesan tersebut baru kemudian sistem
memberikan kesempatan pada aktor untuk mengulang input data
pelajaran

SF3-4a : Aktor memilih tombol “cancel”

SF3-4b: Sistem membatalkan penghapusan dan menampilkan data pelajaran
kembali

Admin berhasil melakukan penambahan, pengubahan dan

Post condition :
penghapusan data pelajaran.

g. Deskripsi Use Case Mencetak Laporan Data Siswa

Mencetak data siswa dilakukan oleh admin dan guru untuk mengetahui

data siswa yang ada pada SMK N 11 MERANGIN . Usecase mencetak

laporan data siswa akan dijelaskan pada tabel 4.7. dibawabh ini:

Tabel 4.7 Deskripsi Use Case Mencetak Data Siswa

Nama Mencetak Data Siswa

Id use case ucC-07

Aktor Admin dan Guru




Deskripsi Aktor dapat melihat laporan data siswa

Exception -

Pre condition Aktor telah melakukan login kedalam sisten

Aktor Sistem

Skenario Normal

1. Aktor memilih menu laporan | 2. Sistem menampilkan halaman laporan

3. Aktor memilih laporan data 4. Sistem menampilkan laporan data siswa
siswa

Skenario alternative

Post Condition Aktor berhasil mencetak laporan data siswa

h. Deskripsi Use Case Mencetak Nilai Siswa
Mencetak nilai siswa dilakukan oleh admin dan guru untuk mengetahui

data nilai siswa yang ada pada SMK N 11 MERANGIN. Usecase

mencetak laporan data siswa akan dijelaskan pada tabel 4.7 dibawah ini:

Tabel 4.8 Deskripsi Use Case Mencetak Nilai Siswa

Nama Mencetak Nilai siswa

Id use case ucC-7

Aktor Admin dan Guru

Deskripsi Aktor dapat mencetak laporan nilai siswa

Exception Proses mencetak laporan gagal

Pre condition Aktor telah melakukan login kedalam sisten
Aktor Sistem
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Skenario Normal

1. Aktor memilih menu laporan | 2. Sistem menampilkan halaman laporan

3. Aktor memilih laporan nilai 4. Sistem menampilkan laporan nilai siswa
siswa

Skenario alternative

Post Condition Aktor berhasil melihat laporan nilai siswa

Deskripsi Use Case Mengelola Materi
Data materi akan diinputkan oleh guru bidang study kedalam sistem. Data
materi tersebut dapat ditambah, diubah, daan dihapus. Usecase untuk

mengelola data materi akan dijelaskan pada tabel 4.9 dibawabh ini:

Tabel 4.9 Deskripsi Use Case Mengelola Materi

Nama Mengelola Materi

Id use case uC-08

Aktor Guru

Deskripsi Aktor dapat menambah, mengubah dan menghapus materi.
Exception Proses mengolah data materi tidak lengkap

Pre condition Aktor telah melakukan login sebagai admin/guru

Aktor Sistem

Skenario Normal

1. Aktor memilih menu 2. Menampilkan halaman data materi
manajemen materi pada list




menu utama

3. - Jika aktor ingin menambah
data materi maka SF-1
berlaku.

- Jika aktor ingin mengubah
data materi maka SF-2
berlaku.

- Jika aktor ingin menghapus
data materi maka SF-3
berlaku .

4. Menyimpan kedalam database

SF-1 Tambah Data Materi

1. Aktor memilih tambah data
materi

2. Sistem menampilkan form tambah materi

3. Aktor menginput data materi
pada form tambah data
materi

4. Aktor memilih tombol simpan

5. Sistem memvalidasi data

diinputkan.

yang

6. Sistem menyimpan kedalam database.

SF-2 Ubah Data Materi

1. Aktor memilih data materi
yang akan diubah dan klik
tombol ubah

2. Sistem menampilkan form ubah materi

3. Aktor mengubah maeteri

4. Aktor memilih klik tombol
update

5. Sistem memvalidasi data yang diubah

6. Sistem menyimpan perubahan data materi
kedalam database

SF-3 Hapus Data Materi
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1. Aktor memilih data yang akan
dihapus

2. Aktor memilih klik tombol | 3. Sistem menampilkan pesan “Apakah anda
hapus data materi yakin untuk menghapus data materi ini?”

4. Aktor memilih tombol “Yes” |5. Sistem menghapus dara materi dari

database.

Skenario Alternative

SF1-5a:

SF1-5b:

Sistem menampilkan pesan bahwa data tidak lengkap.

Aktor mengklik OK pesan tersebut baru kemudian sistem memberikan
kesempatan pada aktor untuk mengulang input data materi.

SF2-5a:

SF2-5b

Sistem menampilkan pesan bahwa data tidak lengkap

Aktor mengklik OK pesan tersebut baru kemudian sistem
memberikan kesempatan pada aktor untuk mengulang edit data materi.

SF3-4a

SF3-4b:

: Aktor memilih tombol “cancel”

Sistem membatalkan penghapusan dan menampilkan data materi
kembali

Post condition Admin berhasil melakukan penambahan, pengubahan, dan

penghapusan data materi

J-

Deskripsi Use Case Mengelola Data Tugas
Data tugas akan diinputkan kedalam sistem oleh guru. Data tugas ini dapat
dibuat, ditambah, diubah dan dihapus. Usecase untuk mengelola tugas

akan dijelaskan pada tabel 4.10 dibawah ini:

Tabel 4.10 Deskripsi Use Case Mengelola Data Tugas

Nama

Mengelola Tugas




Id Use Case uC-09

Aktor Guru

Deskripsi Digunakan oleh admin dan guru untuk mengelola. Admin
dapat menambah, mengubah, dan menghapus semua tugas
pada semua kelas. Sedangkan guru dapat menambabh,
mengubah dan menghapus soal sesuai dengan kelas yang dia
ajarkan

Exception Proses mengolah data tugas tidak lengkap

Pre Condition | Aktor telah melakukan login sebagai admin/guru

Aktor

Sistem

Sekanario Normal

1. Aktor memilih menu manajemen
tugas pada list menu utama
administrator

2.Menampilkan menu manajemen

tugas

3. - Jika aktor ingin membuat data
tugas maka SF-1 berlaku

- Jika aktor ingin menambah data
tugas maka SF-2 berlaku

- Jika aktor ingin mengubah data
tugas maka SF- 3 berlaku

- Jika aktor ingin menghapus data
tugas maka SF- 4 berlaku

4. Menyimpan kedalam database

SF-1 Buat Data Tugas

1. Aktor memilih klik buat soal

2. Menampilkan tab pilihan jenis soal
yang akan dibuat.

3. Aktor memilih jenis soal yang akan
dibuat

4. Menampilkan halaman buat soal

5. Menginput data sola dan Kklik

6. Sistem memvalidasi data




71

tombol simpan

7. Sistem menyimpan kedalam

database

SF-2 Tambah Data Soal

1. Aktor memilih klik tombol
daftar soal

. Menampilkan halaman jenis soal

3. Aktor memilih jenis soal

. Menampilkan halaman daftar soal

yang telah dipilih

5. Aktor memilih tambah data]| 6. Sistem menampilkan halaman
soal. tambah soal.
7. Aktor menginput data soalpada
form tambah data soal
8. Aktor memilih tombol simpan 9. Sistem memvalidasi data yang
diinputkan
10. Sistem menyimpan kedalam database
SF-3 Ubah Data Soal
1. Aktor memilih Kklik tombol | 2. Menampilkan halaman jenis soal
daftar soal
3. Aktor memilih jenis soal 4. Menampilkan halaman daftar soal
yang telah dipilih
5. Aktor memilih data soal yang 6. Sistem menampilkan form ubah soal
akan diubah dan klik tombol
udah
7. Aktor mengubah data soal
8. Aktor memilih klik tombol 9. Sistem memvalidasi data yang diubah
update
10. Sistem menyimpan perubahan data

soal kedalam database

SF-4 Hapus Data Soal




1. Aktor memilih klik tombol
daftar soal

2. Menampilkan halaman jenis soal

3. Aktor memilih jenis soal

4. Menampilkan halaman daftar soal
yang telah dipilih

5. Aktor mamilih data yang akan
dihapus

6. Aktor memilih klik tombol
hapus data soal

7. Sistem menampilkan pesan “Apakah
anda yakin untuk menghapus data
soal?”

8. Aktor meilih klik tombol “yes”

9. Sistem menghapus data tugas dari
database

Sekenario Alternative

SF1-6a : Sistem menampilkan pesan bahwa data tidak lengkap.

SF1-6b : Aktor mengklik OK pesan tersebut baru kemudian sistem memberikan
kesempatan pada aktor untuk mengulang input data tugas

SF2-9a : Sistem menampilkan pesan bahwa data tidak lengkap.

SF2-9b : Aktor mengklik OK pesan tersebut baru kemudian sistem memberikan
kesempatan pada aktor untuk mengulang input data materi

SF3-9a : Sistem menampilkan pesan bahwa data tidak lengkap

SF3-9b : Aktor mengklik OK pesan tersebut baru kemudian sistem memberikan
kesempatan pada aktor untuk mengulang edit data materi

SF4-8a : Aktor memilih tombol “cancel”

SF4-9a: Sistem membatalkan penghapusan dan menampilkan data soal kembali

Post condition

Admin berhasil
pengubahan, dan penghapusan data soal.

melakukan pembuatan, penambahan,

k. Deskripsi Use Case Mengoreksi Tugas
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Mengerokesi tugas dilakukan oleh guru terhadap hasil kerja siswa dan

memberikan penilaian. Usecase untuk mengoreksi tugas akan dijelaskan

pada tabel 4.11 dibawabh ini:

Tabel 4.11 Deskripsi Use Case Mengoreksi Tugas

Nama Mengeroksi Tugas

Id use case UC-10

Aktor Guru

Deskripsi Digunakan oleh guru untuk mengoreksi tugas.
Exception Proses mengolah data tugas tidak lengkap
Pre condition Aktor telah melakukan login sebagai guru

Aktor

Sistem

Skenario Normal

1. Aktor memilih menu manajemen | 2. Sistem menampilkan halaman
tugas pada list menu utama daftar manajemen tugas
3. Aktor memilih salah satu daftar soal | 4. Sistem menampilkan halaman

yang akan dikoreksi dan memilih
Klik koreksi

daftar siswa yang telah mengerjakan
tugas

5. Aktor memilih klik koreksi tugas 6.Sistem  menampilkan  halaman
jawaban soal essay
7. Aktor memilih salah satu nilai pada | 8. Sistem memvalidasi data
radio button dan klik tombol
simoan
9. Sistem menyimpan kedalam

database




Skenario Alternative

8a : Sistem menampilkan pesan kesalahan “Anda belum memilih nilai”

8b : Aktor mengklik OK pesan tersebut baru kemudian sistem memberikan
kesempatan pada aktor untuk memilih ulang nilai

Post condition | Aktor berhasil mengoreksi tugas

I. Deskripsi Use Case Mengelola Forum
Data forum akan diinputkan oleh guru kedalam sistem. Data forum
tersebut dapat ditambah, diubah, daan dihapus. Usecase untuk mengelola

data forum akan dijelaskan pada tabel 4.12 dibawah ini:

Tabel 4.12 Deskripsi Use Case Mengelola Forum (Diskusi)

Nama Mengelola Forum

Id Use Case uc-11

Aktor Guru

Deskripsi Aktor dapat menambah, mengubah dan menghapus data
forum

Exception Proses mengolah data forum diskusi tidak lengkap

Pre Condition | Aktor telah melakukan login sebagai guru

Aktor Sistem

Sekanario Normal

1. Aktor memilih menu manajemen | 2.Menampilkan menu manajemen
forum pada list menu utama forum
guruistrator

3. - Jika aktor ingin menambah data | 4. Menyimpan kedalam database
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forum maka SF-1 berlaku

- Jika aktor ingin mengubah data
forum maka SF-2 berlaku

- Jika aktor ingin menghapus data
forum maka SF- 3 berlaku

SF-1 Tambah Data Forum

1. Aktor memilih tambah data forum

2. Sistem menampilkan form tambah
data forum

3. Aktor menginput data forum pada
form tambah data forum

4. Aktor memilih tombol simpan

5. Sistem memvalidasi data yang
diinputkan

6. Sistem menyimpan kedalam

database

SF-2 Ubah Data Forum

1. Aktor memilih data forum yang
akan diubah dan klik tombol edit.

2. Sistem menampilkan form ubah
data forum

3. Aktor mengubah data forum

4. Aktor memilih tombol update

5. Sistem memvalidasi data yang
diubah

6. Ssitem menyimpan perubahan data
kedalam database

SF-3 Hapus Data Forum

1. Aktor memilih data forum yang
akan dihapus

2. Aktor memilih klik tombol hapus

3. Sistem menampilkan pesan “ Anda
yakin ingin menghapus?”




4. Aktor memilih tombol “OK” 5. Sistem menghapus data forum dari

database

Skenario Alternative

SF1- 5a : Sistem menampilkan bahwa data tidak lengkap

SF2-5b: Aktor mengklik OK pesan tersebut baru kemudian sistem memberikan
kesempatan pada aktor untuk mengulang input data forum diskusi

SF2-5a : Sistem menampilkan pesan bahwa data tidak lengkap

SF2-5b:Aktor mengklik OK pesan tersebut baru kemudian sistem memberikan
kesempatan pada aktor untuk mengulang edit forum diskusi

SF3-4a : Aktor memilih tombol “cancel”

SF3-4a: Sistem membatalkan penghapusan dan menampilkan data forum
kembali

Post condition

Guru berhasil melakukan penambahan, pengubahan dan
penghapusan data forum.

m. Deskripsi Use Case Mengelola Pengumuman

Data pengumuman akan diinputkan oleh guru
pengumuman tersebut dapat ditambah, diubah, daan dihapus. Usecase

untuk mengelola data pengumuman akan dijelaskan pada tabel 4.13

dibawah ini:

Tabel 4.13 Deskripsi Use Case Mengelola Pengumuman

Nama Mengelola Pengumuman
Id Use Case UC-12
Aktor Guru

Deskripsi

Aktor dapat menambah, mengubah dan menghapus data

kedalam sistem. Data
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pengumuman

Exception

Proses mengolah data pengumuman tidak lengkap

Pre Condition

Aktor telah melakukan login sebagai guru

Aktor

Sistem

Sekanario Normal

1. Aktor memilih menu manajemen
pengumuman pada list menu utama
guruistrator

2.Menampilkan
pengumuman

menu  manajemen

3. - Jika aktor ingin menambah data
pengumuman maka SF-1 berlaku

- Jika aktor ingin mengubah data
pengumuman maka SF-2 berlaku

- Jika aktor ingin menghapus data
pengumuman maka SF- 3 berlaku

4. Menyimpan kedalam database

SF-1 Tambah Data Pengumuman

1. Aktor memilih tambah data| 2. Sistem menampilkan form tambah
pengumuman data pengumuman
3. Aktor menginput data

pengumuman pada form tambah
data pengumuman

4. Aktor memilih tombol simpan

5. Sistem memvalidasi data yang
diinputkan

6. Sistem menyimpan kedalam

database

SF-2 Ubah Data Pengumuman

1. Aktor memilih data pengumuman
yang akan diubah dan klik tombol
edit.

2. Sistem menampilkan form ubah
data pengumuman




3. Aktor mengubah data pengumuman

4. Aktor memilih tombol update 5. Sistem memvalidasi data yang
diubah

6. Ssitem menyimpan perubahan data
kedalam database

SF-3 Hapus Data Pengumuman

1. Aktor memilih data pengumuman
yang akan dihapus

2. Aktor memilih klik tombol hapus 3. Sistem menampilkan pesan “ Anda
yakin ingin menghapus?”’

4. Aktor memilih tombol “OK” 5. Sistem menghapus data
pengumuman dari database

Skenario Alternative

SF1- 5a : Sistem menampilkan bahwa data tidak lengkap

SF2-5b: Aktor mengklik OK pesan tersebut baru kemudian sistem memberikan
kesempatan pada aktor untuk mengulang input data pengumuman

SF2-5a : Sistem menampilkan pesan bahwa data tidak lengkap

SF2-5b:Aktor mengklik OK pesan tersebut baru kemudian sistem memberikan
kesempatan pada aktor untuk mengulang edit data pengumuman

SF3-4a : Aktor memilih tombol “cancel”

SF3-4b: Sistem membatalkan penghapusan dan menampilkan data
pengumuman kembali

Guru berhasil melakukan penambahan, pengubahan dan

Post condition
penghapusan data pengumuman.

n. Deskripsi Use Case Melihat Pengumuman
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Melihat pengumuman dilakukan oleh siswa untuk mengetahui informasi
mengenai kegiatan belajar mengajar atau mengenai informasi laiinya.
Usecase untuk melihat pengumuman akan dijelaskan pada tabel 4.14

dibawah ini:

Tabel 4.14 Deskripsi Use Case Melihat Pengumuman

Nama Melihat Pengumuman

Id use case UC-13

Aktor Siswa

Deskripsi Aktor dapat melihat pengumuman

Exception -

Pre condition Aktor telah melakukan login dan terdaftar dikelas

Aktor Sistem

Skenario Normal

1. Aktor memilih menu 2. Sistem menampilkan pengumuman.
pengumuman

Skenario alternative

Post Condition Aktor berhasil melihat pengumuman

m.

Deskripsi Use Case Mendownload Materi
Download materi dilakukan oleh siswa dengan memilih materi yang akan
didownload dari daftar materi yang ada. Use Case mendownload materi

akan dijelaskan pada tabel 4.15 dibawah ini:



Tabel 4.15 Deskripsi Use Case Mendownload Meteri

Nama Mendownload Materi

Id use case ucC-14

Aktor Siswa

Deskripsi Aktor melakukan login agar bisa mendownload materi.
Exception -

Pre condition Aktor telah melakukan login sebagai siswa

Aktor Sistem

Skenario Normal

1. Aktor memilih menu materi 2. Membuka koneksi ke database

3. Menampilkan daftar materi yang
disediakan.

4.Aktor memilih materi yang
akan didownload.

5. Sistem melakukan transfer file

6. Aktor mendapatkan file
materi yang diinginkan

Skenario alternative

Post Condition Aktor berhasil mendownload materi

0.  Deskripsi Use Case Mengerjakan Tugas
Mengerjakan tugas dilakukan oleh siswa setelah terlebih dahulu login dan

sudah terdaftar sesuai dengan kelasnya. Tugas yang dikerjakan bisa berupa
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soal pilihan ganda atau soal essay. Usecase mengerjakan tugas akan

dijelaskan pada tabel 4.16 dibawah ini:

Tabel 4.16 Deskripsi Use Case Mengerjakan Tugas

Nama Mengerjakan Tugas
Id use case UC-15
Aktor Siswa
Deskripsi Aktor mengerjakan tugas
Exception -
Pre condition Aktor telah melakukan login kedalam sistem dan terdafatar
dikelas.
Aktor Sistem

Skenario Normal

1. Aktor memilih menu tugas

2. Menampilkan halaman tugas

3. Aktor memilih tugas yang
ingin dikerjakan dan klik
tombol kerjakan

4. Sistem menampilkan pesan informasi
pengerjaan

4. Aktor klik tombol kerjakan.

5. Sistem membuka koneksi kedatabase

6. Sistem menampilkan soal pilihan ganda
dan essay

7. Aktor memilih jawaban
melalului radio button (A, B,
C, atau D) untuk pilihan
ganda dan mengisi kolom
jawaban untuk soal essay

8. Aktor meng-klik tombol
simpan

10. Sistem menyimpan kedalam database




Skenario alternative

Post Condition Aktor berhasil mengerjakan tugas

p. Deskripsi Use Case Melihat Nilai

Lihat nilai dapat dilakukan oleh siswa setelah terlebih dahulu mengerjakan

tugas yang diberikan oleh guru melalui sistem. Use case melihat nilai akan

dijelaskan pada tabel 4.17 dibawah ini:

Tabel 4.17 Deskripsi Use Case Melihat Nilai
Nama Melihat Nilai
Id use case UC-16
Aktor Siswa,Guru
Deskripsi Aktor melihat nilai tugas
Exception -
Pre condition Aktor telah melakukan login kedalam sistem dan terdaftar
dikelas
Aktor Sistem

Skenario Normal
1. Aktor memilih menu nilai 2. Menampilkan daftar tugas beserta dengan

nilai yang diperoleh

Skenario alternative

Post Condition Aktor berhasil melihat nilai
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Deskripsi Use Case Mengedit Profil
Mengedit profil dilakukan oleh siswa,guru apabila ingin memperbaharui
data atau terjadi perubahan data. Usecase untuk mengedit profil akan

dijelaskan pada tabel 4.18 dibawah ini:

Tabel 4.18 Deskripsi Use Case Mengedit Profil

Nama Mengedit Profil

Id use case uC-17

Aktor Siswa,Guru

Deskripsi Aktor dapat mengubah profil.
Exception Perubahan data profil tidak lengkap
Pre condition Aktor telah melakukan login

Aktor Sistem

Skenario Normal

1. Aktor memilih menu edit 2. Sistem menampilkan form edit profil
profil.

3. Aktor mengubah profil

4. Aktor memilih klik tombol 5. Sistem memvalidasi data yang diubah
update

6. Sistem menyimpan perubahan profil
kedalam database

Skenario alternative

5a: Sistem menampilkan pesan bahwa data tidak lengkap

5b: Aktor mengklik ok dan sisem memberikan kesempatan untuk mengubah




kembali profil

Post Condition Aktor berhasil melakukan perubahan profil

r. Deskripsi Use Case Diskusi Forum
Diskusi forum dilakukan oleh siswa dengan siswa lainnya atau dengan
guru dengan saling memberikan komentar atau balasan mengenai topik
diskusi yang disajikan. Usecase untuk diskusi forum akan dijelaskan pada

tabel 4.19 berikut ini:

Tabel 4.19 Deskripsi Use Case Diskusi Forum

Nama Diskusi Forum

Id use case UC-18

Aktor Siswa

Deskripsi Aktor dapat melihat forum.

Exception -

Pre condition Aktor telah melakukan login dan terdaftar dikelas

Aktor Sistem

Skenario Normal

1. Aktor memilih menu forum 2. Sistem menampilkan halaman menu
forum

3. Aktor memilih memilih salah | 4. Sistem menampilkan halaman topik
satu topik forum diskusi dan diskusi yang dipilih
Klik lihat

5. Aktor memberikan komentar | 6. Sistem menyimpan balasan kedalam
pada kolom isi balasan dan database dan menampilkan dalam kolom
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klik balas

komentar

Skenario alternative

Post Condition

Aktor berhasil menambahkan balasan

s. Deskripsi Use Case Logout

Logout adalah fungsi yang ada pada sistem yang digunakan oleh aktor jika

ingin keluar dari sistem. Use Case logout akan dijelaskan pada tabel 4.20

dibawah ini:
Tabel 4.20 Deskripsi Use Case Logout
Nama Logout
Id Use Case UC-19
Aktor Admin, Guru dan Siswa
Deskripsi Aktor melakukan logout untuk keluar dari sistem
Exception -
Pre Condition Aktor sudah login
Aktor Sistem

Skenario Normal

1. Aktor melakukan logout dengan | 2. Logout berhasil dan sistem keluar
mengklik tombol logout dari database

Skenario Alternatif (logout gagal)

Post Condition

Aktor keluar dari sistem




4.2.4 Activity Diagram

Pada dasarnya activity diagram adalah flowchar yang diperluas yang
menujukkan aliran kendali satu aktivitas ke aktivitas lain. Diagram ini
digunakan untuk memodalkan aspek dinams sistem. Berikut ini adalah
activity diagram  perancangan

MERANGINsaat melakukan login dapat dilihat pada gambar dibawah ini.

a. Activity Diagram Login

Aktor melakukan login, dengan cara memasukkan username dan
password. Setelah memasukkan username dan password, sistem akan
membuka koneksi kedalam data base, yang selanjutnya username dan
password tersebut akan divaliadasi, jika data yang dimasukkan valid
maka sistem akan menampilkan menu utama, namun jika tidak maka

tampil pesan peringatan dan aktor harus kembali memasukkan

e-learning pada

username dan password yang benar.

Aktor

Sistem

il

Inputkan username

dan passiwvord

Menampilkan pesan salah J*—

Mencocokkan wsernanie
dan passivord di database

Tidak Cocok

Menampilkan menu
utama

menutup halaman
login

3

Gambar 4.6 Activity Diagram Login

SMK N
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b. Activity Diagram Mengelola Admin

Activity diagram mengelola data admin dilakukan oleh admin.
Administrator dapat menambah, mengubah, dan menghapus data admin
dapat dilihat pada gambar 4.7 sampai 4.9 dibawah ini:

Tambah Admin

Bk tor Sistem

G-iih menu manajemen mai %CTW' “‘"m:""’i""“’“

ik tombol tambah
chata admin '%CTwlmmmmmm )
T

(e D

Kk tormibol simypan

oo o )

&

Gambar 4.7 Activity Diagram Tambah Admin

Edit Admin
$ e
Gihmsnumaa}aman achrmin /-Qa'rnlrrlﬂ'lu manajemen al:i’rltD
| \lerﬂmedildalam)
Mengubah data kelas r

walidasi data
Thctalc
Tamgpil pesan
KlilkeOK

C Menyimpan parubahan

Ya

kedalam database

Gambar 4.8 Activity Diagram Edit Admin

Hapus Admin



Aktor

Sistem

?

C

Pilih menu manajemen admin

Memilih data admin

-

Tampil halaman manajemen admm>—

4

J

( Klik tombol hapus

Tampil pesan “Anda yakin ingin
menghapus.?”

—

D

( Menghapus dari database )

Klik Tidak
Klik Ok

Gambar 4.9 Activity Diagram Hapus Admin

C.

Acitivity Diagram Mengelola Pengajar

Activity diagram mengelola data pengajaran dilakukan oleh admin.

Administrator

dapat menambah, mengubah, dan menghapus data

pengajaran dapat dilihat pada gambar 4.10 sampai 4.12 dibawah ini:

1. Tambah data pengajar
D) e R le""'ﬁé'-" ——
Klik tombol simpan \[( Walidasi data )
-
Gambar 4.10 Activity Diagram Tambah Data Pengajar
2. Edit data pengajar



Ak tor

sistem

Q

Filih menu manajamen
Pengajar

Tarmpil menu SITYETY
- manaj

Pangajar

Filih data pengajar yang
akan diubah

Filih edit data

( Tampil halaman edit data

Pengajar

Mengubah data F'engqa]

Pengajar

Validasi data

Klik Ok

Gambar 4.11 Activity Diagram Edit Data Pengajar

Hapus data pengajar

Aktor

Sistem

T

Pilih menu manajemen pengajar

Tampil halaman manajemen pengajaDd—

Memilih data pengajar

4

!

( Klik tombol hapus

Tampil pesan “Anda yakin ingin
menghapus.?”

Klik Tidak

Klik Ok

C Menghapus dari database )

Gambar 4.12 Activity Diagram Hapus Data Pengajar

Activity Diagram Mengelola Siswa




Activity diagram mengelola data siswa dilakukan oleh admin.
Administrator dapat menambah, mengubah, dan menghapus data siswa
dapat dilihat pada gambar 4.13 sampai 4.15 dibawah ini:

1. Tambah Siswa

Ak tor sistem

*
e S Wi

Hiik tombol tambah |
data siswa l%CTwlramuambahdam siswa )

=

Tickadk

Ok Tampil pesan
Kk ticdak langkap Ya

e

&

Gambar 4.13 Activity Diagram Tambah Siswa

2. Edit Siswa

Ak tor sistem

$
Ty | e—TT T

A

Eu‘amiih data siswa yang

alkcan dinbah

)
e |

Gambar 4.14 Activity Diagram Edit Siswa

3. Hapus Siswa



Aktor

Sistem

?

Pilih menu manajemen siswa

}

< Memilih data siswa

»  Tampil halaman manajemen siswa)d—

e
/

< Klik tombol hapus

HC

Tampil pesan “Anda yakin ingin
menghapus.?”

Klik Tidak

Klik Ok

C Menghapus dari database )

Gambar 4.15 Activity Diagram Hapus Siswa

e. Activity Diagram Mengelola Kelas

Activity diagram mengelola data kelas

dilakukan
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oleh admin.

Administrator dapat menambah, mengubah, dan menghapus data kelas

dapat dilihat pada gambar 4.16 sampai 4.18 dibawah ini:

1. Tambah data kelas

Ak bor sistam
G‘iihmmmm NBIBS) .;..E Tampil halaman managaman)
kelas

Klik tombol tambah
data kelas

Tampil halaman tambah data kelas )

Klik Ok

e
==

Validasi data )
Tampil pesan

tidak lengkap va

e

&

Gambar 4.16 Activity Diagram Tambah Kelas

2. Edit data kelas



sSistem

HG‘“"" menu mansjemen ka.as)

Tarmpil halaman aedit data chaa
: 4

Ranyim pan panubahsn
kedalam database

Gambar 4.17 Activitty Diagram Edit Data Kelas

3. Hapus data kelas

Aktor

Sistem

!

C

Pilih menu manajemen kelas

C

Memilih data kelas

4><Tampil halaman manajemen kelas><—

TT

l

< Klik tombol hapus >7

Tampil pesan “Anda yakin ingin
menghapus.?”

Klik Tidak

Klik Ok

< Menghapus dari database )

Gambar 4.18 Activity Diagram Hapus Data Siswa

f. Activity Diagram Mengelola Pelajaran
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Activity diagram mengelola data pelajaran dilakukan oleh admin.

Administrator dan guru dapat menambah, mengubah, dan menghapus data

pelajaran dapat dilihat pada gambar 4.19 sampai 4.21 dibawabh ini:

1. Tambah Data Pelajaran

Aktor

.
=)

Klik tombol tambah

Tamypil halaman manajemen
pelajaran

data pelajaran

’il'a'mil halaman tambah data pslqam)

Klik tombol simpan

Klik OK

I
|
=

e

é

Validasi data )

Gambar 4.19 Activity Diagram Tambah Data Pelajaran

Edit Data Pelajaran



Al tor

sistam

9

PFilih menu manajemen

(

Tampil menu manajemen
Palajaran

-

Pelajaran |
Memilih data tugas yang akan
diubhah
Tampil halaman edit data
Pilih adit data ( Pelajaran
Pelajaran A
(Lot ) i
Klik Update
Tidak
Kiilk OK  |<=—— Tampil pesan
Ya
Menyimpan perubahan data
kedalam database

$

Gambar 4.20 Activity

Diagarm Edit Pelajaran
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2. Hapus data mata pelajaran

Aktor Sistem
( Pilih menu manajemen pelajaran ——»( Tampil halaman manajemen pelajaraD«—

Memilih data pelajaran

I

( Klik tombol hapus e

menghapus.?”

Klik Tidak
Klik Ok

( Menghapus dari database )

Tampil pesan “Anda yakin ingin )

Gambar 4.21Activity Diagram Hapus Data Pelajaran

g. Mencetak Laporan

Activity Diagram mencetak laporan dilakukan oleh admin dan guru.
Activity Diagram mencetak laporan dapat dilihat pada gambar 4.22 sampai
4.23 dibawah ini.

1. Laporan Data Siswa

Aktor Sistem

memilih menu menampilkan

laporan l halaman laporan

menampilkan
laporan daftar
siswa

memiih laporan
daftar siswa

Gambar 4.22 Activity Diagram Laporan Data Siswa

2. Laporan Nilai Siswa



Aktor Sistem

memilih menu
laporan

memiih laporan menampilkan
daftar nilai iaporan daftar
nilai

menampilkan
halaman laporan

Gambar 4.23 Activity Diagram Laporan Nilai Siswa
h. Activity Diagram Mengelola Materi

Activity diagram mengelola data materi dilakukan oleh guru. Guru dapat
menambah, mengubah, dan menghapus data materi dapat dilihat pada
gambar 4.24 sampai 4.26 dibawah ini:

1. Tambah Materi

Alctor sistem

G"hmmaﬂmmm@i ~;.. [ Tampil halaman manajemen

Kiik tombol tambah
data materi ﬁCTmlrammhmmmm]

]
i
s,

e

$

Gambar 4.24 Activity Diagram Tambah Materi

Edit Materi
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Ak tor

sistem

ﬁ

Gih manu manajemen materi | —

Hgampn e Mmanajermen: rn:atalD

MMemilih data mater yang
alkan diubah

=D

e )

“Walidasi data

Commmt ]

Gambar 4.25 Activity Diagram Edit Materi

Hapus Materi

Aktor

Sistem

!

C Pilih menu manajemen materi }—»(Tampil halaman manajemen rmter}

AL

Memilih data materi

C
C

D

Y

Klik tombol hapus J——»C

Tampil pesan “Anda yakin ingin
menghapus.?”

)

Klik Tidak

KlikOk

=<Menghapus dari database>

®

Gambar 4.26 Activity Diagram Hapus Materi

i. Activity Diagram Mengelola Tugas



Activity diagram mengelola data tugas dilakukan oleh guru . Guru dapat
menambah, mengubah, dan menghapus data tugas dapat dilihat pada
gambar 4.27 sampai 4.29 dibawah ini:

Tambah Tugas

Pk o sistem

m en Tampdl halaman manajemen
G'Iih e Mmarajem hm)i —=> C

Klik tomibol tambah |
data tugas I%CTWIrﬂmmbﬂ'ldataiugas )
|
e

Validasi data
Klik tomibol simpan

Ya
Tampil pesan ‘
(o =
@M‘nm ke dalam da'l:i:lasa

&

Gambar 4.27 Activity Diagram Tambah Tugas

Edit Tugas

Adkctor sistem

¢
Ty e et

akan diubah
N re———
Kk

Eh—riihdalaiugaxya—g

“alida =i data

- 5
Tickak

C Renyimpan penubahsn

Ya

kedalam database

Gambar 4.28 Activity Diagram Edit Tugas
Hapus Data Tugas



Aktor

Sistem

T

Pilih menu manajemen tugas

C

4\Tampil halaman manajemen tugas}—

Memilih data tugas j

( Klik tombol hapus

Tampil pesan “Anda yakin ingin
menghapus.?”

>
>

D

Klik Tidak

Klik Ok

( Menghapus dari database >

k.

Gambar 4.29 Activity Diagram Hapus Data Tugas

Activity Diagram Mengoreksi Tugas
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Activity Diagram mengoreksi tugas dilakukan oleh guru. Guru dapat

mengoreksi tugas disemua kelas, namun guru hanya dapat mengeroksi

tugas sesuai dengan bidang study yang diajarkan.

Ak tor

sistem

<
(o)

%Eranpil halaman manajemen mugas)

Pllin topik tegas dan

|‘I"rmqil hal aman da ftar siswa

kliik koreksi

wang sudah mengerfjakan
A tugas |

Pilih daftar siswa dan Kik
komeksl tugas

—
1 Tampil halaman koreksi tugas )

Gﬂaﬂgulakei tugas dan memberi rih)

Validasi data

Tampil Pesan Kesalahan

Tidak Ya

S

&

Gambar 4.30 Activity
Acitvity Diagram Melihat Nilai

Diagram Mengoreksi Tugas



Activity diagram melihat nilai dilakukan oleh guru untuk melihat nilai
seluruh siswa yang telah mengerjakan tugas sesuai dengan bidang study
masing-masing guru. Activity diagram melihat nilai dapat dilihat pada

gambar dibawah ini:

Sk bor Siswa

[ \.] Mana mpilkan hmnj

Memilih meanu nilai i k=i

e

Meamilih mata pelaj n ng‘\/

nilainya akan dilihat J\

\l/ rh’karrﬂm daftar nilai seduruh
i yang tetah mengerjakan
Kiik lihat L tugas

Gambar 4.31 Activity Diagram Melihat Nilai
Activity Diagram Mengedit Profil Guru

Activity diagram mengedit profil guru dilakukan oleh guru jika ingin
melakukan perubahan data dengan terlebih dahulu login kedalam sistem
dengan memasukkan username dan password. Activity diagram mengedir

profil guru dapat dilihat pada gambar dibawah ini:

Ak tor Sistem

Pilih rmeenw e dit Renampilkan fomm
profil adit profil

MMedakukan
perubahan data

Klik tombold update

Menampil kan pesan
Kl O — keasalahan

Gambar 4.32 Activity Diagram Mengedit Profil Guru
Activity Diagram Mengelola Forum Diskusi
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Activity diagram mengelola data forum diskusi dilakukan oleh guru. Guru
dapat menambah, mengubah, dan menghapus data forum diskusi dapat
dilihat pada gambar 4.33 sampai 4.35 dibawah ini:

1. Tambah Forum Diskusi

Adkctor sistem

G‘Iih WSO M arEjerm en ﬁrl_l'n)i ;{ Tampil halaman ma najemen

ik tomibod tarmibah |
data diskusi ’%(Ta'rpll halaman tambah data diskusi )
I
Menambah data diskusi

( Walidasi data )
Klik tomibol simpan
Tidak
Tampil pesan
Klik OK = |==—] tidak lengkap Ya
@Mﬂm kedalam da‘lﬂ:lasa

&

Gambar 4.33 Activity Diagram Tambah Forum Diskusi
Edit Forum Diskusi

Ak tor sisterm

3
s I— T

Memilih data diskusi yang
akan diubah
T —————
~e |
mMengubah data cnsl-usi/]\

C Menyimpan penubahan

kedalam database

Gambar 4.34 Activity Diagram Edit Forum

4. Hapus Forum Diskusi



Aktor

Sistem

T

< Pilih menu manajemen forum

C

Memilih data diskusi

I —

Tampil halaman manajemen forum

I

Klik tombol hapus

C

e

Tampil pesan “Anda yakin ingin

menghapus.?” >

Klik Tidak
Klik Ok

(_ menghapus aan aawabase )

Gambar 4.35 Activity Diagram Hapus Forum

Activity Diagram Mengelola Pengumuman

Activity diagram mengelola pengumuman dilakukan oleh guru untuk
memberikan pengumuman terkait bidang study yang diasuh. Guru dapat
manambah, mengubah dan menghapus pengumuman. Activity diagram

mengelola pengumuman dapat dilihat pada gambar 4.36 sampai dengan

gambar 4.38 dibawah ini:

Tambah Data pengumuman

e tor

sistem

Pilih menu manajermen
C fibininiupulloymban 1\] = ( Tampil halaman manajemen
PeTIgLITILETER
Kk tombol tamibah l —
data pengumaman = E Tarmpil halaman tambah data
e TR TS

Rienambah data

e

Klik tosmibol sirmpan

walidasi data

Kl OK | <—

Tampil pesan
ticdak lengkap

nnany-—npan ke ciatarT uatauas)




2.

3.

Gambar 4.36 Activity Diagram Tambah data pengumuman

Edit Pengumuman
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Ak tor

sistem

Pilih menu manajemen
|PEMLITHLETERN

~ T il
g armpil menu manaj emen )

Memilih data
PETHJUITHATAN Yarg akan

diubalhy

Klik tomibol edit

Tarmypil halaman edit data

—(

Klik Ok

Gambar 4.37 Activity Diagram Edit Data Pengumuman

Hapus Data Pengumuman

Aktor

Sistem

T

ilih menu manajemen pengumuman

C
C

Tampil halaman manajemen
pengumuman

}

Memilih data pengumuman |t

( Klik tombol hapus

> Tampil pesan “Anda yakin ingin
menghapus.?”

Klik Tidak

Klik Ok

( Menghapus dari database )

0.

Gambar 4.38 Activity Diagram Hapus Data Pengumuman

Melihat Pengumuman



Melihat pengumuman dilakukan oleh siswa dengan mengakses situs web

setalah terlebih dahulu mengisi username dan password.

Aktor Siswa
Memilih menu }rrhﬁl'ﬂl'rﬂlﬁl'l halaman
Pengumuman J PENNGUIMLITISN

Gambar 4.39 Activity Diagram Melihat Pengumuman

p. Activity diagram Mendownload Materi

Aktor mendownload materi dengan mengakses situs web dan memasukkan

useename dan password kemudian mengakses menu materi

Aktor

Sistem

Pilih Menu Materi >7

@emilih materi yang akan di downloa}di

4>< Membuka koneksi kedatabase >

Y

%

Menampilkan daftar materi

< Klik tombol download >74><

Melakukan transfer file >

6

Gambar 4.40 Activity Diagaram Mendownload Materi

Activity Diagram Mengerjakan Soal
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Aktor mengerjakan soal wajib melakukan login terlebih dahulu dengan

memasukkan username dan password kemudian memilih menu tugas.

Aktor

Sistem

?

( Memilih menu tugas

N/

Menampilkan halaman tugas j

v

memilih tugas yang akan
dikerjakan klik tombol kerjakan

N o]

AL A

menampilkan informasi pengerjaan )

( kiik tombol kerjal

\
J

menampilkan soal )

A

G.engisi jawaban, kiik tombol simpa

)

J

Minyampan kedalam database )

A

r.

S.

Gambar 4.41 Activity Diagram Mengerjakan Soal

Activity Diagram Melihat Nilai

Aktor melihat nilai dengan mengakses situs web dengan terlebih dahulu

memasukkan username dan password pada halaman login.

Aktor

Sistem

?

( Memilih menu

nilai

\( Menampilkan daftar tugas beserta

)

/k dengan nilai yang diperoleh

)

6

Gambar 4.42 Activity Diagram Melihat Nilai

Activity Diagram Edit Profil Siswa



Aktor melihat nilai dengan mengakses situs web dengan terlebih dahulu

memasukkan username dan password pada halaman login.

Gambar 4.43 Activity Diagram Mengedit Profil Siswa

t. Diskusi Forum
Diskusi forum dilakukan oleh siswa dengan mengakses situs web setalah

terlebih dahulu mengisi username dan password.

Al tor Sistem
\Fﬂsﬂanﬂlﬁ;‘l hmrﬂ
Aaemillin menu fornum e fosrmy
[ Meamilih topik di skoesi }

¥ MMeana mpdl kan halam
[ ke ] topik diskusi
erikcan kormwer tar
atau balasan
Manyimpan ke dalasm

database
Klik balas
hMenampilkan balasan

-

Gambar 4.44 Activity Diagram Diskusi Forum
u. Activity Diagram Logout
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Activity Diagram Logout digunakan oleh admin, guru dan siswa untuk
keluar dari halaman website.Activity Diagram Logout dapat dilihat pada

Gambar 4.45 dibawah ini.

Aktor Sistem

Melakukan Logout
N Sistem keluar dati
dengan mengklik
database
logout

Gambar 4.45 Activity Diagram Logout

4.2.5 Analisis Output (Keluaran)
Analisis Output adalah keluaran yang dihasilkan dari sistem yang
sedang berjalan yaitu berupa materi-materi pelajaran dan nilai-nilai siswa
SMK N 11 MERANGIN. Adapun hasil dari analisis outputnya adalah

sebagai berikut:

1. Materi
Materi yang didapat dari data yang diinputkan adalah materi pelajaran
yang diajarkan pada semua siswa di SMK N 11 MERANGIN dimana
didalam masing-masing materi tersebut terdapat barbagai pembahasan

berdasarkan topik materi.



2. Nilai
Nilai yang didapat dari data yang diinputkan adalah nilai dari siswa
yang mengerjakan latihan yang diberikan oleh guru.

4.2.6 Analisis Input (Masukan)

Analisis input pada e-learning SMK N 11 MERANGIN adalah sebagai

berikut;

1. Materi
Materi yang diinputkan berupa pelajaran-pelajaran yang sesuai dengan
kurikulum yang sedang dipakai dengan mengambil dari buku cetak
dan LKS (Lembat Kerja Siswa) pada SMK N 11 MERANGIN.

2. Soal
Soal yang diinputkan berupa soal yang diambil dari buku cetak dan
LKS yang digunakan oleh siswa SMK N 11 MERANGIN dengan
model soal yang diberikan adalah menggunakan pilihan ganda dan

essay.

4.2.7 Analisis Kebutuhan Data
Untuk menggambarkan kebutuhan data untuk perangkat lunak yang
dihasilkan penulis menggunakan alat bantu Class Diagram seperti yang

terlihat pada gambar dibawah ini:



SMKN11_USER

id

auth
usemame
password
firstname
lastname
email
address
city
country
lang
timezone
lastlogin
currentlogin
description

SMKN11_COURSE

SMKN11 _RESOURCE

id
course
name
intro

addresource()
editresource()
deleteresource()
viewresource()

SMKN11_ASSGNMENT

id

category
fullname
shortname
summary
format
showgrades

id

course

name

intro
assignmenttype
timedue

grade

SMKN11_ASSGNMENT_GRADES

id
assignment
userid

addcourse()
editcourse()
deletecourse()
viewcourse()

addassignment()
editassignment()

C gnment()
uploadassignment()

adduser()
edituser()
deleteuser()
viewuser()

4.3 RANCANGAN OUTPUT

sweo1_COURSE_CATEGORIES

id
name
description

addcategories()
editcategaries()
deletecategories()

SMKN11_QUIZ

timecreated
timemodified
grade

addassignment_grades()
editassignment_grades()
viewassignment_grades{)

SMKN11_QUIZ_GRADES

id

course
name
intro
timeopen
timeclose
timelimit

id

quiz
userid
grade
timemodified

addauiz()
editquiz()
deletequiz()

viewaquiz()

addquiz_grades()
editquiz_grades()
viewquiz_grades()

Gambar 4.42 Class Diagram
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Dalam penerapana E-learning ini ditampilkan menu-menu keluaran

atau output. Adapun menu-menu tersebut dapat dibagi menjadi beberapa

halaman web yang menyediakan rancangan output, diantaranya adalah :

1. Halaman Utama Admin

Halaman ini merupakan halaman utama bagi seorang admin pada saat admin telah

berhasil melakukan login. Pada halaman ini terdapat menu-menu seperti yang

terlihat pada gambar 4.35.



® . 0852-7955-3148 [A E-mail : smkn1itabirlintas@gmail.com ‘ [ J

Admin g *

| @& rumah saja I

l-‘ academi

indonesia (id) =

| # beranda situs ]

| £ kalender saya I

|_Q file pribadi 1

| £ administrasi situs]

recrntly occesessed courses

edit halaman ini

timeline

@ -

Gambar 4.35 Rancangan Halaman Utama Admin

2. Halaman Utama Pengajar
Halaman ini merupakan halaman utama bagi seorang pengajar pada saat pengajar
telah berhasil melakukan login. Pada halaman ini terdapat menu-menu seperti

terlihat pada gambar 4.36.

® . 0852-7955-3148 [A E-mail : smkn1itabirlintas@gmail.com ‘ [ Pengajar & *

| @& rumah saja I

l-‘ academi

indonesia (id) =

| # beranda situs ]

| £ kalender saya I
|_Q file pribadi 1

| £ administrasi situs]

recrntly occesessed courses

edit halaman ini

timeline

@ -

Gambar 4.36 Rancangan Halaman Utama Pengajar




3. Halaman Utama Siswa
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Halaman ini merupakan halaman utama bagi seorang siswa pada saat siswa telah

berhasil melakukan login. Pada halaman ini terdapat menu-menu seperti terlihat

pada gambar 4.37.

x

0852-7955-3148 [ E-mail : smkn1ltabirlintas@gmailcom S @

Admin g =

[ @ rumah saja | 2 Pengguna baru

|bookmark admin I

| 4~ administrasi situs]

| A beranda situs l » MNew filter |tondoi halaman ini I
| H kalender saya I nama lengkap I mengadung |¢| | ]
| [ file pribadi I add filter
| #~ administrasi situs] tampilkan lebih banyak.........
nama alamat email kota negara trakhir akses  ubah
fadhil aji fadhilaji@email. com jambi  indonesi 1hari 2 jen o @
Alan alanemail.com jambi  indonesi 24 jam o @ &
| tambah pengguna ]
® . 0852.7955-3148 E-mail : smkn1itabirlintas@gmail.com Siswa & ¥
& L 4
[@ rumahsaja | g academi indonesia (id) =
| # beronda situs ]
= !
kalender saya
0 file pribadif
recrntly accesessed courses timeline
Qo - =

4. Halaman Data Kelas

Gambar 4.37 Rancangan Halaman Utama Siswa

Pada halaman ini merupakan halaman daftar Pengajar dan siswa yang terdaftar

pada suatu kelas, seperti yang terlihat pada gambar 4.38.



Gambar 4.38 Rancangan Halaman Data Kelas

5. Halaman Nilai Siswa
Pada halaman ini merupakan halaman laporan penilaian siswa yang telah
mengikuti aktivitas pada situs E-Learning ini seperti mengerjakan ujian dan

latihan. Halaman ini diakses oleh user level siswa, seperti yang terlihat pada
gambar 4.39.

® . 0852-7955-3148 [ E-mail : smkniltabirlintas@gmailcom M @ siswo & *

Front Offiice

rumah sayafkursus yang saya ikuti / FO / nilai / administrotor / user report

user report siswa your progress @

| overview report | | user report |

butir nilai bobot terhitung nilai rentang pressentasi

B Frent Offiice

[Zulangan front office 0-100 _
[Bulangan frent office 0-100 _
total kursus 0-100

Gambar 4.39 Rancangan Halaman Nilai Siswa

6. Halaman Materi Pelajaran

Halaman ini merupakan halaman yang memuat materi pelajaran, video, dan tugas.
Seperti yang terlihat pada gambar 4.40.
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® %, 0852.-7955-3148 [ E-mail : smkn1itabirlintas@gmail com ‘ [ ] siswo &

Front Offiice

rumah saya / kursus yang saya ikuti / FO

) pengumuman your progress @

pelajaran Front Offiice
modul front office

penjelasan materi FO

I% ulangan front office

@ tugas 1FO

Ol——T10:\

Gambar 4.40 Rancangan Halaman Materi Pelajaran

4.4 RANCANGAN INPUT
Rancangan input dimuat pada halaman admin, pengajar dan siswa untuk

keperluan mengolah data E-learning Akomodasi Perhotelan Smk Negeri 4
Kota Jambi, pada halaman ini terdapat berbagai jenis form input data untuk
menginputkan data yang akan disimpan ke database. Menu-menu input data
dapat dilihat dari rancangan input dibawah ini:

1. Halaman Login

Halaman ini merupakan halaman paling awal yang harus dilewati oleh pengguna
sebelum masuk ke dalam sistem, diharuskan mengisi username dan pasword pada
halaman login ini agar bisa masuk ke dalam sistem. Seperti yang terlihat pada
gambar 4.41.



® %, 0852-7955-3148 EA E-mail : smkn1itabirlintas@gmail. com your ore not login in

7= academi

SMK N 11 MERANGIN

|usernome ] forgetten your username or passwort ?

|password ] cookies must be enabled in your browser 7

[ remember username

| login ]

Gambar 4.41 Rancangan Halaman Login

2. Halaman Mengelola Admin
Halaman ini merupakan halaman bagi admin utama untuk melakukan
penambahan admin baru dan penghapusan admin lama sesuai kebutuhan sistem E-

Learning. Seperti yang terlihat pada gambar 4.42.

Xt 0852-7955-3148 [F E-mail : smkn1ltabirlintas@gmail. com ‘ [ J Admin & «

|bookmart admin
| & rumah smal Atur administrator situs |tondoi halaman ini

| A beronda sutus] administrator situs saat ini pengguna
| P Kalender saya I administrator utama (1) pengguna potensial (3)
— SMK N 11 MERANGIN X andrian
D file pribadi I 4 tambah JI X1 Febrian
| /4~ administrasi situsl | hapus ) ] XII andre
| atur administrator utama ]
0= D J_) D
cari I ll Hapus] cari | Il Hapur]

pilihan pencarian

Gambar 4.42 Rancangan Halaman Mengelola Data Admin



115

a. Halaman Konfirmasi Tambah Admin Baru
Halaman ini merupakan halaman yang diakses oleh adminstrator utama untuk
melakukan konfirmasi penambahan admin baru sesuai dengan kebutuhan dari

sistem E-Learning. Seperti pada gambar 4.43.

» o 0852-7955-3148 [ E-mail : smkn1itabirlintas@gmail.com M @ Admin S ~
Ibookmart admin I
| rumah sajal Atur administrator situs
L& beranda situs] administrator situs saat ini pengguna
=) kalender saya I administrator utama (1) pengguna potensial (3)
E— SMK N 11 MERANGIN X andrian
] file pribadi] | <« tambah 1 XI Febrian
| #~ administrasi situs] I hapus » l XII andre
| atur administrator utama l
=] D
cari I II Hapus l cari I II Hapur l

pilihan pencarian

Gambar 4.43 Rancangan Halaman Konfirmasi Tambah Admin Baru

b. Halaman Konfirmasi Hapus Admin
Halaman ini merupakan halaman yang diakses oleh adminstrator utama untuk
melakukan konfirmasi penghapusan admin sesuai dengan kebutuhan dari sistem

E-Learning. Seperti pada gambar 4.44.

x . 0852-7955-3148 [4 E-mail : smkn1liabirlintas@gmailcom M @ Admin & -
[ rumah saja] SMK N 11 MERANGIN frendai haloman in ]
I._ﬂ' Beranda s-tus] Dasbeoard / administrasi / pengguna / perizinan
I e kalender saya I
o Y | Konfirmasi

apakah anda yakin ingin menghapus user1
sebagai administrator yang baru 7

I #~ administrasi thus]

Gambar 4.44 Rancangan Halaman Konfirmasi Hapus Admin

3. Halaman Mengelola Data Pengajar
Halaman ini merupakan halaman yang diakses oleh admin untuk melakukan
penambahan pengajar dan juga penghapusan pengajar sesuai dengan kebutuhan

dari sistem E-Learning. Seperti pada gambar 4.45.



® %, 0852-7955-3148 EA E-mail : smkn1itabirlintas@gmail. com ‘ [ ) Admin g «
terapkan peran 'pengajar' pada sistem |bookmart admin |
PERINGATANI parana yang anda terapkon pada halaman ini akan di berikon kepada - —
| i) rumah sa]a] ) ) |tond0| halaman ini |
pengguna yang diteropken poda seluruh sistem, termasuk halaman utama selurub khusus
| @« beranda sutus] pengajar pengguna
| = kalender saya I pengajar (1) pengguna potensial (3)
- — SMK N 11 MERANGIN XI PH andrian
0 file pribad; |« tamboh ]| xiPHzaki
| £ administrasi situs] N XI PH andre
| hapus ]
= C U
cari I ll Hapus] cari | Il Hapur]
pilihan pencarian ),
terapkan peran lain
kembali kedaftar semua peran

Gambar 4.45 Rancangan Halaman Mengelola Data Pengajar
4. Halaman Mengelola Materi
Halaman ini merupakan halaman yang diakses oleh user tingkat admin, dan
pengajar untuk melalukan penghapusan dan penambahan materi yang di dalam
sistem E-Learning, materi tersebut dapat berbentuk video, file pdf, tugas, latihan,

ada dan ulangan. Seperti yang terlihat pada gambar 4.46.

® %, 0852.7955-3148 [4 E-mail : smknlitabirlintas@gmailcom M ¢ Admin & +

-

. ubah

bah
= =) 1 + (O, pengumuman & ubah g
+ tambahkan aktivitas atau sumber daya
I = peserta I
+ pelajaran front office #
| !! badges I
- + E modul front office &

I & _competencies ] . penjelasan materi office FO
| = nilai 1 + @ ulangan front office &
||:I general ] -+ @ tugas1 FO &

I 9 pelajaran front off-ce_l -+

I & rumah saya I

]" ==

Gambar 4.46 Rancangan Halaman Mengelola Materi

a. Halaman Tambah Materi
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Halaman ini merupakan halaman yang dapat diakses oleh user tingkat admin, dan
pengajar untuk menambahkan materi-materi berjenis file Pdf, Microsoft Word,

dan Power Point. Seperti yang terlihat pada gambar 4.47.

® % 0852-7955-3148 5 E-mail - smkniltabirlintas@amailcom M & quru & -
[e&__rumah saya Front Offiice
[ #% beranda situs hboard / kursus / FO / bahan ajar / menambahkan file baru

=) kalender saya

menambahkan file baru &

~ umum

[ file pribadi

7= khusus yang saya ikuti

= Fo nama L ) I |

#< administrasi situs deskripsi I I

pilih file E I

anda dapat menarik dan meletakan file disini

| simpan don kembali | [ simpan don tampilkan | | batai |

anda harus isi formulir yang ditandai dengan @

Gambar 4.47 Rancangan Halaman Tambah Materi

b. Halaman Konfirmasi Hapus Materi
Halaman ini merupakan halaman yang dapat diakses oleh user tingkat admin, dan
pengajar untuk menghapus materi-materi yang terdapat di dalam sistem. Seperti

yang terlihat pada gambar 4.48.

*x % 0852-7455-3148 3 E-mail : smkniltabirintas@gmail.com M o Admin & ~

Ii ubah -~
-~ Cop PEngumuman 4 ubah S -

L= FO i |

= peserta 1

4+ tambahkan aktivitas atau sumber daya

- pelajaran froni office &

bad - -
-] e 1 " konfirmasi
[&=_comp=tencies 1 - medu
pd apakah anda yakin ingin menghapus
4+ [D) ulangan 1| file "modul front office” 7
= general | + [£) tugas1F I o q | tidak ] |
[ C= eelciaran front offic=] -

L= rumah saya I

o Ja

T‘ [©)

Gambar 4.48 Rancangan Halaman Konfirmasi Hapus Materi

®x t. 0852-7955-3148 {4 E-mail : smkniitabirlintos@gmailcom M ¢ guru & v

| & rumah saye | Front Offiice
| # beranda situs I dashboard / kursus / FO / bahan ajar / menambahkan file baru

= kalender saya
™ file pribadi

memperbaharui file (2]

w umum
™= khusus yang saya ikuti

= FO nama o L I
| A~ administrasi situs I deskripsi

pilih file E *

anda dapat menarik dan meletakan file disini

simpan dan kembali ] I simpan dan tompilkan] I batal ]

anda harus isi formulir yang ditandai dengan @




c. Halaman Ubah Materi
Halaman ini merupakan halaman yang dapat diakses oleh user tingkat admin, dan
pengajar untuk mengubah materi-materi yang terdapat di dalam sistem. Seperti

yang terlihat pada gambar 4.49.

Gambar 4.49 Rancangan Halaman Ubah Materi
5. Halaman Mengelola Kelas
Halaman ini merupakan halaman yang diakses oleh user tingkat admin dan
pengajar untuk melakukan pengolahan kelas yang ada di dalam sistem E-
Learning, pengolahan yang dimaksud adalah penambahan, pengahapusan kelas.
Seperti yang terlihat pada gambar 4.50.

x t. 0852-7955-3148 [4 E-mail : smkn1ltabirlintas@gmailcom M @ quru & -

&  rumah saya ] SMK N 11 MERANGIN

| # beranda situs I dashboard / kursus /tambah kursus baru

= kalender saya
[ file pribadi
™= khusus yang saya ikuti

= FO nama o 9 I_bahasa inggris
|f'adm-nistmsi situs deskripsi o 9 I_english

kategori kursus 9 L
NolD Kursus 9 L

tambah kursus baru

w umum

simpan dan kembali l I simpan dan tarnpllkanl I batal l

anda harus isi formulir yang ditandai dengan @

Gambar 4.50 Rancangan Halaman Mengelola Kelas
a. Halaman Tambah Kelas Baru
Halaman ini merupakan halaman yang diakses oleh user tingkat admin dan
pengajar untuk melakukan penambahan kelas baru yang ada di dalam sistem E-
Learning. Seperti yang terlihat pada gambar 4.51.
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x t. 0852-7955-3148

3 E-muail : smkn1itabirlintas@gmail.com ‘ =»

guru &

& rumah saya

| # beranda situs

] SMK N 11 MERANGIN

dashboard / kursus / english / ubah pengaturan

= kalender saya
™ file pribadi

|=‘ khusus yang saya ikuti

= FO

| #~ administrasi situs I

ubah pengaturan khusus

- umum
nama o 9 Iinhaso inggris I
deskripsi o 9 Iinglish I
kategori kursus 9 L I
NolD Kursus 9 I_ I

I simpan dan lcmpllkan] batal ]

anda harus isi formulir yang ditandai dengan @

Gambar 4.51 Rancangan Halaman Tambah Kelas Baru
b. Halaman Ubah Kelas

Halaman ini merupakan halaman yang diakses oleh user tingkat admin dan

pengajar untuk melakukan pengubahan kelas yang ada di dalam sistem E-

Learning. Seperti yang terlihat pada gambar 4.52.

x .

0852-7955-3148 [ E-mail : smkn1ltabirlintas@gmailcom A ¢

guru & v

@& rumah saya

| # beranda situs | dashboard / kursus / english / ubah pengaturan

SMK N 11 MERANGIN

9  kalender saya

[ file pribadi

= khusus yang saya ikuti
= FO

| #~ administrasi situs

ubah pengaturan khusus

v umum
nama 0 o IEhnso inggris I
deskripsi 0 o Iﬂ:glish I

o [

kategori kursus

o [

NolD Kursus

| simpan dan tampilkan]

batal ]

anda harus isi formulir yang ditandai dengan @

Gambar 4.52 Rancangan Halaman Ubah Kelas

c¢. Halaman Konfirmasi Hapus Kelas

Halaman ini merupakan halaman yang diakses oleh user tingkat admin dan

pengajar untuk melakukan penghapusan kelas dari di dalam sistem E-Learning.

Seperti yang terlihat pada gambar 4.53.



® t. 0852-7955-3148 5 E-mail : smknitabirlintas@gmail.com ‘ [ J admin & ¥

@& rumah saya SMK N 11 MERANGIN |bookmark admin
| A beranda situs I dashboard / kursus / english / ubah pengaturan |tondoi halaman ini

= kalender saya

[ file pribadi . .
= khusus yang saya ikuti KonﬂerSl

= FO
apakah anda yakin ingin menghapus

| #~ administrasi situs kursus ini serta semua data yang terkait ?
bahasa inggris (english)

Gambar 4.53 Rancangan Halaman Konfirmasi Hapus Kelas

6. Halaman Mengelola Data Ujian
Halaman ini merupakan halaman yang hanya dapat diakses oleh user tingkat
admin dan pengajar, pada halaman ini admin dan pengajar dapat melakukan

penambahan, pengubahan, dan penghapusan data ujian. Seperti yang terlihat pada

gambar 4.54.

® ., 0852-7955-3148 [A E-mail : smkn1itabirlintas@gmail. com ‘ [ Admin & «

Y

' ubah w

bah
= = ] + (O, pengumuman & uba l_'.
+ tambahkan aktivitas atau sumber daya
| -] peserta I
+ pelajaran front office #*

| !! badges I

] + modul front office #

competencies ) .
I ~ 4 penjelasan materi office FO

| = nilai 1 + @ ulangan front office #*
ID general ] + @ tugas1FO &

I [ pelajaran front off:ce] +

| @& rumah saya I

T‘ O =—=

Gambar 4.54 Rancangan Halaman Mengelola Data Ujian

a. Halaman Tambah Ujian
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Halaman ini merupakan halaman yang dapat diakses oleh user tingkat admin, dan

pengajar untuk menambahkan data ujian. Seperti yang terlihat pada gambar 4.55.

x . 0852-7955-3148 [4 E-mail : smkniitabirlintas@gmailcom M ¢ guru & v
@ rumah saya | Front Offiice
| # beranda situs I dashboard / kursus / FO / bahan ajar / menambahkan file baru
9  kalender saya
0 fle pribod menambahkan Quiz baru ke ulangan front office @
= khusus yang saya ikuti ¥ umum
= =) nama o L I
| #~ administrasi situs deskripsi
v timing
« nilai
w layout

simpan dan kembali ]

]

I simpan dan tompilkan] | batal

anda harus isi formulir yang ditandai dengan @

Gambar 4.55 Rancangan Halaman Tambah Ujian

b. Halaman Konfirmasi Hapus Data Ujian

Halaman ini merupakan halaman yang dapat diakses oleh user tingkat admin, dan

pengajar untuk menghapus data ujian yang terdapat di dalam sistem. Seperti yang

terlihat pada gambar 4.56.

X . 0852-7955-3148 [A E-mail : smkn1itabirlintas@gmail.com ‘ [ Admin g «
[y
l ubah -
bah
[= o ] + (3 pengumuman ¢ ubah § +
+ tambahkan aktivitas atau sumber daya
I -] peserta ]
=+ pelajaran front oﬁﬁ;g y.d
badges . .
(O __todgee ] . konfirmasi
I  competencies ] + modul fr
penj| apakah anda yakin ingin menambah
| = nilai 1 + @ ulangan fronf file "modul front office” ?
ID general ] + @ tugas1FO 4 | ya ] | tidak ]
I 9 pelajaran frent off:oe_l +
I @& rumah saya ]
L )
T O =——=X

Gambar 4.56 Rancangan Halaman Konfrimasi Hapus Data Ujian

c¢. Halaman Konfirmasi Ubah Data Ujian



Halaman ini merupakan halaman yang dapat diakses oleh user tingkat admin, dan
pengajar untuk mengubah data ujian yang terdapat di dalam sistem. Seperti yang
terlihat pada gambar 4.57.

® ', 0852-7955-3148 F4 E-mail : smkniitabirlintas@gmail. com ‘ [ ] guru & v

@ rumah saya | Front Offiice

| # beranda situs | dashboard / kursus / FO / bahan ajar / menambahkan file baru

9  kalender saya
O fle pribed: menambahkan Quiz baru ke ulangan front office @

— » umum
= khusus yang saya ikuti

= = nama o L I
| #~ administrasi situs deskripsi

w timing
» nilai

« layout

simpan dan kembali ] I simpan dan tampilkan] | batal ]

anda harus isi formulir yang ditandai dengan @

Gambar 4.57 Rancangan Halaman Konfrimasi Hapus Data Ujian
7. Halaman Mengubah Tampilan Web
Halaman ini merupakan halaman yang hanya dapat diakses oleh user tingkat
admin saja, pada halaman ini admin dapat melakukan pengubahan tampilan web.

Seperti yang terlihat pada gambar 4.58.

® ', 0852-7955-3148 F4 E-mail : smkniitabirlintas@gmail. com ‘ [ ] admin &

Select devices

| clear theme caches ]

tipe perangkat theme sekarang informasi
default] x & (074160077 4 E-mail : smknegridjomi@gmailcom L @ guru & v acedemi
= acedemi moodle communty w moodlecom moodle developments english (en) » |lchange theme

a)

Gambar 4.58 Rancangan Halaman Mengubah Tampilan Web
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8. Halaman Mengelola Nilai Siswa
Halaman ini merupakan halaman yang dapat diakses oleh user tingkat admin dan
pengajar, pada halaman ini admin dan Pengajar bisa melakukan pengolah nilai

ulangan dan latihan siswa. Seperti yang terlihat pada gambar 4.59.

® t. 0852-7955-3148 [F E-mail - smkniitabirlintas@gmail.com ‘ [ ] pengajar & v

peserta
tidak ada filter ditetapkan

Iseorch keyword and select filter v]

jumlah peserta : 5

namadepan |semua | AlelclolelFlelH]1i]a]k]L. ..z]

nama akhir  |semua | alelclole]lFlelH]1]a]k]L. ..z]

nama depan / nama akhir alamat e-mail ujian 1 ujian 2 total
siswa fadil fadilaaji@gmail.com 0 80 170
siswa budi budii@gmail.com 70 0 160
siswa adit adit@gmail.com 80 80 160
siswa ambok ambok@gmail.com 70 70 140

|simeon Eerubohan I

Gambar 4.59 Rancangan Halaman Mengelola Nilai Siswa
9. Halaman Mengumpulkan Tugas
Halaman ini merupakan halaman yang diakses oleh user tingkat siswa untuk
mengumpulkan tugas dengan cara mengupload file yang telah mereka kerjakan
sebelumnya kedalam sistem E-Learning melalui fitur yang sudah disediakan.

Seperti yang terlihat pada gambar 4.60.

* % O0B52-7955-3148 £ E-mail - smknlltabirlintas@gmailcom M @ siswa & -

tugas FO 1

rules :
-wajib dikerjakan di ms office
-dilarang copy paste
-gunakan bahasa ilmiah

ukuran maksimal untuk filebaru : 2mblampiran maksimum : &

i e

pengiriman berkas

anda dapat menarik dan meletakan file disini untuk menambahkanya

acdepted file type
document files : doc. docx. epub. gdoc. odt. oth. ott. pdf rtf

| simpon perubaban | | batal J

ulangan front office -
“ 9 pindah ke &

Gambar 4.60 Rancangan Halaman Tugas

10. Halaman Mengerjakan Ujian



Halaman ini merupakan halaman yang dapat diakses oleh user tingkat siswa untuk
mengejerkan soal-soal ujian yang telah disediakan secara online. Seperti yang

terlihat pada gambar 4.61.

® . 0852-7955-3148 [ E-mail : smknlltabirlintas@gmailcom M ¢ siswa & -
z-‘ kelas indonesia (id) | ~]

front office
rumah saya / kursus yang ikuti / FO / pelajaran front office / ulangan front office

Quiz navigation

soal 1 apa arti front office 7
belum dijowab ditandai

[ iandai scal pilih salah satu :
(® A. kantor depan finish attempt
QO B halaman rumah
QO C. halaman awal

QO D halaman office

| next Eagel

4 modul front office pindah ke : tugas 1FO »

Gambar 4.61 Rancangan Halaman Ujian
11. Halaman Memeriksa Tugas Siswa
Halaman ini merupakan halaman yang diakses oleh user tingkat admin dan
pengajar untuk memeriksa tugas yang telah dikumpulkan oleh siswa. Seperti yang

terlihat pada gambar 4.62.

kursus : fornt office @ siswa
assigment : tugas 1 - siswa@gmail.com
komentar (0)
nilai 0-100
notify student I simpan perubahan l I simpan dan perlihatkan selanjutnya]

Gambar 4.62 Rancangan Halaman Memeriksa Tugas Siswa

12. Halaman Mengolah Data Pengguna
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Halaman ini merupakan halaman yang diakses oleh user tingkat admin untuk

menambahkan, mengubah dan menghapus pengguna. Seperti yang terlihat pada

gambar 4.63.
® %, 0852-7955-3148 EA E-mail : smkn1itabirlintas@gmail. com ‘ [ ) Admin g «
|ﬁ_m] 2 Pengguna baru [pookmark admin I
| & beranda situs] v New filter |tondoi halaman ini I

| E kalender saya I nama lengkap I mengadung Ii' | ]
| M file pr'rbndil add filter

| /~ administrasi situs] tampilkan lebih banyak............
nama alamat email kota negara trakhir akses  ubah
fadhil aji fadhilaji@email com jambi  indonesi 1hari 2 jar o @
Alan alanemail com jombi  indonesi 24 jam o @ &

| tambah pengguna ]

Gambar 4.63 Rancangan Halaman Mengolah Data Pengguna
a. Halaman Tambah Penguna
Halaman ini merupakan halaman yang diakses oleh user tingkat admin untuk

menambahkan pengguna baru. Seperti yang terlihat pada gambar 4.64.

x o 0852-7955-3148 [ E-mail : smkn1ltabirlintas@gmailcom M @ quru & v

@  rumah saya ] SMK N 11 MERANGIN

| # beranda situs I dashboard / administrasi / pennguna / akun / tambah pengguna baru

i) kalender saya
- umum
[ file pribadi
nama pengguna 9 L I
I #° administrasi situs ] nama depan o I_ I
nama belakang o I_ I
alamat E-mail 0 L I
kota L I
bahasa I_ I
I simpan dan tampilkan] I batal ]
anda harus isi formulir yang ditandai dengan

Gambar 4.64 Rancangan Halaman Tambah Pengguna
b. Halaman Ubah Data Penguna
Halaman ini merupakan halaman yang diakses oleh user tingkat admin untuk

mengubah data pengguna. Seperti yang terlihat pada gambar 4.65.



% . 0852-7955-3148 [F E-mail : smkn1itabirlintas@gmailcom S ¢ guru & v

@ rumah saya | SMK N 11 MERANGIN

| # beranda situs | dashboard / administrasi / pennguna / akun / tambah pengguna baru

9  kalender saya XI PH Siswa

B file pribod - umum
| Lodministrasisitus ] | neme pengauna @ [
nama depan @ [
nama belakang @) [
dlamat E-mail @) |

kota L
bahasa L

| simpan dan tampilkan l | batal l

anda harus isi formulir yang ditandai dengan )

Gambar 4.65 Rancangan Halaman Ubah Data Pengguna

¢. Halaman Konfirmasi Hapus Data Penguna

Halaman ini merupakan halaman yang diakses oleh user tingkat admin untuk
menghapus data pengguna dari dalam sistem. Seperti yang terlihat pada gambar
4.66.

x t. 0852-7955-3148 [ E-mail : smkn1itabirlintas@gmailcom M @ guru & -

@ rumah saya ] SMK N 11 MERANGIN

| # beranda situs I dashboard / administrasi / pennguna / akun / tambah pengguna baru

E kalender saya
I file pribadi

hapus pengguna

I #~ administrasi situs ] apakah anda yakin ingin menghapus
pengguna "XI PH Siswa" sepenuhnya,
termasuk seluruh pendaftaran, aktivitas,
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Gambar 4.66 Rancangan Halaman Konfirmasi Hapus Data
Pengguna
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4.5 RANCANGAN STRUKTUR DATA YANG DIGUNAKAN
Pada tahap perancangan struktur data merupakan tahapan perancangan
tabel yang ada di dalam sistem yang berfungsi untuk menampung record-record
dan filed data yang akan diinputkan oleh user. Berikut adalah rancangan filed
tabel yang digunakan untuk menjelaskan filed yang terdapat pada database:
1. Tabel User

Berikut ini adalah rancangan tabel user yang berisi data admin, pengajar,

dan guru. Adapun field-field dan keterangan dapat dilihat pada tabel 4.23

Tabel 4.23 Rancangan Tabel User

Nama Tipe Data Panjang Keterangan

Field

id Bigint 10 Primary key user

auth Varchar 20 Otentikasi yang digunakan

username Varchar 100 Nama pengguna yang
digunakan

password Varchar 255 Kata sandi yang digunakan

firstname Varchar 100 Nama depan user

lastname Varchar 100 Nama belakang user

email Varchar 100 Email yang digunakan user

address Varchar 255 Alamat asal user

city Varchar 120 Kota asal user

country Varchar 2 Negara asal user




lang Varchar 30 Bahasa asal user

timezone Varchar 100 Zona waktu yang dipakai user
lastlogin Bigint 10 Aktivitas login terakhir user
currentlogin | Bigint 10 User yang sedang login
description | Longtext Deskripsi user

Rancangan Tabel Kursus
Berikut ini adalah rancangan tabel kursus yang berfungsi untuk
menyimpan record-record data yang berkaitan dengan kursus atau kelas.

Adapun field-field dan keterangan dapat dilihat pada tabel 4.24.

Tabel 4.24 Rancangan Tabel Kursus

Nama Tipe Data Panjang Keterangan

Field

id Bigint 10 Primery Key Kursus

name Varchar 255 Nama kursus

description | Longtext Description mengenai kursus

Rancangan Tabel Mata Pelajaran
Berikut ini adalah rancangan tabel mata pelajaran yang berfungsi untuk
menyimpan record-record data yang berkaitan dengan mata pelajaran.

Adapun field-field dan keterangan dapat dilihat pada tabel 4.25.
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Tabel 4.25 Rancangan Tabel Mata Pelajaran

Nama Tipe Data Panjang Keterangan

Field

id Bigint 10 Primary Key mata pelajaran

category Bigint 10 Kelas yang menggunakan

fullname Varchar 254 Nama lengkap mata pelajaran

shortname | Varchar 255 Nama singkat mata pelajaran

summary Longtext Ringkasan mengenai mata
pelajaran

format Varchar 21 Format pembelajaran

showgrades | Tinyint 2




4. Rancangan Tabel Materi Pelajaran

Berikut ini adalah rancangan tabel materi pelajaran yang berfungsi untuk

menyimpan record-record data materi pelajaran. Adapun field-field dan

keterangan dapat dilihat pada tabel 4.26

Nama | Tipe Data Panjang Keterangan

Field

id Bigint 10 Primaary Key materi pelajaran

course | Bigint 10 Mata pelajaran yang memakai
materi ini

name | Varchar 255 Nama materi pelajaran

intro | Longtext Deskripsi materi pelajaran

Tabel 4.26 Rancangan Tabel Materi Pelajaran

5. Rancangan Tabel Tugas

Berikut ini adalah rancangan tabel tugas yang berfungsi untuk menyimpan

record-record data yang berkaitan dengan fitur tugas. Adapun field-field

dan keterangan dapat dilihat pada tabel 4.27.

Tabel 4.27 Rancangan Tabel Tugas

Nama Field Tipe Data | Panjang | Keterangan

id Bigint 10 Primery Key tugas

course Bigint 10 Mata pelajaran yang
menggunakan tugas ini




131

name Varchar 255 Nama tugas

intro Longtext Deskripsi tugas yang
diberikan

assignmenttype | Varchar 50 Tipe tugas yang diberikan

timedue Bigint 10 Batas akhir pengumpulan
tugas

grade Bigint 10 Nilai tugas

Rancangan Tabel Nilai Tugas

Berikut ini adalah rancangan tabel tugas yang berfungsi untuk menyimpan

record-record data yang berkaitan dengan pemberian nilai tugas. Adapun

field-field dan keterangan dapat dilihat pada tabel 4.28.

Tabel 4.28 Rancangan Tabel Nilai Tugas

Nama Field | Tipe Data Panjang Keterangan

Id Bigint 10 Primary Key nilai
assignment Bigint 10 Tugas yang menggunakan
userid Bigint 10 Id user yang dinilai
timecreated | Bigint 10 Waktu pembuatan
timemodified | Bigint 10 Waktu perubahan

grade Decimal 10,5 Nilai tugas

Rancangan Tabel Ujian




Berikut ini adalah rancangan tabel kuis yang berfungsi untuk menyimpan
record-record data yang berkaitan fitur kuis yang terdapat di dalam sistem.

Adapun field-field dan keterangan dapat dilihat pada tabel 4.29.

Tabel 4.29 Rancangan Tabel Kuis

Nama Tipe Data Panjang Keterangan

Field

id bigint 10 Primery Key Kuis

course Bigint 10 Kursus yang melaksanakan kuis

name Varchar 255 Nama kuis

intro longtext Deskripsi kuis

timeopen | Bigint 10 Waktu mulai kuis

timeclose | Bigint 10 Batas waktu pengerjaan kuis

timelimit | Bigint 10 Waktu yang diberikan untuk
mengerjakan kuis

Rancangan Tabel Nilai Kuis
Berikut ini adalah rancangan tabel nilai yang berfungsi untuk menyimpan
record-record data yang berkaitan dengan fitur pemberian nilai kuis.

Adapun field-field dan keterangan dapat dilihat pada tabel 4.30.

Tabel 4.30 Rancangan Tabel Kuis

Nama Field | Tipe Data Panjang Keterangan

id Bigint 10 Primery key nilai kuis
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quiz Bigint 10 Id kuis yang menggunakan
userid Bigint 10 Id user yang menggunakan
grade Decimal 10 Nilai kuis

timemodified | Bigint 10 Waktu modifikasi nilai







BAB V

PENGUJIAN DAN IMPELEMENTASI SISTEM

5.1 HASIL IMPELEMENTASI SISTEM
Pada tahap ini penulis akan mengimpelementasikan hasil design atau
rancangan yang telah dilakukan pada bab sebelumnya kedalam bentuk coding
menggunakan bahasa pemograman sehingga dapat menghasilkan suatu sistem atau
perangkat lunak. Adapun hasil implementasi e-learning pada SMK NEGERI 11
MERANGIN untuk jurusan akomodasi perhotelan adalah sebagai berikut:
5.1.1 Impelementasi Rancangan Output
1. Tampilan Halaman Utama Admin
Merupakan Tampilan Halaman utama admin merupakan tampilan menu
utama dari sistem e-learning setelah admin berhasil melakukan login kedalam
sistem. Tampilan website halaman utama admin pada Gambar 5.1 merupakan
implementasi dari rancangan Halaman Utama Admin pada gambar 4.35.

Reset ke halaman bawaan  Setop ubah halaman ini

Gambar 5.1 Implementasi Halaman Utama Admin
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2. Tampilan Halaman Utama Pengajar
Merupakan Tampilan Halaman utama pengajar merupakan tampilan menu
utama dari sistem e-learning setelah pengajar berhasil melakukan login ke
dalam sistem. Tampilan website halaman menu utama pengajar adalah seperti
pada gambar 5.2 merupakan implementasi dari rancangan Halaman Utama
Pengajar pada gambar 4.36.
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Gambar 5.2 Implementasi Halaman Utama Pengajar

3. Tampilan Halaman Utama Siswa
Merupakan Tampilan Halaman utama pengajar merupakan tampilan menu
utama dari sistem e-learning setelah siswa berhasil melakukan login ke dalam
sistem. Tampilan website halaman menu utama siswa adalah seperti pada
gambar 5.3 merupakan implementasi dari rancangan Halaman Utama Siswa
pada gambar 4.37.
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Gambar 5.3 Implementasi Halaman Utama Siswa

4. Tampilan Halaman Data Kelas



Merupakan Tampilan Halaman data kelas diakses oleh user tingkat admin,
pengajar, dan siswa untuk melihat daftar siswa yang terdaftar dalam suatu
kelas. Tampilan halaman data kelas adalah seperti pada gambar 5.4
merupakan implementasi dari rancangan Halaman Data Kelas pada gambar
4.38.
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Gambar 5.4 Implementasi Hdlaman D:;[a Kelas

. Tampilan Halaman Nilai Siswa
Merupakan Tampilan Halaman nilai siswa diakses oleh user tingkat admin,
pengajar, dan siswa untuk melihat hasil laporan nilai siswa yang telah
mengerjakan tugas, ujian atau ulangan. Tampilan halaman Nilai Siswa adalah
seperti pada gambar 5.5 merupakan implementasi dari rancangan Halaman
Nilai Siswa pada gambar 4.39.

Gambar 5.5 Implementasi Halaman Nilai Siswa
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6. Tampilan Halaman Materi Pelajaran
Merupakan Tampilan Halaman ini diakses oleh siswa untuk melihat materi
pelajaran seperti modul, tugas, ujian dan video pembelajaran. Tampilan
halaman materi pelajaran adalah seperti pada gambar 5.6 merupakan
implementasi dari rancangan Halaman Materi Pelajaran pada gambar 4.40.

BEGINNER

Gambar 5.6 Implementasi Halaman Materi Pelajaran

5.1.2 Impelementasi Rancangan input
1. Tampilan Halaman Login

Merupakan tampilan dari halaman login yang digunakan oleh user level
admin, pengajar, siswa untuk dapat masuk ke dalam sistem dengan cara
memasukkan username dan password yang valid. Tampilan halaman login
adalah seperti pada gambar 5.7 merupakan implementasi dari rancangan
Halaman Login pada gambar 4.41.

Gambar 5.7 Implementasi Halaman Login



2. Tampilan Halaman Mengelola Data Admin

a.

Merupakan tampilan dari halaman tambah dan hapus admin yang
digunakan oleh administrator untuk menambahkan admin baru dan
menghapus admin lama. Tampilan halaman tambah dan hapus admin
adalah seperti pada gambar 5.8 merupakan implementasi dari rancangan
Halaman Mengelola Data Admin pada gambar 4.42.

Gambar 5.8 Implementasi Halaman Mengelola Data Admin

Tampilan Halaman Konfirmasi Tambah Admin

Merupakan tampilan dari halaman konfirmasi tambah admin yang akan
muncul jika administrator utama menjalankan fungsi menambahkan admin
ke dalam sistem, tujuan dari fitur ini adalah memastikan tindakan dari
administrator utama agar tidak terjadi masalah di kemudian hari. Tampilan
halaman konfirmasi tambah admin adalah seperti pada gambar 5.9
merupakan implementasi dari rancangan Halaman Konfirmasi Tambah
Admin pada gambar 4.43.

Baal

Gambar 5.9 Implementasi Halaman Konfirmasi Tambah Admin

b. Tampilan Halaman Konfirmasi Hapus Admin

Merupakan tampilan dari halaman konfirmasi hapus admin yang akan
muncul jika administrator utama menjalankan fungsi hapus admin ke
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dalam sistem, tujuan dari fitur ini adalah memastikan tindakan dari
administrator utama agar tidak terjadi masalah di kemudian hari. Tampilan
halaman konfirmasi hapus admin adalah seperti pada gambar 5.10
merupakan implementasi dari rancangan Halaman Konfirmasi Hapus
Admin pada gambar 4.44.

Gambar 5.10 Implementasi Halaman Konfirmasi Hapus Admin

3. Tampilan Halaman Mengelola Data Pengajar
Merupakan tampilan dari halaman mengelola data pengajar yang
digunakan oleh administrator untuk menambahkan pengajar baru dan
menghapus pengajar lama. Tampilan halaman mengelola data pengajar
adalah seperti pada gambar 5.11 merupakan implementasi dari rancangan
Halaman Mengelola Data Pengajar pada gambar 4.45.

Gambar 5.11 Implementasi Halaman Tambah dan Hapus Pengajar

4. Tampilan Halaman Pengolahan Materi
Merupakan tampilan dari halaman pengolaham materi yang digunakan
oleh administrator dan pengajar untuk menambahkan materi baru dan
menghapus materi lama. Tampilan halaman pengolahan materi adalah



seperti pada gambar 5.12 merupakan implementasi dari rancangan
Halaman Pengolahan Materi pada gambar 4.46.

BEGINNER

Gambar 5.12 Implementasi Halaman Pengolahan Materi

a. Tampilan Halaman Tambah Materi
Merupakan Tampilan dari halaman tambah materi yang digunakan oleh
administrator dan pengajar untuk menambahkan materi pelajaran baru ke
dalam sistem. Tampilan halaman tambah materi adalah seperti pada
gambar 5.13 merupakan implementasi dari rancangan Halaman
Pengolahan Materi pada gambar 4.47.
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Gambar 5.13 Implementasi Halaman Tambah Materi

b. Tampilan Halaman Konfirmasi Hapus Materi
Merupakan Tampilan dari halaman konfirmasi hapus materi yang
digunakan oleh administrator dan pengajar untuk menghapus materi
pelajaran dari dalam sistem. Tampilan halaman konfirmasi hapus materi
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adalah seperti pada gambar 5.14 merupakan implementasi dari rancangan
Halaman Konfirmasi Hapus Materi pada gambar 4.48.

Gambar 5.14 Implementasi Halaman Konfirmasi Hapus Materi

¢. Tampilan Halaman Ubah Materi
Merupakan Tampilan dari halaman ubah materi yang digunakan oleh
administrator dan pengajar untuk menghapus materi pelajaran dari dalam
sistem. Tampilan halaman ubah materi adalah seperti pada gambar 5.15
merupakan implementasi dari rancangan Halaman Ubah Materi pada
gambar 4.49.
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Gambar 5.15 Implementasi Halaman Ubah Materi

5. Tampilan Halaman Pengolahan Kelas
Merupakan tampilan dari halaman pengolahan kelas yang digunakan oleh
administrator dan pengajar untuk menambahkan dan mengubah kelas.
Tampilan halaman pengolahan kelas adalah seperti pada gambar 5.16



merupakan implementasi dari rancangan Halaman Pengolahan Kelas pada
gambar 4.50.
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Gambar 5.16 Implementasi Halaman Konfirmasi Pengolahan Kelas

a. Tampilan Halaman Tambah Kelas Baru

Merupakan tampilan dari halaman tambah kelas yang digunakan oleh
administrator dan pengajar untuk menambahkan kelas baru ke dalam
sistem. Tampilan halaman tambah kelas adalah seperti pada gambar 5.17
merupakan implementasi dari rancangan Halaman Tambah Kelas Baru
pada gambar 4.51.

Gambar 5.17 Implementasi Halaman Tambah Kelas Baru

b. Tampilan Halaman Ubah Kelas
Merupakan tampilan dari halaman ubah kelas yang digunakan oleh

administrator dan guru untuk melakukan perubahan pada kelas yang sudah
terdaftar seperti mengubah nama, kategori, dan id kursus. Tampilan
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halaman ubah kelas adalah seperti pada gambar 5.18 merupakan
implementasi dari rancangan Halaman Ubah Kelas pada gambar 4.52.

Gambar 5.18 Impleméntasi Hailéman Ubah Kelaé 7

c. Tampilan Halaman Konfirmasi Hapus Kelas
Merupakan tampilan dari halaman hapus kelas yang digunakan oleh
administrator dan guru untuk melakukan penghapusan kelas dari dalam
sistem. Tampilan halaman ubah kelas adalah seperti pada gambar 5.19
merupakan implementasi dari rancangan Halaman Konfirmasi Hapus
Kelas pada gambar 4.53.
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Gambar 5.19 Implementasi Halaman Hapus Kelas

. Tampilan Halaman Mengolah Data Ujian

Merupakan tampilan dari halaman mengolah data ujian yang digunakan
oleh administrator dan pengajar untuk menghapus dan menambahkan data
ujian. Tampilan halaman mengolah data ujian adalah seperti pada gambar
5.20 merupakan implementasi dari rancangan Halaman Mengolah Data
Ujian pada gambar 4.54.



Gambar 5.20 Implementasi Halaman Mengolah Data Ujian

a. Tampilan Halaman Tambah Ujian

Merupakan tampilan dari halaman tambah ujian yang digunakan oleh
administrator dan pengajar untuk menambahkan data ujian baru ke dalam
sistem. Tampilan halaman tambah ujian adalah seperti pada gambar 5.21
merupakan implementasi dari rancangan Halaman Tambah Ujian pada
gambar 4.55.
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Gambar 5.21 Implementasi Halaman Menambahkan Data Ujian

b. Tampilan Halaman Konfirmasi Hapus Data Ujian
Merupakan tampilan dari halaman konfirmasi hapus data ujian yang
digunakan oleh administrator dan pengajar untuk mengahapus data ujian
yang ada di dalam sistem. Tampilan halaman konfirmasi hapus data ujian
adalah seperti pada gambar 5.22 merupakan implementasi dari rancangan
Halaman Konfirmasi Hapus Data Ujian pada gambar 4.56.
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Gambar 5.22 Implementasi Halaman Konfirmasi Hapus Data Ujian

c. Tampilan Halaman Ubah Data Ujian
Merupakan tampilan dari ubah data ujian yang digunakan oleh
administrator dan pengajar untuk mengahapus data ujian yang ada di
dalam sistem. Tampilan halaman ubah data ujian adalah seperti pada
gambar 5.23 merupakan implementasi dari rancangan Halaman Ubah Data
Ujian pada gambar 4.57.
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G-a-r-hbar 5.23 Implementasi Halaman Konfirmasi Hapus Data Ujian

7. Tampilan Halaman Mengubah Tampilan Web
Merupakan tampilan dari halaman mengubah tampilan web yang
digunakan oleh administrator untuk mengubah tampilan web. Tampilan
halaman mengubah tampilan web adalah seperti pada gambar 5.24
merupakan implementasi dari rancangan Halaman Mengubah Tampilan
Web 4.58.
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Gambar 5.24 Implementasi Halaman Mengubah Tampilan Web

8. Tampilan Halaman Mengolah Nilai Siswa
Merupakan tampilan dari halaman mengolah nilai siswa yang digunakan
oleh administrator dan pengajar untuk melakukan pengolahan nilai ujian,
latihan, tugas yang siswa kerjakan. Tampilan halaman mengolah nilai
siswa adalah seperti pada gambar 5.25 merupakan implementasi dari
rancangan Mengolah Nilai Siswa 4.59.

Pemograman dasar

Gambar 5.25 Implementasi Halaman Mengolah Nilai Siswa

9. Tampilan Halaman Mengumpulkan Tugas
Merupakan tampilan dari halaman mengumpulkan tugas yang digunakan
oleh siswa untuk mengumpulkan tugas yang telah disediakan oleh
pengajar. Tampilan halaman mengumpulkan tugas adalah seperti pada
gambar 5.26 merupakan implementasi dari rancangan Halaman
Mengumpulkan Tugas 4.60.
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Gambar 5.26 Implementasi Halaman Mengerjakan Tugas

10. Tampilan Halaman Mengerjakan Ujian

11.

Merupakan tampilan dari halaman mengerjakan ujian yang digunakan oleh
siswa untuk mengerjakan ujian secara online. Tampilan halaman
mengerjakan ujian adalah seperti pada gambar 5.27 merupakan
implementasi dari rancangan Halaman Mengerjakan Ujian 4.61.

Gambar 5.27 Implementasi Halaman Mengerjakan Ujian

Tampilan Halaman Memeriksa Tugas Siswa

Merupakan tampilan dari halaman memeriksa tugas siswa yang digunakan
oleh admin dan pengajar untuk memeriksa tugas yang telah dikumpulkan
siswa. Tampilan halaman donwload materi adalah seperti pada gambar
5.28 merupakan implementasi dari rancangan Halaman Memeriksa Tugas
Siswa 4.62.
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Gambar 5.28 Implementasi Halaman Memeriksa Tugas Siswa

12. Tampilan Halaman Mengelola Data Pengguna
Merupakan tampilan dari halaman mengelola data pengguna yang
digunakan oleh admin untuk menambahkan, mengubah, dan menghapus
data pengguna. Tampilan halaman mengelola data pengguna adalah seperti
pada gambar 5.29 merupakan implementasi dari rancangan Halaman
Mengelola Data Pengguna 4.63.

Gambar 5.29 Implementasi Halaman Mengelola Data Pengguna

a. Tampilan Halaman Tambah Pengguna

Merupakan tampilan dari halaman tambah pengguna yang digunakan oleh
admin untuk menambahkan data pengguna. Tampilan halaman tambah
pengguna adalah seperti pada gambar 5.30 merupakan implementasi dari
rancangan Halaman Tambah Pengguna 4.64.
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Gambar 5.30 Implementasi Halaman Tambah Pengguna

b. Tampilan Halaman Ubah Pengguna

Merupakan tampilan dari halaman ubah pengguna yang digunakan oleh
admin untuk mengubah data pengguna. Tampilan halaman ubah pengguna
adalah seperti pada gambar 5.31 merupakan implementasi dari rancangan

Halaman Ubah Data Pengguna 4.65.

Gambar 5.31 Implementasi Halaman Ubah Data Pengguna

c. Tampilan Halaman Konfirmasi Hapus Data Pengguna
Merupakan tampilan dari halaman konfirmasi hapus pengguna yang

digunakan oleh admin untuk menghapus data pengguna. Tampilan
halaman hapus pengguna adalah seperti pada gambar 5.32 merupakan
implementasi dari rancangan Halaman Hapus Data Pengguna 4.66.
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Gambar 5.32 Implementasi Halaman Hapus Data Pengguna

5.2 PENGUJIAN PERANGKAT LUNAK SISTEM
Pada tahapan ini penulis melakukan pengujian terhadap website e-learning

yang telah diahasilkan. Pengujian sistem dilakukan agar program yang dihasilkan
telah sesuai dengan capaian yang ingin dicapai serta menghindari adanya
kesalahan-kesalah muncul saat user menjalankan program, pada tahap ini penulis
menyajikan dalam bentuk tabel yang memuat identifikasi, deskripsi, prosedur,
pengujian, masukan, dan keluaran yang diharapkan.

Adapun beberapa tahap pengujian yang dilakukan oleh penulis adalah sebagai
berikut :



1. Pengujian Modul Login
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Pada tahap ini, dilakukan pengujian pada modul login untuk mengetahui apakah

proses login dapat berjalan dengan berhasil atau tidak. Hasil pengujian pada

modul login dapat dilihat pada Tabel 5.1 :

Tabel 5.1 Pengujian Modul Login

Modul | Prosed Masukan Keluaran yang Hasil yang | Kesimpul
yang ul diharapkan didapat an
diuji Penguji

an
Login | -Buka | Username,p |-Tampilkan form | Pengguna | Berhasil
(berhasil | halama | assword, login berhasil
) nlogin | dan klik -Pengguna masuk ke

- tombol berhasil masuk ke | dalam
Masuk | login dalam sistem dan | sistem dan
kan dapat mengakses | dapat
userna sistem mengakse
me dan s sistem
paswor
d
-Klik
tombol
login

Login | -Buka | Username, |-Tampilkan form | Tampilkan | Berhasil

(gagal) | halama | password login pesan

nlogin | dan klik -Tampilkan pesan | bahwa

- tombol bahwa username username
Masuk | login dan password dan

kan tidak terdaftar password
userna tidak

me dan terdaftar




passwo
rd yang
salah
-Klik
tombol

login

2. Pengujian Modul Mengelola Data Admin

Pada tahap ini, dilakukan pengujian pada modul mengelola data admin untuk

mengetahui apakah proses mengelola data admin dapat berjalan dengan

berhasil atau tidak. Hasil pengujian pada modul mengelola data admin dapat
dilihat pada Tabel 5.2 :

Tabel 5.2 Pengujian Modul Mengelola Data Admin

Modul Prosedul Masukan Keluaran Hasil yang Kesimpul
yang Pengujian yang didapat an
diuji diharapkan

Tambah | -Memilih Data -Tampilkan | Berhasil Berhasil
pengguna pengguna, | halaman menambahkan
yang ingin klik konfirmasi | data admin
ditambahkan | tombol tambah baru
menjadi tambah, admin baru
admin baru dan klik -data admin
-Klik tombol | tombol baru
tambah lanjut
-Klilk tombol
lanjut
Hapus -Memilih Data -Tampilkan | Berhasil Berhasil
data admin admin, halaman menghapus
yang ingin klik konfirmasi | data admin
dihapus tombol hapus
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-Klik tombol
hapus
-Klik tombol

lanjut

hapus, Klik
tombol

lanjut

admin
-data
terhapus

3. Pengujian Modul Mengelola Data Pengajar

Pada tahap ini, dilakukan pengujian pada modul mengelola data pengajar untuk

mengetahui apakah proses mengelola data pengajar dapat berjalan dengan berhasil

atau tidak. Hasil pengujian pada modul mengelola data pengajar dapat dilihat pada

Tabel 5.3 :
Tabel 5.3 Pengujian Modul Mengelola Data Pengajar
Modul Prosedul Masukan Keluaran Hasil yang | Kesimpulan
yang Pengujian yang didapat
diuji diharapkan
Tamba | -Memilih Data -Data Berhasil Berhasil
h data pengguna, Penngajar menambahk
pengguna klik tombol | baru an data
yang ingin tambah pengajar
ditambahkan baru
-Klik
tombol
tambah
Hapus | -Memilih Data -Data Berhasil Berhasil
data pengajar, pengajar menghapus
pengajar klik tombol | terhapus data
yang ingin hapus pengajar
dihapus
-Klik
tombol

hapus




4. Pengujian Modul Mengelola Data Materi

Pada tahap ini, dilakukan pengujian pada modul mengelola data materi untuk

mengetahui apakah proses mengelola data pengajar dapat berjalan dengan berhasil

atau tidak. Hasil pengujian pada modul mengelola data materi dapat dilihat pada

Tabel 5.4 :
Tabel 5.4 Pengujian Modul Mengelola Data Materi
Modul Prosedul Masukan Keluaran Hasil yang Kesimpul
yang | Pengkujian yang didapat an
diuji diharapkan
Tamb | -Klik Klik tombo | -Tampilkan | Berhasilkan Berhasil
ah tombol tambah halaman menambahkan
tambah sumber daya, | tambah file materi
sumber daya | file materi, sumber baru
-Memilih klik tombol | daya
jenis file simpan dan | -File materi
untuk materi | Kembali baru
yang akan
ditambahkan
-klik tombol
simpan dan
kembali
Ubah | -Klik icon Klik icon - Tampilkan | Berhasil Berhasil
ubah pada ubah materi, | halaman mengubah
materi yang | klik tombol | ubah materi | data materi
ingin diubah | simpan dan | -File materi | yang
-Ubah data | kembali atau | yang telah | diinginkan
materi simpan dan | diubah
sesuai tampilkan

kebutuhan
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-Klik
tombol
simpan dan
kembali atau
tombol
simpan dan
tampilkan
Hapus | -Klik icon Klik icon -Tampilkan | Berhasil Berhasil
hapus pada | hapus, klik halaman menghapus
materi yang | tombol pesan data materi
ingin hapus konfirmasi | yang
dihapus hapus diinginkan
-Klik - Data
tombol materi
hapus pada terhapus
materi yang
ingin
dihapus

5. Pengujian Modul Pengolahan Kelas (kursus)

Pada tahap ini, dilakukan pengujian pada modul pengolahan kelas untuk

mengetahui apakah proses mengelola data kelas dapat berjalan dengan berhasil

atau tidak. Hasil pengujian pada modul mengelola data kelas dapat dilihat pada

Tabel 5.5

Tabel 5.5 Pengujian Modul Pengolahan Kelas (Kursus)

Modul Prosedul Masukan Keluaran Hasil yang | Kesimp
Yang Pengujian yang didapat ulan
diuji diharapka

n
Tamba | -Klik tombol | Klik tombol | - Berhasil Berhasil




h buat kategori | buat kategori | Tampilka | menambahka
- , data kursus | n halaman | n kursu baru
Menambahka | yang membuat
n data kursus | ditambahkan | kategori
baru , klik tombol | kursus
-Klik tombol | membuat -Kursus
membuat kategori baru
kategori

Ubah -Pilih icon Klik icon - Berhasil Berhasil
ubah pada ubah, data Tampilka | mengubah
kursus yang kursus yang | n halaman | kursus yang
ingin diubah | telah diubah, | kursus diinginkan
-Melakukan klik tombol | yang ingin
perubahan simpan dan | diubah
data kursus kembali atau | -Kursus
-Klik tombol | tombol yang telah
simpan dan simpan dan | diubah
kembali atau | tampilkan
tombol
simpan dan
tampilkan

Hapus | -Pilih icon Klik icon - Berhasil Berhasil
hapus pada hapus, Klik | Tampilka | menghapus
kursus yang tombol n halaman | kursus yang
ingin dihapus | hapus konfirmas | diinginkan
-Klik tombol i hapus
hapus kursus

-Kursus

berhasil
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dihapus

6. Pengujian Modul Mengelola Data Ujian/Tugas/Latihan

Pada

tahap

ini,

dilakukan

pengujian

pada

modul

mengelola

data

ujian/tugas/latihan untuk mengetahui apakah proses mengelola data ujian dapat

berjalan dengan berhasil atau tidak. Hasil pengujian pada modul mengelola data

ujian/tugas/latihan dapat dilihat pada Tabel 5.6 :

Tabel 5.6 Pengujian Modul Mengelola Data Ujian/Tugas/Latihan

tampilkan

Modul Prosedul Masukan Keluaran Hasil yang Kesimpula
Yang Pengujian yang didapat n
diuji diharapkan

Tamba | -Klik Klik tombol | -Tampilkan | Berhasil Berhasil
h tombol tambah halaman menambahkan

tambah sumber tambah data ujian

sumber daya atau aktivitas

daya atau aktivitas, atau sumber

aktivitas Klik tombol | daya

-Klik tambah -Data ujian

tombol kuis, data baru

tambah kuis | ujian, klik

-Mengisi tombol

data ujian simpat dan

-Klik kembali ke

tombol kursus atau

simpan dan | klik tombol

kembali ke | simpan dan

kursus atau | tampilkan

klik tombol

sipman dan




Ubah -Klik Klik tombol | -Tampilkan | Berhasil Berhasil
tombol ubah halaman mengubah
ubah pengaturan | ubah data data ujian
pengaturan | ujian, data | ujian
ujian ujian yang | -Data ujian
-ubah data | telah telah diubah
ujian diubah, klik
-Klik tombol
tombol simpan dan
simpan dan | kembali ke
kembali ke | kursus atau
kursus atau | tombol
tombol simpan dan
simpan dan | tampilkan
tampilkan

Hapus | -Klik Klik tombol | -Tampilkan | Berhasil Berhasil
tombol hapus, Klik | halaman menghapus
ubah icon, klik pesan data
-Klik icon | tombol ok | konfirmasi
hapus -Data ujian
-Klik berhasil
tombol ok dihapus

7. Pengujian Modul Mengubah Tampilan Web

Pada tahap ini, dilakukan pengujian pada modul mengubah tampilan web untuk

mengetahui apakah proses mengelola data kelas dapat berjalan dengan berhasil

atau tidak. Hasil pengujian pada modul mengubah tampilan web dapat dilihat
pada Tabel 5.7 :

Tabel 5.7 Pengujian Modul Mengubah Tampilan Web

Modul

Prosedul

Masukan

Keluaran

Hasil

Kesimpula




157

Yang Pengujian yang yang n
diuji diharapkan didapat

Menguba | -Klik menu | Klik menu | - Berhasil | Berhasil
h administras | administras | Menampilka | menguba
Tampilan | i situs i situs, klik | n halaman h
Web -Klik memilih administrasi | tampilan

memilih sub-menu | situs web

sub-menu | tampilan, -

tampilan klik sub- Menampilka

-Klik sub- | menu n halaman

menu theme tampilan

theme selector, -

selector klik sub- menampilka

-Klik sub- | menu n halaman

menu Change theme

Change Theme, selector

Theme pilih tema | -

-Pilih tema | yang menampilka

yang diinginkan, | n halaman

diinginkan | klik tombol | change

-Klik lanjut selector

tombol -Tampilan

lanjut web berubah

8. Pengujian Modul Mengelola Nilai Siswa

Pada tahap ini, dilakukan pengujian pada modul mengelola nilai siswa untuk

mengetahui apakah proses mengelola nilai siswa dapat berjalan dengan Berhasil

atau tidak. Hasil pengujian pada modul mengelola nilai siswa dapat dilihat pada

Tabel 5.8 :




Tabel 5.8 Pengujian Modul Mengolah Nilai Siswa

Modul | Prosedul | Masukan Keluaran Hasil yang | Kesimpulan
Yang | Pengujian yang didapat
diuji diharapkan

Tambah | -Klik Kilik -Tampilan Berhasil Berhasil
menu menu halaman menambahkan
nilai-nilai | nilai- menu nilai nilai siswa
-Klik nilai, klik | -Data nilai
mata mata siswa yang
pelajaran | pelajaran, | ditambahkan
yang hidupkan
ingin mode
diolah ubah, data
- nilai
Hidupkan | siswa
mode
ubah
-Tambah
Data Nilai
Siswa

Hapus | -Klik Kilik -Tampilan Berhasil Berhasil
menu menu halaman menghapus
nilai-nilai | nilai- menu nilai nilai siswa
-Klik nilai, klik | -Data nilai
mata mata siswa
pelajaran | pelajaran, | terhapus
yang hidupkan
ingin mode
diolah ubah, klik

tombol
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Hidupkan | hapus
mode data
ubah
-Klik
tombol
hapus
data siswa
Ubah -Klik Kilik Tampilan Berhasil Berhasil
menu menu halaman mengubah
nilai-nilai | nilai- menu nilai nilai siswa
-Klik nilai, klik | -Data nilai
mata mata siswa
pelajaran | pelajaran, | berubah
yang hidupkan
ingin mode
diolah ubah, klik
- tombol
Hidupkan | ubah data
mode
ubah
-Klik
tombol
ubah data
siswa

9. Pengujian Modul Mengumpulkan Tugas

Pada tahap ini, dilakukan pengujian pada modul mengumpulkan tugas untuk

mengetahui apakah proses mengumpulkan tugas dapat berjalan dengan berhasil

atau tidak. Hasil pengujian pada modul mengumpulkan tugas dapat dilihat pada

Tabel 5.9 :




Tabel 5.9 Pengujian Modul Mengumpulkan Tugas

Modul Prosedul Masukan | Keluaran Hasil yang Kesimpu
Yang Pengujian yang didapat lan
diuji diharapkan
Mengumpu | -Memilih Menu -Tampilan | Berhasil Berhasil
Ikan Tugas | menu mata | mata halaman mengumpulka
pelajaran pelajaran, | mata n tugas
terkait sub-menu | pelajaran
-Memilih tugas, -Tampilan
sub-menu klik halaman
tugas tombol tugass
-Klik tambahka | -Tampilan
tombol n form
tambahkan | pengajua | pengisian
pengajuan n, file file
- tugas -File
Memasukka Tugas
n file tugas berhasil
dimasukka
n

10. Pengujian Modul Mengerjakan Ujian

Pada tahap ini, dilakukan pengujian pada modul mengerjakan ujian untuk

mengetahui apakah proses mengerjakan ujian dapat berjalan dengan berhasil atau

tidak. Hasil pengujian pada modul mengelola data materi dapat dilihat pada Tabel

5.10:

Tabel 5.10 Pengujian Modul Mengerjakan Ujian

Modul
Yang
diuji

Prosedul

Pengujian

Masukan

Keluaran

yang
diharapkan

Hasil yang
didapat

Kesimpul

an
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Mengerjakan | -Memilih | Memilih -Tampilan | Berhasil Berhasil
Ujian menu mata | menu menu mengerjakan

pelajaran | mata pelajaran ujian

-Klik pelajaran, | -Tampilan

menu klik menu | menu ujian

ujian ujian, klik | -Tampilan

-Klik tombol pesan

tombol start konfirmasi

start attempt, mulai ujian

-Klik Klik -Hasil ujian

pilihan tombol

jawaban submit all

-Klik and finish,

tombol klik

submit all | pilihan

and finish | jawaban

11. Pengujian Modul Memeriksa Tugas Siswa

Pada tahap ini, dilakukan pengujian pada modul memeriksa tugas siswa untuk
mengetahui apakah proses memeriksa tugas siswa dapat berjalan dengan berhasil
atau tidak. Hasil pengujian pada modul memeriksa tugas siswa dapat dilihat pada
Tabel 5.11 :

Tabel 5.11 Pengujian Modul Memeriksa Tugas Siswa

Modul Prosedul Masukan Keluaran Hasil Kesimpul
Yang Pengujian yang yang an
diuji diharapkan | didapat
Memeriksa | -Memilih Memilih -Tampilan Tugas Berhasil
Tugas Siswa | menu data | menu data halaman siswa
pelajaran pelajaran pelajaran berhasil
terkait terkait, -Tampilan dinilai




-Memilih emilih sub halaman

sub menu menu tugas, | tugas

tugas klik tombol | -Tampilan
-Klik view all halaman
tombol view | submissions, | tugas siswa
all klik tombol | -Nilai untuk
submissions | nilai siswa yang
-Klik mengejerkan
tombol nilai tugas

12. Pengujian Modul Mengelola Data Pengguna

Pada tahap ini, dilakukan pengujian pada modul mengelola data pengguna untuk

mengetahui apakah proses mengelola data pengguna dapat berjalan dengan

berhasil atau tidak. Hasil pengujian pada modul mengelola data pengguna dapat
dilihat pada Tabel 5.12 :

Tabel 5.12 Pengujian Modul Mengelola Data Pengguna

Modul Prosedul Masukan Keluaran Hasil yang Kesimpul
Yang Pengujian yang didapat an
diuji diharapkan
Tamba | -Memilih Memilih -Tampilan Berhasil Berhasil
h menu menu menu menambahka
administras | administras | administaras | n data
i situs i situs, i pengguna
-Memilih memilih - Tampilan baru
sub-menu sub-menu sub-menu
pengguna | pengguna, | pengguna
-Memilih memilih -data
menu sub- | menu sub- | pengguna
menu menu baru
menetapkan | menetapkan
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peran peran
sistem sistem, klik
-Klik tombol
tombol tambah
tambah pengguna,
pengguna data
-Masukkan | pengguna
data baru
pengguna
baru
Tamba | -Memilih Memilih -Tampilan Berhasil Berhasil
h menu menu menu mengubah
administras | administras | administaras | data pengguna
i situs i situs, [
-Memilih memilih - Tampilan
sub-menu sub-menu sub-menu
pengguna | pengguna, | pengguna
-Memilih memilih -Data
menu sub- | menu sub- | pengguna
menu menu berhasil
menetapkan | menetapkan | diubah
peran peran
sistem sistem, klik
-Klik tombol
tombol ubah
ubah pengguna,
pengguna data
-Masukkan | pengguna
data yang ingin
pengguna diubah

yang ingin




diubah

Hapus

-Memilih
menu
administras
i situs
-Memilih
sub-menu
pengguna
-Memilih
menu sub-
menu
menetapkan
peran
sistem
-Klik
tombol
hapus

pengguna

Memilih
menu
administras
i situs,
memilih
sub-menu
pengguna,
memilih
menu sub-
menu
menetapkan
peran
sistem, klik
tombol
hapus

pengguna,

-Tampilan
menu
administaras
[
- Tampilan
sub-menu
pengguna
-data
pengguna

terhaspu

Berhasil
menghapus
data pengguna

Berhasil

13. Pengujian Modul Melihat Data Kelas

Pada tahap ini, dilakukan pengujian pada melihat data kelas untuk mengetahui

apakah proses melihat data kelas dapat berjalan dengan berhasil atau tidak. Hasil

pengujian pada modul melihat data kelas dapat dilihat pada Tabel 5.13 :

Tabel 5.13 Pengujian Modul Melihat Data Kelas

Modul Prosedul Masukan Keluaran Hasil yang | Kesimpula
Yang Pengujian yang didapat n
diuji diharapkan

Melihat | -Memilih Memilih -Tampilan Berhasil Berhasil
Data menu menu halaman melihat
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Kelas

administrasi
situs
-Memilih
sub-menu

kursus

administrasi
situs,
memilih
sub-menu

kursus

administrasi
situs
-Tampilan

menu kursus

data kelas

14. Pengujian Modul Melihat Nilai Siswa

Pada tahap ini, dilakukan pengujian pada melihat nilai siswa untuk mengetahui

apakah proses melihat nilai siswa dapat berjalan dengan berhasil atau tidak. Hasil

pengujian pada modul melihat nilai siswa dapat dilihat pada Tabel 5.14 :

Tabel 5.14 Pengujian Modul Melihat Nilai Siswa

Modul Prosedul Masukan Keluaran Hasil yang | Kesimpula
Yang Pengujian yang didapat n
diuji diharapkan
Melihat | -Memilih Memilih -Tampilan Berhasil Berhasil
Nilai menu nilai | menu nilai, | halaman melihat
Siswa - Klik Klik tombol | menu nilai nilai siswa
tombol mata | pelajaran -Daftar nilai
pelajaran yang ingin | siswa
yang ingin | dilihat
dilihat

15. Pengujian Modul Melihat Materi Pelajaran

Pada tahap ini, dilakukan pengujian pada melihat materi pelajaran untuk

mengetahui apakah proses melihat materi pelajaran dapat berjalan dengan berhasil

atau tidak. Hasil pengujian pada modul melihat materi pelajaran dapat dilihat pada

Tabel 5.15 :

Tabel 5.15 Pengujian Modul Melihat Materi Pelajaran Siswa

Modul

Prosedul

Masukan

Keluaran

Hasil yang

Kesimpulan




Yang Pengujian yang didapat
diuji diharapkan
Melihat -Memilih Memilih Tampilan Berhasil Berhasil
Materi menu menu halaman melihat
Pelajaran | materi materi materi materi
pelajaran

5.4 ANALISIS HASIL YANG DICAPAI OLEH SISTEM
Dari hasil yang dicapai setelah melakukan pengujian, dapat disimpulkan

bahwa sistem memiliki kelebihan dan kekurangan, adapun kelebihan dan

kekurangan tersebut adalah sebagai berikut :
5.4.1 Kelebihan
Setelah pengujian terhadap program yang dibuat dapat dijabarkan

mengenai beberapa kelebihan yang dapat dilihat sebagai berikut :

1.

Dengan adanya website E-learning SMK NEGERI 11 MERANGIN
ini membantu siswa yang sedang melaksanakan praktek kerja industri
untuk melihat materi yang mereka butuhkan saat melaksanakan
praktek.

Siswa dapat melakukan ujian secara online untuk menguji seberapa
jauh pemahaman mereka mengenai materi yang dipelajari.

Siswa dapat melihat video pembelajaran untuk mempermudah siswa
dalam memahami teori yang dimuat dalam website E-learning SMK
NEGERI 11 MERANGIN

Pengajar dapat mengukur tingkat pemahaman siswa terhadap materi
yang diberikan dengan cara melihat nilai — nalai hasil ujian siswanya.
Pengajar dapat membuat suatu materi menjadi menarik dan tentunya di
sukai siswa agar mengikuti pelajaran

Siswa semakin antusias dalam mengikuti pelajaran di karenakan
adanaya fitur Gamifikasi yang membuat pelajaran menjadi menarik

dan kompetitif.
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5.4.2 Kekurangan
Setelah dianalisis dan dilakukan pengujian terhadap website E-learning
SMK NEGERI 11 MERANGIN yang telah dibuat, maka dapat dijabarkan
mengenai kekurangan dari website E-learning ini adalah sebagai berikut:
1. Jika bahasa yang digunakan diubah ke dalam bahasa indonesia
terdapat beberapa kata atau kalimat yang tidak sesuai.
2. Sistem keamanan masih belum dapat menjamin data pengajar,

dan siswa aman






BAB VI
PENUTUP

6.1 KESIMPULAN
Setelah melakukan penelitian dan analisis dengan latar belakang

masalah yang ada pada SMK NEGERI 11 MERANGIN terutama bagi siswa/i
yang melakukan magang atau PRAKRIN (Praktek Kerja Industri) yaitu
keterhambatan pengajar untuk memberikan materi dan soal pada ssat terdapat
kendala hadir untuk pertemuan tatap muka, maka penulis memberikan solusi
berupa penerapan aplikasi E-learning sebagai media pembelajaran kepada
siswa pada SMK NEGERI 11 MERANGIN, adapun dari penerapan aplikasi
ini maka kami mengambil beberapa kesimpulan, antara lain:
1. Hasil analisis sistem yang sedang berjalan pada SMK NEGERI
11 MERANGIN dalam media pembelajaran dan mengolahan
materi masih menggunakan sistem yang manual sehingga terjadi
beberapa kendala, yaitu :
1.1 Proses pembelajaran terpaku pada hari yang di
tentukan terutama bagi siswa yang sedang melakukan
Praktek Kerja Industri,
1.2 Siswa tidak mengerjakan soal karena penghambatan
pengumpulan tugas di kerenakan kerterbatasn waktu
serta kurangnya efektifitas dalam sistem pembelajaran

dan tidak ada cara lain untuk mengumpulkan tugas.
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2 Aplikasi E-Learning yang di rancang dengan Moodle telah memiliki fitur

untuk mempermudah siswa dan pengajar berinterakasi bila saat pengumpulan
tugas dan pembagian materi dengan adanya sistem e-learning yang digunakan
sebagai penunjang belajar mengajar dan dengan adanya aplikasi e-learning
siswa dapat mempelajari atau memahami materi lebih lanjut dan dapat
mengakses kapanpun dan dimanapun dan juga di tambah sebuah fitur
gamesifikasi yang dapat menambah rasa ingin belajar siswa/l di SMK

NEGERI 11 MERANGIN.

SARAN

Perancangan E-Learning berbasis web pada SMK NEGERI 11 MERANGIN

ini masih banyak yang perlu di kembangkan lagi sehingga dapat lebih

optimal, dalam pengembangan sistem website tersebut kami menyarankan :

1. Perlu adanya pelatihan sumber daya manusa (admin/pengajar) dalam
mengelola sistem aplikais E-Learning berbasis web ini.

2. Dalam pengembangan program lebih lanjut perlu memiliki sistem
keamanan yang lebih baik dan tampilan yang lebih menarik lagi.

3. Untuk pengembangan lebih lanjut perlu di tambahkan fitur

telekomferensi jika fasilitas memadai.
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