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BAB VI 

PENUTUP 

 

6.1 KESIMPULAN 

 Perancangan Aplikasi Perpustakaan SMKN 1 Batanghari telah diuraikan 

secara lengkap pada bab-bab sebelumnya, berdasarkan bab-bab tersebut peneliti 

mengambil beberapa kesimpulan, antara lain : 

1. Penelitian ini menghasilkan sebuah Perancangan Aplikasi Perpustakaan 

SMKN 1 Batanghari. Yang diharapkan dapat membantu dan mempermudah 

admin dan anggota perpustakaan dalam melakukan proses pendataan buku, 

peminjaman dan pengembalian buku. 

2. Pada penelitian ini peneliti Perancangan Aplikasi Perpustakaan SMKN 1 

Batanghari yang diimplementasikan dengan menggunakan bahasa PHP dan 

dibantu dengan MySQL, serta menggunakan perangkat aplikasi Sublime Teks 

3, untuk mempermudah dalam pengolahan data agar lebih terkomputerisasi. 

 

6.2 SARAN 

 Saran yang dapat penulis sampaikan  berhubungan dengan penelitian yang 

telah penulis lakukan pada Perpustakaan SMKN 1 Batanghari adalah : 

1. Disarankan kepada Admin dan Anggota agar dapat memaksimalkan 

penggunaan aplikasi ini sebagai Aplikasi Perpustakaan SMKN 1 Batanghari. 
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2. Pihak sekolah perlu mengadakan persiapan perangkat keras serta pengenalan 

dan pelatihan kepada Petugas sebagai admin tentang penggunaan Aplikasi 

Perpustakaan SMKN 1 Batanghari. 


