
5. BAB VI 

PENUTUP 

 

6.1 KESIMPULAN  

 Berdasarkan dari hasil penelitian dan pembuatan laporan yang dilakukan 

oleh penulis, maka dapat dibuat kesimpulan sebagagi berikut : 

1. Penelitian ini menghasilkan sebuah pembelajaran tentang cara bermain gitar 

dengan tampilan yang user friendly dan dapat digunakan sebagi alternatif 

pembelajaran pada kelas musik Perhimpunan Mahasiswa Buddhis Jambi 

2. Pada aplikasi ini terdapat teks, audio serta gambar yang memudahkan dalam 

proses pemahaman bagaimana bermain kunci lalu terdapat juga adanya 

interaksi antara pengajar dengan pelajar melalui fitur upload video materi 

serta penyediaan not lagu pada aplikasi. 

3. Dengan menggunakan android maka aplikasi ini tidak hanya praktis namun 

dapat digunakan dimana saja dan kapan saja. 

 

6.2      SARAN 

 Penulis menyadari bahwa masih banyak kekurangan dalam rancangan 

aplikasi pembelajaran alat musik gitar yang dibuat ini. Oleh sebab itu, adapun 

beberapa saran yang ingin disampaikan guna perbaikan di masa yang akan datang 

adalah sebagai berikut : 
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1. Untuk para pembaca dan mahasiswa lainnya agar dapat melanjutkan dan 

menyempurnakan penelitian ini baik dari segi materi, soal, dan fitur dari 

aplikasi pembelajaran ini, serta menambahkan fitur tuning digital. 

2. Agar dapat menjangkau lebih banyak orang diharapkan aplikasi ini 

dibuatkan versi lain yang berbasis iOS. 

3. Untuk perkembangan aplikasi alangkah baiknya ditingkatkan visual-nya 

agar lebih menarik dan interaktif sesuai dengan perkembangan teknologi 

4. Agar dapat mengoptimalkan ukuran dari aplikasi karena aplikasi ini 

masih tergolong berat untuk sebuah aplikasi pembelajaran. 
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