BAB VI

PENUTUP

6.1 KESIMPULAN
Berdasarkan hasil analisis, implementasi dan pengujian sistem yang telah
dilakukan penulis, maka dapat disimpulkan bahwa :

1. Dari hasil penelitian peniltitan ini menghasilkan SMK Batang Hari Kota
Jambi masih dilakukan secara konvensional. Pembelajaran konvensional
yang dimaksud disini adalah kegiatan belajar dilakukan secara tatap muka
yang terjadi didalam kelas dalam wilayah sekolah pada jam pelajaran yang
telah ditetapkan, dimana guru menerangkan dan siswa mencatat, dan juga
guru memberikan soal latihan kepada siswa didalam kelas, serta dari hasil
Kuesioner 87,5% siswa kesulitan dalam belajaran yang di karnakan materi
yang di miliki siswa kurang lengkap, 54,3% cara belajaran konvensional
belum cukup memenuhi kebutuhan sisiwa dalam belajar, 61,7% siswa
mengalami bosan dalam belajar konvesional, 85,7% siswa mempunyai
smartphone, 85,7% minat siswa dalam belajar meningkat dengan
menggunakan aplikasi mobile elearning, 94,3% siswa menginginkan
aplikasi mobile elearning.

2. Aplikasi ini adalah aplikasi Mobile untuk membantu proses belajar
mengajar pada SMK Batang Hari Kota Jambi, yang dapat mempermudah.

Siswa untuk mendapatkan materi pelajaran.
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3. Dengan apliaksi ini mempermudah siswa dalam mengakses materi
pelajarang dan quiz yang di berikan oleh guru.

4. Dengan aplikasi ini dapat meningkatkan minat siswa dalam belajar.

6.2 SARAN
Dalam penelitian serta aplikasi yang dibuat penulis menyadari masih ada
kekurangan yang telah dirancang ini. Selanjutnya, dalam kesempatan dalam
perbaikan aplikasi mendatang terdapat saran agar aplikasi dapat terus digunakan.
1. Diharapkan aplikasi ini mempunyai pitur notifikasi.
2. Penerapan sistem ini memerlukan tahapan penyesuaian, maka di perlukan
pengenalan dan pelatihan terhadap user / pengguna megenai sistem ini agar

tidak terjadi kesalahan dalam pengolahannya



