BAB V

IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN SISTEM

5.1 IMPLEMENTASI SISTEM
Implementasi merupakan hasil dari tampilan rancangan yang telah didesain
sebaik mungkin berdasarkan menu-menu dan Form yang telah dirancang pada bab
sebelumnya. Adapun implementasi rancangan yang telah didesain oleh penulis
antara lain sebagai berikut:
1.  Hasil Rancangan Output Halaman Utama Pengunjung
Hasil rancangan output halaman utama pengunjung digunakan untuk
menampilkan halaman utama ketika pengunjung membuka web Hexa
Komputer. Hasil rancangan output halaman utama pengunjung ini
merupakan implementasi dari rancangan pada gambar 4.48. Adapun hasil
rancangan output halaman utama pengunjung dapat dilihat pada gambar 5.1

berikut :

Selamat Datang Di Wesbite Kami

. 081366410727 Mgbal SKom & hexacomibi@yahoo.com  # JI. Ir. Haji Juanda No 05 Simpang Ill Sipin, Kec. Kota Baru, Kota Jambi, Indonesia & O 6 &

SELAMAT DATANG

Gambar 5.1 Hasil Rancangan Output Halaman Utama Pengunjung
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Hasil Rancangan Output Profil

Hasil rancangan output profil digunakan untuk menampilkan halaman menu
profil yang berisikan informasi mengenai profil toko Hexa Komputer. Hasil
rancangan output Keranjang Belanja ini merupakan implementasi dari
rancangan pada gambar 4.49. Adapun hasil rancangan output Keranjang

Belanja dapat dilihat pada gambar 5.2 berikut :

@ E-Commerce Hexa Computer Jambi

PROFIL

COMPUTER

HEXA COMPUTER JAMBI

Gambar 5.2 Hasil Rancangan Output Profil
Hasil Rancangan Output Panduan pemesanan
Hasil rancangan output Panduan pemesanan digunakan untuk menampilkan
informasi mengenai Panduan pemesanan produk pada Hexa Komputer.

Hasil rancangan output Panduan pemesanan ini merupakan implementasi
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dari rancangan pada gambar 4.50. Adapun hasil rancangan output Panduan

pemesanan dapat dilihat pada gambar 5.3 berikut :

@ E-Commerce Hexa Computer Jambi
oo

PANDUAN PEMESANAN

Gambar 5.3 Hasil Rancangan Output Panduan pemesanan
Hasil Rancangan Output Produk
Hasil rancangan output Produk digunakan untuk menampilkan halaman
yang berisikan informasi mengenai Produk Hexa Komputer. Hasil
rancangan output Produk ini merupakan implementasi dari rancangan pada
gambar 4.51. Adapun hasil rancangan output Produk dapat dilihat pada

gambar 5.4 berikut :
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I s e

PRODUK

Gambar 5.4 Hasil Rancangan Output Produk

Hasil Rancangan Output Detail produk

Hasil rancangan output Detail produk digunakan untuk menampilkan
halaman yang berisikan informasi mengenai Detail produk yang dipilih oleh
customer. Hasil rancangan output Detail produk ini merupakan
implementasi dari rancangan pada gambar 4.52. Adapun hasil rancangan

output Detail produk dapat dilihat pada gambar 5.5 berikut :
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PRODUK

LOGITECH M100R MOUSE

“ategori : aksesoris
Stok Tersedia : 20

Rp.70.000

Gambar 5.5 Hasil Rancangan Output Detail produk
Hasil Rancangan Output Keranjang Belanja
Hasil rancangan output Keranjang Belanja digunakan untuk menampilkan
halaman menu profil yang berisikan informasi mengenai Keranjang Belanja
Hexa Komputer. Hasil rancangan output Keranjang Belanja ini merupakan
implementasi dari rancangan pada gambar 4.53. Adapun hasil rancangan

output Keranjang Belanja dapat dilihat pada gambar 5.6 berikut :
bbbt
KERANJANG BELANTA

KERAKIANG BELANJAKOSONG

Ne Nama Produk, Catatan

Gambar 5.6 Hasil Rancangan Output Keranjang Belanja
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Hasil Rancangan Output Tampilan Transaksi

Hasil rancangan output Tampilan Transaksi digunakan untuk menampilkan
halaman menu profil yang berisikan informasi mengenai Tampilan
Transaksi Hexa Komputer. Hasil rancangan output Tampilan Transaksi ini
merupakan implementasi dari rancangan pada gambar 4.54. Adapun hasil

rancangan output Tampilan Transaksi dapat dilihat pada gambar 5.7 berikut:

TRANSAKSI

DAFTAR TRANSARS]

Gambar 5.7 Hasil Rancangan Output Tampilan Transaksi
Hasil Rancangan Output Halaman Utama Admin
Hasil Rancangan Output Halaman Utama Admin digunakan admin untuk
menambah, mengedit dan menghapus data dari form-form yang ada di
dalam menu utama. Hasil rancangan output halaman utama admin ini
merupakan implementasi dari rancangan pada gambar 4.55. Adapun hasil
rancangan output halaman utama admin dapat dilihat pada gambar 5.8

berikut :
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Selamat Datang admin Di Aplikasi
E-Commerce Hexa Computer Jambi

Gambar 5.8 Hasil Rancangan Output Halaman Utama Admin
Hasil Rancangan Output Cetak Laporan
Hasil rancangan output Cetak Laporan digunakan untuk membuat tampilan
output Cetak Laporan yang disediakan oleh sistem untuk Hexa Komputer.
Hasil rancangan Output Cetak Laporan ini merupakan implementasi dari
rancangan pada gambar 4.56. Adapun hasil rancangan Output Cetak

Laporan dapat dilihat pada gambar 5.9 berikut :

Cetak Laporan Data Pemesanan

CETAK KEBELURUHAN

CETAK DENQGAN FILTER
Eernizsar ken _pemesanan
ncerk
irinses |8 coomere
CETAK PERFERICOE
Senizsarkan tanggal_pemesanan
Durl Tanggel : Py
Zempsl Taggal : Py
[ temeeme |85 mece

Gambar 5.9 Hasil Rancangan Output Cetak Laporan
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Hasil Rancangan Output Laporan Pelanggan

Hasil rancangan output Laporan Pelanggan digunakan untuk membuat
tampilan output Laporan Pelanggan yang disediakan oleh sistem untuk Hexa
Komputer. Hasil rancangan Output Laporan Pelanggan ini merupakan
implementasi dari rancangan pada gambar 4.57. Adapun hasil rancangan

Output Laporan Pelanggan dapat dilihat pada gambar 5.10 berikut :

i E-Commerce Hexa Computer Jambi i

LAPORAN PELANGGAN

J1. Ir. Haji Juanda No.03 Simpang IIT Sipin, Kec. Kota Baru, Kota Jambi, Indonesia

No  idpelanggan  namapelanggan alamat jeniskelamin  no felepon email usemame password
1 PELOOT Margaret 11 Juhman perempuan 2147483647 margaret@qmail.com margaret  764b1284a3el13ee4d0d5cBa0ee8 71

2 PELO02 ahya thehok lgkidaki U4T483647 | caya@gmal.com ahya 513810474271 763635466004
3 PELOO3 Hndre Jin. H. Syamsudin Uban No.25 R, 03 Kel . Tambak Sari Kec. Jambi Selatan lakidaki 4483647 andre@gmal.com andre 1998 4dcaeat 3176bbb634f52bachsh3s

P FY e
Jambi, Kamis 30 Januart 2020
D
admin
Gambar 5.10 Hasil Rancangan Output Laporan Pelanggan
Hasil Rancangan Output Laporan Penjualan
Hasil rancangan output Laporan Penjualan digunakan untuk membuat
tampilan output Laporan Penjualan yang disediakan oleh sistem untuk Hexa
Komputer. Hasil rancangan Output Laporan Penjualan ini merupakan

implementasi dari rancangan pada gambar 4.58. Adapun hasil rancangan

Output Laporan Penjualan dapat dilihat pada gambar 5.11 berikut :
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-

No  idpenjualan kode fransaksi penjualan

1 PEQOL
2 PE02
3 PENQ03
4 PENQ0S
5 PENQ0
f PENOL0
7 il

636563

0200120092031

0200120092031

88

030

200022010741

i

fanggal penjualan  idpelanggan  Nama Pelanggan  id produk

20 Januan 2020

20 Januar 2020

20 Januar 2020

20 Mei 2020

18 Januan 2020

20 Januan 2020

22 Januar 200

11T Haji Fuanda No.03 Simpang 1T Sipin, Kec. Kota Baro, Kota Jamby, Indonesia

PELO02

PELO

PELOC2

PELOOL

PELO03

PELOC2

PELO03

thya
tihya
whya

Margaret

kndre

whya

fadre

LAPORAN PENJUALAN

FRODNZ

FRONN

FRODNZ

FRODNZ

FROO03

FROO0

PRON0S

Nama Produk

HP HOME to VGA Adapter HAFIZAA
mouse
HP HOMEto VGA Adapter HFIZAA

HP HOMEto VGA Adapter HFIZAA

Epson Bxpression ET-2750

Logitech Wireless Keyboard K270

Logitech M100r Mouse

jumizh harga
1 Rp.100000
0 R300000
1 Rp300000
2 Rp.550.000
1 Rp.7100.000
2 R.260000
3 Rp.125.000

159

catatan stafus

sdesa
sdesal
eles

seles

fes sdesa

talong Dikemas dengan rapi selesa

sdesai

Jambi, Kamis 30 Jatwari 2020

1

i

Gambar 5.11 Hasil Rancangan Output Laporan Penjualan

Hasil Rancangan Output Laporan Pembelian

Hasil rancangan output Laporan Pembelian digunakan untuk membuat

tampilan output Laporan Pembelian yang disediakan oleh sistem untuk

Hexa Komputer. Hasil rancangan Output Laporan Pembelian ini merupakan

implementasi dari rancangan pada gambar 4.59. Adapun hasil rancangan

Output Laporan Pembelian dapat dilihat pada gambar 5.12 berikut :
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v

b b b pentein

1 PEMOL
{ PEMO0E
] PEIN0S
i PENA

FOTR-20012009

FOTR-20012010

FOTR-20012010

FOTR-20012010

160

LAPORANPENEELL W

111 Hgt Fuanda No 03 Simpans I Spen, Rec Kota Bor, Kot bt Indosesia

gl pentelin  dsuppler  Nema i produk Nama Produk jumh  hargale hagjidl slhs
M WM G MM s B e Rushon
M W b M EnGoesinERI 1 RSN RN
M S Ui RO HPHOMItVGA A A 0 pISN RN
M W G MM s 1 RN R
Tam, Kemis 30 Jmer 2020
m
almin

Gambar 5.12 Hasil Rancangan Output Laporan Pembelian

Hasil Rancangan Output Laporan Produk

Hasil rancangan output Laporan Produk digunakan untuk membuat tampilan

output Laporan Produk yang disediakan oleh sistem untuk Hexa Komputer.

Hasil rancangan Output Laporan Produk ini merupakan implementasi dari

rancangan pada gambar 4.60. Adapun hasil rancangan Output Laporan

Produk dapat dilihat pada gambar 5.13 berikut :

No  id produk

1 FROOEL  mouse

2 PRODZ P HOMIto VGA Adepter HAFIZAR  HP

nama produk

3 PRODI3  Epsan Expression ET-2750

4 FRODD4  Logiech 1185 Wireless Mouse

LAPORANFRODUK

11T Hayt Tuanda No.03 Simpang I1T Sipin, Kee. Kota Bary, Kotz Jamb, Indonesia

merk ketegori  jumlah hargabeli  hargajual  fobo keterangan

FreeWoff  aksesoris 1 Rp200000  Rp300.000 Q Mouse gaming dariFree Wolf n hadir dengan desain body mouse yang gagah ayaknya mouse gaming p

Resoluion {mamum) : 1080° and 720° HD; 1080 x 1820
Katel BRI R e ’
18541602 mm

PrnterdanTota 11 RpS.000.000  Rp.7.000.000 a Epsan vias one of the firt brands to adopt 2 cartidge-ess sstem and now, in s thid generat

o LsiKemasan : 1. Mouse
dhsesors L Rps0000  Rp75000 D

§

Gambar 5.13 Hasil Rancangan Output Laporan Produk
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Hasil Rancangan Output Laporan Pemesanan

Hasil rancangan output Laporan Pemesanan digunakan untuk membuat
tampilan output Laporan Pemesanan yang disediakan oleh sistem untuk
Hexa Komputer. Hasil rancangan Output Laporan Pemesanan ini
merupakan implementasi dari rancangan pada gambar 4.61. Adapun hasil

rancangan Output Laporan Pemesanan dapat dilihat pada gambar 5.14

berikut :

W LAPORANPEMESANAN W

U g Y 05 g 1 S Ko Kot B, Ko o, nesi

Mo et o 0

C:{sampp ko | Cay By -

Ecommere Hera Computet St

T O Deidl B3N T Eodg RoS00)) ChyaBhakly-Fomeehen % g Hlanuari 20

(omputet

Tanbidnin|cuce fncto|alhp

el

]

Gambar 5.14 Hasil Rancangan Output Laporan Pemesanan

Hasil Rancangan Form Login

Form Login merupakan form yang pertama kali ditampilkan saat aplikasi
dijalankan. Rancangan form login ini bertujuan untuk menjaga keamanan
data agar program tidak dapat dibuka oleh admin yang tidak terdaftar atau
tidak memiliki hak untuk masuk ke dalam program. Hasil rancangan form
login ini merupakan implementasi dari rancangan pada gambar 4.62.

Adapun hasil rancangan form login dapat dilihat pada gambar 5.15 berikut :
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FORM LOGIN

E-Commerce Hexa Computer Jambi

Username

JEEMame

LOGIN

CopyRight © 20152020 - E-Commerce Hexa Computer Jambi

Gambar 5.15 Hasil Rancangan Form Login
Hasil Rancangan Form Input Login Pelanggan
Hasil rancangan form Input Login Pelanggan digunakan untuk membuat
form input Pelanggan. Hasil rancangan form Input Login Pelanggan ini
merupakan implementasi dari rancangan pada gambar 4.63. Adapun hasil
rancangan form input Login Pelanggan dapat dilihat pada gambar 5.16

berikut:

Selamat Datang Di Wesbite Kami

. 081366410727 M.Igbal S.Kom i hexacomjbi@yahoo.com 4 JI. Ir. Haji Juanda No.05 Simpang IIl Sipin, Kec. Kota Baru, Kota Jambi, Indonesia ¥ G @

@ E-Commerce Hexa Computer Jambi
@

LOGIN

Form Login

Jika belum mimiliki akun silahkan Daftar Form Pendaftaran

Usemame : Usemame
Password : Password

Login

Gambar 5.16 Hasil Rancangan Form Input Login Pelanggan
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17. Hasil Rancangan Form Input Bank
Hasil rancangan form Input Bank digunakan untuk membuat form input
Bank. Hasil rancangan form Input Bank ini merupakan implementasi dari
rancangan pada gambar 4.64. Adapun hasil rancangan form input Bank

dapat dilihat pada gambar 5.17 berikut:

# Home

[ Master Data

4+ KEMBALI
£ Laporan
Tambah

id bank * IBANDD4

Nama eni

Rekening

Foto Logo Bank Pilih File | Tidak ada file yang dipilih
yang

CopyRight € 201872020 - E-Commerce Hexa Computer Jambi

Gambar 5.17 Hasil Rancangan Form Input Bank
18. Hasil Rancangan Form Input Kategori
Hasil rancangan form Input Kategori digunakan untuk membuat form input
Kategori. Hasil rancangan form Input data Kategori ini merupakan
implementasi dari rancangan pada gambar 4.65. Adapun hasil rancangan

form input Kategori dapat dilihat pada gambar 5.18 berikut :

Tambah
Kategori :

CopyRight & 2019/2020 - E-Commerce Hexa Computer Jambi

Gambar 5.18 Hasil Rancangan Form Input Kategori
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Hasil Rancangan Form Input Pembelian

Hasil rancangan form input Pembelian digunakan untuk membuat form
input Pembelian. Hasil rancangan form input Pembelian ini merupakan
implementasi dari rancangan pada gambar 4.66. Adapun hasil rancangan

form input Pembelian dapat dilihat pada gambar 5.19 berikut :

Tambah

id pembelian * PEMO00S kode transaksi pembelian * KDTR-20013004

tanggal pembelian * 01/30/2020 id supplier *

id produk * y Jumiah*® ljumiah

harga beli * harga bel harga jual * harga jual :]

Action

Nama Produk Jumiah Harga beli Harga jual ‘

TOTAL BAYAR : Rp.0

BAYAR

Gambar 5.19 Hasil Rancangan Form Input Pembelian
Hasil Rancangan Form Input Penjualan
Hasil rancangan form input Penjualan digunakan untuk membuat form input
Penjualan. Hasil rancangan form input Penjualan ini merupakan
implementasi dari rancangan pada gambar 4.67. Adapun hasil rancangan

form input Penjualan dapat dilihat pada gambar 5.20 berikut :
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Tambah

id penjualan =

Kode Transaksi Penjualan

Tanggal Penjualan

Id Pelanggan

Id Produk

Jumlah

Harga

Catatan

Status

H
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Gambar 5.20 Hasil Rancangan Form Input Penjualan

Hasil Rancangan Form Input Ongkir

Hasil rancangan form input Ongkir digunakan untuk membuat form input

Ongkir. Hasil rancangan form input Ongkir ini merupakan implementasi

dari rancangan pada gambar 4.68. Adapun hasil rancangan form input

Ongkir dapat dilihat pada gambar 5.21 berikut :

Tambah
id engkir *
Kurir
Tujuan

Biaya

unr

ujuan

iaya

m = = [=]
3 =

G

=

=

=]

CopyRight @ 2019/2020 - E-Commerce Hexa Computer Jambi

Gambar 5.21 Hasil Rancangan Form Input Ongkir
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22. Hasil Rancangan Form Input Pendaftaran Pelanggan
Hasil rancangan form Input Pendaftaran Pelanggan digunakan untuk
membuat form input Pendaftaran Pelanggan. Hasil rancangan form Input
Pendaftaran Pelanggan ini merupakan implementasi dari rancangan pada
gambar 4.69. Adapun hasil rancangan form input Pendaftaran Pelanggan

dapat dilihat pada gambar 5.22 berikut:

DAFIAR

Halaman Login

PELOOS

laki-laki

Gambar 5.22 Hasil Rancangan Form Input Pendaftaran Pelanggan
5.2 PENGUJIAN SISTEM

Pengujian dengan menggunakan metode black box, adalah suatu pendekatan
untuk dapat menguji dalam setiap fungsi di pada suatu program agar dapat

berjalan dengan benar. Berikut merupakan pengujian rancangan input:



1. Pengujian Form Login
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Pengujian Form login digunakan untuk memastikan bahwa Form login

telah dapat digunakan dengan baik dan sesuai dengan fungsinya.

Tabel 5.1 Pengujian Form Login

Modul Prosedur | Masukan | Hasil yang | Hasil yang Kesimpulan
Yang Diuji | Pengujian diharapkan | didapat
Login Klik Klik Tampil Tampil pesan | Baik
Admin tombol tombol Ok | pesan Username
Login Username | dan
tanpa dan Password
memasukk Password tidak boleh
an tidak boleh | kosong
Username kosong
dan
Password
memasukk | Masukkan | Tampil Tampil pesan | Baik
an Username | pesan Username
Username | dan Username dan
dan Password | dan Password
Password | klik Password Salah
yang Salah | tombol Ok | Salah
memasukk | Masukkan | Aktif menu | Aktif menu Baik
an Username | utama utama
Username | dan
dan Password
Password
yang benar
Keluar Klik exit Keluar dari | Keluar dari Baik
dari login program program

2. Pengujian Form Input Bank

Pengujian Form Input Bank digunakan untuk memastikan bahwa Form Input

Bank telah dapat digunakan dengan baik dan sesuai dengan fungsinya.




Tabel 5.2 Pengujian Form Input Bank
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Modul Prosedur | Masukan | Hasil yang | Hasil yang | Kesimpulan
yang diuji | pengujian diharapkan | didapatkan
Tambah Admin - Klik Tampil Tampil Baik
Bank tidak tombol | pesan Kode | pesan Kode
mengisi tambah | Masih Masih
semua - Klik Kosong Kosong
data tombol
simpan
Admin - Klik Tampil Tampil Baik
mengisi tombol | pesan data | pesan data
semua tambah | tersimpan tersimpan
data input | - Klik
Bank tombol
secara simpan
lengkap
Edit Bank | Admin - Klik Tampil Tampil Baik
mengubah Bank pesan data | pesan data
Bank pilih Berhasil Berhasil
tombol | diupdate diupdate
edit
- Edit
data
pilih
tombol
simpan
Hapus Admin - Pilih Tampil data | Data Yakin | Baik
Bank menghapu Bank Yakin data | data Akan
s Bank - Klik Akan dihapus
tombol | dihapus
hapus
Keluar dari | Admin - Klik Keluar dari | Keluar dari | Baik
form menu | mengklik tombol | forminput | form input
Bank tombol keluar Bank Bank
keluar

3. Pengujian Form Input Kategori

Pengujian Form Input Kategori digunakan untuk memastikan bahwa Form

Input Kategori telah dapat digunakan dengan baik dan sesuai dengan

fungsinya.




Tabel 5.3 Pengujian Form Input Kategori
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Modul Prosedur | Masukan | Hasil yang | Hasil yang | Kesimpulan
yang diuji | pengujian diharapkan | didapatkan
Tambah Admin - Klik Tampil Tampil Baik
Kategori tidak tombol | pesan Kode | pesan Kode
mengisi tambah | Masih Masih
semua - Klik Kosong Kosong
data tombol
simpan
Admin - Klik Tampil Tampil Baik
mengisi tombol | pesan data | pesan data
semua tambah | tersimpan tersimpan
data input | - Klik
Kategori tombol
secara simpan
lengkap
Edit Admin - Klik Tampil Tampil Baik
Kategori mengubah Katego | pesan data | pesan data
Kategori ri pilih | Berhasil Berhasil
tombol | diupdate diupdate
edit
- Edit
data
pilih
tombol
simpan
Hapus Admin - Pilih Tampil data | Tampil data | Baik
Kategori menghapu Katego | Yakin data | Yakin data
s Kategori ri Akan Akan
- Klik dihapus dihapus
tombol
hapus
Keluar dari | Admin - Klik Keluar dari | Keluar dari | Baik
form menu | mengklik tombol | form input | form input
Kategori tombol keluar | Kategori Kategori
keluar

4. Pengujian Form Input Pembelian

Pengujian Form Input Pembelian digunakan untuk memastikan bahwa Form

Input Pembelian telah dapat digunakan dengan baik dan sesuai dengan

fungsinya.




Tabel 5.4 Pengujian Form Input Pembelian
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Modul Prosedur | Masukan Hasil yang | Hasil yang | Kesimpulan
yang diuji | pengujian diharapkan | didapatkan
Tambah Admin - Klik Tampil Tampil Baik
Pembelian | tidak tombol pesan Kode | pesan Kode
mengisi tambah Masih Masih
semua data | - Klik Kosong Kosong
tombol
simpan
Admin - Klik Tampil Tampil Baik
mengisi tombol pesan data | pesan data
semua data | tambah tersimpan tersimpan
input - Klik
Pembelian tombol
secara simpan
lengkap
Edit Admin - Klik Tampil Tampil Baik
Pembelian | mengubah Pembelia | pesan data | pesan data
Pembelian n pilih Berhasil Berhasil
tombol diupdate diupdate
edit
- Edit data
pilih
tombol
simpan
Hapus Admin - Pilih Tampil data | Tampil data | Baik
Pembelian | menghapu Pembelia | Yakin data | Yakin data
S n Akan Akan
Pembelian | - Klik dihapus dihapus
tombol
hapus
Keluar dari | Admin - Klik Keluar dari | Keluar dari | Baik
form menu | mengklik tombol form input | form input
Pembelian | tombol keluar Pembelian | Pembelian
keluar

5. Pengujian Form Input Penjualan

Pengujian Form Input Penjualan digunakan untuk memastikan bahwa Form

Input Penjualan telah dapat digunakan dengan baik dan sesuai dengan

fungsinya.




Tabel 5.5 Pengujian Form Input Penjualan
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Modul Prosedur | Masukan Hasil yang | Hasil yang | Kesimpulan
yang diuji | pengujian diharapkan | didapatkan
Tambah Admin - Klik Tampil Tampil Baik
Penjualan | tidak tombol pesan Kode | pesan Kode
mengisi tambah Masih Masih
semua data | - Klik Kosong Kosong
tombol
simpan
Admin - Klik Tampil Tampil Baik
mengisi tombol pesan data | pesan data
semua data | tambah tersimpan tersimpan
input - Klik
Penjualan tombol
secara simpan
lengkap
Edit Admin - Klik Tampil Tampil Baik
Penjualan mengubah Penjualan | pesan data | pesan data
Penjualan pilih Berhasil Berhasil
tombol diupdate diupdate
edit
- Edit data
pilih
tombol
simpan
Hapus Admin - Pilih Tampil data | Tampil Baik
Penjualan menghapu Penjualan | Yakin data | Data Yakin
S Klik Akan data Akan
Penjualan tombol dihapus dihapus
hapus
Keluar dari | Admin - Klik Keluar dari | Keluar dari | Baik
form menu | mengklik tombol form input | form input
Penjualan | tombol keluar Penjualan Penjualan
keluar

6. Pengujian Form Input Komentar

Pengujian Form Input Komentar digunakan untuk memastikan bahwa Form

Input Komentar telah dapat digunakan dengan baik dan sesuai dengan

fungsinya.




Tabel 5.6 Pengujian Form Input Komentar
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Modul Prosedur | Masukan Hasil yang | Hasil yang | Kesimpulan
yang diuji | pengujian diharapkan | didapatkan
Tambah Admin - Klik Tampil Tampil Baik
Komentar | tidak tombol pesan Kode | pesan Kode
mengisi tambah Masih Masih
semua data | - Klik Kosong Kosong
tombol
simpan
Admin - Klik Tampil Tampil Baik
mengisi tombol pesan data | pesan data
semua data | tambah tersimpan tersimpan
input - Klik
Komentar tombol
secara simpan
lengkap
Edit Admin - Klik Tampil Tampil Baik
Komentar | mengubah Komenta | pesan data | pesan data
Komentar r pilih Berhasil Berhasil
tombol diupdate diupdate
edit
- Edit data
pilih
tombol
simpan
Hapus Admin - Pilih Tampil data | Tampil data | Baik
Komentar | menghapu Komenta | Yakin data | Yakin data
S r Klik Akan Akan
Komentar tombol dihapus dihapus
hapus
Keluar dari | Admin - Klik Keluar dari | Keluar dari | Baik
form menu | mengklik tombol form input | form input
Komentar | tombol keluar Komentar Komentar
keluar

7. Pengujian Form Input Ongkir

Pengujian Form Input Ongkir digunakan untuk memastikan bahwa Form

Input Ongkir telah dapat digunakan dengan baik dan sesuai dengan

fungsinya.




Tabel 5.7 Pengujian Form Input Ongkir
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Modul Prosedur | Masukan Hasil yang | Hasil yang | Kesimpulan
yang diuji | pengujian diharapkan | didapatkan
Tambah Admin - Klik Tampil Tampil Baik
Ongkir tidak tombol pesan Kode | pesan Kode
mengisi tambah Masih Masih
semua data | - Klik Kosong Kosong
tombol
simpan
Admin - Klik Tampil Tampil Baik
mengisi tombol pesan data | pesan data
semua data | tambah tersimpan tersimpan
input - Klik
Ongkir tombol
secara simpan
lengkap
Edit Ongkir | Admin - Klik Tampil Tampil Baik
mengubah Ongkir pesan data | pesan data
Ongkir pilih Berhasil Berhasil
tombol diupdate diupdate
edit
- Edit data
pilih
tombol
simpan
Hapus Admin - Pilih Tampil data | Tampil data | Baik
Ongkir menghapu Ongkir Yakin data | Yakin data
s Ongkir Klik Akan Akan
tombol dihapus dihapus
hapus
Keluar dari | Admin - Klik Keluar dari | Keluar dari | Baik
form menu | mengklik tombol form input | form input
Ongkir tombol keluar Ongkir Ongkir
keluar

8. Pengujian Form Laporan

Pengujian Form Laporan digunakan untuk memastikan bahwa Form Laporan

telah dapat digunakan dengan baik dan sesuai dengan fungsinya.




Tabel 5.8 Pengujian Form Laporan
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Modul Prosedur | Masukan | Hasil yang | Hasil yang | Kesimpulan
yang diuji | pengujian diharapka | didapatkan
n
Form Admin Klik menu | Tampil Tampil Baik
Laporan menampil | laporan, Laporan Laporan
kan klik
laporan Laporan
Admin Klik menu | Mencetak Mencetak Baik
mencetak | laporan, Laporan Laporan
laporan klik yang dipilih | yang dipilih
Laporan,
pilih
laporan
yang
dicetak,
klik cetak

5.3 ANALISIS HASIL YANG DICAPAI OLEH PERANGKAT LUNAK

Setelah melalui proses implementasi dan pengujian pada aplikasi yang

dibangun dan berbagai prosedur pengujian pada setiap modul yang ada pada

sistem, kesimpulan yang didapat yaitu hasil yang diperoleh telah sesuai dengan

yang diharapkan. Adapun hasil yang didapatkan yaitu :

1. Sistem yang dirancang dapat mempromosikan produk secara detail dan

wilayah promosi yang dapat mencakupin seluruh Indonesia.

2. Sistem yang dirancang untuk memudahkan Toko Hexa Computer dalam

melakukan pengolahan data pemesanan dan penjualan serta mencetak

laporan yang dibutuhkan.

Sistem yang dirancang dapat memberikan kemudahan pada member untuk

memesan produk secara online,

mengkonfirmasi

pembayaran secara

langsung dan memilih jasa pengiriman barang dengan sendirinya.
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5.3.1 Kelebihan Sistem Yang Dibangun

Adapun kelebihan dari program yang dibuat untuk Toko Hexa Computer

dapat dijabarkan sebagai berikut :

1.

Dapat diakses kapan pun dan dimana pun serta menampilkan informasi
produk secara lengkap sehingga jangkauan wilayah promosi menjadi lebih
luas.

Memberikan kemudahan bagi karyawan untuk dapat melakukan pengolahan
data produk, pemesanan dan penjualan sehingga informasi yang diberikan
kepada pimpinan menjadi lebih cepat dan tepat.

Dapat memberikan kemudahan kepada member untuk melakukan

pemesanan tanpa harus datang ke toko secara langsung.

5.3.2 Kekurangan Sistem Yang Dibangun

Adapun kelemahan dari program yang dibuat untuk Toko Hexa Computer

dapat dijabarkan sebagai berikut :

1.

2.

Belum adanya pengaturan untuk keamanan jaringan pada sistem.

Belum adanya fitur untuk menampilkan video-video secara lengkap
mengenai produk yang ditawarkan.

Belum adanya pengaturan untuk produk terlaris dan diskon-diskon yang

diberikan untuk adanya event ataupun acara tertentu.



