BAB IV

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

41 GAMBARAN UMUM PT. SUMBER GUNA NABATI JAMBI

PT. Sumber Guna Nabati Jambi merupakan salah satu bentuk perusahaan
yang bergerak di bidang pengolahan minyak kelapa sawit. Perusahaan ini berdiri
pada tanggal 25 Oktober 2013, pendiri perusahaan ini adalah Bapak Kenny
Jumico dan sekaligus sebagai pemimpin perusahaan, yang beralamat di Jin.
Wahyu No. 120 / Beringin — Jambi 36138 dengan telepon (0741) 572 572, 571
754, 573 656, dan fax (0741) 571 721

PT. Sumber Guna Nabati Jambi didirikan dengan maksud untuk memenuhi
kebutuhan konsumen akan minya kelapa sawit dan memperoleh keuntungan dari
penjualan tersebut, tentunya menggunakan strategi yang baik, salah satunya
dengan menjalin hubungan yang baik dengan konsumen dan memberikan minyak
kelapa sawit yang merupakan hasil olahan dari kelapa sawit dengan kualitas yang
terbaik. Karena dengan adanya hubungan yang baik dan produk yang berkualitas
maka dapat meningkatkan omzet penjualan dan memberikan keuntungan yang
lebih bagi perushaaan.

Perusahaan memiliki visi dan misi, antara lain :
1. Visi
Menjadi perusahaan penyedia minyak kelapa sawit yang terdepan dengan

kualitas yang terbaik.
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2. Misi
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a. Memberikan solusi atas kebutuhan minyak kelapa sawit kepada konsumen

b. Meningkatkan kualtias produk melalui inovasi proses produksi dan

teknologi

c. Menumbuhkan kretivitas dan kompetensi karyawan untuk mencapai

performa operasional yang maksimal

d. Menciptakan tim yang sinergi

meningkatkan pelayan konsumen

yang utuh dan menyeluruh guna

Berikuti ini merupakan gambar stuktur organisasi PT. Sumber Guna

Nabati Jambi yang dapat dilihat pada gambar 4.1.
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4.2 ANALISIS KEBUTUHAN SISTEM
4.2.1 Analisis Sistem Yang Sedang Berjalan
Sistem yang berjalan pada PT. Sumber Guna Nabati Jambi khususnya untuk
pengelolaan persediaan barang masih dicatat ke dalam buku dan direkap kembali
menggunakan microsoft excel untuk masuk dan keluarnya. Dan untuk lebih
jelasnya penulis menjelaskan proses pengelolaan persediaan barang yang terjadi
pada PT. Sumber Guna Nabati Jambi, yaitu :
1. Untuk pencarian dan penyimpan data
Data persediaan barang yang disimpan dalam buku dan diketik ulang ke
microsoft excel untuk media penyimpanan sehingga saat ingin melakukan
pencarian harus satu per satu dan terkadang terjadi kehilangan data.
2. Untuk pembuatan laporan
Dalam pembuatan laporan persediaan barang dilakukan oleh admin gudang
setiap harinya, admin gudang harus menulis satu per satu data dan direkap
kembali ke microsoft excel baru di cetak untuk kepala gudang.
3. Untuk Pengelolaan Persediaan Barang
Dimulai dari karyawan kantor melakukan pemesanan ke supplier kemudian
barang diterima oleh pihak gudang dan melakukan pengecekan penerimaan
barang sesuai dengan surat jalan. Barang diterima dan dicatat ke buku agenda
dan direkap ke microsft excel dan dibuat laporan yang diserahkan kepada
kepala gudang. Untuk pengeluaran barang, surat jalan keluar barang dibuat
oleh karyawan kantor dan dikirim ke gudang kemudian karyawan gudang

melakukan muatan sesuai surat jalan di kirim ke lokasi. Kemudian admin
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gudang membuat laporan barang keluar dan di rekap ke microsoft excel dan
dilapor kepada kepala gudang. Hasil laporan kepada gudang di periksa
kembali dan diberikan kepada manajer perusahaan. Untuk lebih jelasnya dapat

dilihat pada gambar 4.2

Admin Gudang Kepala Gudang Supplier Pimpinan

X Mencatat nama X Mengecek
barang ‘barang pesanan

Stok barang =
jumlah pesanan

Tidak

5
5

Surat Pemesanan
Barang

Laporan

Laporan

Gambar 4.2 Flowchart Dokumen Sistem Persediaan Barang
Dilihat dari sistem yang sedang maka ditemukan beberapa permasalahan
yang terjadi yaitu :
1. Proses pencarian data untuk transaksi keluar masuknya barang membutuhkan

waktu karena harus dicari satu per satu di dalam buku.
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2. Terjadinya kehilangan atau tidak tercatatnya data surat jalan masuk atapun
surat jalan keluar pada buku stok barang sehingga dapat terjadinya selisih
dengan stok fisik yang ada digudang yang dapat mengakibatkan terjadinya
penumpukan atau kehilangan barang pada gudang.

3. Belum adanya sistem terkomputerisasi yang membantu pembuatan laporan
dan perhitungan stok keluar masuknya barang secara otomatis saat terjadi

pemasukan dan pengeluaran barang.

4.2.2 Solusi Pemecahan Masalah
Dalam rangka pemberian solusi untuk pemecahan masalah yang terjadi pada

PT. Sumber Guna Nabati Jambi maka penulis merancang sebuah sistem informasi

persediaan barang dengan menggunakan PHP dimana aplikasi memiliki fungsi,

sebagai berikut :

1. Merancang sebuah sistem yang dapat melakukan pengolahan dan perancairan
data seperti data supplier, data kategori, data barang, data pemasukan, data
pengeluaran, data retur dan transaksi stok barang sehinga dapat memberikan
informasi yang dibutuhkan secara tepat dan cepat.

2. Merancang sistem yang dapat mengintegrasikan antara data barang, data
pemasukan, data pengeluaran, data retur dan transaksi stok barang sehingga
jika terjadi proses pemasukan, stok barang bertambah otomatis dan jika terjadi
pengeluaran atau retur, maka stok barang berkurang otomatis.

3. Merancang sistem yang dapat membuat dan mencetak laporan — laporan yang

diperlukan seperti laporan supplier, laporan barang, laporan pemasukan,



59

laporan pengelura, laporan retur dan laporan transaksi stok barang dengan

metode FIFO.
4.3. ANALISIS PROSES PERANGKAT LUNAK
4.3.1 Use Case Diagram

Use case diagram yang dibuat untuk menggambarkan sistem yang baru. Use

case diagram memiliki 3 orang aktor yaitu admin gudang, kepala gudang dan
manajer. Yang dimana admin merupakan tangan kepercayaan perusahan dan biasa
yang mendapatkan hak akses menjadi admin yaitu manager perusahaan. Untuk

lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 4.3.
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4.3.2 Deskripsi Use Case

1. Deskripsi Use Case Login
Deskripsi use case login berisikan langkah-langkah admin gudang, kepala
gudang dan manajer masuk ke halaman utama yang lebih jelasnya dapat
dilihat pada tabel 4.1.

Tabel 4.1 Deskripsi Use Case Login

Nama Login
Aktor Admin gudang, kepala gudang dan manajer
Deskripsi Aktor melakukan proses login untuk mengakses halaman
utama
Exception Proses gagal login
Pre Condition | Nama dan password telah tersimpan di database
Aktor | Sistem

Skenario Normal

1. Aktor menjalankan sistem

2. Sistem menampilkan form login

3. Aktor menginput nama pengguna
dan password di form login

4. Aktor mengklik tombol login

5. Sistem membuka koneksi database

6. Sistem verifikasi nama pengguna
dan password valid

7. Sistem menampilkan pesan berhasil

8. Aktor mengklik tombol ok

9. Sistem menampilkan halaman
utama

Skenario Alternatif

S-6a : Sistem verifikasi nama pengguna dan password tidak valid
S-7a : Sistem menampilkan pesan kesalahan

S-8a : Aktor mengklik tombol ok

S-9a : Sistem menampilkan kembali login form

Post Condition | Aktor berhasil mengakses halaman utama
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2. Deskripsi Use Case Melihat Informasi Barang dan Supplier

Deskripsi use case login berisikan langkah-langkah admin gudang atau kepala

gudang untuk melihat informasi barang dan supplier dan yang lebih jelasnya

dapat dilihat pada tabel 4.2.

Tabel 4.2 Deskripsi Use Case Melihat Informasi Barang dan Supplier

Nama Melihat informasi barang dan supplier

Aktor Admin gudang atau kepala gudang

Deskripsi Aktor dapat melihat informasi barang dan supplier

Exception -

Pre Condition | Aktor harus login sebagai admin gudang atau kepala gudang
terlebih dahulu

Aktor | Sistem

Skenario Normal

1. Aktor memilih menu barang atau
supplier

2. Sistem menampilkan menu barang
atau supplier

3. Aktor mengklik menu lihat barang
atau lihat supplier

4. Sistem menampilkan menu lihat
barang atau lihat supplier

Skenario Alternatif

Post Condition | Aktor berhasil melihat informasi barang dan supplier

3. Deskripsi Use Case Mengelola Data Pemasukan

Deskripsi use case mengelola data pemasukan berisikan langkah-langkah
admin gudang atau kepala gudang untuk menambah, mengubah dan
menghapus data barang masuk dari dalam sistem, yang lebih jelasnya dapat
dilihat pada tabel 4.3.

Tabel 4.3 Deskripsi Use Case Mengelola Data Pemasukan

Nama Mengelola data pemasukan

Aktor Admin gudang atau kepala gudang
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Deskripsi Aktor menambah, mengubah dan menghapus data pemasukan
dari dalam sistem
Exception Proses gagal mengelola data pemasukan

Pre Condition

Aktor harus login sebagai admin gudang atau kepala gudang
terlebih dahulu

Aktor | Sistem

Skenario Normal

1. Aktor mengklik menu transaksi

2. Sistem menampilkan menu transaksi

3.

- Jika ingin menambah data
pemasukan, maka sub scenario S-
1 yang berlaku.

- Jika ingin mengubah data
pemasukan, maka sub scenario S-
2 yang berlaku.

- Jika ingin menghapus data
pemasukan, maka sub scenario S-
3 yang berlaku.

Sub scenario S-1 : menambah data pemasukan

1. Aktor mengklik menu tambah

pemasukan

2. Sistem menampilkan menu tambah
pemasukan

3. Aktor menginput supplier, tanggal
masuk dan keterangan

4. Aktor mengklik tombol tambah

5. Sistem verifikasi data inputan dan
benar

6. Sistem membuka koneksi database

7. Sistem menyimpan data inputan

8. Sistem menampilkan pesan berhasil
dan detail pemasukan

9. Aktor menginput nama barang dan

jumlah

10. Aktor mengklik tombol tambah

11. Sistem verifikasi data inputan dan
benar

12. Sistem membuka koneksi database

13. Sistem menyimpan data inputan

14. Sistem menampilkan pesan berhasil

Sub scenario S-2 : mengubah data pemasukan

1. Aktor mengklik menu lihat

pemasukan

2. Sistem menampilkan menu lihat
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pemasukan

3. Aktor mengklik link mengubah data

4. Sistem menampilkan form ubah data
pemasukan

5. Aktor menginput data ubahan

6. Aktor mengklik tombol ubah

7. Sistem verifikasi data ubahan

8. Sistem membuka koneksi database
dan menyimpan data ubahan

9. Sistem menampilkan pesan berhasil

Sub scenario S-3 : menghapus data pemasukan

1. Aktor mengklik menu lihat
pemasukan

2. Sistem menampilkan menu lihat
pemasukan

3. Aktor mengklik link menghapus
data

4. Sistem menampilkan konfirmasi
hapus data

5. Jika aktor mengklik tombol ok

6. Sistem membuka koneksi database
dan menghapus data pemasukan

7. Sistem menampilkan pesan berhasil

Skenario Alternatif

S-1 5a : Sistem akan menampilkan pesan apabila ada data yang tidak terisi dan
proses penyimpanan data dibatalkan

S-1 6a : Aktor mengklik tombol ok

S-1 7a : Sistem memberi kesempatan untuk mengulang kembali

S-2 7a : Sistem akan menampilkan pesan apabila ada data yang tidak lengkap
dan proses penyimpanan data dibatalkan

S-2 8a : Aktor mengklik tombol ok

S-2 9a : Sistem memberi kesempatan untuk mengulang kembali

S-3 5a : Jika aktor mengklik tombol cancel, sistem kembali ke menu lihat
pemasukan

Post Condition | Aktor berhasil mengelola data pemasukan

4. Deskripsi Use Case Mengelola Data Pengeluaran
Deskripsi use case mengelola data pengeluaran berisikan langkah-langkah

admin gudang atau kepala gudang untuk menambah, mengubah dan
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menghapus data pengeluran dari dalam sistem, yang lebih jelasnya dapat
dilihat pada tabel 4.4.

Tabel 4.4 Deskripsi Use Case Mengelola Data Pengeluaran

Nama Mengelola data pengeluaran

Aktor Admin gudang atau kepala gudang

Deskripsi Aktor menambah, mengubah dan menghapus data pengeluaran
dari dalam sistem

Exception Proses gagal mengelola data pengeluaran

Pre Condition | Aktor harus login sebagai admin gudang atau kepala gudang
terlebih dahulu

Aktor | Sistem

Skenario Normal

1. Aktor mengklik menu transaksi

2. Sistem menampilkan menu transaksi

3.

- Jika ingin menambah data
pengeluaran, maka sub scenario S-
1 yang berlaku.

- Jika ingin mengubah data
pengeluaran, maka sub scenario S-
2 yang berlaku.

- Jika ingin menghapus data
pengeluaran, maka sub scenario S-
3 yang berlaku.

Sub scenario S-1 : menambah data pengeluaran

1. Aktor mengklik menu tambah
pengeluaran

2. Sistem menampilkan menu tambah
pengeluaran

3. Aktor menginput kirim ke, tanggal
keluar dan keterangan

4. Aktor mengklik tombol tambah

5. Sistem verifikasi data inputan dan
benar

6. Sistem membuka koneksi database

7. Sistem menyimpan data inputan

8. Sistem menampilkan pesan berhasil
dan detail pengeluaran

9. Aktor menginput nama barang dan
jumlah

10. Aktor mengklik tombol tambah

11. Sistem verifikasi data inputan dan
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benar

12. Sistem membuka koneksi database

13. Sistem menyimpan data inputan

14. Sistem menampilkan pesan berhasil

Sub scenario S-2 : mengubah data pengeluaran

1. Aktor mengklik menu lihat
pengeluaran

2. Sistem menampilkan menu lihat
pengeluaran

3. Aktor mengklik link mengubah data

4. Sistem menampilkan form ubah data
pengeluaran

5. Aktor menginput data ubahan

6. Aktor mengklik tombol ubah

7. Sistem verifikasi data ubahan

8. Sistem membuka koneksi database
dan menyimpan data ubahan

9. Sistem menampilkan pesan berhasil

Sub scenario S-3 : menghapus data pengeluaran

1. Aktor mengklik menu lihat
pengeluaran

2. Sistem menampilkan menu lihat
pengeluaran

3. Aktor mengklik link menghapus
data

4. Sistem menampilkan konfirmasi
hapus data

5. Jika aktor mengklik tombol ok

6. Sistem membuka koneksi database
dan menghapus data pengeluaran

7. Sistem menampilkan pesan berhasil

Skenario Alternatif

S-15a:

S-16a:
S-17a:

Aktor mengklik tombol ok

Sistem akan menampilkan pesan apabila ada data yang tidak terisi dan
proses penyimpanan data dibatalkan

Sistem memberi kesempatan untuk mengulang kembali

S-27a

S-28a:
S-29a:

Aktor mengklik tombol ok

: Sistem akan menampilkan pesan apabila ada data yang tidak lengkap
dan proses penyimpanan data dibatalkan

Sistem memberi kesempatan untuk mengulang kembali

S-35a:
pengeluaran

Jika aktor mengklik tombol cancel, sistem kembali ke menu lihat

Post Condition | Aktor berhasil mengelola data pengeluaran
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5. Deskripsi Use Case Mengelola Data Retur

Deskripsi use case mengelola data retur berisikan langkah-langkah admin

gudang atau kepala gudang untuk menambah, mengubah dan menghapus data

retur barang masuk dari dalam sistem, yang lebih jelasnya dapat dilihat pada

tabel 4.5.
Tabel 4.5 Deskripsi Use Case Mengelola Data Retur

Nama Mengelola data retur

Aktor Admin gudang atau kepala gudang

Deskripsi Aktor menambah, mengubah dan menghapus data retur dari
dalam sistem

Exception Proses gagal mengelola data retur

Pre Condition | Aktor harus login sebagai admin gudang atau kepala gudang
terlebih dahulu

Aktor |

Sistem

Skenario Normal

1. Aktor mengklik menu transaksi

2. Sistem menampilkan menu transaksi

3.

- Jika ingin menambah data retur,
maka sub scenario S-1 yang
berlaku.

- Jika ingin mengubah data retur,
maka sub scenario S-2 yang
berlaku.

- Jika ingin menghapus data retur,
maka sub scenario S-3 yang
berlaku.

Sub scenario S-1 : menambah data retur

1. Aktor mengklik menu tambah
retur

2. Sistem menampilkan menu tambah
retur

3. Aktor menginput supplier, tanggal
retur dan keterangan

4. Aktor mengklik tombol tambah

5. Sistem verifikasi data inputan dan
benar

6. Sistem membuka koneksi database

7. Sistem menyimpan data inputan
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8. Sistem menampilkan pesan berhasil
dan detail retur

9. Aktor menginput nama barang dan
jumlah

10. Aktor mengklik tombol tambah

11. Sistem verifikasi data inputan dan
benar

12. Sistem membuka koneksi database

13. Sistem menyimpan data inputan

14. Sistem menampilkan pesan berhasil

Sub scenario S-2 : mengubah data retur

1. Aktor mengklik menu lihat
retur

2. Sistem menampilkan menu lihat
retur

3. Aktor mengklik link mengubah data

4. Sistem menampilkan form ubah data
retur

5. Aktor menginput data ubahan

6. Aktor mengklik tombol ubah

7. Sistem verifikasi data ubahan

8. Sistem membuka koneksi database
dan menyimpan data ubahan

9. Sistem menampilkan pesan berhasil

Sub scenario S-3 : menghapus data retur

1. Aktor mengklik menu lihat
retur

2. Sistem menampilkan menu lihat
retur

3. Aktor mengklik link menghapus
data

4. Sistem menampilkan konfirmasi
hapus data

5. Jika aktor mengklik tombol ok

6. Sistem membuka koneksi database
dan menghapus data retur

7. Sistem menampilkan pesan berhasil

Skenario Alternatif

S-15a:

Sistem akan menampilkan pesan apabila ada data yang tidak terisi dan

proses penyimpanan data dibatalkan

S-16a:
S-17a:

Aktor mengklik tombol ok

Sistem memberi kesempatan untuk mengulang kembali

S-27a:

Sistem akan menampilkan pesan apabila ada data yang tidak lengkap

dan proses penyimpanan data dibatalkan

S-2 8a : Aktor mengklik tombol ok
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S-2 9a : Sistem memberi kesempatan untuk mengulang kembali

S-3 5a : Jika aktor mengklik tombol cancel, sistem kembali ke menu lihat
retur

Post Condition | Aktor berhasil mengelola data retur

6. Deskripsi Use Case Mengelola Data Supplier
Deskripsi use case mengelola data supplier berisikan langkah-langkah kepala
gudang untuk menambah, mengubah dan menghapus data supplier dari dalam
sistem, yang lebih jelasnya dapat dilihat pada tabel 4.6.

Tabel 4.6 Deskripsi Use Case Mengelola Data Supplier

Nama Mengelola data supplier
Aktor Kepala gudang
Deskripsi Aktor menambah, mengubah dan menghapus data supplier dari
dalam sistem
Exception Proses gagal mengelola data supplier
Pre Condition | Aktor harus login sebagai kepala gudang terlebih dahulu
Aktor | Sistem

Skenario Normal

1. Aktor mengklik menu supplier

2. Sistem menampilkan menu supplier

3.

- Jika ingin menambah data
supplier, maka sub scenario S-1
yang berlaku.

- Jika ingin mengubah data supplier,
maka sub scenario S-2 yang
berlaku.

- Jika ingin menghapus data
supplier, maka sub scenario S-3
yang berlaku.

Sub scenario S-1 : menambah data supplier

1. Aktor mengklik menu tambah
supplier

2. Sistem menampilkan menu tambah
supplier

3. Aktor menginput nama supplier,
alamat, telepon dan email

4. Aktor mengklik tombol tambah

5. Sistem verifikasi data inputan dan
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benar

6. Sistem membuka koneksi database

7. Sistem menyimpan data inputan

8. Sistem menampilkan pesan berhasil

Sub scenario S-2 : mengubah data supplier

1. Aktor mengklik menu lihat supplier

2. Sistem menampilkan menu lihat

supplier

3. Aktor mengklik link mengubah data

. Sistem menampilkan form ubah data
supplier

5. Aktor menginput data ubahan

6. Aktor mengklik tombol ubah

7. Sistem verifikasi data ubahan

8. Sistem membuka koneksi database

dan menyimpan data ubahan

9. Sistem menampilkan pesan berhasil

Sub scenario S-3 : menghapus data su

pplier

1. Aktor mengklik menu lihat supplier

2. Sistem menampilkan menu lihat
supplier

3. Aktor mengklik link menghapus
data

4. Sistem menampilkan konfirmasi
hapus data

5. Jika aktor mengklik tombol ok

6. Sistem membuka koneksi database
dan menghapus data supplier

7. Sistem menampilkan pesan berhasil

Skenario Alternatif

S-15a:

Sistem akan menampilkan pesan apabila ada data yang tidak terisi dan

proses penyimpanan data dibatalkan

S-16a:
S-17a

Aktor mengklik tombol ok

. Sistem memberi kesempatan untuk mengulang kembali

S-27a:
dan proses penyimpanan data d

S-2 8a : Aktor mengklik tombol ok

S-29a:

Sistem akan menampilkan pesan apabila ada data yang tidak lengkap

ibatalkan

Sistem memberi kesempatan untuk mengulang kembali

S-35a:
supplier

Jika aktor mengklik tombol cancel, sistem kembali ke menu lihat

Post Condition | Aktor berhasil mengelola data supplier
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7. Deskripsi Use Case Mengelola Data Kategori
Deskripsi use case mengelola data kategori berisikan langkah-langkah kepala
gudang untuk menambah dan menghapus data kategori dari dalam sistem,
yang lebih jelasnya dapat dilihat pada tabel 4.7.

Tabel 4.7 Deskripsi Use Case Mengelola Data Kategori

Nama Mengelola data kategori
Aktor Kepala gudang
Deskripsi Aktor menambah, mengubah dan menghapus data kategori dari
dalam sistem
Exception Proses gagal mengelola data kategori
Pre Condition | Aktor harus login sebagai kepala gudang terlebih dahulu
Aktor Sistem

Skenario Normal

1. Aktor mengklik menu barang

2. Sistem menampilkan menu barang

3.

- Jika ingin menambah data
kategori, maka sub scenario S-1
yang berlaku.

- Jika ingin menghapus data
kategori, maka sub scenario S-2
yang berlaku.

Sub scenario S-1 : menambah data kategori

1. Aktor mengklik menu tambah
kategori

2. Sistem menampilkan menu tambah
kategori

3. Aktor menginput nama kategori

4. Aktor mengklik tombol tambah

5. Sistem verifikasi data inputan dan
benar

6. Sistem membuka koneksi database

7. Sistem menyimpan data inputan

8. Sistem menampilkan pesan berhasil

Sub scenario S-2 : menghapus data kategori

1. Aktor mengklik menu lihat kategori

2. Sistem menampilkan menu lihat
kategori
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3. Aktor mengklik link menghapus
data

4. Sistem menampilkan konfirmasi
hapus data

5. Jika aktor mengklik tombol ok

6. Sistem membuka koneksi database
dan menghapus data kategori

7. Sistem menampilkan pesan berhasil

Skenario Alternatif

S-1 5a : Sistem akan menampilkan pesan apabila ada data yang tidak terisi dan
proses penyimpanan data dibatalkan

S-1 6a : Aktor mengklik tombol ok

S-1 7a : Sistem memberi kesempatan untuk mengulang kembali

S-2 5a : Jika aktor mengklik tombol cancel, sistem kembali ke menu lihat
kategori

Post Condition | Aktor berhasil mengelola data kategori

8. Deskripsi Use Case Mengelola Data Barang
Deskripsi use case mengelola data barang berisikan langkah-langkah kepala
gudang untuk menambah, mengubah dan menghapus data barang dari dalam
sistem, yang lebih jelasnya dapat dilihat pada tabel 4.8.

Tabel 4.8 Deskripsi Use Case Mengelola Data Barang

Nama Mengelola data barang
Aktor Kepala gudang
Deskripsi Aktor menambah, mengubah dan menghapus data barang dari
dalam sistem
Exception Proses gagal mengelola data barang
Pre Condition | Aktor harus login sebagai kepala gudang terlebih dahulu
Aktor | Sistem

Skenario Normal

1. Aktor mengklik menu barang

2. Sistem menampilkan menu barang

3.

- Jika ingin menambah data barang,
maka sub scenario S-1 yang
berlaku.

- Jika ingin mengubah data barang,
maka sub scenario S-2 yang
berlaku.
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- Jika ingin menghapus data barang,
maka sub scenario S-3 yang
berlaku.

Sub scenario S-1 : menambah data barang

1. Aktor mengklik menu tambah
barang

2. Sistem menampilkan menu tambah
barang

3. Aktor menginput kategori, nama
barang, dan satuan

4. Aktor mengklik tombol tambah

5. Sistem verifikasi data inputan dan
benar

6. Sistem membuka koneksi database

7. Sistem menyimpan data inputan

8. Sistem menampilkan pesan berhasil

Sub scenario S-2 : mengubah data barang

1. Aktor mengklik menu lihat barang

2. Sistem menampilkan menu lihat
barang

3. Aktor mengklik link mengubah data

4. Sistem menampilkan form ubah data
barang

5. Aktor menginput data ubahan

6. Aktor mengklik tombol ubah

7. Sistem verifikasi data ubahan

8. Sistem membuka koneksi database
dan menyimpan data ubahan

9. Sistem menampilkan pesan berhasil

Sub scenario S-3 : menghapus data barang

1. Aktor mengklik menu lihat barang

2. Sistem menampilkan menu lihat
barang

3. Aktor mengklik link menghapus
data

4. Sistem menampilkan konfirmasi
hapus data

5. Jika aktor mengklik tombol ok

6. Sistem membuka koneksi database
dan menghapus data barang

7. Sistem menampilkan pesan berhasil

Skenario Alternatif

S-1 5a : Sistem akan menampilkan pesan apabila ada data yang tidak terisi dan
proses penyimpanan data dibatalkan
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S-1 6a : Aktor mengklik tombol ok
S-1 7a : Sistem memberi kesempatan untuk mengulang kembali

S-2 7a : Sistem akan menampilkan pesan apabila ada data yang tidak lengkap
dan proses penyimpanan data dibatalkan

S-2 8a : Aktor mengklik tombol ok

S-2 9a : Sistem memberi kesempatan untuk mengulang kembali

S-3 5a : Jika aktor mengklik tombol cancel, sistem kembali ke menu lihat
barang

Post Condition | Aktor berhasil mengelola data barang

9. Deskripsi Use Case Melihat dan Mencetak Laporan
Deskripsi use case melihat dan mencetak laporan merupakan langkah-langkah
dari kepala gudang atau manajer untuk melihat laporan yang akan dicetak
sesuai dengan kebutuhan. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada tabel 4.9.

Tabel 4.9 Deskripsi Use Case Melihat dan Mencetak Laporan

Nama Melihat dan mencetak laporan

Aktor Kepala gudang atau manajer

Deskripsi Aktor melihat laporan yang akan dicetak

Exception -

Pre Condition | Aktor harus login sebagai kepala gudang atau manajer
terlebih dahulu

Sistem

Aktor

Skenario Normal

1. Aktor mengklik menu laporan

2. Sistem membuka koneksi database

3. Sistem menampilkan laporan yang
dipilih

4. Jika aktor mengklik tombol cetak

5. Sistem mencetak laporan yang
dipilih

Skenario Alternatif

Post Condition | Aktor berhasil melihat dan mencetak laporan




10. Deskripsi Use Case Mengelola Data Pengguna

Deskripsi use case mengelola data pengguna berisikan langkah-langkah

manajer untuk menambah, mengubah dan menghapus data pengguna dari

dalam sistem, yang lebih jelasnya dapat dilihat pada tabel 4.10.

Tabel 4.10 Deskripsi Use Case Mengelola Data Pengguna

Nama Mengelola data pengguna

Aktor Manajer

Deskripsi Aktor menambah, mengubah dan menghapus data pengguna
dari dalam sistem

Exception Proses gagal mengelola data pengguna

Pre Condition | Aktor harus login sebagai manajer terlebih dahulu

Aktor

| Sistem

Skenario Normal

1. Aktor mengklik menu pengguna

2. Sistem menampilkan menu
pengguna

- Jika ingin menambah data
pengguna, maka sub scenario S-1
yang berlaku.

- Jika ingin mengubah data
pengguna, maka sub scenario S-2
yang berlaku.

- Jika ingin menghapus data
pengguna, maka sub scenario S-3
yang berlaku.

Sub scenario S-1 : menambah data pengguna

1. Aktor mengklik menu tambah
pengguna

2. Sistem menampilkan menu tambah
pengguna

3. Aktor menginput nama pengguna,
alamat, telepon, dan bagian

4. Aktor mengklik tombol tambah

5. Sistem verifikasi data inputan dan
benar

6. Sistem membuka koneksi database

7. Sistem menyimpan data inputan

8. Sistem menampilkan pesan berhasil

Sub scenario S-2 : mengubah data pengguna
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1. Aktor mengklik menu lihat
pengguna

2. Sistem menampilkan menu lihat
pengguna

3. Aktor mengklik link mengubah data

4. Sistem menampilkan form ubah data
pengguna

5. Aktor menginput data ubahan

6. Aktor mengklik tombol ubah

7. Sistem verifikasi data ubahan

8. Sistem membuka koneksi database
dan menyimpan data ubahan

9. Sistem menampilkan pesan berhasil

Sub scenario S-3 : menghapus data pengguna

1. Aktor mengklik menu lihat
pengguna

2. Sistem menampilkan menu lihat
pengguna

3. Aktor mengklik link menghapus
data

4. Sistem menampilkan konfirmasi
hapus data

5. Jika aktor mengklik tombol ok

6. Sistem membuka koneksi database
dan menghapus data pengguna

7. Sistem menampilkan pesan berhasil

Skenario Alternatif

S-1 5a : Sistem akan menampilkan pesan apabila ada data yang tidak terisi dan
proses penyimpanan data dibatalkan

S-16a:
S-17a:

Aktor mengklik tombol ok

Sistem memberi kesempatan untuk mengulang kembali

S-27a:

S-2 8a:
S-29a:

Aktor mengklik tombol ok

Sistem akan menampilkan pesan apabila ada data yang tidak lengkap
dan proses penyimpanan data dibatalkan

Sistem memberi kesempatan untuk mengulang kembali

S-3b5a
pengguna

- Jika aktor mengklik tombol cancel, sistem kembali ke menu lihat

Post Condition | Aktor berhasil mengelola data pengguna
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11. Deskripsi Use Case Logout
Deskripsi use case logout merupakan langkah admin gudang, kepala gudang
dan manajer keluar dari menu utamanya. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat
pada tabel 4.11.

Tabel 4.11 Deskripsi Use Case Logout

Nama Logout

Aktor Admin gudang, kepala gudang dan manajer

Deskripsi Aktor keluar dari menu utama

Exception -

Pre Condition | Aktor harus login sebagai admin gudang, kepala gudang dan
manajer terlebih dahulu

Aktor | Sistem

Skenario Normal

1. Aktor mengklik menu logout

2. Sistem keluar dari menu utama

3. Sistem menampilkan menu login

Skenario Alternatif

Post Condition | Aktor berhasil keluar dari menu utama

4.3.3 Activity diagram
Activity diagram digunakan untuk menggambarkan proses alur logika dari
program. Berikut ini adalah activity diagram yang digunakan dalam merancang
sistem informasi persediaan barang pada PT. Sumber Guna Nabati Jambi.
1. Activity Diagram Login
Activity diagram login berisikan langkah-langkah kegiatan admin gudang,
kepala gudang dan manajer untuk masuk ke dalam halaman utama. Untuk

lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 4.4.
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Aktor Sistem

>4 pilkan login form

v

Enput nama pengguna dan password]

mengklik tombol login >“ koneksi database

Cven.ﬁkm nama pengguna dan password

[salah]
[benar]
mengklik tombol ok | pilkan pesan berhasil
pilkan hal utama

Gambar 4.4 Activity Diagram Login

2. Activity Diagram Melihat Informasi Barang dan Supplier
Activity diagram melihat informasi barang dan supplier berisikan langkah-
langkah kegiatan admin gudang atau kepala gudang untuk melihat informasi

menegnai barang atau suppier. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar

4.5.

Aktor Sistem

?

[memilih menu barang atau supplier]i %[menmpﬂkan pilihan menu barang atau supplier]

[mengklik menu lihat barang atau supp]ier]—/ %[menampﬂkan menu lihat barang atau supp].ier]

.

Gambar 4.5 Activity Diagram Melihat Informasi Barang dan Supplier
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Activity Diagram Mengelola Data Pemasukan
Activity diagram mengelola data pemasukan menggambarkan aktifitas dari
admin gudang atau kepala gudang yang terdiri dari :
a. Activity Diagram Menambah Data Pemasukan
Activity diagram menambah data pemasukan menggambarkan aktifitas
admin gudang atau kepala gudang menambah data barang masuk ke dalam

sistem. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 4.6.

Aktor Sistem

memilih menu transaksi

e ——

[input supplier, tanggal masuk dan k }( ‘

mengklik tombol tambah

- klik tombol ij

membuka koneksi ke database

menyimpan data inputan
menampilkan pesan berhasil

Gambar 4.6 Activity Diagram Menambah Data Pemasukan
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b. Activity Diagram Mengubah Data Pemasukan
Activity diagram mengubah data pemasukan merupakan langkah — langkah
dari admin gudang atau kepala gudang untuk mengubah data barang

masuk dari dalam sistem. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar

4.7.

Aktor Sistem

memilih menu transaksi

menampilkan pilihan menu transaksi)
|

v

(mengk]ik menu lihat pemasukan) menampilkan menu lihat pemasukan)

A

(mengklik link mengubah data)i %(memmpﬂkzn form ubah data pemasukan)%

menginput data ubahan

b

mengklik tombol ubah

mengklik tombol ok

[benar]

(membuka koneksi ke database

menyimpan data ubahan

(menampi]kan pesan berhasﬂ)

.

Gambar 4.7 Activity Diagram Mengubah Data Pemasukan
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c. Activity Diagram Menghapus Data Pemasukan
Activity diagram menghapus data pemasukan merupakan langkah-langkah
dari admin gudang atau kepala gudang untuk menghapus data barang

masuk dari dalam sistem. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar

4.8.
Aktor Sistem
memilih menu transaksi >(menampilkan pilihan menu Uansakm]

\

[mengk]jk menu lihat p ] >( pilkan menu lihat pemasukan]%

[mengkllk link menghapus data) >(menampi]kan konfirmasi menghapus dataj

mengklik tombol

[cancel]

[ok] >( — ‘.ke!‘]

[mr-;, data pemasukan di datab ]

C—)
‘

Gambar 4.8 Activity Diagram Menghapus Data Pemasukan

4. Activity Diagram Mengelola Data Pengeluaran
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Activity diagram mengelola data pengeluaran menggambarkan aktifitas dari
admin gudang atau kepala gudang yang terdiri dari :
a. Activity Diagram Menambah Data Pengeluaran
Activity diagram menambah data pengeluaran menggambarkan aktifitas
admin gudang atau kepala gudang menambah data pengeluaran ke dalam

sistem. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 4.9.
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Aktor Sistem
memilih menu t ksi { Kﬂkanpi]jhanmenum.nsaksa
\
\/
[mengklik menu tambah pengel ] { ilkan menu tambah pengeluaran
[input]dﬂmke,mnggalkeluardan‘ g ]é ‘

mengklik tombol tambah verifikasi data inputan
[salah] ;Q [benar]

mengklik tombol ok - pilkan pesan kesalahan
membuka koneksi ke database

menyimpan data inputan

pilkan pesan berhasil

mengklik tombol ok

¢

[i.uput nama barang dan ]um]ahj
‘mengklik tombol tambah | verifikasi data inputan

[salah] JQ [benar]

membuka koneksi ke database
menyimpan data inputan

pilkan detail pengel j

N

Gambar 4.9 Activity Diagram Menambah Data Pengeluaran
b. Activity Diagram Mengubah Data Pengeluaran
Activity diagram mengubah data pengeluaran merupakan langkah —

langkah dari admin gudang atau kepala gudang untuk mengubah data
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pengeluaran dari dalam sistem. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada

gambar 4.10.

Aktor Sistem

memilih menu transaksi >(menampi1kan pilihan menu transaksi)

L

(mengk]jk menu lihat pengel r....) >(menampilkan menu lihat pengeluaran)
|

(mengklik link mengubah data)i %(menampilkan form ubah data pengeluaran)%

]

menginput data ubahan

mengklik tombol ubah

salah
mengklik tombol ok {menampﬂkan pesan kesalah n)<[ ] [benar]

(membuka koneksi ke database

menyimpan data ubahan

(menampi]kan pesan berhasﬂ)

.

Gambar 4.10 Activity Diagram Mengubah Data Pengeluaran

c. Activity Diagram Menghapus Data Pengeluaran
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Activity diagram menghapus data pengeluaran merupakan langkah-langkah
dari admin gudang atau kepala gudang untuk menghapus data pengeluaran

dari dalam sistem. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 4.11.

Aktor Sistem
memilih menu transaksi >(menampilkan pilihan menu tra.nsaksD
|
(mengklik menu lihat pengeluaran) >(menampilkan menu lihat pengeluaran)%
(mengk]ik link menghapus dara) >(menampilkan konfirmasi menghapus data)
mengklik tombol
[cancel]
[ok]
>( buka koneksi ke database)
(menghapus data pengeluaran di database)
(mena.mpi]ka.n pesan berhasil)

Gambar 4.11 Activity Diagram Menghapus Data Pengeluaran
Activity Diagram Mengelola Data Retur
Activity diagram mengelola data retur menggambarkan aktifitas dari admin
gudang atau kepala gudang yang terdiri dari :

a. Activity Diagram Menambah Data Retur
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Activity diagram menambah data retur menggambarkan aktifitas admin

gudang atau kepala gudang menambah data retur barang masuk ke dalam

sistem. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 4.12.

Aktor

Sistem

memilih menu t ksi

mengklik menu tambah retur

{ ilkan pilihan menu mnsaksa
Na
L

pilkan menu tambah retu.rj%

[i.uput supplier, tanggal retur dan k

je

mengklik tombol tambah

mengklik tombol ok

membuka koneksi ke database
menyimpan data inputan

pilkan pesan berhasil

31 pilkan detail retur

y

[input nama barang dan jumlahj

mengklik tombol tambah

- verifikasi data inputan

[salah] J< [benar]

membuka koneksi ke database

menyimpan data inputan
menampilkan pesan berhasil

Gambar 4.12 Activity Diagram Menambah Data Retur

b. Activity Diagram Mengubah Data Retur
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Activity diagram mengubah data retur merupakan langkah — langkah dari
admin gudang atau kepala gudang untuk mengubah data retur barang

masuk dari dalam sistem. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar

4.13.

Aktor Sistem

L

memilih menu transaksi >(menampi1kan pilihan menu transaksi)
|
(mengklik menu lihat retur) >(menampi]kan menu lihat retur)
|
(mengklik link mengubah data) >(men.ampilkan form ubah data retur)%

menginput data ubahan

]

mengklik tombol ubah

verifikasi data ubahan

mengklik tombol ok {menampﬂkan pesan kesalah ..)( [benar]

(membuka koneksi ke database

menyimpan data ubahan

(menampi]kan pesan berhasﬂ)

.

Gambar 4.13 Activity Diagram Mengubah Data Retur
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c. Activity Diagram Menghapus Data Retur
Activity diagram menghapus data retur merupakan langkah-langkah dari
admin gudang atau kepala gudang untuk menghapus data retur barang

masuk dari dalam sistem. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar

4.14.

Aktor Sistem

memilih menu transaksi >(menampilkan pilihan menu tra.nsaksD
|

(mengklik menu lihat retur) >(menampi]kan menu lihat retur)%
|

(mengk]ik link menghapus dara) >(menampilkan konfirmasi menghapus data)

mengklik tombol

[cancel]

[ok]

<, : )
buka koneksi ke database
N

(menghapus data retur di database)

(mena.mpi]ka.n pesan berhasil)

.

Gambar 4.14 Activity Diagram Menghapus Data Retur

Activity Diagram Mengelola Data Supplier
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Activity diagram mengelola data supplier menggambarkan aktifitas dari
kepala gudang yang terdiri dari :
a. Activity Diagram Menambah Data Supplier
Activity diagram menambah data supplier menggambarkan aktifitas kepala
gudang menambah data supplier ke dalam sistem. Untuk lebih jelasnya

dapat dilihat pada gambar 4.15.

Aktor Sistem
memilih menu supplier >(menampilkan pilihan menu supplier)
|
(mengk]ik menu tambah supp].ier) >(menampilkan menu tambah supplier)%

v

input nama supplier, alamat,
telepon, dan email

(mengk]jk tombol tambah) verifikasi data inputan

$ [benar]

mengklik tombol ok F—(menampilkan pesan kesalahan)

(membuka koneksi ke database

L

(menyimpan data inputan)

L

(menampﬂka.n pesan berhasil)

.
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Gambar 4.15 Activity Diagram Menambah Data Supplier

b. Activity Diagram Mengubah Data Supplier
Activity diagram mengubah data supplier merupakan langkah — langkah

dari kepala gudang untuk mengubah data supplier dari dalam sistem.

Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 4.16.

Aktor

Sistem
memilih menu supplier >(menampilkan pilihan menu supplier)
|
(mengk]jk menu lihat supp]jer) >(menampi]kan menu lihat supp]ier)
|
(mengklik link mengubah data) >(menampi1kan form ubah data supp]ier)%
menginput data ubahan
mengklik tombol ubah

verifikasi data ubahan

mengklik tombol ok {menampﬂkan pesan kesalah ..)(

[benar]

(membuka koneksi ke database

menyimpan data ubahan

(menampi]kan pesan berhasﬂ)

.
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Gambar 4.16 Activity Diagram Mengubah Data Supplier

c. Activity Diagram Menghapus Data Supplier

Activity diagram menghapus data supplier merupakan langkah-langkah
dari kepala gudang untuk menghapus data supplier dari dalam sistem.

Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 4.17.

Aktor Sistem
memilih menu supplier >(menampi]kan pilihan menu supp]ier)
|
(mengklik menu lihat supp]ier) >(menampﬂkan menu lihat supp]ier)%
(mengk]ik link menghapus dara) >(menampilkan konfirmasi menghapus data)
mengklik tombol
[cancel]

g

buka koneksi ke database)
N

(menghapus data supplier di database)

(mena.mpi]ka.n pesan berhasil)

.

Gambar 4.17 Activity Diagram Menghapus Data Supplier

Activity Diagram Mengelola Data Kategori
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Activity diagram mengelola data kategori menggambarkan aktifitas dari
kepala gudang yang terdiri dari :
a. Activity Diagram Menambah Data Kategori
Activity diagram menambah data kategori menggambarkan aktifitas kepala
gudang menambah data kategori ke dalam sistem. Untuk lebih jelasnya

dapat dilihat pada gambar 4.18.

Aktor Sistem
memilih menu barang >(menampilkan pilihan menu barang)
\
(mengk]ik menu tambah kategori) >(menampilkan menu tambah kategori)%

input nama kategori

(mengk]jk tombol tambah) verifikasi data inputan
[salah]
$ [benar]
mengklik tombol ok F—(menampilkan pesan kesalahan)

(membuka koneksi ke database

L

(menyimpan data inputan)

L

(menampﬂka.n pesan berhasil)

.
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Gambar 4.18 Activity Diagram Menambah Data Kategori

b. Activity Diagram Menghapus Data Kategori
Activity diagram menghapus data kategori merupakan langkah-langkah
dari kepala gudang untuk menghapus data kategori dari dalam sistem.

Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 4.19.

Aktor Sistem
memilih menu barang >(mena.mpilkan pilihan menu ba.ra.ng)
|
(mengk]ik menu lihat kategori) >(menampﬂkan menu lihat kategoﬁ)%
(mengk]ik link menghapus dara) >(menampilkan konfirmasi menghapus data)
mengklik tombol
[cancel]

<, : )
buka koneksi ke database
N

(menghapus data kategori di database)

(mena.mpi]ka.n pesan berhasil)

.

Gambar 4.19 Activity Diagram Menghapus Data Kategori

Activity Diagram Mengelola Data Barang
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Activity diagram mengelola data barang menggambarkan aktifitas dari kepala

gudang yang terdiri dari :
a. Activity Diagram Menambah Data Barang
Activity diagram menambah data barang menggambarkan aktifitas kepala

gudang menambah data barang ke dalam sistem. Untuk lebih jelasnya

dapat dilihat pada gambar 4.20.

Aktor Sistem
memilih menu barang >(menampilkan pilihan menu barang)
\
(mengk]jk menu tambah barang) >(menampilkan menu tambah barang)%

(i.nput kategori, nama barang dan satuan)

(mengk]jk tombol tambah) verifikasi data inputan
[salah]
$ [benar]
mengklik tombol ok F—(menampilkan pesan kesalahan)

(membuka koneksi ke database

L

(menyimpan data inputan)

L

(menampﬂka.n pesan berhasil)

.
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Gambar 4.20 Activity Diagram Menambah Data Barang

b. Activity Diagram Mengubah Data Barang
Activity diagram mengubah data barang merupakan langkah — langkah dari
kepala gudang untuk mengubah data barang dari dalam sistem. Untuk

lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 4.21.

Aktor Sistem
memilih menu barang >(menampi1kan pilihan menu barang)
|
(mengk]ik menu lihat barang) >(menampilkan menu lihat barang)
|
(mengklik link mengubah data) >(menampi]kan form ubah data barang)%

menginput data ubahan

mengklik tombol ubah

verifikasi data ubahan

i

mengklik tombol ok {menampﬂkan pesan kesalahar [benar]

(membuka koneksi ke database

menyimpan data ubahan

(menampi]kan pesan berhasﬂ)

.
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Gambar 4.21 Activity Diagram Mengubah Data Barang

c. Activity Diagram Menghapus Data Barang

Activity diagram menghapus data barang merupakan langkah-langkah dari
kepala gudang untuk menghapus data barang dari dalam sistem. Untuk

lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 4.22.

Aktor

Sistem
memilih menu barang \ﬂ( pilkan pilihan menu barang]
\
[mengk].ik menu lihat ba.rang) >(menampi]kan menu lihat bar.mg)%
[mengk]jk link menghap data) >(menampﬂkan konfirmasi menghapus data]
mengklik tombol
[cancel]

[ok]

/{ buka | "kedambase]

[menghapus data barang di database)

[menampﬂkan pesan berhasilj

Gambar 4.22 Activity Diagram Menghapus Data Barang

Activity Diagram Melihat dan Mencetak Laporan
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Activity diagram melihat dan mencetak laporan yang akan digunakan oleh
kepala gudang atau manajer dalam memberikan laporan kepada pimpinan.

Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 4.23.

Aktor Sistem

mengklik menu laporan yang dij 1].1.11\ \(membu.ka koneksi ke database
g poran yang dip. ') A

(menampﬂkan laporan yang d.ipi].i.h)

mengklik tombol cetak

[ya]

(mencetak laporan yang dipi].i.h)

[tidak] %

Gambar 4.23 Activity Diagram Melihat dan Mencetak Laporan

10. Activity Diagram Mengelola Data Pengguna
Activity diagram mengelola data pengguna menggambarkan aktifitas dari
manajer yang terdiri dari :
a. Activity Diagram Menambah Data Pengguna
Activity diagram menambah data pengguna menggambarkan aktifitas
manajer menambah data pengguna ke dalam sistem. Untuk lebih jelasnya

dapat dilihat pada gambar 4.24.



Aktor

Sistem
memilih menu pen a\ \(menampilkan pilihan menu pen; a
|
(mengklik menu tambah penggu.na) >(menampilkan menu tambah pengguna)%

v

[input nama pengguna, alamat,j

telepon, dan bagian

(mengk]jk tombol tambah)

mengklik tombol ok

verifikasi data inputan

F—(menampilkan pesan kesalahan)

(membuka koneksi ke database

L

(menyimpan data inputan)

L

(menampﬂka.n pesan berhasil)

.

$ [benar]

Gambar 4.24 Activity Diagram Menambah Data Pengguna

b. Activity Diagram Mengubah Data Pengguna
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Activity diagram mengubah data pengguna merupakan langkah — langkah

dari manajer untuk mengubah data pengguna dari dalam sistem. Untuk

lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 4.25.



Aktor

Sistem

memilih menu pengguna

>(menampilkan pilihan menu pengguna)
|

L

<

(mengk]ik menu lihat penggu.na)

/Kmenampilkan menu lihat pengguna)
|

(mengklik link mengubah daf )

®)

>(menampi]kan form ubah data penggu.na)%

]

menginput data ubahan

mengklik tombol ubah

mengklik tombol ok

verifikasi data ubahan

(membuka koneksi ke database

menyimpan data ubahan

(menampi]kan pesan berhasﬂ)

.

98

Gambar 4.25 Activity Diagram Mengubah Data Pengguna

c. Activity Diagram Menghapus Data Pengguna

Activity diagram menghapus data pengguna merupakan langkah-langkah

dari manajer untuk menghapus data pengguna dari dalam sistem. Untuk

lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 4.26.
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Aktor Sistem
memilih menu pengguna >(mena.mpilkan pilihan menu penggu.na)
|
(mengk]jk menu lihat penggu.na) >(menampilkan menu lihat pengguna)%
(mengk]ik link menghapus dara) >(menampilkan konfirmasi menghapus data)
mengklik tombol
[cancel]
[ok]
>( buka koneksi ke database)
(menghapus data pengguna di database)
(mena.mpi]ka.n pesan berhasil)

Gambar 4.26 Activity Diagram Menghapus Data Pengguna

11. Activity Diagram Logout
Activity diagram logout merupakan langkah admin gudang, kepala gudang,

dan manajer keluar dari sistem. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada

gambar 4.27.
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Aktor Sistem

mengklik menu keluar /‘“ keluar dari menu utama

(menampi]kan menu login)

Gambar 4.27 Activity Diagram Logout

4.4 ANALISIS OUTPUT
Analisis output menjelaskan output yang akan dihasilkan oleh perangkat
lunak terhadap sistem yang sedang berjalan yaitu laporan transaksi stok yang

dapat dilihat pada gambar 4.28.

P —
Lnporen Srouh Barseg Lognt
Bdan | OKTOBER 2019 =

Gambar 4.28 Laporan Transaksi Stok

Keterangan gambar:

Nama Keluaran : Laporan transaksi stok
Fungsi : Menampilkan data transaksi stok barang

Media : Kertas
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Frekuensi : Setiap ada penerimaan dan pengeluran barang
Struktur data : Nama barang, tanggal transaksi, jumlah barang
Hasil Analisis . Informasi yang tertera pada laporan stok telah jelas

45 ANALISIS INPUT

Analisis input menjelaskan input yang akan dihasilkan oleh perangkat lunak

terhadap sistem yang sedang berjalan berupa bukti pengeluaran barang yang dapat

dilihat pada gambar 4.29

FEIIIR S R T v agung 1)
PT. SUMBER Gu t/
————————— BANARAT) [j/KT1 PENGELUARAN BARANG GUDANj-~~----~- ===~~~

3ornier

DiterinjagOlep | Diperiksa Oleh Dikeluarkan Olep”{  Di€atujd Oleh
-~

Gambar 4.29 Bukti Pengeluaran Barang

Kebua, : A
j Nama %\,nrftu‘. iouor: = 04 (s9n (02~ %/2019)
/ Bagian : M7V o el @ | lo [ 9erg . ":
m’ Nama Barang Satuan| Qty Keterangan ‘\ ‘Cl
|| L @rvsen Eleetrrotor i | 1 [ (3R] | B
|| ZS _mw \
22 ($27) I\
i PO | 7 | (3eFe). \
=1=)
e / A
[ uf. ple |mice W02 Aerngl ¥, sy
L1 S\
[ | Dimingg¥len

Keterangan gambar:

Nama Keluaran : Bukti pengeluaran barang

Fungsi : Menampilkan data pengeluaran barang dari gudang
Media : Kertas

Frekuensi : Setiap ada pengeluran barang

Struktur data : Tujuan, nama barang, satuan, gty, nomor dan tanggal

Hasil Analisis . Informasi pada bukti pengeluaran barang telah jelas
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Analisis kebutuhan sistem digambarkan dengan class diagram yang

sistem. Untuk lebih jelasnya dapa dilihat pada gambar 4.30.

merupakan diagram yang menggambarkan hubungan antara kelas pada sebuah

Lap. Pemasukan

Lap. Transaksi Stok

Gambar 4.30 Class Diagram

memiliki
memiliki 1
memiliki ‘
TrPengeluran Pengeluaran Pemasukan TrRetur
- +kdpengeluaran +kdpemasukan . -
idtrpengeluran N +kirimke +kdsupplier memiliki iduretur
1 +kdpengeluaran 1 rtglkel " K +kdretur
+kdbarang tglkeluar *tgimasu +kdbarang
o umlah . @ 1 +keterangan +iumlah
memiliki [ memiliki tamban() tamban() 1 )
+tambah() +ubah() +ubah() +tambah()
ampiang s +| [thapuso 1 ampikeng
1 P +tampilkan() +tampilkan() I
1 memiliki
. mengelola
1
mengelola 1 Retur [
1]
idrewr memiliki
Stok +kdsupplier P *
e Admin Gudang mengelola +tgiretur memiliki
keterangan
L [+kdbarang Pengguna b
-+idtrpemasukan " 99 1 +tambah() 1 TrPemasukan
+idtrpengeluran N pengguna +ubah() +idtrpemasukan
+idtrretur +namaper&gguna +hapus() +kdpemasukan
+status +plasswt°r +tampilkan() +kdbarang
+masuk ﬂa\elama +jumlah
+keluar +bapian Kepala Gudang +tambah()
+glstok gb . Supplier +hapus()
+tambah() :nahrghg 0 1 +kdsupplier +tampilkan()
+hapus() o +hapus() :nlamas;upplier .
: +tampilkan() mengelola[’em?
+login() 1 f
+logout() . [remal N
+tambah()
+ubah()
+hapus()
mengelola ampilkan()
Manajer
ol Barang
mengelola
1 +kdbarang
mengewla +kdkategori
* * +namabarang
lihat d Kategori +su:kakhir
Melihat dan m : Fsatuan
kdkategori T 1
arartgori memiliki  [ftamban(
+ubah
mencetak +tambah() . . +hapu20
1 +hapus() +tampilkan()
+tampilkan()
Lap. Barang Laporan
Lap. Pengeluaran
+judul <).
+jenis
+periode
+isi
+keterangan
- +tampilkan() Lap. Retur
Lap. Supplier +cetak()
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4.7 PERANCANGAN PERANGKAT LUNAK
4.7.1 Rancangan Output
Rancangan output merupakan rancangan yang menggambarkan dan
menampilkan keluaran (output) yang dihasilkan oleh sistem pada PT. Sumber
Guna Nabati Jambi. Berikut merupakan rancangan output sistem pada PT. Sumber
Guna Nabati Jambi.
1. Rancangan Halaman Beranda
Rancangan halaman beranda merupakan halaman pertama yang dapat diakses
oleh pengguna sistem yang terdapat informasi mengenai perusahaan dan
menu-menu yang dapat menghubungkan ke halaman lainnya. Adapun

rancangan halaman beranda dapat dilihat pada gambar 4.31.

PT. SUMBER GUNA NABATI JAMBI

(GAMBAR UTAMA) SISTEM INFORMASI
PERSEDIAAN BARANG

Beranda Transaksi + Barang+ Supplier + Laporan+ Password Bantuan Keluar

PT. Sumber Guna Nabati Jambi

(informasi mengenai perusahaan)

© Copyright 2020 PT. Sumber Guna Nabati Jambi

Gambar 4.31 Rancangan Halaman Beranda



2. Rancangan Halaman Laporan Barang
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Rancangan halaman laporan barang merupakan halaman yang menampilkan

informasi data barang secara detail dan terdapat tombol untuk mencetak

laporan barang . Untuk lebih jelas dapat dilihat pada gambar 4.32.

PT. SUMBER GUNA NABATI JAMBI
Telp : (telp), Fax : (fax)

(alamat)

Tanggal Cetak : (dd-mm-yyyy)

LAPORAN BARANG

No. Kode Barang Kategori Nama Barang

Stok Akhir

Dibuat Oleh,

(nama pengguna)

Diperiksa Oleh,

Gambar 4.32 Rancangan Halaman Laporan Barang

3. Rancangan Halaman Laporan Supplier

Rancangan halaman laporan supplier merupakan halaman yang menampilkan

informasi data supplier secara detail dan terdapat tombol untuk mencetak

laporan supplier . Untuk lebih jelas dapat dilihat pada gambar 4.33.
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/ "\ PT. SUMBER GUNA NABATI JAMBI
[ LOGO | Telp: (relp), Fax: (fax)
\ / (alamar)
/" Tanggal Cetak : (dd-mm-yyyy)
LAPORAN SUPPLIER
No.  Kode Supplier Nama Supplier Alamat Telepon Email
Dibuat Oleh, Diperiksa Oleh,
(nama pengguna) Lsssmucesd)
cetak laporan | (kembali |

Gambar 4.33 Rancangan Halaman Laporan Supplier
4. Rancangan Halaman Laporan Barang Masuk
Rancangan halaman laporan barang masuk merupakan halaman yang
menampilkan informasi data pemasukan barang secara detail dan terdapat

tombol untuk mencetak laporan barang masuk . Untuk lebih jelas dapat dilihat

pada gambar 4.34.
/" "\ PT.SUMBER GUNA NABATI JAMBI
[ LOGO | Telp: (telp), Fax: (fax)
\ / (alamat)
.7 Tanggal Cetak : (dd-mm-yyyy)
LAPORAN PEMASUKAN PERIODE : (tgl awal) SAMPAI DENGAN (tgl akhir)
No. Tgl Masuk Kode Pemasukan Supplier Keterangan Barang
Dibuat Oleh, Diperiksa Oleh,
(nama pengguna) Rinsrosmssserssonsid )
[ cetak llpﬂﬂn; [kemhali J

Gambar 4.34 Rancangan Halaman Laporan Barang Masuk
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5. Rancangan Halaman Laporan Pengeluran Barang
Rancangan halaman laporan pengeluran barang merupakan halaman yang
menampilkan informasi data pengeluran barang secara detail dan terdapat
tombol untuk mencetak laporan pengeluran barang. Untuk lebih jelas dapat

dilihat pada gambar 4.35.

PT. SUMBER GUNA NABATI JAMBI
Telp : (telp), Fax : (fax)

(alamat)

Tanggal Cetak : (dd-mm-yyyy)

LAPORAN PENGELUARAN PERIODE : (tgl awal) SAMPAI DENGAN (tgl akhir)

No. Tgl Keluar Kode Pengeluaran Kirim Ke Keterangan Barang

Dibuat Oleh, Diperiksa Oleh,

(nama pengguna) Cussarvansnn )

Gambar 4.35 Rancangan Halaman Laporan Pengeluran Barang

6. Rancangan Halaman Laporan Retur Barang Masuk
Rancangan halaman laporan retur barang masuk merupakan halaman yang
menampilkan informasi data retur barang masuk secara detail dan terdapat
tombol untuk mencetak laporan retur barang masuk. Untuk lebih jelas dapat

dilihat pada gambar 4.36.
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/~ "\ PT.SUMBER GUNA NABATI JAMBI
[ LOGO | Telp: (telp), Fax: (fax)
\ / (alamat)
.7 Tanggal Cetak : (dd-mm-yyyy)
LAPORAN PENGELUARAN PERIODE : (tgl awal) SAMPAI DENGAN (tgl akhir)
No. Tgl Retur Kode Retur Supplier Keterangan Barang
Dibuat Oleh, Diperiksa Oleh,
(nama pengguna) (. )
( cetak laporan ) (kembali |

Gambar 4.36 Rancangan Halaman Laporan Retur Barang Masuk
7. Rancangan Halaman Laporan Transaksi Stok
Rancangan halaman laporan transaksi stok merupakan halaman yang
menampilkan informasi data transaksi stok secara detail dan terdapat tombol
untuk mencetak laporan transaksi stok . Untuk lebih jelas dapat dilihat pada

gambar 4.37.

" PT.SUMBER GUNA NABATI JAMBI
[ LOGO | Telp: (xelp), Fax: (fax)
\ /) (alamat)

/" Tanggal Cetak : (dd-mm-yyyy)

LAPORAN TRANSAKSI STOK BARANG (nama barang) (satuan) (kode)

No. Tanggal Transaksi Keterangan Status Masuk Keluar Sisa Keterangan Stok Sisa

Dibuat Oleh, Diperiksa Oleh,

(nama pengguna) Cucmsisissiciin)

cetak laporan ) (kembali |

Gambar 4.37 Rancangan Halaman Laporan Transaksi Stok
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4.7.2 Rancangan Input
Rancangan input merupakan rancangan yang menggambarkan dan

menampilkan form input yang dibutuhkan untuk proses pengolahan data output
pada sistem PT. Sumber Guna Nabati Jambi. Berikut merupakan tampilan
rancangan input pada sistem persediaan barang pada PT. Sumber Guna Nabati
Jambi, antara lain :
1. Rancangan Halaman Login

Rancangan halaman login adalah form yang digunakan pengguna sistem untuk

masuk ke halaman utama dengan mengisi nama pengguna dan password

dengan benar. Adapun rancangan halaman login dapat dilihat pada gambar

4.38.

LOGIN

Nama Pengguna

Password

PT. Sumber Guna Nabati Jambi

Gambar 4.38 Rancangan Halaman Login

2. Rancangan Halaman Tambah Kategori
Rancangan halaman rancangan tambah kategori digunakan untuk menambah
data kategori sesuai dengan kebutuhannya yang diisi di form yang telah

tersedia. Untuk lebih jelas dapat dilihat pada gambar 4.39.



PT. SUMBER GUNA NABATI JAMBI

(GAMBAR UTAMA)

SISTEM INFORMASI
PERSEDIAAN BARANG

Beranda

Tambah Kategori

kode kategori : (kode)
nama kategori [

Transaksi + Barang+ Supplier+ Laporan+ Password Bantuan Keluar

(tambah )

© Copyright 2020 PT. Sumber Guna Nabati Jambi

Gambar 4.39 Rancangan Halaman Tambah Kategori

3. Rancangan Halaman Tambah Barang
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Rancangan halaman rancangan tambah barang digunakan untuk menambah

data barang sesuai dengan kebutuhannya yang diisi di form yang telah tersedia.

Untuk lebih jelas dapat dilihat pada gambar 4.40.

PT. SUMBER GUNA NABATI JAMBI

(GAMBAR UTAMA)

Tambah Barang

kode barang : (kode)

kategori 7]

Beranda Transaksi + Barang+ Supplier+ Laporan+ Password Bantuan Keluar

SISTEM INFORMASI
PERSEDIAAN BARANG

nama barang ‘

sawuan /™

(“tambah )

© Copyright 2020 PT. Sumber Guna Nabati Jambi

Gambar 4.40 Rancangan Halaman Tambah Barang
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4. Rancangan Halaman Tambah Supplier
Rancangan halaman rancangan tambah supplier digunakan untuk menambah
data supplier sesuai dengan kebutuhannya yang diisi di form yang telah

tersedia. Untuk lebih jelas dapat dilihat pada gambar 4.41.

PT. SUMBER GUNA NABATI JAMBI

(GAMBAR UTAMA) SISTEM INFORMASI
PERSEDIAAN BARANG

Beranda Transaksi + Barang+ Supplier + Laporan+ Password Bantuan Keluar

Tambah Supplier

kode supplier : (kode)

nama supplier [

alamat

telepon /]

email [

© Copyright 2020 PT. Sumber Guna Nabati Jambi

Gambar 4.41 Rancangan Halaman Tambah Supplier

5. Rancangan Halaman Tambah Barang Masuk
Rancangan halaman rancangan tambah barang masuk digunakan untuk
menambah data pemasukan barang sesuai dengan kebutuhannya yang diisi di

form yang telah tersedia. Untuk lebih jelas dapat dilihat pada gambar 4.42.
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PT. SUMBER GUNA NABATI JAMBI

(GAMBAR UTAMA) SISTEM INFORMASI

PERSEDIAAN BARANG

Beranda Transaksi+ Barang+ Supplier+ Laporan+ Password Bantuan Keluar

Tambah Pemasukan

kode pemasuki (kode)
supplier v
anggal masuk [y
keterang
tambah )

© Copyright 2020 PT. Sumber Guna Nabati Jambi

Gambar 4.42 Rancangan Halaman Tambah Barang Masuk
6. Rancangan Halaman Detail Barang Masuk
Rancangan halaman rancangan detail barang masuk digunakan untuk
menambah data detail pemasukan barang sesuai dengan kebutuhannya yang
diisi di form yang telah tersedia dan terdapat informasi mengenai pemasukan

barang. Untuk lebih jelas dapat dilihat pada gambar 4.43.

PT. SUMBER GUNA NABATI JAMBI

(GAMBAR UTAMA) SISTEM INFORMASI

PERSEDIAAN BARANG

Beranda Transaksi+ Barang+ Supplier+ Laporan+ Password Bantuan Keluar
Pemasukan

kode pemasukan : (kode) tanggal masuk : (tgl masuk)

supplier : (supplier) keterangan : (keterangan)

Detail Pemasukan

No Kode Barang Nama Barang Jumlah Hapus

(_cetak bukti pemasukan )

nama barang ) jumlah [ ) )

© Copyright 2020 PT. Sumber Guna Nabati Jambi

Gambar 4.43 Rancangan Halaman Detail Barang Masuk
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7. Rancangan Halaman Tambah Pengeluaran Barang
Rancangan halaman rancangan tambah pengeluaran barang digunakan untuk
menambah data pengeluaran barang sesuai dengan kebutuhannya yang diisi di

form yang telah tersedia. Untuk lebih jelas dapat dilihat pada gambar 4.44.

PT. SUMBER GUNA NABATI JAMBI

(GAMBAR UTAMA) SISTEM INFORMASI
PERSEDIAAN BARANG

Beranda Transaksi + Barang+ Supplier + Laporan+ Password Bantuan Keluar

Tambah Pengeluran

kode pengeluran : (kode)

kirim ke [

tanggal keluar

keterang

© Copyright 2020 PT. Sumber Guna Nabati Jambi

Gambar 4.44 Rancangan Halaman Tambah Pengeluaran Barang

8. Rancangan Halaman Detail Pengeluaran Barang
Rancangan halaman rancangan detail pengeluaran digunakan untuk
menambah data detail pengeluaran sesuai dengan kebutuhannya yang diisi di
form yang telah tersedia dan terdapat informasi mengenai pengeluaran barang.

Untuk lebih jelas dapat dilihat pada gambar 4.45.
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PT. SUMBER GUNA NABATI JAMBI

(GAMBAR UTAMA)

SISTEM INFORMASI
PERSEDIAAN BARANG
Beranda Transaksi+ Barang+ Supplier+ Laporan+ Password Bantuan Keluar
Pengeluaran
kode pengeluaran : (kode) tanggal keluar : (tgl keluar)
kirim ke : (kirim ke) keterangan : (keterangan)
Detail Pengeluaran
No Kode Barang Nama Barang Jumlah Hapus
(cetak bukti pengeluaran
nama barang ) jumlah [ | (tambah )

© Copyright 2020 PT. Sumber Guna Nabati Jambi

Gambar 4.45 Rancangan Halaman Detail Pengeluaran Barang
9. Rancangan Halaman Tambah Retur Barang Masuk
Rancangan halaman rancangan tambah retur barang masuk digunakan untuk
menambah data retur barang masuk sesuai dengan kebutuhannya yang diisi di

form yang telah tersedia. Untuk lebih jelas dapat dilihat pada gambar 4.46.

PT. SUMBER GUNA NABATI JAMBI

(GAMBAR UTAMA) SISTEM INFORMASI
PERSEDIAAN BARANG

Beranda Transaksi + Barang+ Supplier+ Laporan+ Password Bantuan Keluar

Tambah Retur

kode retur : (kode)

supplier [

tanggal retur [dd-mm-yyyy
Crambah )

© Copyright 2020 PT. Sumber Guna Nabati Jambi

Gambar 4.46 Rancangan Halaman Tambah Retur Barang Masuk
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10. Rancangan Halaman Detail Retur Barang Masuk
Rancangan halaman rancangan detail retur barang masuk digunakan untuk
menambah data detail retur barang masuk sesuai dengan kebutuhannya yang

diisi di form yang telah tersedia dan terdapat informasi mengenai retur barang.

Untuk lebih jelas dapat dilihat pada gambar 4.47.

PT. SUMBER GUNA NABATI JAMBI

(GAMBAR UTAMA) SISTEM INFORMASI
PERSEDIAAN BARANG
Beranda Transaksi + Barang+ Supplier + Laporan+ Password Bantuan Keluar
Retur
kode retur : (kode) tanggal retur : (tgl retur)
supplier : (supplier) keterangan : (keterangan)
Detail Retur
No Kode Barang Nama Barang Jumlah Hapus
nama barang | | (pencarian) jumlah [ ]

© Copyright 2020 PT. Sumber Guna Nabati Jambi

Gambar 4.47 Rancangan Halaman Detail Retur Barang Masuk

11. Rancangan Halaman Tambah Pengguna

Rancangan halaman rancangan tambah pengguna digunakan untuk menambah
data pengguna sesuai dengan kebutuhannya yang diisi di form yang telah

tersedia. Untuk lebih jelas dapat dilihat pada gambar 4.48.



PT. SUMBER GUNA NABATI JAMBI

(GAMBAR UTAMA)

SISTEM INFORMASI

PERSEDIAAN BARANG

Beranda Pengguna+ Laporan+ Password Bantuan Keluar

Tambah Pengguna

kode pengguna : (kode)

nama pengguna [

alamat

telepon C 1
bagian L ¥

© Copyright 2020 PT. Sumber Guna Nabati Jambi

Gambar 4.48 Rancangan Halaman Tambah Pengguna

4.8 RANCANGAN STRUKTUR DATA
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Dalam membuat suatu sistem, diperlukan adanya tabel-tabel yang saling

berinteraksi satu sama lainnya. Adapun struktur tabel dari perancangan sistem

pada PT. Sumber Guna Nabati Jambi diantaraya sebagai berikut:

1. Rancangan Tabel Pengguna

Rancangan tabel pengguna untuk menyimpan data pengguna sistem pada

database . Adapun rancangan tabel pengguna dapat dilihat pada tabel 4.12.

Tabel 4.12 Tabel Pengguna

No. Nama Type Width Key
1. | Kdpengguna Char 9 Primary
2. | Namapengguna Varchar 30
3. | Password Varchar 10




4. | Alamat Text -
5. | Telp Varchar 13
6. | Bagian Varchar 15

2. Rancangan Tabel Supplier
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Rancangan tabel supplier digunakan untuk menyimpan data supplier. Adapun

rancangan tabel supplier dapat dilihat pada tabel 4.13.

Tabel 4.13 Tabel Supplier

No. Nama Type Width Key
1. | Kdsupplier Char 9 Primary
2. | Namasupplier Varchar 30
3. | Alamat Text -

4. | Telp Varchar 13
5. | Email Varchar 30

3. Rancangan Tabel Kategori

Rancangan tabel kategori digunakan untuk menyimpan data kategori produk

pada database . Adapun rancangan tabel kategori dapat dilihat pada tabel 4.14

Tabel 4.14 Tabel Kategori

No. Nama Type Width Key
1. | Kdkategori Char 9 Primary
2. | Namakategori Varchar 50

4. Rancangan Tabel Barang

Rancangan tabel barang digunakan untuk menyimpan data barang pada

database . Adapun rancangan tabel barang dapat dilihat pada tabel 4.15

Tabel 4.15 Tabel Barang

No. Nama Type Width Key
1. | Kdbarang Char 10 Primary
2. | Kdkategori Char 9 Foreign
3. | Namabarang Varchar 50




Stokakhir

Float

Satuan

Varchar

10

5. Rancangan Tabel Pemasukan
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Rancangan tabel pemasukan digunakan untuk menyimpan data pemasukan

barang pada database . Adapun rancangan tabel pemasukan dapat dilihat pada

tabel 4.16
Tabel 4.16 Tabel Pemasukan
No. Nama Type Width Key
1. | Kdpemasukan Char 18 Primary
2. | Kdsupplier Char 9 Foreign
3. | Tglmasuk Date -
4. | Keterangan Text -

Rancangan Tabel TrPemasukan

Rancangan tabel trpemasukan digunakan untuk menyimpan data transaksi
pemasukan barang pada database . Adapun rancangan tabel trpemasukan
dapat dilihat pada tabel 4.17

Tabel 4.17 Tabel TrPemasukan

No. Nama Type Width Key
1. | Idtrpemasukan Int 5 Primary
2. | Kdpemasukan Char 18 Foreign
3. | Kdbarang Char 10 Foreign
4. | Jumlah Float -

Rancangan Tabel Pengeluaran
Rancangan tabel pengeluaran digunakan untuk menyimpan data pengeluaran
barang pada database. Adapun rancangan tabel pengeluaran dapat dilihat pada

tabel 4.18.
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Tabel 4.18 Tabel Pengeluaran

No. Nama Type Width Key
1. | Kdpengeluaran Char 18 Primary
2. | Kirimke Varchar 30 Foreign
3. | Tglkeluar Date -

4. | Keterangan Text -

8. Rancangan Tabel TrPengeluaran
Rancangan tabel trpengeluaran digunakan untuk menyimpan data transaksi
pengeluaran barang pada database . Adapun rancangan tabel trpengeluaran
dapat dilihat pada tabel 4.19.

Tabel 4.19 Tabel TrPengeluaran

No. Nama Type Width Key
1. | Idtrpengeluaran Int 5 Primary
2. | Kdpengeluaran Char 18 Foreign
3. | Kdbarang Char 10 Foreign
4. | Jumlah Float -

9. Rancangan Tabel Retur
Rancangan tabel retur digunakan untuk menyimpan data retur barang pada
database . Adapun rancangan tabel retur dapat dilihat pada tabel 4.20.

Tabel 4.20 Tabel Retur

No. Nama Type Width Key
1. | Kdretur Char 18 Primary
2. | Kdsupplier Char 9 Foreign
3. | Tglretur Date -

4. | Keterangan Text -
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10. Rancangan Tabel TrRetur
Rancangan tabel trretur digunakan untuk menyimpan data transaksi retur

barang pada database . Adapun rancangan tabel trretur dapat dilihat pada tabel

421

Tabel 4.21 Tabel TrRetur

No. Nama Type Width Key
1. | Idtrretur Int 5 Primary
2. | Kdretur Char 18 Foreign
3. | Kdbarang Char 10 Foreign
4. | Jumlah Float -

11. Rancangan Tabel Stok

Rancangan tabel stok digunakan untuk menyimpan data transaksi stok pada

database . Adapun rancangan tabel stok dapat dilihat pada tabel 4.22

Tabel 4.22 Tabel Stok

No. Nama Type Width Key
1. | ldstok Int 10 Primary
2. | Kdbarang Char 10 Foreign
3. | Idtrpemasukan Int 5 Foreign
4. | Idtrpengeluaran Int 5 Foreign
5. | Idtrretur Int 5 Foreign
6. | Status Varchar 15
7. | Masuk Float -

8. | Keluar Float -
9. | Tglstok Date -




