
DAFTAR PUSTAKA 

 

 
Abdul Kadir (2014). Buku Pertama Belajar Pemrograman Jawa Untuk Pemula. 

Yogyakarta : MediaKom 

 

Abdul Rahim (2017). Perancangan Aplikasi E-informasi dan Jadwal Perkuliahan 

Berbasis Mobile Android. Jurnal PROCESSOR. Vol. 12, No. 1 

 

Abrar Husen., 2009, Perencanaan, Penjadwalan, & Pengendalian Proyek, 

Jakarta: Andi 

 

Arif B, Wisnu A, Merlinda Wibowo dan Herman Yuliansyah, 2013, 

RANCANGAN APLIKASI INFORMASI JADWAL PERKULIAHAN 

BERBASIS MOBILE (STUDI KASUS FAKULTAS TEKNOLOGI 

INDUSTRI UAD). 

 

Arifianto, Teguh. (2011). Membuat Interface Aplikasi Android Lebih Keren 

dengan LWUIT. Yogyakarta: Andi Publisher 

 

Davis, Gordon B. 2013. Kerangka Dasar Sistem Informasi Manajemen. 

Palembang: Maxikom. 

 

Julian Chandra W dan Muhammad Rajab F (2017). Pengembangan Sistem 

Informasi Penjadwalan  dan Manajemen Keuangan  Kegiatan Seminar 

dan Sidang Skripsi/Tugas Akhir (Studi Kasus Program Studi Sistem 

Informasi UNIKOM). Jurnal Teknik Informatika Dan Sistem Informasi. 

Vol. 3, No. 1:15 

 

Maimunah, dkk (2017). Perancangan Prototype Visual Pada Bagian Desain 

Sebagai Media Informasi Dan Promosi Pada PT. Sulindafin, STMIK 

AMIKOM Yogyakarta. Vol. 5, No. 1:38 

 

Muhammad Kholil Aziz Ashari dan Rico Agung Firmansyah (2017). Analisis 

Dan Perancangan Aplikasi Penjadwalan Pertemuan Mahasiswa Dan 

Dosen Berbasis Android (Studi Kasus : Ruang Pengajaran STMIK 

AMIKOM Yogyakarta). STMIK AMIKOM Yogyakarta. Vol. 5, No. 1:85 

 

Nazruddin Safaat H. 2012 (Edisi Revisi). Pemograman Aplikasi Mobile 

Smartphone dan Tablet PC Berbasis Android. Informatika. Bandung. 

 

Roger S.Pressman., 2010, Rekayasa Perangkat Lunak, Yogyakarta : Andi. 

 

Rosa dan M. Shalahuddin., 2014, Rekayasa Perangkat Lunak,  Bandung : 

Informatika Bandung 



Satzinger, Jackson, Burd. 2010. “System Analisis and Design with the Unified  

Process”. USA: Course Technology, Cengage Learning. 

 

Septika Hapsari (2010). Pembuatan Website Pada Google Original Movie Rental 

Pacitan. Journal Speed - Sentra Penelitian Engineering dan Edukasi. Vol. 

2, No. 2:49 

 

Sholiq., 2010, Analisis Dan Perancangan Berorientasi Obyek, Bandung : 

CV.Muara Indah 

 

Sibero, (2011), Sistem Infomasi Penjualan Dream Catcher Berbasis Web. Jakarta 

 Timur : Jurnal Sarana Informatika. 

 

Soetam Rizky., 2011, Konsep Dasar Rekayasa Perangkat Lunak, Jakarta : 

Prestasi Pustaka 

 

Welda, M. Edwin Utama Putra dan Hendra Zeno, 2013, SISTEM E-

INFORMATION PADA DINAS PETERNAKAN PROVINSI 

SUMATERA SELATAN. STMIK MDP. 

 


