
DAFTAR PUSTAKA 

 

 
Agus Mulyanto, 2009, Sistem Informasi Konsep dan Aplikasi. Yogyakarta :  

Pustaka Pelajar 

 

Eka Iswandi (2015) Sistem Penunjang Keputusan Untuk Menentukan Penerimaan 

Dana Santunan Sosial Anak Nagari dan Penyalurannya Bagi Mahasiswa dan 

Pelajar Kurang Mampu, Vol.3 No.2. 

 

Eko Budiyanto, 2016, Sistem Informasi Geografis Dengan Quantum Gis. 

Yogyakarta: CV.ANDI OFFSET 

 

Evi Triandini dan I Gede Suardika, 2012, Step Bye Step Desain Proyek Menggunakan 

UML. Yogyakarta: CV. ANDI OFFSET. 

 

Fikri, Imaduddin Al, Darlis Herumurti, and Ridho Rahman H. 2016. “Aplikasi 

Navigasi Berbasis Perangkat Bergerak Dengan Menggunakan Platform 

Wikitude Untuk Studi Kasus Lingkungan ITS.” 5(1): 48–51. 

 

Haviluddin, 2011, Memahami Penggunaan Uml (Unified Modelling Language). 

Jurnal Informatika Mulawarman Vol. 6 No.1. 

 

Henry, F., dan Eri, Z (2012). Rancang Bangun Sistem Perpustakaan untuk Jurnal 

Elektronik. Jurnal Teknologi Informasi DINAMIK, Vol. 17, No. 2, hlm. 

124132 

 

Ibe, Sontama Baktiano, Andreas Handojo, and Adi Wibowo. 2015. “Aplikasi 

Crowdsource Pada Sistem Pencarian Tutor Berbasis Web Dan Android.” 

Jurnal Infra Universitas Petra 3: 2–6. 

 

Nashrullah, Muhammad, Muhammad Alif Raher, Teknik Informatika, and Politeknik 

Negeri Batam. 2018. “Aplikasi Monitoring Jaringan Komputer Berbasis 

Android ( Studi Kasus : Banyan Tree Bintan ).” 2(1): 18–22. 

 

Nazzarudin Safaat H, 2015, Pemograman Aplikasi Mobile Smartphone Dan  Tablet 

Pc. Berbasis Android. Bandung: Informatika Bandung. 

 

Riyanto, dkk, 2009, Pengembangan Aplikasi Sistem Informasi Geografis Berbasis 

Dekstop dan Web. Yogyakarta : GAVA MEDIA. 

 



Rosa Dan M. Shalahuddin, 2011, Rekayasa Perangkat Lunak (Terstruktur Dan 

Beorientasi Objek). Bandung: Modula 

 

Rudi Tantra, 2012, Manajemen Proyek Sistem Informasi. Yogykarta: ANDI 

 

Sherief Salbino, 2014, Buku Pintar Gedget Android Untuk Pemula Oleh Penulis. 

Jakarta : Kunci Komunikasi. 

 

Tata Sutabri, 2012, Analisa Sistem Informasi. Yogyakarta: CV. ANDI OFFSET 

 

Zamrony P. Juhara, 2016, Panduan Lengkap Pemograman Android. Yogyakarta: 

CV.ANDI OFFSET. 


