BAB V

IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN SISTEM

5.1 IMPLEMENTASI SISTEM

Setelah perancangan aplikasi Media Pembelajaran Geografi Berbasis Android
pada Madrasah Aliyah Al-lIkhlas Kota Jambi ini selesai dirancang, maka
perancangan aplikasi ini siap untuk diimplementasikan. Implementasi sistem yang
dimaksud disini adalah proses rancangan yang ada pada bab IV menjadi aplikasi
android yang dapat digunakan oleh pengguna.
5.1.1 Tampilan Menu Utama

Tampilan menu utama pada gambar 5.1 merupakan hasil implenmentasi

rancangan pada gambar 4.8 yang menyediakan menu pilihan, yaitu menu materi,
menu latihan, menu petunjuk, dan menu profil. Dan apabila dipilih salah satunya
akan menampilkan informasi yang dibahas dalam menu tersebut serta menu

keluar untuk keluar dari menu utama.

Gambar 5.1 Tampilan Menu Utama
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5.1.2 Tampilan Menu Materi

Tampilan menu materi pada gambar 5.2 merupakan hasil implenmentasi
rancangan pada gambar 4.9 yang menampilkan pilihan menu biosfer, antroposfer,
kependudukan, serta SDA dan pemanfaatannya. Apabila dipilih salah satunya
akan menampilkan materi yang dibahas. Dan juga terdapat satu tombol home

untuk kembali ke menu utama.

Gambar 5.2 Tampilan Menu Materi

5.1.3 Tampilan Menu Biosfer

Tampilan menu biosfer pada gambar 5.3 merupakan hasil implenmentasi
rancangan pada gambar 4.10 yang menampilkan menu biosfer berisi gambar,
materi penjelasan tentang biosfer, dan pengertian lainya yang menyangkut materi

biosfer serta tombol video yang berisi tentang rangkuman biosfer.
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Biosfer

VIDEO

Secara etimologi biosfer merupakan gabungan dari
dua kata, yaitu bio yang berarti hidup dan sphere yang
berarti lapisan. jadi, biosfer adalah lapisan tempat hidup
(habitat) mahkluk hidup. biosfer meliputi lapisan litosfer,
hidosfer, dan atmosfer. ketiga lapisan tersebut saling
berinteraksi dan membentuk lapisan biosfer tempat
ditemukanya kehidupan di bumi.

Setiap jenis makhluk hidup
mempunyai tempat masing-
masing di biosfer utuk tetap
hidup sesuai dengan caranya
Tempat hidup itu disebut
habitat, yaitu tempat hidup
suatu organisme. Tempat
hidup dengan unsur-unsur
beserta makhluk hidup yang
tinggal di suatu kawasan
secara keseluruhan akan
membentuk sistemn kehidupan
di biosfer yang sebesar bumi
secara umum dibagi menjadi
ekosisterm daratan,ekosistem
laut, dan ekosisterm air tawar

Makhluk hidup atau
lorganisme memiliki tingkat
#organisasi yang bekisar
dari tingkat yang paling
sederhana (protoplasma)

ingkat organisasi dari bawah
keatas, semakin kompleks
MiProtoplasma adalah zat
hidup dalam sel dan terdiri
atas senyawa orga yang

Gambar 5.3 Tampilan Menu Biosfer

Tampilan video dan rangkuman biosfer pada gambar 5.4 merupakan hasil
implementasi rancangan pada gambar 4.11 yang menampilkan tampilan video

serta rangkuman setelah menekan tombol video di halaman biosfer.

GEOGRAPHY zone

Dt Svkawan, M50

1] DINAMIKA BIOSFER
‘S The Enreh

PLAY

1. Biosfer adalah lapisan tempat makhluk hidup.
biosfer meliputi lapisan litosfer, hidosfer, dan
atmosfer yang saling berinteraksi dan membentuk
lapisan tempat ditemukanya kehidupan di bumi

2. Tingkat organisasi makhluk hidup di mulai
dari protoplasma, jaringan sel, sistem organ,
organisme, populasi, komunitas, dan ekosistem.

3. Persebaran flora di daratan meliputi hutan hujan
tropika, hutan musim tropika, hutan hujan iklim
sedang, hutan gugur, taiga, stepa, sabana, tundra,
dan gurun

4. Faktor-faktor yang berpengaruh terhadap pola
persebaran flora di dunia antara lain pola iklim,
tipe-tipe tanah, keadaan geologi, dan relief atau
topografi.

5. Pesebaran fauna di daratan meliputi fauna di

padang rumput, di daerah gurun, di daerah tundra,
hutan tropika, di daerah taiga, dan di daerah kutub.

Gambar 5.4 Tampilan Video Dan Rangkuman Biosfer
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5.1.4 Tampilan Menu Antroposfer

Tampilan menu antroposfer pada gambar 5.5 merupakan hasil
implenmentasi rancangan pada gambar 4.12 yang menampilkan menu antroposfer
berisi gambar, materi penjelasan tentang antroposfer, dan pengertian lainya yang
menyangkut materi antroposfer serta tombol video yang berisi tentang rangkuman

antroposfer.

Antroposfer

Gambar 5.5 Tampilan Menu Antroposfer

Tampilan video dan rangkuman antroposfer pada gambar 5.6 merupakan
hasil implementasi rancangan pada gambar 4.13 yang menampilkan tampilan

video serta rangkuman setelah menekan tombol video di halaman antroposfer.
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ANTROPOSFER

Gambar 5.6 Tampilan Video Dan Rangkuman Antroposfer

5.1.5 Tampilan Menu Kependudukan

Tampilan menu kependudukan pada gambar 5.7 merupakan hasil
implenmentasi rancangan pada gambar 4.14 yang menampilkan menu
kependudukan berisi gambar, materi penjelasan tentang kependudukan, dan
pengertian lainya yang menyangkut materi kependudukan, serta tombol video

yang berisi tentang rangkuman kependudukan.

Kependudukan =T

Gambar 5.7 Tampilan Menu Kependudukan
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Tampilan video dan rangkuman kependudukan pada gambar 5.8 merupakan
hasil implementasi rancangan pada gambar 4.15 yang menampilkan tampilan

video serta rangkuman setelah menekan tombol video di halaman kependudukan.

DINAMIKA
KEPENDUDUKAN

Gambar 5.8 Tampilan Video Dan Rangkuman Kependudukan

5.1.6 Tampilan Menu SDA Dan Pemanfaatanya

Tampilan menu SDA pada gambar 5.9 merupakan hasil implenmentasi
rancangan pada gambar 4.16 yang menampilkan menu SDA berisi gambar, materi
penjelasan tentang antroposfer, dan pengertian lainya yang menyangkut materi

SDA serta tombol video yang berisi tentang rangkuman SDA.
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SD%
&Pemanfaatannya

ViDEO

Sumber daya adalah segala sesuatu yang berguna
dan mempunyai nilai di dalam kon:
menemukanya. Sesuatu yang belu
manfaatnya tidak dapat dikatakan sebac
daya karena tidak mempunyai nilal. Sebaliknya, s
yang meskipun ada gunanya tetapi tersedia dalam
Jumiah yang relatif besar dibanding dengan permintaan,
juga bukan merupakan sumber daya. Sumber daya
alam adalah segala sesuatu yang terdapat di alam
sekitar yang merupakan hasil bentukan alam yan

dapat dimanfaatkan untuk memenuhi kebutuhan hidup
manusia

Sumbe
pems

daya alam dapat diba
aatanya sebagal berik

3i 2 bedasarkan kelestarian
t

Sumber daya alam yang
dapat diperbarul adalah
sumber daya alam yang

jika digunakan secara terus
menerus makan dalam jangk:
waktu tertentu akan kembali

spert iakala dan dapat
digunakan lagi untuk diambil
pemanfaatanya. Contoh

nber daya alam ynag
dapat di perbarul adalah alr,
tanah, tumbuh-tumbuhan, dan,
hewan.

Sumber daya alam yang
tidak dapat di perbarui
adalah sumber daya alam

hika digunakan secara

terus menerus, maka lam:
elamaan akan habis dan
idak dapat dihasilkan sendiri

Gambar 5.9 Tampilan Menu SDA

Tampilan video dan rangkuman SDA pada gambar 5.10 merupakan hasil
implementasi rancangan pada gambar 4.17 yang menampilkan tampilan video

serta rangkuman setelah menekan tombol video di halaman SDA.

@ @ e

Sumber Daya Alam

PLAY

1. Sumber daya alam adalah segala sesuatu yang
terdapat di alam sekitar yang merupakan hasil
bentukan alam yang dapat di manfaatkan untuk
memenuhi kebutuhan hidup manusia

2. Sumber daya alam dapat dibagi menjadi 2

bedasarkan kelestarianya, yaitu sumber daya alam
yang dapat diperbarui dan yang tidak dapat di
perbarui

3. Sumber daya alam yang tidak dapat di perbarui,
antara lain minerallogam, mineral bukan logam,
dan mineral energi

4. Sumber daya alam yang dapat diperbarui,
antara lain sumber daya pertanian, perkebunan,
perikanan, kehutanan, tanah, air, dan udara

5. Pemanfaatan sumber daya alam yang tidak
dapat di perbarui harus benar-benar efisien
6. Pemanfaatan sumber daya alam yang dapat di

perbarui antara lain sumber daya alam pertanian,
peternakan. perikanan. hutan. tanah. air. dan udara

Gambar 5.10 Tampilan Video Dan Rangkuman SDA
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5.1.7 Tampilan Menu Latihan Soal

Tampilan menu latihan soal pada gambar 5.11 merupakan hasil
implenmentasi rancangan pada gambar 4.18 yang menampilkan materi soal-soal,
user akan diajak untuk mengulang pelajaran yang sudah dipelajari dengan cara

mngerjakan soal-soal yang sudah disediakan.

Gambar 5.11 Tampilan Menu Latihan Soal

Tampilan menu score pada gambar 5.12 merupakan hasil implementasi
rancangan pada gambar 4.19 yang menampilkan tampilan score secara otomatis

setelah selesai mengerjakan latihan soal.
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Your score: 8
High score: 10

COBA LAGI

Gambar 5.12 Tampilan Skor

5.1.8 Tampilan Menu petunjuk
Tampilan menu petunjuk pada gambar 5.13 merupakan hasil
implenmentasi rancangan pada gambar 4.20 yang menampilkan halaman

penjelasan tentang fungsi dari tombol-tombol yang ada di aplikasi.

Melihat
Materi

2 Mengerjakan

W Latinan

™ Melihat
d1b Profil

‘:] Keluar
dari aplikasi

Gambar 5.13 Tampilan Menu Petunjuk



5.1.9 Tampilan Menu Profil
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Tampilan menu profil pada gambar 5.14 merupakan hasil implenmentasi

rancangan pada gambar 4.21 yang merupakan halaman penjelasan tentang profil

dari pengembang aplikasi.

Profil Pengembang

TTL

NIM
S1

Nama : Muhammad

Kudry

: Jambi

28 -12 - 1996

: 8020150102
: STIKOM DB

Jambi

Gambar 5.14 Tampilan Menu Profil

5.2 PENGUJIAN SISTEM

Dengan selesainya implementasi atau pembuatan aplikasi pembelajaran

Geografi berbasis android, maka langkah selanjutnya yang dilakukan adalah

melakukan pengujian terhadap aplikasi tersebut. Dalam hal ini pengujian

dilakukan dengan tujuan untuk mengetahui sejauh mana hasil aplikasi yang telah

dirancang.

Adapun beberapa tahap pengujian yang telah penulis lakukan adalah

sebagai berikut :



Tabel 5.1 Pengujian Perangkat

pengeertian
antroposfer, dan

gambar serta
tombol  video
yang akan
menampilkan
video dan
rangkuman

berjalan dengan
baik.

dan gambar
serta tombol
video yang akan
menampilkan
video dan
rangkuman
berjalan dengan
baik.

No Proses Skenario Keluaran yang Hasil yang di Kesimpulan
diharapkan dapatkan
1. | Tampilkan Membuka Akan tampil | Tampil  menu Sesuai
menu aplikasi. menu pembuka | pembuka
pembuka. berjalan dengan | berjalan dengan
baik. baik..
2. | Tampilkan Memilih Akan tampil | Tampil ~ menu Sesuai
menu utama. tombol menu | menu utama dan | utama dan menu
untuk menu pilihan | pilihan berjalan
menampilkan | berjalan dengan | dengan baik.
menu utama. | baik.
3. | Tampilkan Memilih Akan tampil | Tampil ~ menu Sesuai
menu materi. tombol menu | menu pilihan | pilihan  materi
materi. materi  biosfer, | biosfer,
antroposfer, antroposfer,
kependudukan, kependudukan,
SDA dan | SDA dan
pemanfaatannya, | pemanfaatannya,
berjalan dengan | berjalan dengan
baik. baik.
4. | Tampilkan Memilih Akan tampil | Tampil ~ menu Sesuai
menu biosfer tombol menu | menu yang | biosfer yang
biosfer berisi materi | berisi pengertian
pengertian dan gambar
biosfer, dan | serta tombol
gambar serta | video yang akan
tombol  video | menampilkan
yang akan | video dan
menampilkan rangkuman
video dan | berjalan dengan
rangkuman baik.
berjalan dengan
baik.
5. | Tampilkan Memilih Akan tampil | Tampil  menu Sesuai
menu tombol menu | menu yang | antroposfer yang
antroposfer antroposfer berisi materi | berisi pengertian

63



64

No Proses Skenario Keluaran yang Hasil yang di Kesimpulan

diharapkan dapatkan

6. | Tampilkan Memilih tombol | Akan tampil | Tampil menu Sesuai
menu menu menu yang | kependudukan
kependudukan kependudukan berisi materi | yang berisi

pengeertian pengertian  dan
kependudukan, gambar serta
dan gambar | tombol video
serta tombol | yang akan
video yang akan | menampilkan
menampilkan video dan
video dan | rangkuman
rangkuman berjalan dengan
berjalan dengan | baik.

baik.

7. | Tampilkan Memilih tombol | Akan tampil | Tampil menu Sesuai
menu SDA dan | menu SDA dan | menu yang | SDA dan
pemanfaatannya | pemanfaatannya. | berisi materi | pemanfaantannya

pengeertian yang berisi
SDA dan | pengertian  dan
pemanfaatannya, | gambar serta
dan gambar | tombol video
serta tombol | yang akan
video yang akan | menampilkan
menampilkan video dan
video dan | rangkuman
rangkuman berjalan dengan
berjalan dengan | baik.

baik.

8. | Tampilkan Memilih tombol | Akan tampil | Tampil  pilihan Sesuai
menu latihan | menu latihan | pilihan  ganda | ganda yang berisi
soal. soal. yang berisi | materi yang

materi yang | dipelajari  serta
dipelajari serta | akan ada score
akan ada score | atau nilai jika
atau nilai jika | menjawab,
menjawab berjalan dengan
berjalan dengan | baik.

baik.

9. | Tampilkan Memilih tombol | Akan tampil | Tampil Sesuai
menu petunjuk. | menu petunjuk. | penjelasan penjelasan

mengenai fungsi | mengenai fungsi
tombol yang | tombol yang
berada pada | berada pada
aplikasi dan | aplikasi dan
menu pilihan | menu pilihan
berjalan dengan | berjalan dengan
baik. baik.

10. | Tampilkan Memilih tombol | Akan tampil | Tampil profil dari Sesuai
menu profil. menu profil. profil dari | pengembang

pengembang aplikasi tersebut
aplikasi tersebut | dan menu pilihan
dan menu | berjalan dengan
pilihan berjalan | baik

dengan baik.
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5.3 ANALISIS HASIL YANG DI CAPAI OLEH PROGRAM
Adapun analisis hasil yang dicapai oleh aplikasi yang telah dirancang
adalah sebagai berikut:
1. Membantu siswa lebih menarik dalam proses belajar megajar
2. Dapat mempermudah siswa dalam mempelajari materi Goegrafi melalui
aplikasi android
3. Meningkatkan kemampuan atau pemahaman siswa dalam mempelajari

materi geografi dengan menggunakan aplikasi Android.

5.3.1 Kelebihan Program
Adapun kelebihan dari aplikasi media pemebelajaran geografi ini adalah
sebagai berikut :

1. Aplikasi media pembelajaran geografi ini bisa dijalankan pada perangkat
android.

2. Aplikasi media pembelajaran geografi ini dilengkapi dengan gambar dan
video yang disertai rangkuman untuk memberikan penjelasan materi yang
menarik minat siswa untuk mempelajarinya.

3. Aplikasi ini mudah digunakan oleh pengguna yang mengoperasikannya
karena tersedia menu panduan untuk memberikan bantuan pada user dalam

penggunaan aplikasi ini.
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5.3.2 Kekurangan Program
Adapun kekurangan dari program aplikasi media pemebelajaran geografi ini
yaitu :

1. Aplikasi media pembelajaran geografi ini hanya terbatas pada
Antroposfer, Biosfer, Kependudukan, dan SDA, yang mengacu pada
kurikulum buku Geografi Madrasah Aliyah Al-lkhlas kelas XI yang berisi
teks dan gambar dua dimensi.

2. Aplikasi belum menyediakan fitur user/admin , sehingga bisa digunakan
oleh siswa dan guru dengan fitur yang berbeda untuk mengajar.

3. Aplikasi Geografi ini belum memiliki fitur yang lengkap seperti tampilan

taiga dimensi



