BAB V

IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN SISTEM

5.1 HASIL IMPLEMENTASI

Implementasi program merupakan hasil dari rancangan yang sebelumnya
dibuat atau proses menterjemahkan rancangan menjadi hasil tampilan yang dapat
difungsikan menggunakan bahasa perograman. Adapun implementasi program
untuk Sistem informasi Advertising pada Robi Advertising Kota Jambi yang dapat
dijabarkan, yaitu :
5.1.1 Implementasi Tampilan Output

Pada sistem ini terdapat beberapa output yang akan dihasilkan sesuai
dengan data yang telah di input.
1.  Laporan Data Customer

Laporan data Customer pada gambar 5.1 merupakan hasil implementasi
rancangan pada gambar 4.44 yang digunakan sebagai informasi agar admin dapat
mencetak laporan data Customer secara keseluruhan. Adapun laporan Customer

dapat dilihat pada gambar berikut ini :

=T Robi Advertising "® =T

LAPORAN CUSTOMER

Administrator

Gambar 5.1 Laporan Data Customer
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2. Laporan Data Jenis Desain

Laporan data Jenis Desain pada gambar 5.2 merupakan hasil implementasi
rancangan pada gambar 4.45 yang digunakan sebagai informasi agar admin dapat
mencetak laporan data Jenis Desain secara keseluruhan. Adapun laporan Jenis

Desain dapat dilihat pada gambar berikut ini : 45

Robi Advertising

LAPORAN JENIS DESAIN

aaaaaa

aaaaa

aaaaa

aaaaa

Jambi, Selasa 23 Juli 2019

TTD

Gambar 5.2 Laporan Data Jenis Desain

3. Laporan Data Pembayaran

Laporan data Pembayaran pada gambar 5.3 merupakan hasil implementasi
rancangan pada gambar 4.46 yang digunakan sebagai informasi agar admin dapat
mencetak laporan data Pembayaran secara keseluruhan. Adapun laporan

Pembayaran dapat dilihat pada gambar berikut ini :

=Tl Robi Advertising K Al

touni ) teoui,)
Npy LAPORAN PEMBAYARAN Shini

ae a0

1 PEMIOL 20190125 1 175000 1750000 bekm_nes

Jambi, Selasa 23 Fuli 2019

TID

Administrator

Gambar 5.3 Laporan Data Pembayaran
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5.1.2 Implementasi Tampilan Input

Pada sistem ini terdapat beberapa Input yang akan dihasilkan sesuai dengan
rancangan yang telah dilakukan.
A. Implementasi Tampilan Input Khusus Admin

Tampilan input khusus Admin merupakan tampilan yang dihasilkan sesuai
dengan rancangan Admin sebelumnya.
1.  Tampilan Form Login

Tampilan form input login pada gambar 5.4 merupakan hasil implementasi
rancangan pada gambar 4.47 yang digunakan pada saat pertama kali user
menjalankan aplikasi, maka yang pertama kali akan tampil adalah Halaman Menu
login. Pertama-tama user harus memasukan Username dan Password terlebih
dahulu.Halaman Menu login digunakan untuk menampilkan menu-menu di dalam

program.

Silahkan masukkan username dan password

admin [

Camcel

- Robi Advertising -

Gambar 5.4  Tampilan Login
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2.  Tampilan Menu Utama

Tampilan Menu pada gambar 5.5 adalah implementasi rancangan pada
gambar 4.48 yang merupakan hasil dari rencana atau kerangka dasar yang telah
penulis desain sebelumnya pada tahap ini menu telah diberi bahasa perograman
sehingga dapat berfungsi, Dengan harapan menu ini telah sesuai dengan apa yang
telah dirancang sebelumnya.

Robi Advertising @ ndmiistrator 08 [

Selamat datang Administrator Di Aplikasi
# home Robi Advertising

# Master data <
TAMBAH DATA CUSTOMER TAMBAH PEMESANAN PEMBAYARAN LAPORAN PEMBAYARAN
& Laporan <
TAMBAH © TAMBAH © BAYAR©® LAPORAN ©

‘ Action

No | Tanggal pemesanan | Nama cus tomer ‘ Status ‘ SisaP

1 proses_pemilihan

iLihot Daftar Desain | i Rencana Desain | cck Buldi Transfer | v Konfirmasi Desain
iLinot Daftar Desain | i Rencana Desain | ( cok Buki Transfer | ¥ Konfirmasi Desain

2018-08-18 ‘ andi

2 menungzu_konfirmasi | Rp.

2019-01-25 ‘ 123

Gambar 5.5 Tampilan Input Form Menu Utama

3. Tampilan Menu Admin

Tampilan Menu Admin merupakan hasil dari rencana atau kerangka dasar
yang telah penulis desain sebelumnya pada tahap ini menu telah diberi bahasa
perograman sehingga dapat berfungsi, dengan tujuan agar rencana desain awal

sesuai dengan program yang telah dibuat.
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a). Tampilan Input Form Menu Admin

Tampilan input form menu Admin pada gambar 5.6 adalah implementasi
rancangan pada gambar 4.49 yang digunakan untuk mengintegrasikan semua

fungsi-fungsi yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau menampilkan

data Admin. Berikut merupakan Tampilan Admin :

gy ministrator Data Admin

Berdasarkan id_admi v

(& Masterda Pencari
| oeEnem | - | \ admi \ |
Jumlah 1 data, Hal

Gambar 5.6  Tampilan Input Form Menu Admin

b). Tampilan Input Form Tambah Admin

Tampilan input form Tambah Admin pada gambar 5.7 adalah implementasi
rancangan pada gambar 4.50 yang digunakan untuk menambah data-data yang

dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau menampilkan data Admin. Berikut

merupakan Tampilan Admin :

Data Admin

id admin *
& Laporan

Gambar 5.7  Tampilan Input Form Tambah Admin
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¢). Tampilan Input Form Edit Admin

Tampilan input form Edit Admin pada gambar 5.8 adalah implementasi
rancangan pada gambar 4.51 yang digunakan untuk memodifikasi data-data yang
dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau menampilkan data Admin. Berikut

merupakan Tampilan Admin :

Ve L .
.-',:, Administrator Data Admin

Gambar 5.8 Tampilan Input Form Edit Admin

a. Tampilan Menu Profil

Tampilan Menu Profil merupakan hasil dari rencana atau kerangka dasar
yang telah penulis desain sebelumnya pada tahap ini menu telah diberi bahasa
perograman sehingga dapat berfungsi, dengan tujuan agar rencana desain awal
sesuai dengan program yang telah dibuat.
a). Tampilan Input Form Menu Profil

Tampilan input form menu Profil pada gambar 5.9 adalah implementasi
rancangan pada gambar 4.52 yang digunakan untuk mengintegrasikan semua
fungsi-fungsi yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau menampilkan

data Profil. Berikut merupakan Tampilan Profil :
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Robi Advertising

e irator Data Pemesanan Desain

Berdasarkan:  id_pemesanan_desain

& Laporan < | Acti

ion | No ‘ 1d desai ‘ Tanggal ‘ Nama customer | Jenis desain | Jumlah desain | Biaya desain ‘ Status pe
| 1 ‘ PEM004 ‘ 2018-08-30 ‘ d | Desain WPAP | 3 | Rp.234.000 ‘ proses_p
2 PEM00S ‘ 2018-08-30 ‘ andi Desai ‘ 1 Rp.95.000 | proses_p
Karikatur
3 PEM00S ‘ 2019-07-23 ‘ andi Desain Kaos ‘ 3 Rp.90.000 | proses_p
Pol.

]
Jumlah 7 data, Halaman 1 Dari 1 Halaman

Gambar 5.9  Tampilan Input Form Menu Profil

b). Tampilan Input Form Tambah Profil

Tampilan input form Tambah Profil pada gambar 5.10 adalah implementasi
rancangan pada gambar 4.53 yang digunakan untuk menambah data-data yang

dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau menampilkan data Profil. Berikut

merupakan Tampilan Profil :

Robi Advertising =

:,”55' Administrator Data Pemesanan Desain

Mens

@ hom

@ Masterdata g PILIH JENIS DESAIN YANG DIINGINKAN

£ leprr ¢ |Adian No 1d jenis d ‘ Jenis desain ‘ Biaya desain ‘
| m ‘ 1 ‘ JENOO1 ‘ D n Kaos Pols ‘ Rp.30.000 ‘
| m ‘ 2 ‘ JENGO2 ‘ D Kemeja Kantor ‘ Rp.50.000 ‘
| m ‘ 3 ‘ JENCO3 ‘ Desain Banner ‘ Rp.70.000 ‘
| m ‘ 4 ‘ JENOO4 ‘ Xbannner ‘ Rp.45.000 ‘
| m ‘ 5 ‘ JENDOS ‘ Desain Mug Gel: ‘ Rp.85.000 ‘

Gambar 5.10 Tampilan Input Form Tambah Profil
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c). Tampilan Input Form Edit Profil

Tampilan input form Edit Profil pada gambar 5.11 adalah implementasi
rancangan pada gambar 4.54 yang digunakan untuk memodifikasi data-data yang
dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau menampilkan data Profil. Berikut

merupakan Tampilan Profil :

Data Jenis Desain

HKEMBALI
Edit

Gambar 5.11 Tampilan Input Form Edit Profil

4.  Tampilan Menu Customer

Tampilan Menu Customer merupakan hasil dari rencana atau kerangka
dasar yang telah penulis desain sebelumnya pada tahap ini menu telah diberi
bahasa perograman sehingga dapat berfungsi, dengan tujuan agar rencana desain
awal sesuai dengan program yang telah dibuat.
a). Tampilan Input Form Menu Customer

Tampilan input form menu Customer pada gambar 5.12 adalah
implementasi rancangan pada gambar 4.55 yang digunakan untuk
mengintegrasikan semua fungsi-fungsi yang dibutuhkan untuk melakukan
pengolahan atau menampilkan data Customer. Berikut merupakan Tampilan

Customer :
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*. Administrator

Data Customer

Berdasarkan: id_customer

»
v

home

Laporan < ‘ Action No | Id customer | Tanggal pendaftaran | Nama customer | Alamat | Jenis kelamin | No telepon | Username | Passw.
[Detail [ZEdit] x Hapus Y €us001 2018-08-18 ‘ andi jambi laki-laki 085369854785 andi and
2 cus002 2018-08-18 ‘ rido jambi laki-laki 084545455685 rido ‘ ride
mm‘ 3 ‘ €Us003 ‘ 2019-01-25 ‘ 123 ‘ 123 ‘ laki-laki | 123 | 123 ‘ 123

] »

Jumlah 3 data, Halaman 1 Dari 1 Halaman

Gambar 5.12 Tampilan Input Form Menu Customer

b). Tampilan Input Form Tambah Customer

Tampilan input form Tambah Customer pada gambar 5.13 adalah
implementasi rancangan pada gambar 4.56 yang digunakan untuk menambah
data-data yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau menampilkan data

Customer. Berikut merupakan Tampilan Customer :

Robi Advertising =

. Administrator

Data Customer

£
Lal
Menu 4KEMBALI

z
&7 (ema Tambah
(& Masterdata <
id customer * : |CUso04
& Laporan <

tanggal pendaftaran * : [23/07/2019

nama customer * ¢ |nama customer
alamat * I —— =
B & @ G- | @ ML= QX B source
B I §|L = =2 2 | 99| Styles - | Format | 9

Gambar 5.13 Tampilan Input Form Tambah Customer
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c). Tampilan Input Form Edit Customer

Tampilan input form Edit Customer pada gambar 5.14 adalah implementasi
rancangan pada gambar 4.57 yang digunakan untuk memodifikasi data-data yang
dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau menampilkan data Customer.

Berikut merupakan Tampilan Customer :

gy Administrator Data Customer

||||||||||||||

Gambar 5.14 Tampilan Input Form Edit Customer

5. Tampilan Menu Jenis desain

Tampilan Menu Jenis desain merupakan hasil dari rencana atau kerangka
dasar yang telah penulis desain sebelumnya pada tahap ini menu telah diberi
bahasa perograman sehingga dapat berfungsi, dengan tujuan agar rencana desain
awal sesuai dengan program yang telah dibuat.
a). Tampilan Input Form Menu Jenis desain

Tampilan input form menu Jenis desain pada gambar 5.15 adalah
implementasi rancangan pada gambar 4.58 yang digunakan untuk
mengintegrasikan semua fungsi-fungsi yang dibutuhkan untuk melakukan
pengolahan atau menampilkan data Jenis desain. Berikut merupakan Tampilan

Jenis desain :
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Robi Advertising = S8 Administrator €2
=, - . .
gy, Pministrator Data Jenis Desain
s’
lenu

B Tambah | & Refresh
Berdasarkan:| id_jenis_desain

Z home

& Laporan < Action No | Idjenis desain Jenis desain Foto Biaya desain
1 JENQOL Desain Kaos Polos 30000
2 JENO02 Desain Kemeja Kantor 50000
3 JEN0O3 Desain Banner 70000
4 JENOO4 Xbannner 45000
5 JENOOS Desain Mug Gelas 85000
6 JEN0OS Desain Karakter Kartun 20000
7 JENOOT Desain Vektor 100000

Gambar 5.15 Tampilan Input Form Menu Jenis desain

b). Tampilan Input Form Tambah Jenis desain

Tampilan input form Tambah Jenis desain pada gambar 5.16 adalah
implementasi rancangan pada gambar 4.59 yang digunakan untuk menambah
data-data yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau menampilkan data

Jenis desain. Berikut merupakan Tampilan Jenis desain :

Robi Advertising =

Data Jenis Desain

g
Z home Tambah
[# Masterdata <
id jenis desain * :
& Lapora < R

jenis desain *

foto ™ : Pilih File | Tidak ada file yang dipilih

Gambar 5.16 Tampilan Input Form Tambah Jenis desain
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¢). Tampilan Input Form Edit Jenis desain

Tampilan input form Edit Jenis desain pada gambar 5.17 adalah
implementasi rancangan pada gambar 4.60 yang digunakan untuk memodifikasi
data-data yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau menampilkan data

Jenis desain. Berikut merupakan Tampilan Jenis desain :

Faagyy Administrstor Data Jenis Desain

HKEMBALI

id jenis desain JENOOT

Desain Kaos Polos

gar ipg
Filih File | Tidak ada file yang dipilik

biaya desain * 30000

Gambar 5.17 Tampilan Input Form Edit Jenis desain
6.  Tampilan Menu Rencana desain
Tampilan Menu Rencana desain merupakan hasil dari rencana atau
kerangka dasar yang telah penulis desain sebelumnya pada tahap ini menu telah

diberi bahasa perograman sehingga dapat berfungsi, dengan tujuan agar rencana

desain awal sesuai dengan program yang telah dibuat.

fapy; Administrator Data Rencana Desain

Gambar 5.18 Tampilan Input Form Menu Rencana desain
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7. Tampilan Menu Pembayaran

Tampilan Menu Pembayaran merupakan hasil dari rencana atau kerangka
dasar yang telah penulis desain sebelumnya pada tahap ini menu telah diberi
bahasa perograman sehingga dapat berfungsi, dengan tujuan agar rencana desain

awal sesuai dengan program yang telah dibuat.

£50, - )
oy Administrator Data Pem baya ran
e L omeer
& home
Berdasarkan:  id_pembayaran v
@ Masterdsta N =
& Laporan ¢ No 1d pembayaran Tanggal pembayaran Nama customer Pembayaran dp Total Status p ‘
‘ 1 | PEMOQO1 | 2018-01-25 ‘ 123 ‘ 175000 ‘ Rp.1.750.000 | belum_lunas ‘
‘ 2 | PEMO002 | 2019-07-23 ‘ andi ‘ 9500 ‘ Rp.95.000 | lunas ‘
‘ 3 | PEMO003 | 2019-07-23 ‘ asd ‘ 3000 ‘ Rp.30.000 | belum_lunas ‘
‘ 4 | PEMO004 | 2019-07-28 ‘ andi ‘ 23400 ‘ Rp.234.000 | lunas ‘
‘ 5 | PEMO005 | 2019-07-28 ‘ andi ‘ 9500 ‘ Rp.95.000 | lunas ‘
Jumlah 5 data, Halaman 1 Dari 1 Halaman

Gambar 5.19 Tampilan Input Form Menu Pembayaran

8.  Tampilan Menu Alat dan bahan
Tampilan Menu Alat dan bahan merupakan hasil dari rencana atau kerangka
dasar yang telah penulis desain sebelumnya pada tahap ini menu telah diberi
bahasa perograman sehingga dapat berfungsi, dengan tujuan agar rencana desain
awal sesuai dengan program yang telah dibuat.
a). Tampilan Input Form Menu pada gambar 5.24 adalah implementasi
rancangan pada gambar 4.67 yang Alat dan bahan
Tampilan input form menu Alat dan bahan digunakan untuk

mengintegrasikan semua fungsi-fungsi yang dibutuhkan untuk melakukan
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pengolahan atau menampilkan data Alat dan bahan. Berikut merupakan Tampilan

Alat dan bahan :

Robi Advertising = £ administrator €8
oy Administrator Data Alat Dan Bahan

Menu Tambah | & Refresh

& home

Berdasarkan: id_alat_dan_bahan

& Laporan < Action No | Idalat dan bahan Nama alat dan bahan Jumlah
iDetail (FEdit X Hapus 1 ALAODL Mesin printer DTG 1
iDetail (FEdit X Hapus 2 ALACD2 Hotgun RIEGUN 2
iDetail (Edit X Hapus 3 ALACD3 Mesin Press Kaos 1
iDetail (@Edit X Hapus 4 ALAOD4 Kompresor 1
iDetail FEdit % Hapus 5 ALAQODS catridge 5
iDetail (FEdit % Hapus 6 ALAQ06 Cairan head cleaner 5
iDetail (@Edit X Hapus 7 ALAODT Kertas Teflon 15
iDetail (FEdit X Hapus 8 ALACDS Mesin UV LED Roll PRINTER EYECOLOR JC-2000UV 1
iDetail (FEdit % Hapus 9 ALAQD9 Mesin Printer DTG A3 Innovatec 1

iDetail [(LEdit % Hapus 10 ALA010 Mesin Printer Sublim MIMAKI T$30-1300 1

Gambar 5.20 Tampilan Input Form Menu Alat dan bahan

b).  Tampilan Input Form Tambah Alat dan bahan

Tampilan input form Tambah pada gambar 5.25 adalah implementasi
rancangan pada gambar 4.68 yang Alat dan bahan digunakan untuk menambah
data-data yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau menampilkan data

Alat dan bahan. Berikut merupakan Tampilan Alat dan bahan :

Robi Advertising = i Administrator 8

o,
1 Administrator Data Alat Dan Bahan

e bemo Tambah

£ (I 1d alat dan bakan - Ty

4 taporan rarme stnt dar bt =  ramasiat danbahan |
Jumlah *  fjumlah |

~ SIMPAN

Gambar 5.21 Tampilan Input Form Tambah Alat dan bahan
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c). Tampilan Input Form Edit Alat dan bahan

Tampilan input form Edit Alat dan bahan pada gambar 5.26 adalah
implementasi rancangan pada gambar 4.69 yang digunakan untuk memodifikasi
data-data yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau menampilkan data

Alat dan bahan. Berikut merupakan Tampilan Alat dan bahan :

=W, L
o, Administrator Data Alat Dan Bahan

4KEMBALI

Gambar 5.22 Tampilan Input Form Edit Alat dan bahan

9.  Tampilan Menu Pemesanan

Tampilan Menu Pemesanan merupakan hasil dari rencana atau kerangka
dasar yang telah penulis desain sebelumnya pada tahap ini menu telah diberi
bahasa perograman sehingga dapat berfungsi, dengan tujuan agar rencana desain
awal sesuai dengan program yang telah dibuat.
a). Tampilan Input Form Menu Pemesanan

Tampilan input form menu Pemesanan pada gambar 5.27 adalah
implementasi rancangan pada gambar 4.70 yang digunakan untuk
mengintegrasikan semua fungsi-fungsi yang dibutuhkan untuk melakukan
pengolahan atau menampilkan data Pemesanan. Berikut merupakan Tampilan

Pemesanan :
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Robi Advertising = 9 Administrator €8
- Administrator :
(o2l Data Pemesanan Desain
# home
Berdasarkan:  id_p desain .
(@ Masterdata < o N ‘ ‘m
a Laporan < ‘ 1d pemesanan desain ‘ Tanggal pemesanan ‘ N custe | Jenis desain | Jumlah desai | Blaya desai ‘ Status pe
PEM002 2018-08-29 andi Desai 1 Rp.95.000 | proses_p
Karikat
PEMO03 2018-08-30 andi Desai 1 Rp.50.000 | proses_p
Kemeja
Kantor
| m | 3 ‘ PEMO04 ‘ 2018-08-30 ‘ di | Desain WPAP | 3 | Rp.234.000 | proses_p
m 4 PEMO0S 2018-08-30 ndi Desain 1 Rp.95.000 proses_p
Karikatur

Jumlah 7 data, Halaman 1 Dari 1 Halaman

Gambar 5.23 Tampilan Input Form Menu Pemesanan

b). Tampilan Input Form Tambah Pemesanan

Tampilan input form Tambah Pemesanan pada gambar 5.28 adalah
implementasi rancangan pada gambar 4.71 yang digunakan untuk menambah
data-data yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau menampilkan data

Pemesanan. Berikut merupakan Tampilan Pemesanan :

Tambsah

id pemesanan desain * : PEMOOS
tanzzal pemesanan * 2 [23707r2019

id Customar ™

cuseol (andi} =

Tambah Customer
is desai

jenis desain = :

jumlah desain =

Panjang™

Lebar™

biaya desain *

Total Biaya *

Pembayaran DP *

Sisa Pembayaran®

-+ PROSES

Gambar 5.24 Tampilan Input Form Tambah Pemesanan
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c). Tampilan Input Form konfirmasi Pemesanan

Tampilan input form konfirmasi Pemesanan pada gambar 5.29 adalah
implementasi rancangan pada gambar 4.72 yang digunakan untuk
mengkonfirmasi data-data yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau

menampilkan data Pemesanan. Berikut merupakan Tampilan Pemesanan :

Tepyy, Administrater Data Pembayaran

Tsmbsh

& home

& Master dats
Tangzal® : [29/0772019

sla Laporan

Atas Nama : andi
pembayarandp : Rp.O
total pembayaran : Rp.400.000

Sisa pembayaran : Rp.400.000

Gambar 5.25 Tampilan Input Form konfirmasi Pemesanan

10. Tampilan Menu Bukti Pembayaran

Tampilan Menu Bukti Pembayaran merupakan hasil dari rencana atau
kerangka dasar yang telah penulis desain sebelumnya pada tahap ini menu telah
diberi bahasa perograman sehingga dapat berfungsi, dengan tujuan agar rencana

desain awal sesuai dengan program yang telah dibuat.
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Robi Advertising = & dminisuator  of

an v
& Masterdata < ‘m
& Lapora < ‘ 1d bukti pembayaran ‘ 1d pembayaran | 1d customer ‘ Total pembayaran | Upload bulkti ‘ Status ‘

aukoos ‘ Pemany

cusoos ‘ 175000 | Loy

terkonfirmasi ‘

Jumlah 1data, Halaman 1 Dari 1 Halaman

Gambar 5.26 Tampilan Input Form Menu Bukti Pembayaran

11. Tampilan Menu Produk paling laku

Tampilan Menu Produk paling laku merupakan hasil dari rencana atau
kerangka dasar yang telah penulis desain sebelumnya pada tahap ini menu telah
diberi bahasa perograman sehingga dapat berfungsi, dengan tujuan agar rencana

desain awal sesuai dengan program yang telah dibuat.

ﬁ Administrator 98

e, Inistrs
oy, Mdministrator Data Pembayaran
& hom
Berdasarkan:  id_pembayaran v
@ Masterdata < | pencaan | [ acan |
& Laporan ‘ No | 1d pembayaran | Tanggal pembayaran ‘ Nama customer ‘ Pembayaran dp ‘ Total | Statu ‘
1 PEMOOL 2019-01-25 123 175000 Rp.1.750.000 belum_lui
2 PEMO02 2019-07-23 andi 9500 Rp.05.000 lunas
3 | PEMO03 | 2019-07-23 ‘ asd ‘ 3000 ‘ Rp.30.000 | belum_lu
| o | eowoe | aeorm | wa | mee | massewo | s |
B 2019.07.28 ‘ andi ‘ 9500 ‘ Rp.95.000 | unas |
Jumlah 5 data, Halaman 1 Dari 1 Halaman
- cturmnys [ ] st

Gambar 5.27 Tampilan Input Form Menu Produk paling laku

B. Implementasi Tampilan Input Khusus Pengunjung web dan customer
Tampilan input khusus Pengunjung web dan customer merupakan tampilan
yang dihasilkan sesuai dengan rancangan Pengunjung web dan customer

sebelumnya.
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1.  Tampilan Input Form Login

Tampilan input form Login pada gambar 5.30 adalah implementasi
rancangan pada gambar 4.73 yang digunakan untuk menampilkan data Login.

Berikut merupakan Tampilan Login :

Silahkan masukkan username dan password

X

cutomer

- Robi Advertising -

Gambar 5.28 Tampilan Input Form Login

2. Tampilan Input Form Menu Utama

Tampilan input form Menu utama pada gambar 5.31 adalah implementasi
rancangan pada gambar 4.74 yang digunakan untuk menampilkan data menu

utama. Berikut merupakan Tampilan Menu utama :
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Website Robi Advertising

o

‘ ' Advertlsmg

PERCETAKAN & SABLON
3 0823 7737 7062

1.

Robi Advertising

Gambar 5.29 Tampilan Input Form Menu utama

3. Tampilan Input Form Profil

Tampilan input form Profil pada gambar 5.32 adalah implementasi
rancangan pada gambar 4.75 yang digunakan untuk menampilkan data Profil.

Berikut merupakan Tampilan Profil:

Website Robi Adverﬂsing Profil Rencana Desain Jenis Desain Pemesanan Logout

Tentang Kami

PROFIL

\ ® 0823 7737 7062 o

R < . 4B

Gambar 5.30 Tampilan Input Form Profil
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4. Tampilan Input Form Rencana desain

Tampilan input form Rencana desain pada gambar 5.33 adalah
implementasi rancangan pada gambar 4.76 yang digunakan untuk menampilkan

data Rencana desain. Berikut merupakan Tampilan Rencana desain:

Website Robi Advertising =3
Upload * ;[ Pilih File | Tidak ada file yang dipilih
Deskripsi *
| R |
Action No Upload Deskripsi
zm TR sz
o : et
1]

Gambar 5.31 Tampilan Input Form Rencana desain

5. Tampilan Input Form Jenis desain

Tampilan input form Jenis desain pada gambar 5.34 adalah implementasi
rancangan pada gambar 4.77 yang digunakan untuk menampilkan data Jenis

desain. Berikut merupakan Tampilan Jenis desain:

Website Robi Advertising = oo J reremer ]

Y Wl el (Y el el
‘OBl () ‘eWOBI ) ‘eWOBI) ‘eWOBI)

PERCETAKAN & SABLON
ryrteme e Wl \CarlondD), Il \Coprtlondd), Wl eyt
L ] L J L 2
- - ) -
- aE 9 a v R -
Desain Kaos Polos Desain Kemeja Kantor Desain Banner Xbannner

Gambar 5.32 Tampilan Input Form Jenis desain
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6.  Tampilan Input Form Pemesanan

Tampilan input form Pemesanan pada gambar 5.35 adalah implementasi
rancangan pada gambar 4.78 yang digunakan untuk menampilkan data

Pemesanan. Berikut merupakan Tampilan Pemesanan:

Websife Robi Adverfising 0 e
id pemesanan desain * B PEMO11
tanggal pemesanan * 28/07/2019
jenis desain * Desain Kemeja Kantor
Ukuran *
jumlah desain * jumlah desain
biaya desain * : 50000
Total Biaya * biaya desain
[~ Proses |

Gambar 5.33 Tampilan Input Form Pemesanan

7. Tampilan Input Form Pembayaran

Tampilan input form Pembayaran pada gambar 5.36 adalah implementasi
rancangan pada gambar 4.79 yang digunakan untuk menampilkan data

Pembayaran. Berikut merupakan Tampilan Pembayaran:

Website Robi Advertising (o] Crvoon I rercsenn

MANDIRI: 63784-2345234-234

id bukti pembayaran * ¢ BUKOO2
id pembayaran * ¢ PEMOO3
Jumlah pembayaran * : Rp.3.000
upload bukti * ;| Pilih File | Tidak ada file yang dipilih

Gambar 5.34 Tampilan Input Form Pembayaran
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8.  Tampilan Input Form Pendaftaran

Tampilan input form Pendaftaran pada gambar 5.37 adalah implementasi
rancangan pada gambar 4.80 yang digunakan untuk menampilkan data

Pendaftaran. Berikut merupakan Tampilan Pendaftaran:

Website Robi Advertising E3 E D £ =3

DAFTAR

Gambar 5.35 Tampilan Input Form Pendaftaran

5.2 PENGUJIAN SYSTEM PERANGKAT LUNAK

Pengujian sistem dilakukan menggunakan metode pengujian Black Box
Testing yaitu pengujian yang dilakukan hanya untuk mengamati hasil dari
eksekusi pada software. Pengamatan hasil ini melalui data uji dan memeriksa
fungsional dari perangkat lunak itu sendiri.
1. Pengujian Halaman Menu Login

Pengujian halaman Login dilakukan untuk memeriksa fungsional agar
terbebas dari error, pengujian dilakukan dengan dua kondisi. Kondisi yang

pertama jika dalam keadaan berhasil dan yang kedua jika dalam keadaan gagal.
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Tabel 5.1  Pengujian Halaman Menu Login

Kondisi Prosedur Hasil yang Kesim
- - Masukan Keluaran :
Pengujian Pengujian didapat pulan
Login 1. Buka webrowser |1. input Menampilkan | Menampilkan | Baik
BERHASIL | 2. Tampilkan username | halaman halaman
Halaman Menu BENAR | meny utama | menu utama
Login 2. input
3. input username password
dan password BENAR
4. Klik tombol
Login
Login 1. Buka webrowser |1. input Tampil pesan | Tetap pada Baik
GAGAL 2. Tampilkan username | “Username/ halaman
Halaman Menu SALAH Login
Login 2. input Password
3. anut userna(Te password yang anda
an passwor SALAH masukan
4. Klik tombol ,
Login salah..!
Login 1. Buka webrowser |1. Tanpa Tampil pesan | Tetap pada Baik
GAGAL 2. Tampilkan Username | “Username/ halaman
Halaman Menu |2. Tanpa Login
Login password | password
3. Tidak mpu; yang anda
username dan masukan
password o
4. Klik tombol salah..!
Login

2. Pengujian Halaman Menu Utama
Pengujian halaman utama dilakukan untuk memeriksa fungsional agar
terbebas dari error, pengujian dilakukan dengan dua kondisi. Kondisi yang

pertama jika dalam keadaan berhasil dan yang kedua jika dalam keadaan gagal.

Kondisi Prosedur Hasil yang Kesim
.. . Masukan Keluaran A
Pengujian Pengujian didapat pulan
Menu utama | 1. Tampilkan Klik semua | Tampilkan Tampil menu Baik
Halaman Menu menu yang halaman yang dipilih
BERHASIL utama terdapat berdasarkan beserta
2. Cek menu-menu | pada menu
yang ada satu utama ?i?i yang :omb(;)_l yan(?
persatu ikli ersedia pada
menu
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Menu utama

GAGAL

1. Tampilkan

Halaman Menu
utama

. Cek menu-menu

yang ada satu
persatu

Klik semua
menu yang
terdapat
pada menu
utama

Halaman
menu yang
diklik tidak
tampil

Tetap pada
halaman
menu utama

Baik

3. Pengujian Halaman Menu Admin

Pengujian halaman Admin dilakukan

untuk memeriksa fungsional agar

terbebas dari error, pengujian dilakukan dengan dua kondisi. Kondisi yang

pertama jika dalam keadaan berhasil dan yang kedua jika dalam keadaan gagal.

Tabel 5.2  Pengujian Halaman Menu Admin

Kondisi Prosedur Hasil yang Kesim
- . Masukan Keluaran :

Pengujian Pengujian didapat pulan
Tambah Klik tombol Tambah Tampil pesan | Data pada Baik
Admin tambah data Admin | : “Data gridview
BERHASIL Tampil LENGKAP | Berhasil bertambah

Halaman Ditambahkan

tambah ”

Input data

Klik Simpan
Tambah Klik tombol Tambah Tampil pesan | Data pada Baik
Admin tambah data Admin | : “Harap isi gridview
GAGAL Tampil TIDAK bidang ini” tidak

Halaman LENGKAP bertambah

tambah

Input data

Klik Simpan
Edit Admin Pilih data yang | Edit data Tampil pesan | Data pada Baik
BERHASIL hendak diedit Admin : “Data gridview

Klik tombol edit | LENGKAP | Berhasil diedit

Tampil Diedit”

Halaman edit

Modifikasi data

Klik update
Edit Admin Pilih data yang Edit data Tampil pesan | Data pada Baik
GAGAL hendak diedit Admin : “Harap isi gridview

Klik tombol TIDAK bidang ini” tidak diedit

tambah LENGKAP

Tampil

Halaman

tambah

Modifikasi data

Klik Simpan
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Hapus Pilih data yang Klik YES Tampil pesan | Data pada Baik
Admin hendak dihapus : “Data gridview
BERHASIL Klik tombol Berhasil terhapus

hapus Dihapus”

Tampil option

hapus pesan

(nolyes)
Hapus Pilih data yang Klik NO Tetap pada Data pada Baik
Admin hendak dihapus halaman gridview
BATAL Klik tombol Admin tidak terhapus

hapus

Tampil option
hapus pesan
(nolyes)

4. Pengujian Halaman Menu Profil

Pengujian halaman Profil dilakukan untuk memeriksa fungsional agar

terbebas dari error, pengujian dilakukan dengan dua kondisi. Kondisi yang

pertama jika dalam keadaan berhasil dan yang kedua jika dalam keadaan gagal.

Tabel 5.3  Pengujian Halaman Menu Profil
Kond_|.3| Prosec_i_ur Masukan Keluaran Ha§|l yang Kesim
Pengujian Pengujian didapat pulan
Tambah Klik tombol Tambah Tampil pesan | Data pada Baik
Profil tambah data Profil : “Data gridview
BERHASIL Tampil Halaman | LENGKAP | Berhasil bertambah
tambah Ditambahkan
Input data ”
Klik Simpan
Tambah Klik tombol Tambah Tampil pesan | Data pada Baik
Profil tambah data Profil : “Harap isi gridview
GAGAL Tampil Halaman | TIDAK bidang ini” tidak
tambah LENGKAP bertambah
Input data
Klik Simpan
Edit Profil Pilih data yang Edit data Tampil pesan | Data pada Baik
BERHASIL hendak diedit Profil : “Data gridview
Klik tombol edit LENGKAP | Berhasil diedit
Tampil Halaman Diedit”
edit
Modifikasi data
Klik update
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Edit Profil - Pilih data yang Edit data Tampil pesan | Data pada Baik
GAGAL hendak diedit Profil : “Harap isi gridview
- Kiik tombol TIDAK bidang ini” tidak diedit
tambah LENGKAP
- Tampil Halaman
tambah
- Modifikasi data
- Kiik Simpan
Hapus - Pilih data yang Klik YES Tampil pesan | Data pada Baik
Profil hendak dihapus : “Data gridview
BERHASIL | - KIlik tombol Berhasil terhapus
hapus Dihapus”

- Tampil option
hapus pesan
(nolyes)

Hapus - Pilih data yang Klik NO Tetap pada Data pada Baik

Profil hendak dihapus halaman gridview

BATAL - Kilik tombol Profil tidak terhapus
hapus

- Tampil option
hapus pesan
(nolyes)

5. Pengujian Halaman Menu Customer

Pengujian halaman Customer dilakukan untuk memeriksa fungsional agar
terbebas dari error, pengujian dilakukan dengan dua kondisi. Kondisi yang
pertama jika dalam keadaan berhasil dan yang kedua jika dalam keadaan gagal.

Tabel 5.4  Pengujian Halaman Menu Customer

Kondisi Prosedur Hasil yang Kesim
.. . Masukan Keluaran -
Pengujian Pengujian didapat pulan
Tambah - Klik tombol Tambah Tampil pesan | Data pada Baik
Customer tambah data : “Data gridview
BERHASIL | - Tampil Halaman | Customer Berhasil bertambah
tambah LENGKAP | Ditambahkan
- Input data ”?
- Kiik Simpan
Tambah - Kilik tombol Tambah Tampil pesan | Data pada Baik
Customer tambah data : “Harap isi gridview
GAGAL - Tampil Halaman | Customer bidang ini” tidak
tambah TIDAK bertambah
- Input data LENGKAP
- Kilik Simpan
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Edit Pilih data yang Edit data Tampil pesan | Data pada Baik
Customer hendak diedit Customer : “Data gridview
BERHASIL Klik tombol edit LENGKAP | Berhasil diedit

Tampil Halaman Diedit”

edit

Modifikasi data

Klik update
Edit Pilih data yang Edit data Tampil pesan | Data pada Baik
Customer hendak diedit Customer : “Harap isi gridview
GAGAL Klik tombol TIDAK bidang ini” tidak diedit

tambah LENGKAP

Tampil Halaman

tambah

Modifikasi data

Klik Simpan
Hapus Pilih data yang Klik YES Tampil pesan | Data pada Baik
Customer hendak dihapus : “Data gridview
BERHASIL Klik tombol Berhasil terhapus

hapus Dihapus”

Tampil option

hapus pesan

(nolyes)
Hapus Pilih data yang Klik NO Tetap pada Data pada Baik
Customer hendak dihapus halaman gridview
BATAL Klik tombol Customer tidak terhapus

hapus

Tampil option

hapus pesan

(nolyes)

6. Pengujian Halaman Menu Jenis desain

Pengujian halaman Jenis desain dilakukan untuk memeriksa fungsional agar

terbebas dari error, pengujian dilakukan dengan dua kondisi. Kondisi yang

pertama jika dalam keadaan berhasil dan yang kedua jika dalam keadaan gagal.

Tabel 5.5 Pengujian Halaman Menu Jenis desain
Kond_|-3| Prosec_i_ur Masukan e Ha_5|l yang Kesim
Pengujian Pengujian didapat pulan
Tambah Klik tombol Tambah Tampil pesan | Data pada Baik
Jenis desain tambah data Jenis : “Data gridview
BERHASIL Tampil Halaman | desain Berhasil bertambah
tambah LENGKAP | Ditambahkan

Input data
Klik Simpan

2
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Tambah Klik tombol Tambah Tampil pesan | Data pada Baik
Jenis desain tambah data Jenis : “Harap isi gridview
GAGAL Tampil Halaman | desain bidang ini” tidak

tambah TIDAK bertambah

Input data LENGKAP

Klik Simpan
Edit Jenis Pilih data yang Edit data Tampil pesan | Data pada Baik
desain hendak diedit Jenis desain | : “Data gridview
BERHASIL Klik tombol edit LENGKAP | Berhasil diedit

Tampil Halaman Diedit”

edit

Modifikasi data

Klik update
Edit Jenis Pilih data yang Edit data Tampil pesan | Data pada Baik
desain hendak diedit Jenis desain | : “Harap isi gridview
GAGAL Klik tombol TIDAK bidang ini” tidak diedit

tambah LENGKAP

Tampil Halaman

tambah

Modifikasi data

Klik Simpan
Hapus Jenis Pilih data yang Klik YES Tampil pesan | Data pada Baik
desain hendak dihapus : “Data gridview
BERHASIL Klik tombol Berhasil terhapus

hapus Dihapus”

Tampil option

hapus pesan

(nolyes)
Hapus Jenis Pilih data yang Klik NO Tetap pada Data pada Baik
desain hendak dihapus halaman Jenis | gridview
BATAL Klik tombol desain tidak terhapus

hapus

Tampil option

hapus pesan

(nolyes)

7. Pengujian Halaman Menu Rencana desain

Pengujian halaman Rencana desain dilakukan untuk memeriksa fungsional

agar terbebas dari error, pengujian dilakukan dengan dua kondisi. Kondisi yang

pertama jika dalam keadaan berhasil dan yang kedua jika dalam keadaan gagal.
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Tabel 5.6  Pengujian Halaman Menu Rencana desain
Kond_|.5| Prosec_j_ur Masukan Keluaran Ha§|l yang Kesim
Pengujian Pengujian didapat pulan
Tambah - Kilik tombol Tambah Tampil pesan | Data pada Baik
Rencana tambah data : “Data gridview
desain - Tampil Halaman | Rencana Berhasil bertambah
BERHASIL tambah desain Ditambahkan
- Input data LENGKAP |~
- Klik Simpan
Tambah - Kilik tombol Tambah Tampil pesan | Data pada Baik
Rencana tambah data : “Harap isi gridview
desain - Tampil Halaman | Rencana bidang ini” tidak
GAGAL tambah desain bertambah
- Input data TIDAK
- Klik Simpan LENGKAP
Edit - Pilih data yang Edit data Tampil pesan | Data pada Baik
Rencana hendak diedit Rencana : “Data gridview
desain - Klik tombol edit | desain Berhasil diedit
BERHASIL |- Tampil Halaman | LENGKAP | Diedit”
edit
- Modifikasi data
- Klik update
Edit - Pilih data yang Edit data Tampil pesan | Data pada Baik
Rencana hendak diedit Rencana : “Harap isi gridview
desain - Klik tombol desain bidang ini” tidak diedit
GAGAL tambah TIDAK
- Tampil Halaman | LENGKAP
tambah
- Modifikasi data
- Klik Simpan
Hapus - Pilih data yang Klik YES Tampil pesan | Data pada Baik
Rencana hendak dihapus : “Data gridview
desain - Kilik tombol Berhasil terhapus
BERHASIL hapus Dihapus”
- Tampil option
hapus pesan
(nolyes)
Hapus - Pilih data yang Klik NO Tetap pada Data pada Baik
Rencana hendak dihapus halaman gridview
desain - Kilik tombol Rencana tidak terhapus
BATAL hapus desain
- Tampil option
hapus pesan
(nolyes)

8. Pengujian Halaman Menu Pembayaran
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Pengujian halaman Pembayaran dilakukan untuk memeriksa fungsional agar

terbebas dari error, pengujian dilakukan dengan dua kondisi. Kondisi yang

pertama jika dalam keadaan berhasil dan yang kedua jika dalam keadaan gagal.

Tabel 5.7  Pengujian Halaman Menu Pembayaran
Kond_|_5| Prose(_j_u r Masukan Keluaran Ha_5|I yang Kesim
Pengujian Pengujian didapat pulan
Tambah - Kilik tombol Tambah Tampil pesan | Data pada Baik
Pembayaran tambah data : “Data gridview
BERHASIL |- Tampil Halaman | Pembayaran | Berhasil bertambah
tambah LENGKAP | Ditambahkan
- Input data ”?
- Kilik Simpan
Tambah - Klik tombol Tambah Tampil pesan | Data pada Baik
Pembayaran tambah data : “Harap isi gridview
GAGAL - Tampil Halaman | Pembayaran | bidang ini” tidak
tambah TIDAK bertambah
- Input data LENGKAP
- Klik Simpan
Edit - Pilih data yang Edit data Tampil pesan | Data pada Baik
Pembayaran hendak diedit Pembayaran | : “Data gridview
BERHASIL |- KIlik tombol edit LENGKAP | Berhasil diedit
- Tampil Halaman Diedit”
edit
- Modifikasi data
- Klik update
Edit - Pilih data yang Edit data Tampil pesan | Data pada Baik
Pembayaran hendak diedit Pembayaran | : “Harap isi gridview
GAGAL - Kilik tombol TIDAK bidang ini” tidak diedit
tambah LENGKAP
- Tampil Halaman
tambah
- Modifikasi data
- Klik Simpan
Hapus - Pilih data yang Klik YES Tampil pesan | Data pada Baik
Pembayaran hendak dihapus : “Data gridview
BERHASIL |- KIlik tombol Berhasil terhapus
hapus Dihapus”
- Tampil option
hapus pesan
(nolyes)
Hapus - Pilih data yang Klik NO Tetap pada Data pada Baik
Pembayaran hendak dihapus halaman gridview
BATAL - Kilik tombol Pembayaran tidak terhapus
hapus
- Tampil option
hapus pesan
(nolyes)




9. Pengujian Halaman Menu Alat dan bahan
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Pengujian halaman Alat dan bahan dilakukan untuk memeriksa fungsional

agar terbebas dari error, pengujian dilakukan dengan dua kondisi. Kondisi yang

pertama jika dalam keadaan berhasil dan yang kedua jika dalam keadaan gagal.

Tabel 5.8  Pengujian Halaman Menu Alat dan bahan
Kondisi Prosedur Hasil yang Kesim
Pengujian Pengujian Rl el didapat pulan
Tambah - Kilik tombol Tambah Tampil pesan | Data pada Baik
Alat dan tambah data Alat : “Data gridview
bahan - Tampil Halaman | dan bahan Berhasil bertambah
BERHASIL tambah LENGKAP | Ditambahkan
- Input data ”
- Kilik Simpan
Tambah - Kiik tombol Tambah Tampil pesan | Data pada Baik
Alat dan tambah data Alat : “Harap isi gridview
bahan - Tampil Halaman | dan bahan bidang ini” tidak
GAGAL tambah TIDAK bertambah
- Input data LENGKAP
- Kiik Simpan
Edit Alat - Pilih data yang Edit data Tampil pesan | Data pada Baik
dan bahan hendak diedit Alat dan : “Data gridview
BERHASIL | - KIlik tombol edit bahan Berhasil diedit
- Tampil Halaman | LENGKAP | Diedit”
edit
- Modifikasi data
- Kilik update
Edit Alat - Pilih data yang Edit data Tampil pesan | Data pada Baik
dan bahan hendak diedit Alat dan : “Harap isi gridview
GAGAL - Klik tombol bahan bidang ini” tidak diedit
tambah TIDAK
- Tampil Halaman | LENGKAP
tambah
- Modifikasi data
- Kiik Simpan
Hapus Alat | - Pilih data yang Klik YES Tampil pesan | Data pada Baik
dan bahan hendak dihapus : “Data gridview
BERHASIL | - Klik tombol Berhasil terhapus
hapus Dihapus”
- Tampil option
hapus pesan
(nolyes)
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Hapus Alat
dan bahan
BATAL

Pilih data yang
hendak dihapus
Klik tombol
hapus

Tampil option
hapus pesan
(nolyes)

Klik NO

Tetap pada
halaman Alat
dan bahan

Data pada
gridview
tidak terhapus

Baik

10. Pengujian Halaman Menu Pemesanan

Pengujian halaman Pemesanan dilakukan untuk memeriksa fungsional agar

terbebas dari error, pengujian dilakukan dengan dua kondisi. Kondisi yang

pertama jika dalam keadaan berhasil dan yang kedua jika dalam keadaan gagal.

Tabel 5.9  Pengujian Halaman Menu Pemesanan
Kond_|-3| Prosec_l_ur Masukan Keluaran Ha_5|l yang Kesim
Pengujian Pengujian didapat pulan
Tambah - Klik tombol Tambah Tampil pesan | Data pada Baik
Pemesanan tambah data : “Data gridview
BERHASIL |- Tampil Halaman | Pemesanan | Berhasil bertambah
tambah LENGKAP | Ditambahkan
- Input data ”
- Kilik Simpan
Tambah - Kilik tombol Tambah Tampil pesan | Data pada Baik
Pemesanan tambah data : “Harap isi gridview
GAGAL - Tampil Halaman | Pemesanan | bidang ini” tidak
tambah TIDAK bertambah
- Input data LENGKAP
- Klik Simpan
Edit - Pilih data yang Edit data Tampil pesan | Data pada Baik
Pemesanan hendak diedit Pemesanan | : “Data gridview
BERHASIL |- KIlik tombol edit LENGKAP | Berhasil diedit
- Tampil Halaman Diedit”
edit
- Modifikasi data
- Klik update
Edit - Pilih data yang Edit data Tampil pesan | Data pada Baik
Pemesanan hendak diedit Pemesanan | : “Harap isi gridview
GAGAL - Kilik tombol TIDAK bidang ini” tidak diedit
tambah LENGKAP
- Tampil Halaman
tambah
- Modifikasi data
- Klik Simpan
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Hapus - Pilih data yang Klik YES Tampil pesan | Data pada Baik
Pemesanan hendak dihapus : “Data gridview
BERHASIL |- KIlik tombol Berhasil terhapus

hapus Dihapus”

- Tampil option

hapus pesan

(nolyes)
Hapus - Pilih data yang Klik NO Tetap pada Data pada Baik
Pemesanan hendak dihapus halaman gridview
BATAL - Kilik tombol Pemesanan tidak terhapus

hapus

Tampil option
hapus pesan
(nolyes)

11. Pengujian Halaman Menu Laporan

Pengujian halaman Laporan dilakukan untuk memeriksa fungsional agar

terbebas dari error, pengujian dilakukan dengan dua kondisi. Kondisi yang

pertama jika dalam keadaan berhasil dan yang kedua jika dalam keadaan gagal.

Tabel 5.10 Pengujian Halaman Menu Laporan

Kondisi Prosedur M Hasil yang Kesim
.. . asukan Keluaran :

Pengujian Pengujian didapat pulan
Tambah Klik tombol Tambah Tampil pesan | Data pada Baik
Laporan tambah data : “Data gridview
BERHASIL Tampil Halaman | Laporan Berhasil bertambah

tambah LENGKAP | Ditambahkan

Input data ”

Klik Simpan
Tambah Klik tombol Tambah Tampil pesan | Data pada Baik
Laporan tambah data : “Harap isi gridview
GAGAL Tampil Halaman | Laporan bidang ini” tidak

tambah TIDAK bertambah

Input data LENGKAP

Klik Simpan
Edit Pilih data yang Edit data Tampil pesan | Data pada Baik
Laporan hendak diedit Laporan : “Data gridview
BERHASIL Klik tombol edit LENGKAP | Berhasil diedit

Tampil Halaman Diedit”

edit

Modifikasi data
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- Kiik update

Edit - Pilih data yang Edit data Tampil pesan | Data pada Baik
Laporan hendak diedit Laporan : “Harap isi gridview
GAGAL - Kilik tombol TIDAK bidang ini” tidak diedit
tambah LENGKAP
- Tampil Halaman
tambah
- Modifikasi data
- Kiik Simpan
Hapus - Pilih data yang Klik YES Tampil pesan | Data pada Baik
Laporan hendak dihapus : “Data gridview
BERHASIL | - Klik tombol Berhasil terhapus
hapus Dihapus”
- Tampil option
hapus pesan
(nolyes)
Hapus - Pilih data yang Klik NO Tetap pada Data pada Baik
Laporan hendak dihapus halaman gridview
BATAL - Klik tombol Laporan tidak terhapus
hapus
- Tampil option
hapus pesan
(nolyes)

12. Pengujian Menu Laporan

Pengujian menu laporan digunakan untuk memastikan semua laporan

dapat ditampilkan dan dicetak sebagaimana semestinya.

Tabel 5.11 Pengujian Halaman Menu Laporan
Kesim
Kondisi Pr r Hasil yan -
0 d.'.SI osec_l_u Masukan Keluaran a_s ' yang
Pengujian Pengujian didapat
pulan
Laporan Klik tombol - Klik Halaman Laporan Baik
Customer Customer pada tombol cetak Customer
Halaman Menu Elglitomer Customer
- kli
laporan tombol
print
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Laporan Klik tombol Jenis - Klik Halaman Laporan Jenis | Baik
Jenis Desain | Desain pada tombol cetak Jenis Desain
Halaman Menu ggg;m Desain
laporan - Klik
tombol
print
Laporan Klik tombol - Klik Halaman Laporan Baik
Pembayaran | Pembayaran pada tombol cetak Laporan | Pembayaran
Halaman Menu zﬁmbayar Pembayaran
laporan - Klik
tombol
print

5.3  ANALISIS HASIL YANG DICAPAI OLEH SISTEM PERANGKAT

LUNAK

Setelah melakukan berbagai pengujian pada sistem pengolahan data pada

Robi Advertising Kota Jambi, maka didapatkan evaluasi dari kemampuan

penampilan sistem ini. Adapun kelebihan dan kelemahan dari sistem petampilan

ini adalah sebagai berikut:

1. Kelebihan Program

a.

Sistem ini bisa digunakan oleh User pada Sistem informasi
Advertising pada Robi Advertising Kota Jambi, dengan memanfaatkan
fungsi pencarian sehingga mempermudah dalam pencarian data.
Sistem mampu melakukan pengolahan data seperti mendata Admin,
Profil, Customer, Jenis desain,Rencana desain, Pembayaran, Alat dan
bahan, Pemesanan, Laporan

Sistem mampu mencetak laporan Customer, Jenis Desain, Pembayaran

dengan lebih baik berdasarkan data-data yang telah diinputkan
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sebelumnya, sehingga mempermudah user dalam menyerahkan
laporan kepada pimpinan.
2. Kekurangan program
Tampilan interface masih sederhana diharapkan untuk pengembangan
sistem selanjutnya dapat meningkatkan qualitas dari tampilan interface
tersebut
Dari kelebihan dan kekurangan sistem diatas, dapat disimpulkan bahwa
perangkat lunak ini dapat meminimalisir terjadinya kehilangan data, kesalahan
penginputan data, lebih menghemat waktu, dan diproses lebih cepat serta akurat

sehingga dapat membantu dalam pembuatan laporan.
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